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Abstrakt

Artykut stara sie zblizy¢ do formy recenzji, jednak specyficzna forma recenzowanego
artefaktu - serwisu internetowego podlegajacego codziennym aktualizacjom - spra-
wia, Ze tresci, jak i sposéb ich prezentacji, przez swa zmienno$¢ wymykaja sie celowo-
$ci takiego opisu. Tekst zatem skupia sie na idei funkcjonowania serwisu i mozliwych
zarzutach dotyczacych sposobow prezentacji tresci.

Stowa Kkluczowe: Google Arts & Culture, edukacja kulturowa.
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Abstract

The article tries to resemble the form of a review, however, the specific form of the
reviewed artifact - a website that is updated daily - means that both the content and
the method of its presentation, due to their variability, defy the purpose of such a de-
scription. The text therefore focuses on the idea of the website’s functioning and possi-
ble objections to the methods of presenting the content.

Keywords: Google Arts & Culture, cultural education.

Pisa¢ o witrynie internetowej jest trudno z kilku powodéw. Po pierwsze z uwagi na
jej zatozong zmienno$¢, a wiec ulotno$c¢ i efemerycznos$é. Po drugie relacja na temat
jednego medium przy pomocy innego jest jak przystowiowe ,opowiadanie o muzy-
ce”. Trzecia trudnos$¢ polega na ogromnej réznicy obu mediéw - relacjonowanego
i relacjonujacego. Jak bowiem przy pomocy tradycyjnie pisanego artykutu opowie-
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dzie¢ o hipermedialnym, interaktywnym i multimedialnym $rodowisku obcowania
ze sztuka? Mimo takich przeciwnosci préba opisania (za)wartos$ci Google Arts & Cul-
ture zostata przeze mnie podjeta i przedstawiona ponize;j.

Poczatkowy ksztatt serwisu zalozonego w 2011 roku pod nazwa Google Art
Project (About Google Arts & Culture 2023) ograniczat sie do wirtualnych spaceréw
po kilkunastu wspotpracujacych z serwisem muzeach. Byto to mozliwe dzieki zasto-
sowaniu googlowskiego narzedzia Street View do przestrzeni muzealnych, co po-
zwalato na dowolny sposéb zwiedzania ich uprzednio zdigitalizowanych zasobéw.
Dzisiaj - 13 lat p6zniej - liczba tak prezentowanych instytucji muzealnych przekro-
czyta 2000 i reprezentujg one blisko 100 krajéw (About Google Arts & Culture 2023).
Blisko 60 instytucji kultury z Polski réwniez uczestniczy w tym przedsiewzieciu.
Jednak liczby nie sg tu dobrym wyznacznikiem, bo dezaktualizujg sie niemal co-
dziennie. Sama mozliwo$¢ digitalizacji, ktéra serwis zapewnia instytucjom partner-
skim w oparciu o najnowsze technologie: Art Camera, Museum View, Tabletop Scan-
ner, jest wielka warto$cig. Dokumentacja §wiatowego dorobku kultury na taka skale
i w takiej jako$ci nie ma precedensu.

Edukacyjny potencjat serwisu jest niezaprzeczalny, jednak to nie edukacja jest
wpisana w misje jego tworcéw. Owa misja to ,Udostepnianie §wiatowej sztuki i kul-
tury online dla kazdego” (About Google Arts & Culture 2023) i zgodnie z nig w serwi-
sie dominuja zdigitalizowane zbiory muzeoéw i galerii sztuki z calego §wiata. Jednak
przedmiotem poznania nie s3 jedynie dzieta sztuki - znajdziemy tu problemowo
ujete postacie tworcoéw, bogato ilustrowane opisy nurtéw artystycznych, ale tez np.
historie waznych dla ludzko$ci wynalazkéw, tajemnice przyrody, rzemiosta, aplika-
cje zachecajace do eksperymentéw z pogranicza sztuki i techniki oraz wiele innych
zasobow, swiadczacych o niezwykle kreatywnym podejsciu twoércéw serwisu do
udostepniania i przede wszystkim uprzystepniania zasobow kultury. Ta réznorod-
nos$¢ pozaartystycznej czes$ci portalu moze sugerowac niebezpieczne zblizenie sie
do formy tabloidu czy portalu plotkarskiego, jednak trescig znacznie od nich odbie-
ga. Stad trafniej bedzie méwi¢ w tym przypadku o demokratyzacji sztuki (Polacci
2015) niz o jej tabloizacji. W te idee wpisuje sie rowniez bardzo przyjazny i intuicyj-
ny interface, przystosowanie do komputera, smartfona czy tabletu oraz dostepnos¢
w wielu jezykach.

Przedmiotem niniejszego eseju - w odréznieniu od standardowej recenzji - nie
powinny by¢ wyjatkowo zmienne tresci, efemeryczna zawarto$¢, lecz raczej to, co
w miare state w funkcjonowaniu omawianego portalu: np. przyrost instytucji pre-
zentowanych w serwisie czy coraz wieksza réznorodnos$¢ technologicznych rozwia-
zan wykorzystanych do prezentacji sztuki. To zreszta gtéwny element, ktéry odroéz-
nia te platforme od innych - autorzy skupiajg sie na technologicznych mozliwo$ciach
prezentacji dorobku kulturowego i trzeba przyznac, ze sa w tym dobrzy, nawet w sy-
tuacjach, gdy atrakcyjna technologiczna forma moze nieco przy¢miewac artystyczng
tre$¢. Ogromna dynamika zmian wspéiczesnych technologii nie pozwala jednak na
skupienie sie na ich prezentacji. Jedyna bowiem statg cecha technologii - a za nig ser-
wisu Google Arts & Culture - jest zmienno$¢ jako funkcja nowoczesno$ci. Znajdziemy
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tu zaréwno artykuty, prezentacje dziet w ogromnej rozdzielczos$ci, quizy, proste gry
komputerowe, scenariusze lekcji, ale tez rozszerzona rzeczywistos$¢, technologiczne
eksperymenty ze sztuka czy - budzaca na przetomie lat 2023 i 2024 wielkie zainte-
resowanie - sztuczng inteligencje.

Entuzjazm jest dominujagcym elementem wiekszos$ci opiséw i ocen Google Arts
& Culture. Jednak mozna zauwazy¢ takze podejscie krytyczne, ktdre koncentruje sie
na roli serwisu jako posrednika miedzy widzem a obiektem artystycznym (Zhang
2020). Gtéwnym zarzutem bywa tu znieksztatcenie pierwotnego zamystu artystycz-
nego poprzez zaktécony sposéb postrzegania. Niewatpliwie mozliwo$¢ makrozblize-
nia, ujawniajgcego szczegoly faktury obrazu, tym samym odkrywajacego tajemnice
warsztatowe artysty, nie jest zakladanym przez twérce ani galerie sposobem odbioru
dzieta. Obraz zwykle powstaje z mysla o muzealnych warunkach ogladania i kon-
templacji, ktore zapewniaja odpowiednia odlegtos¢, kat patrzenia, mozliwos¢ objecia
wzrokiem cato$ci kompozycji itp. Czy jednak ideatem odbioru stynnej Mony Lisy jest
ttoczenie sie kilka metréw od obrazu i zerkanie poprzez las wyciagnietych rak z tele-
fonami komo6rkowymi na niewielki obraz przestoniety grubga pancerng szyba?

Zdjecie 1. Luwr - ekspozycja Mony Lisy (La Gioconda) Leonarda da Vinci.

Zrédto: Wikimedia Commons - Max Fercondini, A petit crowd to see the dame.jpg (CC 4.0).

Trudno wiec nie oponowa¢ wobec takiego zarzutu - rozszerzenie mozliwosci
podgladania warsztatu artysty nie przekresla mozliwosci odbioru standardowego,
ktory ciagle jest dostepny dla tych, ktérzy nie interesuja sie szczegétami technicz-
nymi. To jak podgladanie czy analizowanie partytury muzycznej, dzieki ktoérej mo-
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zemy prze$ledzi¢ kazda partie instrumentalng osobno, by zrozumie¢, w jaki sposéb
sklada sie ona na cato$ciowy efekt kompozytorski. Dyrygent, znajgc kazdy dzwiek
wykonywanej symfonii, nie jest przez to ,uposledzonym” odbiorcg, ktéry styszy ina-
czej - on styszy wiecej.

Technologia, mimo wszystkich swoich utomnos$ci w zderzeniu z rzeczywisto-
$cig, potrafi zapewni¢ bardziej intymny kontakt z dzietem sztuki, a doktadniej -
z jego zdigitalizowana kopia. I tu dochodzimy do istotnego problemu godnego osob-
nej monografii: obecnos$ci sztuki w internecie lub szerzej - obcowania z dzietem
sztuki czy tylko z jego kopig, czyli szumanowskiego warunku przezycia estetyczne-
go (Szuman 1962). Do$¢ jednak zauwazyg¢, Ze internet, w tym Google Arts & Culture,
nie konkuruje z muzeami lub galeriami sztuki. Nie konkuruje réwniez ze szkota. Sta-
nowi natomiast wzglednie nowe sSrodowisko edukacyjne, wspoétczesny element eko-
logii uczenia sie (Barron 2004). Poréwnywanie wiec z instytucjami muzealnymi nie
jest uprawnione, a wskazywanie na argument obcowania zaledwie z kopiami dziet
sztuki zdaje sie podwazac¢ sens np. technicznych srodkéw dydaktycznych (zapisow
audio i wideo) stosowanych w szkole czy poza nia. ,GAC [Google Arts & Culture] nie
jest ani muzeum, ani instytucjg akademicka zajmujaca sie historig sztuki” (Zhang
2020: 12). Nie stuzy wiec przezyciu estetycznemu, co najwyzej dostarcza wiedzy
i rozrywki, przez co rozbudza apetyt na takie przezycie. I w takiej roli zostawia
konkurencje daleko w tyle. Trafnym poréwnaniem wydajg sie by¢ znakomite filmy
przyrodnicze Davida Attenborough, do ktérego trudno mie¢ pretensje, Ze nie zabie-
ra widzéw w prawdziwg podroéz, a jedynie prezentuje jej atrakcyjng namiastke, czyli
zarejestrowang Kkopie.

Poszukiwanie wad Google Arts & Culture nie jest tatwym zadaniem. Skorzysta-
tem wiec z konsultacji sztucznej inteligencji, co wobec faktu, Ze to jedno z narzedzi
serwisu, usprawiedliwia, a nawet prowokuje taka konsultacje. Al wygenerowata na-
stepujacy zarzut:

Wada jest brak interakcji z innymi uzytkownikami serwisu. Serwis nie ofe-
ruje mozliwosci komentowania, oceniania, udostepniania czy tworzenia
wtlasnych tresci. Nie ma takze zadnej formy spotecznos$ci, ktéra mogtaby
wymieniac¢ sie opiniami, do$wiadczeniami czy zainteresowaniami zwigza-
nymi ze sztukg i kultura. Serwis jest wiec raczej pasywny i jednokierun-
kowy, co moze ograniczaé jego atrakcyjno$¢ i zaangazowanie (Bing 2023).

Sztuczna inteligencja upomniata sie zatem o tytutowa dla catego 18. tomu NOWIS
,wspélnotowos¢” i woli, by Google Arts & Culture upodobnit sie do Facebooka, petne-
go trywialnych wpiséw, eksponujacych brak profesjonalizmu przypadkowych auto-
réw - prosumentéw pseudokultury. Jakie szczescie, ze tak nie jest!

Wspdtistnienie wizji artystycznej i technologicznej jest niewatpliwie faktem.
Jednak zauwazenie, ze to artysSci byli pierwszymi wizjonerami internetu jako prze-
strzeni udostepniania dziet sztuki, pozwala zanegowaé argument dziatania podob-
nych serwisow wbrew intencji srodowiska artystéw czy szerzej — Swiata sztuki. Tak
bowiem pisat juz w 1903 roku (sic!) Stanistaw Witkiewicz:
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Z czasem, postep elektrotechniki, czy moze jeszcze innej, na jakiej$ subtel-
niejszej, nieznanej dzi$ sile opartej techniki, doprowadzi do tego, Ze cate do-
bro, jakie ludzko$¢ w sztuce zgromadzita, stanie sie dostepnem dla wszyst-
kich, wszedzie i w kazdym czasie. Przenoszenie obrazéw i dzwiekéw bedzie
rzecza tak tatwa i zwyktg, Ze wymiana mysli, wspétrzedno$¢ wrazen i wzru-
szen, stanoéw psychicznych i uczué, uczyni z ludzkosci jakby jedna potezna
dusze (Witkiewicz 1903: 106).

Na naszych oczach spetnia sie technologiczna czes¢ wizji Witkiewicza. Trud-
niej tylko odnaleZz¢ te ,jedna potezng dusze” catej ludzkosci. Chyba Ze to wtasnie
opisywany serwis...

Potaczenie kreatywnosci artystow z kreatywnos$cia programistow znalazto
w postaci Google Arts & Culture atrakcyjne pole metakreatywnosci, ktére porywa
widzéw, zapominajgcych, co ich tak zauroczyto - sztuka, technologia czy nadzwyczaj
zgodne i inspirujgce wspotistnienie jednej i drugie;.

Wspélna rekomendacja autora i sztucznej inteligencji jest zatem nastepujgca:

Serwis jest wiec doskonatym zrédiem informacji i inspiracji, ale nie zastapi
prawdziwego doswiadczenia i kontaktu ze sztuka i kultura. Serwis jest wart
polecenia, ale nie nalezy sie ograniczac tylko do niego (Bing 2023).
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