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Wprowadzenie

W ostatnich latach w dokumentach UE coraz czgsciej wskazuje sie¢ na
powiazania miedzy cyfryzacja a ochrona srodowiska. Komisja Europejska
systematycznie analizuje zwiazki miedzy cyfryzacja a $rodowiskiem, zwlasz-
cza w kontekscie Europejskiego Zielonego Ladu, lecz takze strategii cyfrowej
i nowej strategii przemystowej dla Europy (Rada UE, 2020).

Rada Unii Europejskiej w konkluzjach polozyta nacisk na potencjal, jaki
ta dwutorowa transformacja ma dla tworzenia nowych ekologicznych miejsc
pracy oraz miejsc pracy w sektorze cyfrowym niezbednych do ozywienia
gospodarczego po pandemii COVID-19. Cyfryzacja jest doskonaly dZzwignig
umozliwiajaca przyspieszenie przechodzenia na neutralng dla klimatu i na bar-
dziej przyjazna dla érodowiska naturalnego gospodarke o obiegu zamknietym.
Konkluzje w wyzej wymienionym dokumencie w wywazony sposob wskazuja,
w jakich dziedzinach UE powinna dziata¢, aby jak najlepiej wykorzysta¢ te dwu-
torows ,cyrkularna transformacje cyfrowa” (Council of the European Union,
2020). Zawarto w nich wytyczne dla nowych inicjatyw Komisji Europejskiej,
ukierunkowanych na wykorzystanie mozliwosci oferowanych przez cyfryza-
cje w dziedzinie ochrony srodowiska i dzialan klimatycznych, w tym takze na
ograniczenie negatywnego wplywu cyfryzacji na srodowisko. Rada zachecita
réwniez Komisje m.in. do opracowania ambitnego programu w zakresie sto-
sowania rozwigzan cyfrowych, by zrealizowac strategie ,zero zanieczyszczen'.
Zaproponowano ponadto regulacje ograniczajace slad srodowiskowy osrod-
kéw przetwarzania danych i sieci lacznosci oraz wymogi, zgodnie z ktérymi do
korica 2021 roku Komisja ma przedstawi¢ plan dzialania dotyczacy zmniejsze-
nia do 2025 roku iloéci produktéw ICT przeznaczonych do skladowania.

Z kolei w Polsce, jak wynika z raportu Zwiazku Cyfrowa Polska ,Pokolenie
Zielonego Ladu”, wciaz brakuje $wiadomodci, jak wiele w walce o klimat mozna
osiagnac¢, korzystajac z cyfrowych rozwiazan. Raport stanowi probe pokazania,
w jaki sposob cyfryzacja i nowoczesne technologie moga pozytywnie wpltywac
na nasz klimat oraz wspiera¢ ochrone srodowiska. Jest to szczegdlnie wazne
z uwagi na to, ze w 2050 roku wszystkie panstwa Unii Europejskiej powinny
osiagna¢ zerowy poziom emisji gazéw cieplarnianych.

Zdaniem autoréw opracowania Polska, by sprosta¢ tym wymogom, musi
systemowo podejs¢ do dzialan we wszystkich dziedzinach zycia spolecznego,
w tym przede wszystkim zmian w przemysle, budownictwie, rolnictwie czy
energetyce. Jak wykazano w raporcie, zwlaszcza polska energetyka potrze-
buje wielu zmian. ,Cho¢ obecna sytuacja pandemiczna zmienia priorytety
zaréwno w biznesie, jak i w instytucjach panistwowych, to jednak transformacja
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energetyczna i cyfrowa nie powinna znika¢ z horyzontu wéréd najpilniej-
szych celéw” (Raport: Cyfrowe technologie pomagajq klimatowi, ale potrzebne
sq zachety dla firm i edukacja, 2020). Raport wskazuje wprost, ze cyfryzacja
sektora energetycznego w Polsce jest jednym z najwazniejszych celéw dotycza-
cych dekarbonizacji calej gospodarki. Jesli zestawi¢ ze soba ambitne cele kli-
matyczne Unii Europejskiej oraz fakt, ze obecnie ponad 80% polskiej energii
elektrycznej produkowane jest z wegla, to zmiana, jaka czeka ta branza, jest fun-
damentalna. Zwiazek Cyfrowa Polska zwraca réwniez uwage na fakt, ze kazda
firma, ktéra korzysta z cyfrowych narzedzi i tym samym wykorzystuje energie
elektryczna do zasilania swoich serweréw lub centréw przetwarzania danych,
pozostawia $lad weglowy swojej dziatalno$ci. W zwigzku z dzialaniami ogra-
niczajacymi to zjawisko popularne staja sie migracje ,do chmury”, co wedlug
szacunkéw moze przynie$¢ w ujeciu globalnym spadek o prawie 6% catkowitej
emisji, za ktora odpowiedzialna jest branza IT. Jak przekonuja autorzy Raportu,
do osiagniecia tego celu potrzebne sa w szczegdlnosci zachety dla firm i edukacja.

Tendencje na $wiatowym i europejskim rynku
gospodarki cyfrowej

Eksperci UNCTAD stwierdzaja, ze wiele krajow rozwijajacych sie, a w szcze-
golnosci krajéw najstabiej rozwinietych (Least Developed Countries — LDC), jest
jest stabo przygotowanych do tego, by skorzysta¢ z wielu mozliwoéci pojawiaja-
cych sie w wyniku cyfryzacji. Ponadto istnieje ryzyko, ze cyfryzacja doprowadzi
do zwigkszenia polaryzacji i poglebienia nieréwnoéci w dochodach, poniewaz
istotne przyrosty wydajnosci moga by¢ generowane gléwnie przez waska grupe
wysoko wykwalifikowanych specjalistéw. Wysoka dynamika rozwoju jest typowa
dla gospodarek wykorzystujacych na duz skale platformy internetowe, dzialanie
na nich przynosi bowiem istotne korzysci zwlaszcza pierwszym wykonawcom.
Rzeczywiscie, funkcjonowanie czterech najlepszych firm na $wiecie pod wzgle-
dem kapitalizacji rynkowej — Apple, Alphabet (Google), Microsoft i Amazon
$cisle wiaze sie ze srodowiskiem cyfrowym. Istnieja réwniez obawy dotyczace
sposobu wykorzystania przeplywéw danych, przy jednoczesnym rozwiazywaniu
probleméw zwiazanych z ochrong prywatnoéci i zapewnieniem bezpieczenstwa
w sieci. Szybkie tempo ewolucji gospodarki cyfrowej jest wynikiem rozwoju tech-
nologii oraz wprowadzania innowacji w ostatnich kilku dziesiecioleciach, ktorych
zasieg staje sie coraz bardziej powszechny. Latwy dostep szerokopasmowy do
coraz wigkszej mocy obliczeniowej i pamigci masowej oraz drastycznie obnizone
koszty sprzetu ICT i zarzadzania danymi ulatwily proces cyfryzacji. Kluczowymi
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technologiami, na ktérych opiera sie rozwijajaca si¢ gospodarka cyfrowa, sa:
zaawansowana robotyka, sztuczna inteligencja, Internet rzeczy (Internet of Things
— 10T), przetwarzanie w chmurze, analiza duzych zbioréw danych i druk tréj-
wymiarowy (3D) (Information Economy Report 2017 — Digitalization, Trade and
Development, 2017; Technology and Innovation Report, 2018, s. 1-30; Digital Eco-
nomy Report UNCTAD — Overview 2019, 2019).

Globalne platformy cyfrowe podjely szereg dziatann w celu umocnienia
swojej pozycji konkurencyjnej, w tym poprzez przejmowanie potencjalnych
konkurentéw i ekspansje na nowe rynki. Najwazniejsze dokonania to: przejecia
LinkedIn przez Microsoft oraz WhatsApp przez Facebooka. Alphabet (Google)
i Microsoft zainwestowaty w sprzet telekomunikacyjny, kupujac kolejno Motorole
i Nokie. Gléwne platformy dokonaty tez innych duzych przeje¢ w branzy deta-
licznej, reklamowej i marketingowej, ponadto wkroczyly na rynki nieruchomosci
niemieszkalnych. Inne kroki obejmujg strategiczne inwestowanie w badania i roz-
wéj (R&D) oraz lobbing w krajowych i migdzynarodowych kregach decyzyjnych.
Jednoczesnie badane sa strategiczne partnerstwa miedzy wielonarodowymi przed-
siebiorstwami (MNE) w tradycyjnych sektorach. Na przyklad Walmart wspélpra-
cuje z Google w celu korzystania z Google Assistant; Ford i Daimler dolaczyli do
Baidu na platformie Apollo; firma Google zbudowala platforme Android Automo-
tive wraz z Volvo i Audi, a Intel i Facebook wspdlnie pracuja nad nowym ukladem
sztucznej inteligencji (Artificial Intelligence) (Digital Economy Report UNCTAD
— Overview 2019, 2019, s. 7; Technology and Innovation Report, 2018).

Geografia ekonomiczna gospodarki cyfrowej nie wykazuje tradycyjnego
podzialu Péinoc-Potudnie. Konsekwentnie kieruja nim jeden wysoko rozwi-
niety oraz jeden rozwijajacy si¢ kraj: Stany Zjednoczone i Chiny. Te dwa kraje
odpowiadaja za 75% wszystkich patentéw zwigzanych z technologiami block-
chain', 50% globalnych wydatkéw na IoT i ponad 75% $wiatowego rynku prze-
twarzania danych w chmurze publicznej (public cloud computing). Dysponuja
ponadto 90% skapitalizowanej wartosci rynkowej 70 najwigkszych platform
cyfrowych na $wiecie. Udzial Europy wynosi 4%, a Afryki i Ameryki Lacinskiej

' Blockchain lub faricuch blokéw to zdecentralizowana i rozproszona baza danych
w modelu open source w sieci internetowej o architekturze peer-to-peer (P2P) bez cen-
tralnych komputeréw i niemajqca scentralizowanego miejsca przechowywania danych,
stuzaca do ksiegowania poszczegolnych transakeji, platnosci lub zapiséw ksiegowych,
zakodowana za pomoca algorytméw kryptograficznych. W istocie blockchain to swo-
isty zdecentralizowany i rozproszony rejestr transakcji lub, méwiac inaczej, zdecentra-
lizowana platforma transakcyjna w rozproszonej infrastrukturze sieciowej. Blockchain
to publiczny i jawny rejestr, do ktorego dostep moze uzyskaé kazdy, https://archiwum.
rp.pl/artykul/1380993-Lancuch-blokow-w-sluzbie-fiskusa.html (dostep: 31.07.2020).
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lacznie tylko 1%. Siedem ,superplatform” — Microsoft, a nastepnie Apple, Ama-
zon, Google, Facebook, Tencent, Alibaba — stanowi 2/3 catkowitej warto$ci
rynkowej. Dlatego w wielu technologiach cyfrowych reszta $wiata, a zwlaszcza
Afryka i Ameryka Lacinska, pozostaja daleko w tyle za Stanami Zjednoczo-
nymi i Chinami. I chociaz ponad 70% populacji w kilku krajach rozwinietych
kupuje towary i ustugi online, r6wnowazny udzial w wiekszosci krajéow najsta-
biej rozwinietych wynosi mniej niz 2%. Tymczasem wigkszo$¢ mikroprzedsie-
biorstw oraz firm matych i $rednich (Micro, Small and Medium-sized Enterprises
— MSME) w krajach rozwijajacych sie jest niedostatecznie przygotowanych do
korzystania z gospodarki cyfrowej, a tym samym moze straci¢ szanse na zwigk-
szenie wydajnosci i konkurencyjnosci. Mate firmy zazwyczaj uzywaja Internetu
znacznie rzadziej niz duze do sprzedazy online. Tylko 4% wszystkich drukarek
3D jest uzywanych w Afryce i Ameryce Lacinskiej, a wykorzystanie robotéw
jest réwniez bardzo ograniczone w wigkszosci krajow rozwijajacych sig, z wyjat-
kiem niektorych krajow w Azji, gdzie sa one dos¢ szeroko stosowane. W toku
ewolucji gospodarki cyfrowej wzrasta potrzeba zapewnienia jak najwiekszej
liczbie oséb i firm w krajach rozwijajacych sie¢ mozliwos$ci czerpania korzysci
w tych okolicznosciach. W zalezno$ci od definicji gospodarki cyfrowej, sza-
cunki jej wielkosci wynosza od 4,5 do 15,5% $wiatowego PKB. Z punktu widze-
nia szacunkéw wartosci dodanej w sektorze technologii informacyjno-komu-
nikacyjnych (ICT), Stany Zjednoczone i Chiny razem posiadaja w niej udziat
prawie 40%. Pod wzgledem udzialu w PKB sektor ten jest jednak najwiekszy
na Tajwanie, w Irlandii i Malezji. Globalne zatrudnienie w sektorze ICT wzro-
slo z 34 mln oséb w 2010 roku do 39 mln w 2018 roku, przy czym najwiekszy
udzial mialy tu ustugi komputerowe (38%). Udziat sektora ICT w catkowitym
zatrudnieniu wzrést w tym samym okresie z 1,8% do 2% (https://archiwum.
rp.pl/artykul/1380993-Lancuch-blokow-w-sluzbie-fiskusa.html).

Wplyw gospodarki cyfrowej na handel, zatrudnienie
i ksztaltowanie nowych umiejetnosci

Technologie cyfrowe moga mie¢ jednak wplyw na rozwdj sektora mikro,
malych i érednich przedsiebiorstw (MSME), zwlaszcza w krajach rozwijajacych sie.
Oznacza to bowiem szanse na zaistnienie ich oferty na platformie cyfrowej i w kon-
sekwencji lepszy dostep do rynku $wiatowego. Pozwoli tez przedsigbiorstwom
obnizy¢ koszty, usprawni¢ taricuch dostaw oraz tatwiej sprzedawa¢ produkty
i ustugi na calym $wiecie. Zwigkszona wymiana handlowa po obnizonych kosz-
tach moze mie¢ pozytywny wplyw na cala gospodarke, np. poprzez zwigkszong
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konkurencje, produktywno$¢ i innowacje, a takze lepszy dostep do nowych talen-
tow i umiejetnosci. Aby jednak czerpac tego rodzaju korzysci z cyfryzacji, mikro,
male i §rednie przedsiebiorstwa musza pokonac rdzne bariery. Wiele matych firm
w krajach rozwijajacych si¢ jest nadal ograniczonych pod wzgledem cyfrowego
zaangazowania w odpowiednie taricuchy warto$ci, co wynika m.in. z braku dosta-
tecznie rozwinietych sieci ICT, ograniczonej swiadomosci korzysci pltynacych
z cyfryzacji, ale réwniez z braku dostatecznie wyksztalconych pracownikow w tej
branzy. Istotne jest, aby systemy cyfrowe byly projektowane w sposéb ulatwia-
jacy skuteczng integracje mniejszych firm w laricuchach wartosci. Systematycznie
bowiem zwigksza si¢ wykorzystanie platform internetowych, zwlaszcza w sek-
torach, w ktorych wystepuje silna konkurencja globalna, a ktére angazuja wielu
kupujacych i sprzedajacych. Mali producenci beda jednak bardziej skfonni czerpa¢
korzysci z uczestnictwa w globalnych platformach, jesli beda one stuzy¢ dobrze
zdefiniowanemu rynkowi niszowemu niz wylacznie dziata¢ na rynkach masowych.
Zmieniajacej sie cyfrowej gospodarce towarzyszy wzrost ,handlu zadaniami” za
posrednictwem internetowych platform oferujacych lepiej platng prace. Stwarza
to nowe mozliwoséci generowania dochodéw dla 0s6b w krajach rozwijajacych sie,
ktére maja polaczenie z Internetem i dysponuja poszukiwanymi na rynku umiejet-
noéciami. Platformy te umozliwiaja bowiem projektantom stron internetowych,
programistom, thumaczom, sprzedawcom, ksiggowym i wielu innym profesjonali-
stom oferowanie ustug klientom zagranicznym.

Zdolnos¢ krajow i przedsigbiorstw do wykorzystywania nowych zaso-
béw cyfrowych stanie si¢ wiec kluczowym wyznacznikiem konkurencyjnosci.
Ogolne skutki cyfryzacji beda znacznie r6zni¢ sie¢ miedzy krajami i sektorami
gospodarki. To oznacza, ze coraz wazniejsze dla krajoéw staje sie zapewnienie
wystarczajacej podazy wykwalifikowanych pracownikéw o silnych zdolnosciach
kognitywnych, adaptacyjnych i kreatywnych, niezbednych do obstugi nowocze-
snych urzadzen w sektorze ICT.

Idea i koncepcja Jednolitego Rynku Cyfrowego
Unii Europejskiej

W dniu 20 maja 2010 roku Komisja Europejska opublikowata sprawoz-
danie pt. ,Nowa strategia na rzecz jednolitego rynku — w sluzbie gospodarki
i spoleczenstwa Europy” jako uzupelnienie Strategii ,Europa 2020”. Celem
dokumentu bylo wskazanie potrzeby opracowania kompleksowej strategii na
rzecz jednolitego rynku europejskiego, obejmujacej wszystkie przedmiotowe
strategie polityczne, w tym polityke cyfrowa.
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W dniu 6 maja 2015 roku Komisja przyjela Strategie Jednolitego Rynku
Cyfrowego, ktéra opiera si¢ na trzech filarach: 1) zapewnienie konsumentom
i przedsigbiorstwom latwiejszego dostepu do towaréw i ustug cyfrowych w calej
Europie; 2) tworzenie odpowiednich i réwnych warunkéw funkcjonowania
umozliwiajacych rozwéj sieci cyfrowych i innowacyjnych ustug; 3) maksyma-
lizowanie potencjatu wzrostu gospodarki cyfrowej.

Strategia Jednolitego Rynku Cyfrowego (Parlament Europejski, 2010;
COM (2011) 0942; COM (2012) 0259; COM (2012) 0573) ma na celu roz-
wiazanie szeregu probleméw dotyczacych cyfryzacji spoleczenistwa europej-
skiego, ale nadrzednym tematem jest ulatwienie transgranicznego handlu elek-
tronicznego w UE. Jest ona zasadniczo zgodna z juz od dawna promowanymi
inicjatywami Parlamentu Europejskiego, zmierzajacymi do osiagniecia jedno-
litego rynku cyfrowego, ktory generalnie polega na usuwaniu krajowych barier
w transakcjach dokonywanych w Internecie.

Omawiana strategia stawia sobie réwniez za cel wzmocnienie pozycji UE
w gospodarce §wiatowej przez promocje idei cyfryzacji UE oraz wspieranie
budowy jednolitego rynku w dziedzinie cyfrowej. Przewiduje si¢ bowiem, ze
na jednolitym rynku cyfrowym elektroniczne zamawianie zaréwno fizycznych,
jak i wirtualnych towaréw oraz ustug bytoby réwnie fatwe i oplacalne w wymia-
rze transgranicznym, jak ma to miejsce na poziomie krajowym. Podobnie wiele
ustug administracji elektronicznej, w tym ustugi zdrowotne i zwigzane z zakta-
daniem dzialalno$ci gospodarczej, cechowalaby taka sama fatwo$¢ i oplacalno$¢
w wymiarze transgranicznym, jak w krajowym. Uzyskane w ten sposob korzy-
$ci wynikajace z jednolitego rynku moga prowadzi¢ do nizszych cen, szerszych
mozliwosci wyboru i wigkszej wygody dla konsumentéw oraz generowac korzy-
$ci skali i zwigkszenie konkurencyjnosci UE na rynku globalnym.

W pelni wdrozony jednolity rynek cyfrowy moze przyczyni¢ sie do
lepszego wykorzystania technologii cyfrowej niz wyglada to obecnie w UE.
Szybkie ustugi szerokopasmowe, ustugi mobilne (5G), sztuczna inteligen-
cja, robotyka, duze bazy danych (big data), Internet rzeczy, przetwarzanie
w chmurze i technologia blockchain beda prawdopodobnie odgrywa¢ trans-
formacyjne role w gospodarce i spoleczenstwie Unii. Oczekuje sig, ze kom-
pleksowa cyfryzacja UE przyczyni si¢ do wzrostu wydajnosci, obnizenia kosz-
tow transakeji, innowacji w dziedzinie produktéw, uslug i proceséw. Wspolny
Europejski Rynek Cyfrowy okre§la sie jako rynek, w ktérym zapewniony jest
swobodny przeptyw oséb, uslug i kapitatu, a osoby fizyczne i przedsiebior-
stwa moga bezproblemowo uzyskiwa¢ dostep do dzialan online i angazo-
wac si¢ w nie w warunkach uczciwej konkurencji oraz wysokiego poziomu
ochrony konsumentéw i danych osobowych, niezaleznie od ich obywatelstwa
lub miejsca zamieszkania.
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Aby stworzy¢ sprawiedliwe, otwarte i bezpieczne srodowisko cyfrowe,
Komisja Europejska formuluje trzy gléwne nowe wyzwania:

- zapewnienie, ze platformy internetowe moga nadal przynosi¢ korzysci
gospodarce i spoleczenistwu;

- rozwdj europejskiej gospodarki opartej na szeroko dostepnych bazach
danych (big data);

—  ochrona Europy przez podjecie wyzwan zwigzanych z cyberbezpieczeristwem.

Narzedzia cyfryzacji europejskiego przemyslu moga przyczyni¢ sie do
udzielenia pomocy firmom, naukowcom i wladzom publicznym w maksymal-
nym wykorzystaniu nowych technologii za sprawg polaczenia inicjatyw krajo-
wych i regionalnych oraz pobudzenia inwestycji poprzez strategiczne miedzy-
narodowe partnerstwa i sieci.

Ocenia sie, ze przemysl europejski jest silny w sektorach cyfrowych, takich
jak elektronika dla motoryzacji, bezpieczeristwo i rynki energii, sprzet telekomu-
nikacyjny, oprogramowanie biznesowe oraz technologie laserowe i czujnikéw.
Europa posiada réwniez w tych dziedzinach instytuty badawcze i technologiczne
$wiatowej klasy. Jednak sektory zaawansowanych technologii stoja w UE w obli-
czu powaznej konkurencji ze strony innych czeéci §wiata, a wiele tradycyjnych
sektorow oraz malych i srednich przedsigbiorstw (MSP) pozostaje w tyle. Istnieja
réwniez duze réznice w cyfryzacji miedzy regionami UE (https://ec.europa.eu/
digital-single-market/en/policies/ digitising—european-industry).

Plan budowy przez Komisje Europejska Europejskiej
Gospodarki Danych (European Big Data Economy)

Inicjatywa budowy Europejskiej Gospodarki Danych ma na celu umozli-
wienie jak najlepszego wykorzystania potencjalu danych cyfrowych, z korzyscia
dla gospodarki i spoleczenistwa. Aby go osiagna¢, Komisja zamierza odbloko-
wad potencjal ponownego wykorzystania réznych rodzajéw danych i utatwic¢
swobodny ich przeplyw przez granice panstw cztonkowskich dla realizacji idei
europejskiego jednolitego rynku cyfrowego. Sektor publiczny w UE nalezy do
najbardziej zaawansowanych wsréd krajéw $wiata pod wzgledem gromadzenia
danych, tworzenia ich baz dla réznych sektoréw gospodarczych.

W dniu 22 stycznia 2019 roku negocjatorzy z Parlamentu Europejskiego,
Rady UE i Komisji osiaggneli porozumienie w sprawie nowej dyrektywy o zbio-
rach danych, takich jak m.in. dane geoprzestrzenne lub dane statystyczne, ktore
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maja by¢ udostepniane bezplatnie. Zbiory tego typu danych maja réwniez duzy

potencjal komercyjny i moga przyspieszy¢ powstawanie produktéw i ustug

informacyjnych o wartosci dodanej w calej Unii oraz dla rozwoju sztucznej
inteligencji (SI-AI).

W komunikacie W kierunku wspdlnej europejskiej przestrzeni danych
Komisja Europejska definiuje szereg kluczowych zasad, ktdre nalezy rozwazyc,
aby udostepnianie danych zakonczylo sie sukcesem dla wszystkich zaangazowa-
nych stron w biznesie miedzy przedsiebiorstwami (B2B — Business to Business)
i miedzy przedsigbiorstwami a rzadami (B2G — Business to Government) (Sha-
ping Europe Digital Future, 2020).

Komisja Europejska okreslila jako kluczowe nastepujace cele:

— zapewnienie uczciwych i konkurencyjnych rynkéw obiektéw Internetu
rzeczy (IoT) oraz produktéw i ustug, ktére opieraja si¢ na nieosobowych
danych generowanych przez specjalne urzadzenia. Komisja proponuje sze-
reg projektéw zasad, ktore przedsigbiorstwa powinny rozwazy¢ przy opra-
cowywaniu odpowiednich uméw;

— pomoc organom publicznym w dostepie do danych sektora prywatnego
iich ponownym wykorzystaniu, aby kierowa¢ decyzjami politycznymi lub
poprawia¢ ustugi publiczne.

Swobodny przeplyw danych oznacza swobode przetwarzania i przecho-
wywania danych w formacie elektronicznym w dowolnym miejscu w UE.
Jest to konieczne dla rozwoju i wykorzystania innowacyjnych technologii
i ustug danych. W zwiazku z tym rozporzadzenie w sprawie swobodnego prze-
plywu danych nieosobowych stanowi podstawe wspdlnej europejskiej przestrzeni
danych (Shaping Europe Digital Future, 2020).

Strategia Jednolitego Rynku Cyfrowego wspiera rowniez otwarta nauke
i otwarty dostep do wynikéw naukowych. Celem jest zapewnienie europej-
skiej nauce, przemyslowi i wladzom publicznym dostepu do bardzo dobrej
infrastruktury cyfrowej — superkomputerdéw i baz danych. Komisja Europejska
inwestuje tu w $wiatowej klasy badania i innowacje w dziedzinie ICT w celu
pobudzenia wzrostu gospodarczego i tworzenia miejsc pracy. Zacheca do ini-
cjowania innowacyjnych partnerstw publiczno-prywatnych w celu pobudzenia
innowacji w Europie. Infrastruktura cyfrowa oferuje naukowcom latwy i kon-
trolowany dostep online do obiektéw, zasobéw i narzedzi wspdlpracy, dostar-
czajac im mozliwo$ci ICT w zakresie przetwarzania danych, facznosci, przecho-
wywania danych i dostepu do wirtualnych $rodowisk badawczych.

Technologie w dziedzinie robotyki pomagaja Europie utrzymac i rozwina¢
konkurencyjny sektor produkcyjny z milionami miejsc pracy; oferuja takze nowe
rozwiazania dla wyzwan spotecznych, od wzmocnienia sektora zdrowia publicz-
nego, po inteligentny transport, bezpieczenistwo, energie i ochrone $rodowiska.
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Niemniej funkcjonowanie jednolitego rynku cyfrowego nadal utrudniaja
pewne bariery, dlatego UE dazy do dalszej harmonizacji obejmujacej:
- rozdrobnione krajowe systemy podatkowe;
—  osobne rynki krajowe w dziedzinie uslug finansowych, energii i transportu;
- rdzniace si¢ w poszczegélnych krajach UE zasady, standardy i praktyki
w zakresie handlu elektronicznego;
- skomplikowane przepisy dotyczace uznawania kwalifikacji zawodowych.

Podsumowanie

Wykorzystywanie wiodacych technologii — w polaczeniu z dzialaniami
majacymi na celu wyeliminowanie utrzymujacych sie réznic migdzy krajami
rozwinietymi i rozwijajacymi sie w ich dostepie do korzystania z istniejacych juz
technologii i innowacyjnych rozwigza (w tym innowacji spolecznych) — moze
pozwoli¢ na skuteczniejsze osiagniecie celow zréwnowazonego rozwoju, w tym
rozwoju gospodarki cyrkularnej bezpiecznej dla srodowiska naturalnego.

Wspieranie idei lepiej prosperujacych, zréwnowazonych, zdrowych i sprzy-
jajacych integracji spoleczenstw powiazane jest z perspektywa rozwigzan na
rzecz zréwnowazonego rozwoju, ktore sa lepsze, tanisze, szybsze, wymierne
i latwe w uzyciu. Korzystne jest powiazanie wplywu postepu technologicznego
z postepem w zakresie technologii informacyjno-komunikacyjnych (ICT),
réwniez w wielu gospodarkach o niskich dochodach, co w aspekcie poprawy
stanu §rodowiska jest widoczne na podstawie efektéw, jakie przynosi rozwdj
sektora energii odnawialnej. Jednak nowe technologie wywotuja czgsto obawy,
zwlaszcza decydentéw politycznych, co do zdolnoéci dostosowywania sie spo-
teczenstw do zmian, ktére ze soba przynosza, co nierzadko wzbudza niepokdj,
a nawet wrogo$¢ w odniesieniu do pewnych osiagnie¢ technologicznych.

Silnie przyspieszajace tempo rozwoju w ostatnich latach (2014-2017)
i przyjmowanie nowych technologii w ostatnich dziesigcioleciach bylo spo-
wodowane gléwnie: a) pojawieniem sie platform cyfrowych — w szczegélnosci
Internetu; b) skumulowanym charakterem zmian technologicznych; c) kon-
wergencja technologii w nowe kombinacje; d) znacznym obnizeniem kosz-
tow. Celem tych zmian jest przede wszystkim zwigkszenie kluczowego poten-
cjalu umozliwiajacego osiagnigcie Celéw Zréwnowazonego Rozwoju wedlug
Agendy 2030 ONZ (Agenda 2030 na rzecz zréwnowazonego rozwoju — imple-
mentacja w Polsce).

Analiza duzych danych (big data) moze poméc w zarzadzaniu lub roz-
wigzywaniu krytycznych probleméw globalnych, tworzeniu nowych przelomo-
wych odkry¢ naukowych, poprawie ludzkiego zdrowia i usprawnianiu procesu
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decyzyjnego poprzez dostarczanie w czasie rzeczywistym strumieni informa-
cji. Internet rzeczy (IoT) umozliwia monitorowanie i zarzadzanie procesami
i dzialaniami polaczonych obiektéw i maszyn oraz bardziej efektywny moni-
toring $wiata przyrody, zwierzat i ludzi. Obie technologie maja ponadto wazne
zastosowania w opiece zdrowotnej, rolnictwie, zarzadzaniu energia i woda oraz
jako$cia, a takze w monitorowaniu wskaznikéw rozwoju stuzacych do oceny
postepoéw w osigganiu Celéw Zréwnowazonego Rozwoju.

Sztuczna inteligencja posiada mozliwosci rozpoznawania obrazu, roz-
wigzywania probleméw i logicznego rozumowania, ktore czasami przekraczaja
ludzkie mozliwosci. Sztuczna inteligencja, szczegélnie w polaczeniu z robotyka,
ma réwniez potencjal do transformacji proceséw produkcyjnych i dziatalnodci
gospodarczej, zwlaszcza w przemysle wytwoérczym. Podobnie jest z drukiem 3D,
pozwalajacym na szybsza i tarisza produkcje mniejszych iloci ztozonych produk-
tow i komponentdw oraz szybkie iteracyjne prototypowanie nowych produktéw.
Oprocz mozliwosci potencjalnego zmniejszenia emisji dwutlenku wegla przez eli-
minacje potrzeby transportu komponentéw, druk 3D moze tez oferowa¢ korzysci
w zakresie opieki zdrowotnej, budownictwa i edukacji.

Szybkie postepy w biotechnologii pozwalaja na bardzo specyficzng analize
ludzkiego genomu i badania genéw w medycynie, umozliwiajac spersonalizo-
wane traktowanie w okreslonych warunkach w polaczeniu ze sztuczng inteli-
gencja i analiza duzych zbioréw danych, a takze w celu modyfikacji genetycznej
ro$lin i zwierzat.

Dzigki technologiom energii odnawialnej mozliwe jest dostarczanie
energii elektrycznej na odleglych i odizolowanych obszarach wiejskich niedo-
stepnych dla scentralizowanych systeméw sieci, podczas gdy drony mogga zre-
wolucjonizowa¢ dostawy materialéw, stworzy¢ warunki precyzyjnego rolnictwa
i zastapic ludzi w niebezpiecznych zadaniach. Niedrogie niestandardowe sate-
lity moga wkrétce stac sie dostepne dla wigkszej liczby krajow rozwijajacych sie,
zwlaszcza dla ich uniwersytetdw, instytutéw naukowych i przedsiebiorstw, co
pozwoli na monitorowanie plonéw i szkdd dla srodowiska.

Wszystkie rozwigzania dotyczace budowy gospodarki cyfrowej sprzyjaja
wigc wzmocnieniu ochrony (niszczonego zwlaszcza przez ogromne iloéci odpa-
déw) $rodowiska naturalnego i stwarzaja nowe mozliwo$i oraz wyposazaja
w narzedzia dla rozwoju gospodarki cyrkularnej w Europie i w skali globalne;.
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