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(TELE)TURNIEJ SPOSOBEM NA UDANA LEKCJE
JEZYKA POLSKIEGO DLA OBCOKRAJOWCOW

Stowa kluczowe: turniej, gry w glottodydaktyce, zalety i wady gier dydaktycznych

Streszczenie. Wykorzystywanie w procesie glottodydaktycznym gier i zabaw jest coraz bardziej
popularne. Ich pozytywny wplyw na efekty nauczania jest bezsprzeczny. Klasyfikujgcy sie wsrod
nich turniej powinien by¢ bardziej doceniany. Niniejszy artykut ukazuje jego wartos¢ oraz kon-

kretne mozliwosci zastosowania na zajeciach jezyka polskiego jako obcego.

Teleturniej to gatunek telewizyjny. To proste stwierdzenie odniesc
mozna do wielu réznorodnych programow emitowanych w telewizji.
Charakterystyks elementow, ktore wyrozniajg teleturniej na tle innych
gatunkow zajgl sie m.in. Wiestaw Godzic. W swojej publikacji Telewizja
i jej gatunki po ,Wielkim Bracie” (Godzic 2004, s. 44) ukazuje poczatki te-
leturnieju, rozwaza czynniki ksztaltujgce na przestrzeni lat jego dzisiej-
szg forme i poszczegdlne typy, ilustrujgc je konkretnymi przyktadami.
Istota teleturnieju nie wymaga jednak skomplikowanej analizy, a jego
podstawowy wyroznik odzwierciedlony jest juz w samej nazwie, a do-
kladnie w czgstce ,turniej”. Rozumie si¢ przez nig zawody, w ktorych
bierze udzial wieksza liczba druzyn lub indywidualnych zawodnikow,
rozgrywki eliminacyjne w celu zdobycia tytulu mistrza lub nagrody (sjp.
pwn.pl). U podstaw zatozen teleturnieju lezg wiec rywalizacja i konkuro-
wanie ze sobg (Barczyk 2012, s. 91).

Mozliwosci, ktore daje teleturniej, zostaty zauwazone przez metodykow.
Jego formuta zostata zaadaptowana do procesu nauczania i uczenia sie,
wsrod metod aktywizujgcych wymienia sie bowiem gry dydaktyczne, do
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ktorych zalicza sie wlasnie turniej. Zaréwno turniejowi, jak i pozostatym
grom dydaktycznym mozna przypisac szereg wad i zalet.

Do najczesciej wymienianych zalet z pewnoscig mozna zaliczyc
stymulowanie uczestnikéw turnieju do wypowiedzi. Che¢ wyko-
nania poszczegolnych zadan czy udzielania kolejnych odpowiedzi
likwiduje czesto spotykang na kursach jezykowych blokade mdéwienia
i niweluje strach przed popelnieniem btedu (Rusek 2010, s. 152; Jac-
kiewicz 2016, s. 107; Sikorska 2017, s. 98). Element wspotzawodnictwa,
wyrdzniajgcy turniej sposrod wielu technik nauczania, podnosi moty-
wacje studentéw do zdobywania wiedzy i rozwijania sprawnosci (Rusek
2010, s. 151; Jaroszewska 2008, s. 160; Kondrat 2012, s. 96). Aktywizu-
je wszystkich studentow, przy czym dziala na dwa sposoby — w jednym
z wariantow moze skupiac si¢ na indywidualnym wykonywaniu zadan
przez poszczegdlnych stuchaczy, natomiast w drugim zmuszac¢ do dzia-
tania druzynowego. Dzieki temu pozwala zabra¢ glos osobom, ktore
podczas zwyklego toku lekcji sg bardziej niesmiate i wycofane, a tak-
ze hamowac nadmierng aktywnos¢ osob zbyt energicznych, o bardziej
dominujgcym temperamencie (Jaroszewska 2008, s. 160; Jackiewicz
2016, s. 107). Mylne jest przeswiadczenie, ze turnieje powinny by¢ wy-
korzystywane w glownej mierze na kursach przeznaczonych dla dzieci.
Stwierdzenie, ze przede wszystkim mtodsi uczniowie czerpig wigksze
korzysci z tego typu techniki nauczania wynika z faktu, ze turniej czy
inne gry dydaktyczne pozwalajg przyciaggnac¢ uwage matych kursantow
i zagwarantowac skupienie, jednakze w przypadku dorostych stuchaczy
kursow wspomniany mechanizm dziala tak samo. Kazdemu, bez wzgle-
du na wiek, turniej kojarzy sie z grg, a wiec przyjemng formg spedza-
nia wolnego czasu (Rusek 2010, s. 152). Zajecia zorganizowane wokot
formuly turnieju wywotujag w wiekszosci przypadkow pozytywne od-
czucia. Takze dla dorostych jest to mita odmiana po ciezkim dniu pracy
czy monotonii codziennych obowigzkow, ktéra umozliwi odreagowanie
streséw (Jaroszewska 2008, s. 160). Z jednej strony turniej potrafi do-
starczyc¢ przyjemnych skojarzen z latami dziecinstwa — czasem pelnym
beztroskich zabaw, a z drugiej — emocji towarzyszgcym zacieklej rywa-
lizacji. Wlasnie ta cecha stanowi o jego wartosci w procesie nauczania
i uczenia sie. Wywotywanie emocji i przezyc¢ u studentow sprawia, ze
glebiej wich umystach zapisujg sie nowe informacje, reguly i wyjatkiim
towarzyszgce oraz strategie w opanowywaniu sprawnosci (Ggsior 2018,
s. 74). Dodatkows zaletg tego procesu jest jego automatycznos¢, bardzo
czesto zachodzi on bez swiadomosci uczestnikow turnieju, a réoznego
typu wiadomosci czy umiejetnosci sg przez nich samoczynnie przyswa-
jane. Cechg, ktora dodatkowo przyspiesza wspomniany proces uczenia
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sie i nauczania jest odwolywanie sie tej formy dydaktycznej do wie-
lu zmystow. Formuta turnieju daje mozliwos¢ ich zaangazowania
w wielu roznych konfiguracjach. Turnieje projektowane sg najczesciej
w oparciu o zmyst wzroku czy stuchu, jednak réownie dobrze odwotywac
sie mogg do smaku, dotyku czy wechu (Jaroszewska 2008, s. 157). Teresa
Siek-Piskozub pisze o wytwarzanym w ten sposob ,mikroklimacie”, kto-
ry sprzyja uczeniu sie (2001, s. 103-104). Polega on na:

zawigzywaniu sie poczucia zaufania i bezpieczenstwa, czemu
sprzyja fakt, ze wszyscy uczestnicy funkcjonujg na tych samych
prawach w identycznych sytuacjach;

budowaniu wspolnoty, wzajemnej tolerancji poprzez integracje
z innymi uczestnikami (wspotprace lub rywalizacje) oraz wcho-
dzenie w role;

mozliwosci autoekspresji, poniewaz uczestnicy turnieju majg
prawo zajmowania konkretnego stanowiska, dzielenia sie swoimi
pomystami, wnoszenia w prace grupy ich wlasnych wartosci;
poczuciu swobody, gdyz kazdy turniej ma, w gldownej mierze, cha-
rakter rozrywkowy (Siek-Piskozub 2001, s. 103-104).

Turniej swietnie sprawdza si¢ w ¢wiczeniu réznych zagadnien. Po-
zwala na nauke poszczegolnych elementow podsystemow jezyka oraz
na rozwijanie sprawnosci jezykowych, pomaga w zapamietywaniu wia-
domosci dotyczgcych samego jezyka, jak i tych odwotujgcych sie do kul-
tury (Sikorska 2017, s. 97, Jaroszewska 2008, s. 158). Jest technikg, ktéra
W sposob symultaniczny organizuje proces uczenia si¢ i nauczania kom-
petencji lingwistycznej, pragmatycznej i socjokulturowej, ktore tworzg
kompetencje komunikacyjng (ESOKJ 2003, s. 23-24). Ponadto duzym
walorem turnieju jest mozliwosc¢ jego zastosowania na réznych typach
zajec oraz w kazdej ich fazie. Wykorzystujgc jego formule, mozna utrwa-
la¢ zagadnienia juz poznane, powtarzac zrealizowang cze$¢ programu,
a takze dokonywac¢ ewaluacji rezultatow nauczania (Rusek 2010, s. 152).

Nasuwajgcy sie wniosek wprost ukazuje eklektyczny charakter tur-
nieju, ktéry jest w stanie polgczy¢ rézne plaszczyzny osobowosci jego
uczestnikow — emocjonalng, intelektualng i spoteczng (Siek-Piskozub
2001, s. 105).

Précz szeregu zalet, wymienia sie rowniez wady turnieju. Jednym
z zarzutow jest odcigganie uwagi studentéw od nauki poprzez zbyt
duze skupienie sie na rozrywce (Ggsior 2018, s. 73; Oguz 2016, s. 104).
Jednak to stwierdzenie tatwo mozna obali¢, przytaczajgc wezesniej juz
wspomniany argument o pozytywnym wplywie emocji na przyswa-
janie wiedzy i rozwijanie sprawnosci. Pojawiajg sie takze glosy o zbyt
zacieklym wspolzawodnictwie i jego ztym wplywie na relacje w grupie
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(Siek-Piskozub 1995, s. 58). Taka sytuacja wydaje sie mozliwa jedynie
w skrajnych przypadkach. Rolg nauczyciela jest umiejetne pokierowa-
nie zajeciami i tokiem turnieju tak, by wykluczy¢ tego typu mozliwosci.
Turniej daje nauczycielowi szanse na zdystansowanie sie, spojrzenie
z pewnej perspektywy na wysitki i osiggane przez studentéw rezulta-
ty. Dzieki temu moze on koordynowac i kontrolowac przebieg turnieju
oraz motywowac i dopingowac do uczenia si¢. Jest on tworcg sytuacji,
w ktorej ,uczacy sie ma szanse dziata¢, poznawac to, czego ma sie na-
uczy¢, ale rowniez odkrywac istotne prawidtowosci na temat samego
siebie i swojego sposobu funkcjonowania oraz uczenia sie” (Jodtowiec
2005, s. 274). Czesto pojawiajagcym sie argumentem przeciwko wyko-
rzystywaniu turnieju jest duzy wysitek, ktory lektor musi wlozyc w jego
przygotowanie i stworzenie pomocy dydaktycznych pozwalajgcych na
przeprowadzenie gry (Gasior 2018, s. 73; Oguz 2016, s. 104). Faktycznie,
zajecia oparte na formule turnieju wymagajg wczesniejszego zaplano-
wania i przygotowania, jednak w nie wiekszym stopniu niz pozostate
jednostki lekcyjne realizowane z wykorzystaniem innych technik czy
metod. Pomoce dydaktyczne mozna ponadto ograniczy¢ do minimum
lub zrezygnowac z ich tworzenia, nawet w przypadku turnieju, ktory wy-
daje sie by¢ na nich osadzony. Nie zawsze tez konieczne jest tworzenie
ich od podstaw, mozna skorzysta¢ z wielu juz gotowych rozwigzan.

Za stosowaniem turnieju na wszystkich zajeciach, w tym jezyka pol-
skiego jako obcego, przemawia zdecydowanie wiecej korzysci ptynacych
z wykorzystywania tej techniki dydaktycznej. Nieliczne wady, ktore tak
naprawde mozna przeku¢ w zalety, nie umniejszajg roli turnieju jako
techniki przydatnej w procesie uczenia sie i nauczania. Turniej moze
byc dobrym pomystem na lekcje:

dla studentow na wszystkich poziomach znajomosci jezyka pol-
skiego jako obcego,

na roznych typach zaje¢ (utrwalajgcych, powtorkowych, spraw-
dzajgcych),

w doskonaleniu wszystkich sprawnosci, podsystemow jezyko-
wych oraz roznego typu zagadnien jezykowych i kulturowych.

By lepiej zobrazowac potencjat turnieju jako techniki dydaktycznej,
warto przedstawic¢ kilka gotowych propozycji jej wykorzystania. Kazdy
przyklad turnieju zostanie opatrzony informacjami na temat: telewizyj-
nego pierwowzoru, na podstawie ktorego powstal; poziomu znajomosci
jezyka polskiego studentow, dla ktorych zostal przygotowany; podejmo-
wanych zagadnien; typu zajec, na ktorych moze byc¢ stosowany; wyma-
ganych pomocy dydaktycznych.
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1. TELEWIZYJNY PIERWOWZOR: KOCHAM CIE, POLSKO!

Poziom: B2.

Zagadnienia: wiedza o Polsce, polska kultura dnia codziennego,
polska kultura wysoka, polska etykieta jezykowa, polskie zwycza-
jeitradycje.

Typ zajec: sprawdzajacy.

Pomoce dydaktyczne: projektor i ekran, prezentacja z fragmen-
tami filmow i piosenek, poprawnymi rozwigzaniami poszczegol-
nych zadan, pudetko, stoper, polskie smakotyki.

Studenci zostajg podzieleni na dwie druzyny i wybierajg kapita-
now. Lektor wciela sie w role prowadzgcego i informuje uczest-
nikéw turnieju o tym, ze bedg mieli okazje pochwali¢ sie swojg
wiedzg o Polsce — realiach zycia codziennego, tradycjach, grzecz-
nosci jezykowe;.

1.1. FILM

Podczas tej konkurencji na ekranie sg wyswietlane fragmenty pol-
skich filmow. Uczestnik, ktory rozpozna film, zglasza sie i podaje jego
tytul. Za prawidtowg odpowiedz druzyna otrzymuje 2 punkty.

Przykltadowe filmy: Bogowie, Dzieri swira, Katedra, Zimna wojna, Mis,
Sami swoi.

1.2. PLOTKA

Konkurencja polega na przekazaniu przez kapitana plotki jednemu
z czlonkow przeciwnej druzyny. Osoba, ktora plotke uslyszy, musi po-
wtorzyc¢ tyle, ile zapamiegta swojemu koledze z zespotu, a on nastepne-
mu i tak dalej. Ostatni styszy plotke kapitan, ktory musi jg odtworzyc.
W tekscie plotki zaznaczone sg stowa-klucze, ktorych wypowiedzenie
gwarantuje 1 punkt.

Przyktadowe plotki:

1.2.1 Trener pitkarskiej reprezentacji Polski skrytykowal nadwage
swojego bramkarza. Mimo skruchy pitkarza i apeli kibicéw, mezczyzna
oznajmil, ze bramkarz nie zagra w jego druzynie dopdki nie wroci do
poprzedniej sylwetki. W protescie zawodnik rozpoczat strajk gtodowy.
Schud! tak bardzo, ze wrocit do najwyzszej formy. Trener zaczgl zalowac
swojej postawy, a obrazony bramkarz wybrat kariere modela.
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1.2.2 Ostatnio odbyla sie¢ promocja ksigzki popularnego piosenkarza
i bylego jurora. Na spotkanie z czytelnikami przyszed! wylgcznie autor.
W pustej sali piosenkarz zaczat czytac¢ wlasng ksigzke. Wrocit pamiecia
do dawnych czasow i stwierdzit, Ze najwiekszg popularno$c przyniosta
mu piosenka o pszczdlce. Piosenkarz porzucit zawod pisarza i zajal sie
pszczelarstwem.

1.3. URODZINY

Ta runda polega na przekazywaniu sobie urodzinowego prezentu.
Cztonkowie obu druzyn siadajg naprzemiennie w kole. Osobie, ktora
trzyma paczke czytane jest pytanie, jesli odpowie na nie poprawnie,
moze jg przekazac¢ przeciwnikowi z drugiego zespotu. W prezencie jest
stoper, ktéry odlicza czas. Po 3 minutach wlgczy sie alarm. Druzyna, kto-
rej uczestnik w tym momencie bedzie trzymat paczke, traci uzbierane
punkty. Za poprawng odpowiedz przyznaje sie 1 punkt.

Przykladowe pytania:

Z iloma krajami sgsiaduje Polska? -7,

Jakie warzywo musi znalez¢ si¢ w barszczu? — burak,

W ktérym roku Polska przystgpita do Unii Europejskiej? —w 2004 r.,
Podaj jedno miasto, przez ktére przepltywa Wista — Warszawa, To-
run, Plock, Krakow itd.

1.4. LICYTACJE MUZYCZNE

Prowadzgcy podaje tytut polskiej piosenki. Kapitanowie druzyn de-
klarujg, po uzgodnieniu ze swojg druzyng, ile wersow danej piosenki
znajg i mogg zaspiewac. Maksymalna liczba wersow, jakg mozna zade-
klarowac, wynosi 8. Zespot przeciwny moze przelicytowac podang licz-
be wersow. Za poprawne wykonanie druzyna otrzymac moze 5 punktow.

Przykladowe piosenki: Ona tanczy dla mnie — Weekend, Baska — Wilki.

1.5. POLSKIE SMAKI

Wybrane osoby z obu druzyn probujg polskich smakotykow i udzie-
lajg odpowiedzi na pytanie: Jak nazywa sie ta potrawa? Za poprawng od-
powiedz przewidziane sg 2 punkty.

Przykladowe potrawy: ogorek kiszony, pgczek, zurek, oscypek, mako-
wiec, barszcz.
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1.6. WIADOMOSCI

Na ekranie wyswietlane sg kolejne zdania, dotyczgce polskich trady-
cjiiobyczajow. Sg w nich puste miejsca, ktore trzeba uzupeltni¢. Za kaz-
dg poprawnie uzupelniong luke mozna zdoby¢ 1 punkt. Zaczyna druzy-
na o wiekszej liczbie punktow.

Przykladowe teksty:

1.6.1 Wyjgtkowym dniem w polskim kalendarzu jest tlusty czwar-
tek. Rozpoczyna on ostatni tydzien karnawatu przed Wielkim Postem.
W dawnych czasach byt hucznie obchodzony. Ludzie od rana do wie-
czora zartowali, pili piwo i wino oraz tanczyli. Jedng z najpopularniej-
szych zabaw byl skok przez pien (w ten sposéb pokazywano, jak wyso-
ko wyros$nie zboze). Obecnie nie $wietuje sie tak hucznie ostatnich dni
karnawahu. Przetrwal jednak najwazniejszy zwyczaj zwigzany z ttustym
czwartkiem. W tym dniu na kazdym stole muszg pojawic sie paczki
- puszyste, oblane lukrem, z duzg ilo$cig marmolady w srodku.

1.6.2 Bardzo waznym swietem, obchodzonym przez Polakow, jest
Wielkanoc. Pierwszy dzien $wigt spedzany jest w spokojnej atmosferze,
jednak drugi — poniedzialek, to czas zabaw. Nazywa si¢ smigus-dyn-
gus. W tym dniu wszyscy ludzie polewajg sie woda. Kiedys chtopcy przy
oblewaniu dziewczyn wykrzykiwali utozone wierszyki o ich zaletach
i wadach. Tradycja ta wywodzi sie z dawnych czasow, kiedy wierzono
W oczyszczajgcg moc wody. Pierwsze wzmianki o niej pochodzg z XV w.
z uchwaly, zabraniajgcej tego zwyczaju pod grozbg grzechu $miertelne-
go. Mimo tak srogich zakazow tradycja ta przetrwata do dzis.

17. LITEROWANIE

Kazda druzyna dostaje dwa stowa, ktore musi wspodlnie przeliterowac
—w literowaniu biorg udzial wszyscy cztonkowie druzyny, podajgc kolejne
litery danego stowa. Poprawnie przeliterowany wyraz gwarantuje 3 punkty.

Przyktadowe stowa: szczupty, skrzyzowanie, chrzgszcz, szeleszczacy.

1.8. WYWIAD

Kazdemu cztonkowi druzyny zostang zadane pytania, na ktore nie
mozna odpowiedziec z wykorzystaniem stow tak lub nie. Nalezy zastgpi¢
je innymi zwrotami lub wyrazeniami. Za kazdg poprawng odpowiedz
mozna otrzymac 1 punkt.
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Przykladowe pytania: Czy jestes z Polski? Czy lubisz si¢ uczy¢? Czy
smakujg ci pierogi? Czy studiujesz w Polsce? Czy masz rodzenstwo?,
Czy podoba ci sie polska pogoda?

1.9. ETYKIETA JEZYKOWA

Ta konkurencja dotyczy regutl polskiego savoir vivre’u. Na ekranie zo-
stang wyswietlone po dwa pytania dla kazdej druzyny, za poprawng od-
powiedz na kazde z nich mozna otrzymac 4 punkty. Gdy uczestnicy nie
znajg odpowiedzi, mogg skorzystac¢ z podpowiedzi, ale wybor tej opcji
gwarantuje im uzyskanie tylko potowy punktow.

Przykladowe pytania:

Jako pierwsza dzien dobry mowi osoba,
a) ktora wchodzi do pomieszczenia,

b) ktora wychodzi z pomieszczenia,

c) ktora juz jest w pomieszczeniu.

Kobieta i mezczyzna podchodzg do drzwi. Jak powinien zachowac sie
mezczyzna?

a) przejsc¢ przed kobieta,

b) poczekac az kobieta przejdzie przez drzwi,

c) otworzy¢ drzwi kobiecie i pozwoli¢ jej przejs¢ pierwsze;.

Przy powitaniu jako pierwsza podaje reke.
a) osoba mlodsza starszej,

b) mezczyzna kobiecie,

c) kobieta mezczyznie.

Jak zwrocic sie w mailu do profesora?
a) Kochany Panie Profesorze,

b) Szanowny Panie Profesorze,

c¢) Szanowny Profesorze Janie.

1.10. FINAL

W konkurencji finatowej trzeba wykazac¢ sie wiedzg o statystykach
dotyczgcych Polski i Polakow. Po kazdym zadanym przez prowadzacego
pytaniu, druzyna, ktéra ma wiecej punktow, okresla liczbe procentows,
a druzyna przeciwna odpowiada, czy obstawilaby wiekszg wartos¢ czy
mniejszg. Zespodl, ktory znajdzie sie blizej prawdy, losuje liczbe punk-
tow, ktora przechodzi na jego konto.
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Przykladowe pytania:
Ile procent Polakow lubi czytaé ksigzki? — 61%,
Ile godzin tygodniowo spedzajg polscy studenci na korzystaniu
z internetu? - 16 godzin,
Ile procent Polakéw twierdzi, ze jestesmy wesolym narodem?
- 64%.

2. TELEWIZYJNY PIERWOWZOR: FAMILIADA (FAMILY FEUD)

Poziom: Al.

Zagadnienia: leksyka dotyczaca jedzenia i napojow, konstrukcje
z biernikiem i narzednikiem.

Typ zajec: utrwalajgcy.

Pomoce dydaktyczne: projektor i ekran, prezentacja z kolejnymi
pytaniami i ilustracjami.

Studenci dzieleni sg na dwa zespoly. Kazdy zespot tworzy swojg
nazwe i wybiera kapitana. Lektor wciela si¢ w role prowadzgce-
go i prosi kapitanow o przedstawienie cztonkéw ich druzyn - jak
majg na imie, skgd pochodzg, czym sie¢ interesujg. W zwigzku ze
znajomoscig jezyka polskiego jako obcego na poziomie AO lub
A1l lektor, prezentujgc zasady turnieju, uzywa wielu gestow, tak
by uczestnicy je zrozumieli. Jesli bedzie to konieczne, ttumaczy
reguly na jezyk posredniczgcy. Do stanowiska prowadzgcego tur-
niej podchodzg kolejne pary uczestnikow (po jednej osobie z kaz-
dej druzyny) i odpowiadajg na pytanie. Ten, kto szybciej odpowie
prawidlowo na pytanie daje szans¢ swojej druzynie na zdobycie
punktéw w tej samej kategorii. Dobra odpowiedz to 1 punkt. Kaz-
dy z cztonkow druzyny odpowiada na pytanie. Jesli cztonek dru-
zyny nie zna odpowiedzi, to druzyna przeciwna moze sie nara-
dzi¢. Jesli nastepny cztonek druzyny tez nie zna odpowiedzi, to
szanse dostaje przeciwna druzyna.

Przykladowe pytania i odpowiedzi:
Co cieptego pijemy? — kawe, herbate, kakao, mleko, czekolade.
Jaki to owoc: jest nieduzy, czerwony i stodki? - jabtko, malina, tru-
skawka, wisnia, czeresnia.
Z czym jemy pierogi? — z miesem, z serem, z kapustg i grzybami,
z truskawkami, z jagodami.
Z czym jest satatka jarzynowa? — z ziemniakami, z marchewka,
z groszkiem, z jajkiem, z majonezem.
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Jakie mamy zielone warzywa? — ogoérek, brokul, satata, kapusta,
cukinia, groszek.

Co oni jedzg na $niadanie? (na podstawie wyswietlonej ilustracji)
—butke, pomidora, masto, jogurt, pomarancze.

Jakie sg znasz polskie zupy? — barszcz, grzybows, zurek, pomido-
rows, rosot.

Co kupujemy w piekarni? — chleb, bagietke, butke, drozdzdéwke,
rogala.

3. TELEWIZYJNY PIERWOWZOR: VA BANQUE (JEOPARDY!)

Poziom: B1.

Zagadnienia: tryb przypuszczajacy i rozkazujacy, imiestow przy-
miotnikowy czynny i bierny, koniugacja nieregularnych czasow-
nikow, czas przyszty prosty.

Typ zajec: utrwalajacy.

Pomoce dydaktyczne: projektor i ekran, prezentacja z planszg pytan.
Studenci dzieleni sg na trzy dwu- lub trzyosobowe zespoty. Po-
szczegolne zespoly wybierajg jedng z pieciu kategorii,a w ramach
danej kategorii jedno zadanie (od 1 do 5) za okreslong liczbe
punktow (liczba punktow za poprawnie wykonane zadania wzra-
sta proporcjonalnie do stopnia trudnosci zadania). Liczbe punk-
tow mozna podwoic, ukladajgc zdanie twierdzace, przeczace lub
pytajace z wykorzystaniem odpowiedzi z zadania.

Przyktad: kategoria: PROSBA (tryb przypuszczajacy) — 1. on — szuka¢
odpowiedz za podstawowg liczbe punktow: szukaltby, odpowiedz za po-
dwojng liczbe punktow: Piotr nigdy nie szukatby nowej pracy.

Plansza z kategoriami oraz pytaniami:

Tabela 1. Przykladowe kategorie oraz zadania w turnieju Va banque

PROSBA POLECENIE OPIS PYTANIE PLANY
(tryb (tryb (imiestowy (czasowniki czas przyszly
przypuszczajacy) rozkazujacy) przymiotnikowe) nieregularne) prosty
s . 1. aktor, ktory o s o
1.ty — napisac 1. ona —ugotowac spiewa 1. ja—isc 1. my —isc
2 —zrobi¢ 2. my — poczekaé 2. pies, ktory 2.ty —bra¢ 2.ona—dzwonic¢
Wy Sy szczeka ' ’
B . S 3. artykul, ktory o . .
3.on - kupié¢ 3. oni - zjesc czyta profesor 3. wy —moc 3.ja—oglgda¢
4. one —wzigc 4 —umy¢ 4. okno, ktére 4.ty —znalez¢ 4.ty - mowic
. g Wy y umylam -ty -ty
5. (L. bezosobl.) 5.ty - nie 5. sala, ktotj:? 5. oni — trzed 5. one - prac
— przeczytac zapomniec zarezerwowalismy

Zrédto: oprac. wlasne
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Po kazdym turnieju powinno nastgpi¢ nie tylko podsumowanie wy-
nikow i nagrodzenie lepszej druzyny, ale rowniez analiza zadan, zwlasz-
cza tych, ktore okazaly sie trudne dla studentow. Dzieki turniejowi lek-
tor jest w stanie okreslic¢, jakie zagadnienia w dalszym ciggu stanowig
wyzwanie i co nalezy raz jeszcze przecwiczyc. Poszczegdlne zadania
powinny odwolywa¢ sie do wiedzy i umiejetnosci studentow, koncen-
trowac sie wokot zagadnien, ktére wezesniej pojawialy sie na zajeciach.
Jednoczes$nie jednak warto wprowadza¢ nowe elementy dotyczgce
zaréwno samego jezyka polskiego, jak i polskich zwyczajow i kultury.
Dzieki temu zachowujemy, tak wazny w rozwijaniu kompetencji komu-
nikacyjnej, spiralny charakter nauczania, przejawiajgcy sie w nieustan-
nym powracaniu do opanowanego juz materiatu i powtarzaniu go przy
jednoczesnym poszerzaniu zasobu wiedzy.

Turniej powinien by¢ bardziej doceniang technikg nauczania i zde-
cydowanie czesciej wykorzystywang przez lektorow jezyka polskiego
jako obcego. Ich tworzenie ulatwiajg rozmaite platformy internetowe
i aplikacje, ktore zastepujg tradycyjne pomoce dydaktyczne. Wykorzy-
stanie tych nowoczesnych narzedzi w projektowaniu gier dydaktycz-
nych zastuguje jednak na osobne opracowanie. Bez wzgledu na forme
turnieju jego wartoscig jest fakt, ze pozwala na utrwalenie i powtorzenie
materiatu czy sprawdzenie stopnia znajomosci poszczegolnych zagad-
nien oraz daje mozliwos¢ prze¢wiczenia poznanej leksyki, struktur lub
regut gramatycznych w sytuacjach zblizonych do naturalnych odzna-
czajgcych sie lukg informacyjng. Wymusza na uczestnikach turnieju
konkretne dzialania jezykowe. Ponadto wprowadza element rywalizacji
i rozrywki, ktory pozytywnie nastawia studentow do nauki, a takze gwa-
rantuje rozwoj kompetencji komunikacyjne;j.
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(TELEVISION) QUIZ SHOW AS A WAY TO A SUCCESSFUL POLISH LANGUAGE
LESSON FOR FOREIGNERS

Keywords: quiz show, games in glottodidactics, advantages and disadvantages of didactic games

Summary. The use of games in the glottodidactic process is becoming increasingly popular. Their
positive influence on the learning outcomes is indisputable. Among them we can single out a quiz
show, which should be more appreciated by teachers. The article presents its value and the speci-
fic possibilities of using it on Polish classes as a foreign language.
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