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POTENCJAL GRY JEZYKOWEJ
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(GLOWNIE W TWORCZOSCI JEREMIEGO PRZYBORY)
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Streszczenie. Gry (w tym jezykowe) sg zwykle dzialaniami dydaktycznymi o charakterze ludycz-
nym. Zjawisko gry jezykowej mozna rozpatrywac¢ zarowno w odniesieniu do decyzji uzytkownika
jezyka w danej sytuacji, jak i w przypadku przemyslanego wcze$niej dziatania wykorzystujacego
elementy jezyka tkwigce w nim immanentnie. Artykut jest probg zebrania zjawisk pokazujgcych
mozliwosci gry jezykowej obserwowalne w zasobie czasownikéw polskich, zwlaszcza w katego-
rii aspektu i sferze stowotworstwa. Ilustracje stanowig gtownie przyklady z tworczosci Jeremiego
Przybory.

1. GRA JAKO POJECIE

Pojecie gry jest zdecydowanie trudne do jasnego, niesprzecznego
i ogdlnie akceptowalnego zdefiniowania. Wigze sie to zapewne z wie-
loznacznoscig wyrazu ,gra”, nalezgcego tak do jezyka ogodlnego, jak i do
terminologii specjalistycznej. Mimo ze sytuacja taka w nauce rodzi co
najmniej watpliwosci metodologiczne, pojecie gry uzywane jest stosun-
kowo czesto, bywa tez przedmiotem szczegolnej refleksji, np. w trakcie
specjalistycznych konferencji poswieconych grze w zyciu spotecznym,
ekonomii, psychologii, kulturze, literaturze czy jezyku (por. np. Jedrzej-
ko, Zydek-Bednarczuk 1997).
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Gre dosc czesto tgczy sie z ludycznoscig i komizmem. W sukurs przy-
chodzg tu rozmaite teorie, na czele z klasyczng juz wrecz koncepcjg Jo-
hanna Huizingi (Huizinga 1998) wywodzacg kulture z zabawy. Huizinga
twierdzil m.in, ze w tak czesto uzywanych przez nas metaforach zawsze
tkwi gra stow, co dowodzi cigglego igrania naszego mowotworczego du-
cha (Huizinga 1998, s. 17).

Uczestnictwo w grze (tak jak w zabawie) wymaga zawsze przyjecia
pewnych regul, stosowanych bezwzglednie lub w wersji mniej zdeter-
minowanej. Niewatpliwie jednak to wlasnie reguly sg jednymi z tych
elementow, ktore w definicjach gry pojawiajg sie niemal obligatoryjnie.
Wydaje sie, ze to jeden z punktow stycznych gry (w ogole)i jezyka: w wie-
lu teoriach jezyka (naturalnego i innych) reguly sg obecne niemal jak
warunek konieczny. Wéréd owych regul mamy zasady gramatyczne, sko-
dyfikowane zachowania jezykowe, normy stylistyczne i pragmatyczne.

2. GRA JEZYKOWA 1 JEZYK JAKO GRA

Pojecie gry wykorzystywane jest w oglgdzie jezyka zwtaszcza od cza-
su rozpowszechnienia si¢ koncepcji Ludwiga Wittgensteina, ktory —jak
pisze Elzbieta Chrzanowska-Kluczewska — ,wprowadzit obiecujgce teo-
retycznie pojecie gry jezykowej, definiujgc jg jako »calos¢ sktadajgcy sie
zjezykaiczynnosci,w ktore jest on wpleciony«” (Chrzanowska-Kluczew-
ska 1997, s. 12). Poglady Wittgensteina na temat jezyka jako gry ewolu-
owaly, ale ich istota pozostaje nadal aktualna: jezyk ma wiele wspolnego
z gra, nawet jesli nig nie jest w Scistym sensie. Z innych nosnych dla
idei gry teorii jezykowych mozna tez z pewnoscig wymienic teorie ak-
tow mowy Johna L. Austina i Johna R. Searle’a, dla ktorych koncepcja
Wittgensteina byt wlasciwie poprzedniczks (Chrzanowska-Kluczewska
1997,s. 13).

Reguly gry oraz umowa co do tego, czym owa gra jest — takie nieco
nonszalanckie okreslenie mozna czesto przyporzgdkowac¢ uzywaniu
jezyka, a przynajmniej wielu z sytuacji jego uzywania. Jezyk jest nam
potrzebny: komunikujemy sie, by przekaza¢ informacje, wyrazi¢ emo-
cje, by wptynaé na odbiorce albo i na rzeczywistos$c pozajezykows. Bywa
nam potrzebny takze jako narzedzie gry i zabawy. Aby to bylo mozliwe,
musimy uwzglednia¢ pewne reguly — wlasnie reguly jezykowe. Ponie-
waz jednak w codziennym uzywaniu jezyka dominujg inne jego funkcje
—inne niz gra — warunkiem gry jezykowej i jej rozpoznania jest swiado-
mosc¢ owej gry, czyli jej materii i zasad.
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3. ELEMENTY KONIECZNE GRY JEZYKOWEJ

Materie gry jezykowej stanowig oczywiscie zasoby danego jezyka.
Jednak dostrzezenie takich cech w tych zasobach, by mozna byto roz-
poczgc gre i pobawi¢ sie jezykiem z odbiorcg/rozmoéwecs, to zrodlo spe-
cyficzne — obszar konceptu. Mozna by domniemywac, czy rodzi sie on
dzieki niezwyktlej swiadomosci jezykowej, czy tez tworczej intuicji — ale
przypuszczalnie nie jest to mozliwe do wiarygodnego ustalenia. Pol-
szczyzna zawiera materie gry jezykowej w rozmaitych swoich zasobach,
a komizm jezykowy wykorzystywany przez tworcow kabaretowych po-
kazuje to na rozne sposoby i na réoznym poziomie subtelnosci poczucia
humoru. W tym artykule ilustracje zrodel mozliwej gry jezykowej w pol-
szczyznie stanowi przede wszystkim tworczos¢ Jeremiego Przybory'.
Przywolane sg tutaj glownie przyklady dziatan/gry na zasobie czasow-
nikowym naszego jezyka.

3.1. CZASOWNIKOWE GRY JEZYKOWE

3.1.1. Czas przeszly, 1.i 2. 0s. 1. poj. r. nijakiego
- specyficzna ,Juka systemowa”

O, Kutno! O, Kutno! —
Wypratos mnie z uczuc jak ptétno!
O, Kutno! Okrutne Kutenko! —
Odjetos mi mitosc jak rekq.

(O, Kutnol, s. 232-233)

Potencjalnos¢ uzycia formy 1.1 2. os. L. poj. r. nijakiego w czasie prze-
sztym moze by¢ zrédlem gry, podstawg proby odpowiedzi na pytanie,
dlaczego te formy tak rzadko funkcjonujg, punktem wyjscia do szukania
innych sytuacji, gdy uzycie tych form jest uzasadnione.

! Wszystkie przyktady cytowane za: J. Przybora, Piosenki prawie wszystkie, Warszawa 2002, z po-
daniem tytulu piosenki i numeru strony w tym wydaniu oraz podkresleniami autorki (A.K.).
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3.1.2. Aspekt czasownika
cechy znaczeniowe postaci aspektowej
y P p ]

Porucznik Czartogromski
zachwycat i podniecat -
jak osa w talii wqski,
jak tur szeroki w plecach.
Przymiotem wszakze boskim
Dla dam i czystych dziew.
To byto w Czartogromskim,
Ze strzelat Czartogromski
Z milosci sobie w teb.

(Porucznik Czartogromski, s. 340-341)

Bohater cytowanej piosenki rzeczywiscie strzelat (a nie strzelit),
poniewaz za kazdym razem chybiatl. Przyklady takiego uzycia danej po-
staci aspektowej, z odpowiednim kontekstem, zwlaszcza komicznym,
mogg byc¢ nieocenione, gdy chce si¢ wyjasnic i zrozumiec istote aspektu
W polszczyznie. Innymi tekstami literackimi, ktore moga sie tu okazac
pomocne, sg przyklady z tworczosci Wistawy Szymborskiej (wiersz Po-
chwata snéw) i Konstantego Ildefonsa Gatczynskiego (Ostroznos¢ z Te-
atrzyku ,Zielona Ges”). Oba te utwory, zartobliwe i ironiczne w wymo-
wie, oparte sg na podobnej strukturze gramatycznej: w wigkszosci sg
to zdania z czasownikami w czasie terazniejszym — wdzieczna materia
do dziatan dydaktycznych, np. przeksztatlcen na inny czas gramatyczny
i inng posta¢ aspektows, a potem do analizy, jakie sensy dzieki temu
powstaty.

3.1.3. Aspekt — niestandardowa prefiksacja

Prosze pana, ja panu co$ powiem:
jestem ciepla, choé jeszcze nie wdowka.
Ale jesli pan umie uwdowic —
czeka pana urocza placéwka...

(Ciepta wdowka, s. 235)
Wykorzystanie standardowych $rodkéw, jakimi dysponuje jezyk

(prefiks u- oraz paradygmat tworzenia czasownika odrzeczownikowe-
go), moze dac efekt komiczny — choc¢ to humor czarny - jesli uzytkownik
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jezyka jest tego swiadomy, a zastosowany mechanizm spetnia funkcje
sensotworczg.

Wspotczesni uzytkownicy polszczyzny stosujg ten mechanizm na
przykltad w zargonie akademickim, gdy mowig o tym, ze profesor wydok-
torzyt/wymagistrowat wszystkich uczestnikow swojego seminarium, albo
w innych odmianach zawodowych czy srodowiskowych (zabutelkowali-
smy pot miliona metréw szesciennych wody). Z zaawansowanymi jezykowo
uczniami mozna sprobowac tworzenia takich derywatow czasowniko-
wych w réznych wariantach kontekstowych i rejestrach stylistycznych.

Warto w tym kontekscie dostrzec, ze w jezyku polskim funkcjonujg
takie czasowniki, jak na przyktad zharanied, spsiec, skundlic sie czy uswi-
nic sie. Na ich podstawie mozna zaproponowac gre w tworzenie innych
czasownikéw ,odzwierzecych” i wymyslanie ich znaczen. W jednym
z limerykow Stanistawa Baranczaka mozna przeciez spotkac rozkaznik
zjamniczej, dlaczego wiec nie wyobrazi¢ sobie, ze mozna skozieé, zakarpic
(staw) czy wyoslié sie.

Tego rodzaju gra stowotworczo-semantyczna pozwala zaktywizowac
zasoby jezykowe uczniow i ich mozliwosci skojarzeniowe. Mimo ze po-
zornie bezcelowa, procentuje zwykle w ,pozalekcyjnym” uzywaniu pol-
szczyzny.

3.1.4. Prefiksacja — nagromadzenie powtarzanego przedrostka

Szuja!

Naomamiat, natrut i nabujad!
Szuja!
A wierzytam przeciez mu jak nikt!

(Shimmy szuja, s. 184)

Pryskam sobie, bo w sumie
sie nudze.

Porozrabiam, poszumie
i wrdce.
Tato, pa!

(Pa, tato, pal, s. 199)

Powtorki i nagromadzenia to znany sposob na uzyskanie efektu ko-
micznego, cho¢ wcale nie taki prosty. Jak wida¢, moze on dotyczy¢ tak
drobnego elementu jezykowego, jakimi sg morfemy, w tym wypadku
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- prefiksy czasownikowe. Warto chyba przy tym zauwazyc, ze przywota-
ne przyklady zawierajg przedrostki szczegolne. Na- tworzy czasowniki
o znaczeniu intensywnosci lub nawet nadmiarowosci nazywanej czyn-
nosci, rzadko wchodzgce w uktad standardowej pary aspektowej, dlate-
go w nagromadzeniu efekt owej intensywnosci jest wzmozony. Z kolei
po- wskazuje najczesciej na wielokierunkowos¢ i pewng nieokreslonosc
nazywanej czynnosci, co takze wptywa na efekt ,zabijania nudy” w przy-
wotanym kontekscie.

Komiczne nagromadzenie czasownikow warto wykorzysta¢ w zada-
niu polegajgcym na tworzeniu opisu osoby ,nasyconej” pewnymi dziala-
niami czy aktywnosciami. Moze to byc¢ np. opis dyrektora, ktory wtasnie
przeszed! na emeryture, co oznacza, ze napracowat si¢ bardzo, naczytat
sie raportow, nawystuchiwat sie ttumaczen pracownikow, nasiedziat sie
na naradach, napodpisywat sie kontraktow itp. Perspektywe emerytury
mozna w takim ¢wiczeniu ujg¢ z innej strony, by opisa¢ pragnienia oso-
by bardzo zapracowanej, ktéra marzy o tym, ze wkrotce naczyta sie ksig-
zek, naoglgda sie filmow, nastucha sie koncertow itp. Z kolei uzycie cza-
sownikow z przedrostkiem po- mozna zaproponowac do sporzgdzenia
listy czynnosci cztowieka niefrasobliwego, niezajetego, ktory wieczorem
pospaceruje, potazi po klubach, pooglada filmy na YouTubie itp.

3.1.5. Specyficzna homonimia czasownikowa
(czasownikowo-rzeczownikowa)

Madto co mnie bawi w zimie —

ani zamied, ani wymiec.

(Zimy 2al, s. 74)

Atrakcyjne wykorzystanie homonimii wymaga niewatpliwie dostrze-
zenia podobienstw nietypowych. Uczniom z zaawansowang znajomo-
Scig jezyka mozna zaproponowac tworzenie zdan i mikrokontekstow
z homonimami wyszukanymi uprzednio w slownikach lub podanymi
przez lektora (np. masé, gosé, drob).

4. INNE (NIECZASOWNIKOWE) GRY JEZYKOWE

Przywotlane tu wyimki z tworczosci Jeremiego Przybory pokazu-
ja zapewne zaledwie tylko niektore z mozliwosci, jakie tkwig w pol-
szczyznie jako zrodle gier jezykowych. To przyklady juz istniejgce
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i funkcjonujgce (choc¢by dzieki kolejnym wykonaniom piosenek z Ka-
baretu Starszych Pandw), niejako ,wykorzystane” — ale przeciez nie do
konca. To wlasciwie jedynie sugestia tropow, ktore nadal sg do odkry-
cia, a pozniej do ujecia w dowcipie, rymowance, wyjasnieniu zjawiska
jezykowego itd.

W twoérczosci Jeremiego Przybory obecne sg takze inne, nieczasow-
nikowe zasoby materii do gier jezykowych. To np. maestria w wykorzy-
stywaniu nieoczywistych, zwlaszcza kontekstowo, zdrobnien i spiesz-
czen, czasem oksymoronicznych:

Drabie, nie tkwij w ztych nawyczkach
I - poki czas — sie zmient!

(Odrazajgcy drab, s. 61)

albo:
U babki, co za lasem
Mieszkata w biatym domku —
Kapturek czynit czasem
gomorke ze sodomkq.
(Kapturek’62, s. 115)
czy tez:

Piosenka to jest klinek
na spleenek —
na brzydki blizniego uczynek —
na braczek rzucony na rynek —
na taki jakis nie taki ten byt.

(Piosenka jest dobra na wszystko, s. 43)

Derywaty o strukturze zdrobnien i spieszczen, czesto niepelnigce ich
funkcji, sg bardzo ekspansywne we wspolczesnej polszczyznie. Przyj-
rzenie sie im na podstawie przykladdéw z piosenek Przybory pozwala
dostrzec je w perspektywie ironiczno-groteskowej. Uczniom o zaawan-
sowanej znajomosci jezyka mozna zaproponowac tworzenie zdrobnien
i spieszczen od podanej grupy wyrazow, np. nacechowanych pejoratyw-
nie (tobugz, chuligan, zbir, drab, szuja, kanalia), a nastepnie konstruowanie
zdan i kontekstow uwypuklajgcych znaczenia wydobyte przez taks de-

rywacje.
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5. GRY JEZYKOWE I GLOTTODYDAKTYKA

Gre jezykowg i dowcip uznaje si¢ zwykle za zjawiska odrebne, roz-
ne od komizmu (por. Buttler 1974/2000), gtéwnie dlatego, ze ten ostat-
ni jest czgsto mimowolny, a gra i dowcip uwarunkowane sg dziataniem
swiadomym. Cudzoziemcy uczacy sie jezyka jako obcego tworzg wypo-
wiedzi komiczne (por. np. Dgbrowska 2002), ale rzadko dowcipne czy
oparte na grze. Jednak dostrzezenie w zasobach polszczyzny zrddla gier
jezykowych moze by¢ niezmiernie inspirujgce dla nauczycieli jezyka
polskiego jako obcego. Wydaje sie —takze na podstawie przywotanych tu
przyktadow — ze wykorzystanie czy odwrocenie zauwazonych mechani-
zmow jezykowych wspomaga tworcze podejscie do jezyka, do wyjasnia-
nia jego struktury i znaczen w nim tkwigcych. Zasygnalizowane i opi-
sane dzialania dydaktyczne sg tutaj zaledwie propozycjami, rodzajem
wejscia w proces tworczego traktowania materii jezyka w glottodydak-
tyce. Filary owego tworczego podejscia sg dwa: swiadomos¢ struktury
jezyka i koncept. Potocznie mowigc: na to trzeba wpas¢. Jednak mowig-
cy grajg w jezyk i jezykiem, zapewne dlatego, ze ,|[..] jezyk naturalny to
twor otwarty, a wiec bardziej zaskakujgcy niz zwykla gra, bardziej gietki
i nieprzewidywalny, pozwalajgcy na ciggte wariacje i nowosci” (Chrza-
nowska-Kluczewska 1997, s. 11). Warto sobie pozwalac¢ na owe wariacje,
zwlaszcza ze przyczyniajg sie one do poszerzenia horyzontéw pracy
lektora jezyka polskiego jako obcego.

BIBLIOGRAFIA

Buttler D., 1974/2000, Polski dowcip jezykowy, Warszawa.

Chrzanowska-Kluczewska E., 1997, ,Gry jezykowe” w teoriach naukowych, w: E. Jedrzej-
ko, U. Zydek-Bednarczuk (red.), Gry w jezyku, literaturze i kulturze, Warszawa,
s.9-16.

Chrzanowska-Kluczewska E., 2004, Language-games: pro and against, Krakow.

Dabrowska A., 2000, Komizm wypowiedzi cudzoziemcéw, w: Swiat humoru, S. Gajda,
D. Brzozowska (red.), Opole, s. 349-354.

Huizinga J., 1998, Homo ludens. Zabawa jako zrédio kultury, wyd. II, Warszawa.

Jedrzejko E., Zydek-Bednarczuk U. (red.), 1997, Gry w jezyku, literaturze i kulturze,
Warszawa.

Przybora J.,, 2002, Piosenki prawie wszystkie, Warszawa.

Wittgenstein L., 1972, Dociekania filozoficzne, thum. B. Wolniewicz, Warszawa.



Potencjal gry jezykowej czasownikow polskich... 165

POTENTIAL OF LANGUAGE-GAMES IN POLISH VERBS
Keywords: language-game, verbal humour, irony, Polish verb, Jeremi Przybora

Summary. The aim of this paper is to show Polish as a source of language-games and verbal hu-
mour. It provides a few descriptions of language-game ideas. The main part presents some exam-
ples of specific language-game based on the Polish verbal system, with an illustration from Jeremi
Przybora’s output.





