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Streszczenie. Wykorzystanie opowiadan w celach edukacyjnych jest skuteczng strategia na-
uczania — w szczegolnosci jezykow. Wiekszo$¢ uczniow lubi stuchac¢ opowiesci. Historie majg
moc, ktéra moze wprowadzic¢ uczniow w swiat wyobrazni, narysowac kolorowy obraz z wieloma
interesujgcymi postaciami. Storytelling jest jedng z najbardziej przydatnych metod skutecznego
przyciggania uczniéw do procesu uczenia sie. Opowiadanie historii jest duzg szansg dla ucza-
cych si¢ na odkrycie doswiadczenia prawdziwego zycia i budowania wspdélnych wypowiedzi.
Opowiadanie historii to metoda nauczania, ktéra moze pomdéc mtodym uczniom w zdobyciu
wiedzy, w tym umiejetnos$ci czytania, rozwijaniu wyobrazni, tworzenia i krytycznego myslenia,
dlatego tez storytelling jest bardzo przydatny w nauczaniu jezyka polskiego uczniow w Wielkiej
Brytanii.

Wielokulturowosc¢ oraz wielojezycznosc spoteczenstw stajg sie fak-
tem, ktoremu towarzyszg nowe wyzwania. We wspotczesnej nauce o kul-
turze badacze czesto odwotujg sie do analogii porownujgcej postawy
uczniow do postaw podréznika lub turysty. Turysta tatwo i szybko zaspo-
kaja swojg ciekawos¢, zatrzymujgc sie na ptaszczyznie jezyka, traktuje
ja jako jedyng wyktadnie danej kultury. ,Podroéznik byt aktywny, wyru-
szal w droge, z zapalem poszukujgc ludzi, przygod, doznan. Turysta jest
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bierny; [..] spodziewa sie, ze wszystko bedzie przygotowane dla niego
i ze wzgledu na niego” (Boorstin, Daniel 1961: 85, cyt. za: MacCannell
2002: 162).

Strategie poznawczg turysty wzgledem kultury polskiej przyjmuje
zazwyczaj uczen mieszkajgcy poza granicami Polski, ktory podejmuje
wysitek nauczenia si¢ jezyka polskiego. Zadaniem nauczyciela bedzie
przyblizenie kultury, nauczenie jezyka i przeksztalcenie studenta tury-
sty w studenta podroznika, ktory bedzie aktywnym uczestnikiem kultu-
ry. Utrzymanie jezyka polskiego za granica, zwlaszcza jego poprawne;j
i starannej formy, jest trudne. Na nauke jezyka sktadajg sie ukierunko-
wane dziatania rodzicow, szkoly oraz dzialania wspierajgce dwujezycz-
nosc¢ ze strony panstwa polskiego. Na trudnos$¢ nauki wptyw ma ode-
rwanie od polskiej wspolnoty jezykowo-kulturowej i zanurzenie w ob-
cym jezyku i kulturze. Nastepnym czynnikiem jest tez zroznicowana
motywacja do nauki i zachowania jezyka ojczystego w rodzinach. Jed-
ni starajg sie dbac o polszczyzne na kazdym etapie pobytu za granicsg,
inni za$ traktujg te kwestie lekcewazgco, ze wszystkich sit dgzgc do jak
najszybszego zatopienia sie w jezyku otoczenia. Na dwujezycznos$c jako
zjawisko spoleczne zwraca uwage Wiladystaw Miodunka (2003). Przez
pojecie bilingwizmu, ktore jest najczestszym przypadkiem wielojezycz-
nosci, rozumie on taks sytuacje jezykowa, w ktorej mowigcy uzywajg
wymiennie — w zaleznosci od $rodowiska lub sytuacji — dwu réznych
jezykow. Bilingwizm, zdaniem badacza, to rowniez zespot réznych pro-
blemoéw jezykowych, psychologicznych i spotecznych, ktore stajg przed
mowigcymi zmuszonymi do stosowania w jednej czesci komunikacji
takiego jezyka, ktory nie jest akceptowany na zewngtrz grupy, a w dru-
giej czesci — jezyka oficjalnego lub jezyka ogdlnie akceptowanego (Mio-
dunka 2009).

Celem artykutu jest odpowiedz na pytanie, w jaki sposob utrzymac
i rozwing¢ zainteresowanie jezykiem polskim i kulturg polskg w dia-
sporze polskiej na terenie Wielkiej Brytanii. Dominujgcg role w proce-
sie promowania jezyka polskiego i kultury pelni edukacja, w tym szcze-
golnie polskie szkolnictwo w Wielkiej Brytanii. W wiekszosci szkol,
z wyjatkiem tych w systemie brytyjskim, zajecia odbywajg sie w czasie
wolnym ucznidw — sg one zatem prowadzone kosztem zaje¢ wlasnych,
dodatkowych, takich jak uczestnictwo w klubach sportowych i artystycz-
nych, wypoczynku oraz kontaktu z rowiesnikami. Uczeszczanie do szkot
sobotnich jest dla polskiej mtodziezy dodatkowym obowigzkiem. W sys-
temie brytyjskim uczniowie spedzajg w szkole 32,5 godziny zegarowe
w tygodniu, od poniedziatku do pigtku. W sobotniej szkole od 3,5 do
4 godzin zegarowych.
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Autorka artykutu!, chcac zbada¢ motywacje uczniow do uczeszcza-
nia do polskiej szkoly, przeprowadzila badania reprezentacyjne na
135 uczniach. Przebadani zostali uczniowie SPK2 w Londynie, chetni
uczniowie szkot zrzeszonych w Polskiej Macierzy Szkolnej, a takze ab-
solwenci SPK1 (w wieku 10-25 lat). Jako miejsce urodzenia badani po-
dawali: 45,9% w Wielkiej Brytanii, a 53,3% w Polsce, pozostale w USA.
W badaniu zadane tez zostalo pytanie: Czy chodzitas / chodzites do pol-
skiej szkoly? Jego wynik wskazuje, iz 87,4% badanych uczeszczalo lub
uczeszcza do polskiej szkoly, a jedynie 12,6% nie miato zadnego kon-
taktu z polskim szkolnictwem w Wielkiej Brytanii. Bardzo ciekawe oka-
zaly sie rowniez odpowiedzi na pytanie: Dlaczego chodzisz do polskiej
szkoty? Gltownym powodem uczeszczania do polskiej szkotly nie byla
decyzja rodzicow. Na pierwszym miejscu uczniowie wskazali che¢ zdo-
bycia wiedzy o kulturze Polski i poznania jezyka polskiego, na drugim
wskazali na zdanie egzaminow z jezyka polskiego na poziomie GCSE
oraz A-Level, presja rodzicow byla na trzecim miejscu, a na czwartym
chec przebywania wsrod polskich rowiesnikow. Wskazuje to na fakt, jak
wiele zalezy od szkoly, na ile jest ona atrakcyjnym miejscem dla dzie-
ci i mlodziezy, a takze czy nauczyciele potrafig uczy¢ w interesujgcy
sposob. Istotne jest, aby lekcje byly dla mtodych ludzi ciekawe, a formy
pracy atrakcyjne.

Niezaleznie od kraju, lekcja w klasie przypomina pod wieloma
wzgledami przedstawienie teatralne, gdzie gléwng sceng jest prze-
strzen, po ktérej poruszajg sie nauczyciel i uczniowie. Jerzy Grotow-
ski wspomnial w swojej Pogadance o teatrze dla miodziezy szkolnej,
iz ,teatr moze by¢ takze miejscem, w ktorym podzial na tych, ktorzy
tylko patrzg i tych, ktorzy tylko dzialajg zaczyna zanikac¢” (Grotowski
2012, s. 674). Cisza na lekcji nie gwarantuje sukcesu dydaktycznego
ani wychowawczego — nie jest ona pozgdanym stanem. Tu najwazniej-
szym elementem jest komunikacja, wzajemne zrozumienie pomiedzy
nauczycielem a uczniami. Nauczyciel musi sta¢ sie przewodnikiem,
ktory dokona wyboru materialu. Jego zadaniem bedzie przyblizenie
kultury, nauczenie jezyka i zamienienie studenta turysty w studen-
ta podroznika, ktory bedzie jej aktywnym uczestnikiem. Dodatkowsg
trudnoscig jest liczba kompetencji i sprawnosci, ktore uczen musi
opanowac¢ w celu plynnego postugiwania sie jezykiem. Jest to miedzy
innymi kompetencja lingwistyczna, ktora dzieli sie na kompetencje
leksykalng i gramatyczng. Stownictwo i gramatyka tworzg podstawe

! Autorka artykutu jest nauczycielks jezyka polskiego w systemie brytyjskim w Windsor Forest
College, Wellington College, w systemie polskim w Punkcie Konsultacyjnym przy Ambasadzie RP
w Londynie, lektorka w Zaktadzie Dydaktyki Polonijnej w PUNO oraz czlonkiem centralnej komi-
sji egzaminacyjnej AQA.
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umozliwiajgcg rozwdj sprawnosci jezykowych receptywnych i pro-
duktywnych. Duzy wplyw na efektywnos¢ opanowania jezyka majg
motywacja i postawy. Motywacje okresla sie jako zbior procesow po-
budzajgcych, podtrzymujgcych i regulujgcych aktywnosé¢, ktora zbli-
za do wyznaczonego celu. Rozpatrujgc procesy motywacyjne, musimy
wspomniec¢ o motywacji wewnetrznej i zewnetrznej. ,Nauczyciel jest
odpowiedzialny za motywacje zewnetrzng poprzez stawianie bliskich
celéw, dobor odpowiednich strategii lub dostarczenie interesujgcych
materialéw. Motywacja ma wplyw na ogoélng aktywnosc¢ i ukierunko-
wane dzialanie” (Brzezinski 1987, s. 110).

Najlepszym sposobem wzbudzenia motywacji u uczniow jest odpo-
wiednie podejscie nauczyciela. Jego zadaniem jest stworzenie przyja-
znej atmosfery na zajeciach i dobor roznych, interesujgcych form ak-
tywnosci. Wedtug Jeremy’'ego Harmera, w procesie uczenia i naucza-
nia nauczyciele powinni dobiera¢ odpowiednie metody nauczania,
zgodnie z mozliwosciami i zdolnosciami uczniow. Jest to niezmiernie
wazne w klasach jezykowych, poniewaz poprzez odpowiedni ich do-
bor moze zapewnic¢ uczgcym sie osiggniecie postepu w nauce (Har-
mer 2007). Nauczanie jezyka polskiego jako drugiego jest ciekawym
doswiadczeniem dla nauczycieli, poniewaz zmusza do poszukiwania
nowych sposobdw podejscia do uczenia oraz wzbudzenia zaintereso-
wania jezykiem. Tak dlugo, jak uczgcy bedg odbierali lekcje jako przy-
jemne i interesujgce, tak dlugo bedg aktywnie brali udzial w procesie
uczenia sie.

Motywacje ksztaltujemy nie tylko dzieki zastosowaniu tradycyjnych
sposobdw nauczania, ale takze za sprawg korzystania z odpowiednich
technik ludycznych. Teresa Siek-Piskozub twierdzi, ze techniki symula-
cji oraz odgrywania rol (ang. role play) rozwijajg kompetencje spotecz-
ne uczestnikow. Budujg podstawy pracy w grupach i przyczyniajg sie
do poprawy wymowy i intonacji oraz do pltynniejszego wypowiadania
sie w jezyku obcym. Nieocenione sg rowniez korzysci ptyngce z wpro-
wadzania piosenek do programu lekcji. Z jednej strony, przyczynia-
ja sie one do rozwoju kompetencji lingwistycznych. Z drugiej strony,
dajg uczgcym sie mozliwos$¢ ¢wiczenia oraz doskonalenia sprawnosci
jezykowych, w szczegdlnosci rozumienia ze stuchu i mowienia (Siek-
-Piskozub 2001).

Oprocz teatralnych i narracyjnych gier fabularnych oraz pracy z pio-
senkami warto wymienic¢ inne techniki ludyczne, takie jak storytelling
i digital storytelling.
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1. STORYTELLING

Jedng z takich technik,idealng nie tylko dlanajmlodszego ucznia, jest
storytelling, ktory miat swoj poczatek w czasach, kiedy nie istnial jeszcze
alfabet. Jedynym sposobem przekazywania informacji byty opowiada-
nia przekazywane z ust do ust. Historie wykorzystywaly metafory i sym-
bole, aby lepiej zobrazowac¢ idee i pomysty, pobudzaly tez wyobraznie
oraz budowaly emocje u odbiorcéw. Snucie historii wcigga stuchaczy,
buduje dialog i gteboko zapada w pamie¢. Wedlug Eve Malo i Julie Bul-
lard (2000) podczas stuchania opowiesci stuchacze rozwijajg wyobraz-
nie, ktora jest konieczna do rozumienia opowiadania. Gregory Strong
(1996) definiuje opowiadanie historii jako proces, w ktorym uczniowie
¢wiczg kategoryzacje, przewidywanie, podsumowywanie, organizo-
wanie, porownywanie i kontrastowanie informacji. Za kazdym razem,
kiedy opowiadana jest historia, odbywa sie nauka jezyka. Wedlug wyzej
wymienionych badaczy, storytelling wymaga umiejetnosci krytycznego
myslenia. Jest to narzedzie wykorzystujgce opowiesci, ktore dzieki cie-
kawej narracji i emocjonalnemu przekazowi, moze wplyna¢ na stucha-
cza, zmienic jego sposob myslenia, sprowokowac¢ do dzialania. Zaletg
snucia opowiesci jest to, ze jest bezpieczne i interesujgce dla odbiorcy.
Sugeruje nowe pomysty, edukuje i inspiruje.

Storytelling jest metodg, dzieki ktorej dziecko uczy sie, emocjonal-
nie angazujac si¢ w opowiadang historie, rozwija swojg wyobraznie.
Wchodzi rowniez w dialog z nauczycielem, dzieki czemu tatwiej za-
pamietuje zadany material. Dzieki poznawaniu réznych opowiesci,
dziecko latwiej lgczy ze sobg fakty z innymi, poznaje konsekwencje
roznych zdarzen. Przedstawione w czytankach postaci mogg sie stac
dla najmtodszych autorytetami, a ich postawy — przykltadami do nasla-
dowania. Za pomocg tej metody rozwijana jest przede wszystkim umie-
jetnos¢ stuchania ze zrozumieniem. Uczniowie ¢wiczg swojg wyobraz-
nie przez opowiadane historie. Mogg by¢ emocjonalnie zaangazowani
w opisywane wydarzenia, mogg utozsamiac sie z postacig, probowac
interpretowac ilustracje. Wedlug Jean Brewster, to storytelling pomaga
stuchaczom odkry¢ ich wlasng kreatywnos¢, odkryc rézne rodzaje in-
teligencji. Rozwija rownie sluchanie dla ogélnego zrozumienia, prze-
widywanie, zgadywanie znaczenia i stawianie hipotez. ,Uczenie jezyka
polskiego poprzez wykorzystywanie historii tworzy podstawy do nauki
jezyka, uczgc podstawowych funkcji i struktur jezykowych, stownictwa
i umiejetnosci uczenia si¢ jezyka” (Brewster i in. 1992, s. 2). Przepro-
wadzono wiele badan wskazujgcych na efektywnos¢ wykorzystania
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storytellingu z pedagogicznego punktu widzenia. Interesujgce wnioski
zaobserwowala Rebecca T. Isbell, prowadzgca eksperyment w dwoch
grupach uczniow w tym samym przedziale wiekowym. Jednej grupie
opowiedziano 24 opowiadania, druga grupa przeczytatla opowiada-
nia. Rezultaty pokazaly, ze dzieci lepiej zapamietaly historie wystucha-
ne niz przeczytane. To samo badanie przeprowadzila autorka tekstu,
pracujgc z uczniami klasy IV (grupa wiekowa 10-11 lat). 26 ucznidéw
podzielonych zostalo na dwa zespoly. Pierwszemu opowiedziano le-
gendy polskie, drugi zespdt przeczytal samodzielnie te same legendy.
Pozniej wszyscy zagrali w edukacyjng gre planszows i wygral zespot,
ktory stuchal historii. Uczniowie pamietali wiecej faktow i potrafi-
li odpowiedzie¢ na zadane pytania. Poznali i zapamietali nowe stowa
oraz ich znaczenie. Nastepnie zagrali w domino zwigzane z legendami,
w ktorym rowniez lepiej wypadli stuchacze. Na koniec zespoly zostaty
poproszone o opowiedzenie poznanych legend. Ciekawsze, petne emo-
cji oraz szczegotow byly opowiesci cztonkow grupy, ktora stuchata. Ich
opowiadania mialy moral, w trakcie przedstawiania duzo gestykulowa-
li oraz zmieniali ton glosu. Uzywali w swoich opowiesciach wielu nowo
poznanych stow. Autorka artykutu, wykorzystujgc storytelling w pracy
z legendami polskimi, zauwazyla duzy wzrost zainteresowania oraz
zaangazowania uczniow. Bardzo chetnie brali aktywny udziat w lek-
cji, ilustrowali ustyszane historie za pomocg ¢wiczenia stopklatka, czy-
li zatrzymany kadr. W nieruchomej pozycji prezentowali wazng scene.
Wplyneto to na lepsze zapamietanie i przyswojenie tresci legend. Po-
twierdzity to gry, takie jak domino, w ktérym trzeba byto dopasowywac
poznane z legend stownictwo, motywy i bohaterow do ilustracji. Autor-
ka stworzyla gre dydaktyczng na motywach legend polskich, podczas
ktorej uczniowie w formie zabawy sprawdzali swojg wiedze. Ucznio-
wie zainteresowani opowiadaniem historii bardzo chetnie chcg sta¢
sie storytellerami i to oni chcg opowiedzie¢ swojg historie. Na wstepie
lekcji autorka czesto wykorzystywata gre Story Cubes? podczas ktorej
uczniowie, po rzucie wszystkimi kostkami, opowiadali historie, suge-
rujgc sie ilustracjami na widocznych $ciankach kostek. Klasa zostata
podzielona na zespoly trzyosobowe. Kazdy z zespolow rzucat 3 kost-
kami, ale gracze mogli rowniez przekazywac sobie kostki, podzieli¢ je
miedzy siebie w dowolny sposdb lub rzucac wszystkimi naraz. Ucznio-
wie rzucali kostkami i uzywali ukazujgcych sie grafik jako punktu wyj-
Scia do opowiadania swojej historii. Gdy gracze poczuli sie pewniej

2 Story cubes stworzyl Rory O’Connor —irlandzki trener kreatywnosci i tworczego rozwigzywa-
nia problemoéw. Gra byla wielokrotnie nagradzana na calym swiecie. Dziewie¢ kostek umozliwia
wiele wariantow rozgrywki.
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i wypowiedzi ich staly sie plynniejsze, autorka wprowadzita nowe za-
sady, ktore prowadzily do ustrukturyzowania opowiadan. Kazda kos¢
zostala przypisana do poszczegolnych elementéw opowiadania: wstep,
rozwiniecie i zakonczenie. Dzieki temu uczniowie zwracali uwage na
budowe opowiadania oraz dobor odpowiedniego stownictwa. Jest to
gra, w ktorej nikt nie wygrywa, w ktorej nie ma ztych odpowiedzi i kto-
ra mozna kontynuowac¢ przez dowolng ilo$¢ czasu.

Autorka stworzyla i wykorzystata alternatywne formy ¢wiczen przy
uzyciu kart z ilustracjami. Pierwszy zestaw kart przedstawia osiem nie-
powigzanych ze sobg scen (w tym przykladzie z zycia Misia). Ucznio-
wie sami uktadali je w kolejnosci i tworzyli opowiadanie. Musieli bra¢
pod uwage to, aby fakty logicznie ukladalty sie w calos¢. Kiedy ucznio-
wie tworzyli swoje opowiesci, czesto wzbogacali je o swoje wlasne do-
$wiadczenia, dzieki czemu historie sie nie powtarzaly. Cwiczenie to
rozwija kreatywnos¢, ksztattuje kompetencje lingwistyczne takie jak
mowienie.

Zdjecie 1. ,Historia o Misiu” — karty do storytellingu

Zrodto: rysunki autorskie
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1.1. ,HISTORIA O MISIU”

Drugi zestaw kart stworzony przez autorke jest zbiorem roznych
ilustracji. Ilustracje nie sg ze sobg powigzane w zaden oczywisty spo-
sOb. Sg one niejednoznaczne, abstrakcyjne, wzbudzajg zainteresowanie
uczniow, majg duzy potencjal, ktory mozna kreatywnie wykorzystac.
W trakcie zajec¢ uczniowie losowali trzy dowolne karty, na podstawie
ktorych tworzyli historie. Za pomocg skojarzen stymulowali swojg wy-
obraznie i kreatywnos¢. Chegce stworzyc ciekawe opowiadanie, musie-
li mysle¢, w jaki sposob mozna polgczy¢ wylosowane karty. Ilustracje
wplywajg zatem na rozwdj umiejetnosci formutowania wypowiedzi.
Wariantem byta praca w parach, w ktérych uczniowie musieli stworzyc
wspolnie historie. Dzieki takiej formie pracy, mtodziez stala sie bardziej
otwarta i odwazniej sie¢ wypowiadata. Taka wspotpraca uczyta dyskuto-
wania i argumentowania, pokazywatla, ze kazdy moze mysle¢ w zupelnie
inny sposob. W klasach od szkoly podstawowej do liceum karty te stano-
wig baze wyjscia do tworzenia opowiadania.

1.2. ,ZESTAW I”

Kolejng formg pracy moze by¢ podzial klasy na mniejsze grupy tak,
aby w kazdej byly maksymalnie cztery osoby. Kazdy uczen otrzymat
trzy karty tematycznie zwigzane z omawiang lekturg. Wybieratl z nich
jedna. Pierwsza osoba wykladala swojg karte na stole przed pozostaly-
mi, mowigce przy tym, w jaki sposob karta ta wedlug niego kojarzy sie
z lekturs. Pozostale osoby widzialy wylozong karte. Nastepnie kolejna
osoba musiata rozwingc¢ mysl osoby poprzedniej — odnies¢ sie do karty
lezacej na stole oraz wytozyc jeden obrazek, wybrany ze swoich i utozy¢
z nim kolejne skojarzenie. Uczniowie, spisujac przygotowang historie,
jednoczesnie utrwalili tres¢ lektury. Na koniec wszystkie zespoty przed-
stawialy efekty swojej pracy, stali sie storytellerami i opowiedzieli pozo-
stalym swojg historie.

Nastepnym pomystem na wykorzystanie kart bylo podanie tematu,
np. moja przygoda wakacyjna. Pomocna byla lista stow, z ktorych korzy-
stali, zapisanych w kolumnach, podzielonych na:

rzeczowniki: wypadek, plaza, muzeum,

czasowniki: spaé, kgpac sie, towié ryby, zwiedzad;

nazwy emocji: smutek, radosé, gniew;

typy problemodw: relacje z rdwiesnikami, rodzina, tesknota, toleran-
cja, samotnosc.
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Zdjecie 2. ,Zestaw I” — karty do storytellingu

Zrodto: rysunki autorskie

Uczniowie musieli swojg opowies¢ najpierw napisac¢ epizod po epi-
zodzie, rozwijajgc w ten sposob umiejetnos¢ pisania wlasnych tekstow
oraz wyobrazni¢. W koncowym efekcie prezentowali swojg wypowiedz,
¢wiczgc w ten sposob umiejetnos¢ mowienia i inscenizacji. Penny Ur
twierdzi, ze sg trzy bardzo wazne zrodla wspomagajgce nauke jezyka
obcego w warunkach klasy jezykowej: zdjecia, historie i gry. Za ich po-
mocg uczniowie przez zabawe angazujg sie w proces nauki jezyka obce-
go. Tak dlugo, jak stuchacze sg zainteresowani lekcja, odbierajg jg jako
ciekawg, bedg bra¢ aktywny udzial w procesie nauczania. Zwieksza sie
umiejetnosc uczenia sie poprzez odwotywanie sie do emocji (Ur 1996).
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2. DIGITAL STORYTELLING

Czym jest digital storytelling? W najprostszych stlowach jest to opo-
wiadanie historii z wykorzystaniem cyfrowych narzedzi. Tak przygoto-
wana opowiesc¢ jest nie tylko tekstem, ale uatrakcyjniona jest tez dzwie-
kiem, obrazem, filmem, moze nawet byc interaktywna.

Wreszcie, opowiesci pomagajg nam radzi¢ sobie z natlokiem informacji. Dzi$
szczegolnie jesteSmy bombardowani przez media milionami danych: nasz mozg
nieswiadomie przetwarza 10 miliardow bodzcow zmystowych dziennie! Tylko
niewielka ich cze$¢ dociera do naszej swiadomosci, a jeszcze mniejsza — pozosta-
je w pamieci dlugotrwalej. Jezeli doswiadczenie nie jest wyjatkowo dramatyczne
albo jesli nie powtérzymy go odpowiednio wezesnie w formie opowiesci, pamiec
onim z czasem blednie i zanika

(Lambert 2013, s. 57).

Dla wspotczesnych ucznidéw, dorastajgcych w erze komputerowej,
techniki multimedialne sg naturalne i chetnie korzystajg z nich na lek-
cjach. Autorka z uczniami klasy czwartej wykorzystata literature piek-
ng, aby zainspirowa¢ dzieci do czytania. Na bazie przeczytanego tekstu
uczniowietworzyliswojewlasneopowiesci, ktorepozniejprezentowalina
forum klasy. W przypadku klasy czwartej byly to Opowiesci z Narnii na-
pisane przez Clive’a S. Lewisa. Uczestnicy wybrali swojego ulubionego
bohatera i stworzyli opowies¢ z nim zwigzang. Tworzyli opowiesci cy-
frowe — digital storytelling. Cyfrowe narzedzia sg obecnie coraz chetniej
wykorzystywane do opowiadania osobistych historii; sprzyja temu duza
liczba dostepnych programoéw do edycji. Zwiekszyla sie tez kompeten-
cja techniczna uzytkownikow, ktorzy potrafig aktywnie funkcjonowac
w $wiecie internetu, czego dowodem jest liczba filmikow amatorskich
na YouTubie. Bardzo czesto sg to osobiste historie, pokazane przez
uczniow dzieki technikom multimedialnym. Autorka, pracujac z klasg
licealng, podjeta problematyke zwigzang z Zyciem na emigracji. W trak-
cie burzliwych dyskusji ustalono wspolnie pytania, na ktére chcia-
no znalez¢ odpowiedzi i mlodziez przeprowadzita szereg wywiadow
z przedstawicielami roznych pokolen zyjacych na emigracji w Wielkiej
Brytanii. Nastepnie uczniowie wspolnie wybrali ciekawe wypowiedzi
i stworzyli 10-minutowy film przedstawiajacy cienie i blaski zycia na
emigracji. Zaangazowanie mtodych ludzi bylo tak duze, ze postanowili
zaprezentowac swoj film na forum calej szkoty.
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Zdjecie 3. Digital storytelling (Opowiesci x Narni)

=i [ .
H M

Aslan to potezny lew z biysaczaca zdota graywa oraz z
wielkimi krélewskimi oczami. Jego glos jest gleboki 1
troche dziki, Aslam to praywodea i zaloZyeiel
fantastyezne] krainy Narnil. Byt dobrym 1 szlachetaym
Iwem. Postepowal odwaznie 1 sprawiedliwie. Nie bal sie
stawié czota clej czarownics, to on oddal swe Zyeie w
zamisn za uwolnienie Edmunda. By on zwierzeciem
petnym pokory, byt sprawiedliwym whadea troszezacym
sie 0 swéi Lod. Bardzo cheial aby spelnila si
przepowiednia, ktéra miala zwreié tron Narni cérka

Evy i synom Adama, czyli Plotrowi, Edmundors,

Zuzanie i Lui @

Aslan to méj ulubiony DZIEKUJE, ZA UWAGE, ©8©
bohater, poniewaz jest
waleczny. odwazny,
pomaga innym w
niebezpieczenistwie oraz
potrafi przebaczaé.

Zrédlo: oprac. wtasne

2.1. PRZYKEAD DIGITAL STORYTELLING
— UCZEN KLASY IV PRZEDSTAWIA SYLWETKE SWOJEGO
ULUBIONEGO BOHATERA

Digital storytelling pozwala zachowac historie mdéwiong i udostepniac
ja innym online. Opowiesci sg wykorzystane w celach edukacyjnych
— dzieki nim uczniowie poznajg historie z pierwszej reki. Mlodziez
z wielkim zaangazowaniem wnosi do projektu swoje umiejetnosci
z wykorzystania komputera, starsi ludzie za$ stajg sie dla uczniéw
zrodlem opowie$ci. Opowiadanie historii pomaga rozwija¢ zdolnos$ci
literackie, kompetencje medialne, a takze moze by¢ wykorzystywane
w nauczaniu réznych przedmiotdéw: uczniowie moga opowiedzie¢ historie
znanej postaci, przedstawi¢ osobiste historie dotyczgce okreslonych
wydarzen lub doswiadczen, przedstawi¢ wywiady z ich réwiesnikami
z innych krajow/kultur, historie rodzinne uczniow dotyczace ich korzeni,
pochodzenia, tradycji czy opowiedzie¢ przeczytang ksigzke. Wykorzystanie
multimediéw pomaga zainteresowac uczniow tematem lekcji, motywuje
do poglebiania wiedzy, wplywa na lepsze zrozumienie materiatu.
Tworzac wlasne cyfrowe opowiesci, uczniowie nabywajg tez umiejetnosci
planowania, organizowania i zarzgdzania czasem oraz rozwijajg zdolnosci
komunikacyjne, takie jak zadawanie pytan, wyrazanie opinii, budowanie
narracji itp. Storytelling i digital storytelling stanowig materiat stymulujacy
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i wspierajgcy nauke jezyka polskiego. Umozliwiajg obok realizacji celow
jezykowych, angazowanie sie ucznidow w proces rozwoju trzech sfer
osobowosci: intelektualnej, behawioralnej i emocjonalne;j.

Storytelling moze by¢ bardzo skuteczng metodg nauczaniao tyle,oile
jest dostosowany do poziomu bieglosci ucznidow, zainteresowan, wieku
i potrzeb. Metoda ta okazuje sie bardziej skuteczna w przypadku mtod-
szych ucznidw, ktoérzy nie rozwineli jeszcze myslenia abstrakcyjnego,
a ktorzy sg bardzo kreatywni i pomystowi. Najwazniejszym aspektem,
ktory nalezy wzig¢ pod uwage przy przedstawianiu historii, jest roz-
poczecie od krotszego i tatwiejszego przykladu, a nastepnie stopniowe
zwiekszanie dlugosci i trudnosci opowie$ci w miare rozwoju kompe-
tencji uczniéw. Cwiczenia utrwalajgce muszg by¢ zabawne, aby ucznio-
wie mogli sobie tatwo i chetnie z nimi poradzi¢. Jako nauczyciele nie
chcemy przyttaczac¢ naszych dzieci, ale raczej motywowac je,angazowac
W proces uczeniasie. I wreszcie, od czasu do czasu, powinni$smy stuchac
tego, co nasi uczniowie chcieliby przynies¢ na zajecia, co spelni ich
zyczenia, aby zmotywowac ich i da¢ im poczucie bezpieczenstwa dla
ich pracy i postepow. Nauczyciele, uzywajgc narracyjnych opowiesci,
nie uzywajg tylko jezyka w tekscie, ale catego kontekstu, ktory wydo-
bywa znaczenie. W trakcie zaje¢ dzieci najpierw skupiajg si¢ na zna-
czeniu. Nauczyciel moze wprowadza¢ nowe stowa i struktury przez kil-
kakrotne powtdrzenia, poniewaz kiedy uczniowie dokladnie stuchajg
opowiesci, mogg latwiej je zapamieta¢. Opowiadane historie zapew-
niajg naturalne powtorzenia nowych stéw i sentencji. Podczas stucha-
nia, uczniowie probujg odgadngc¢ znaczenia nowych stéw z kontekstu.
Stuchanie opowiesci razem z towarzyszgcg mu piosenks pozwala dzie-
ciom ustysze¢ i wchlong¢ strukture jezyka podswiadomie, jak rowniez
ustyszec stowa, ktore znaja, czesciej niz w kazdej innej metodzie.
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THE POWER OF STORYTELLING AND DIGITAL STORYTELLING IN TEACHING
POLISH TO LEARNERS IN UK

Keywords: storytelling, digital storytelling, constructive, creative comprehension, mental process

Summary. Using stories for educational purposes is an effective teaching strategy especially for
teaching languages. Most learners enjoy listening to stories. Stories have a power, which can bring
students into a world of imagination and draw a colourful picture with interesting characters. Sto-
rytelling is one of the most useful techniques to attract students in the learning process effectively.
Telling stories provides learners with an opportunity to discover experiences of real life and the
language learning together. Storytelling is a teaching method which can help young learners to
acquire knowledge, literacy, imagination, creativity and critical thinking. Therefore, storytelling

would be very useful in teaching the Polish language in UK.



