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GRY JAKO ZRODLO MOWY SPONTANICZNEJ
W KONTEKSCIE CWICZENIA WYMOWY PRZEZ
POLSKICH SREDNIO ZAAWANSOWANYCH
UCZNIOW JEZYKA ANGIELSKIEGO JAKO OBCEGO

Stowa kluczowe: gry, mowa spontaniczna, czytanie na glos, prezentacja, storytelling, wymowa

Streszczenie. Celem ponizszego artykulu jest stwierdzenie, ktory z trzech gatunkow wypowiedzi
ustnych, czytanie na glos, prezentacja i mowa spontaniczna — réznigcych sie miedzy sobg pozio-
mem spontanicznosci — ma pozytywny wplyw na jakos¢ wymowy uczniéw w odniesieniu do wy-
branych elementow leksykalnych oraz ich komfort psychiczny podczas produkcji jezyka mowio-
nego. Tekst zostal podzielony na dwie, uzupetniajgce sie czesci. Pierwsza, teoretyczna, prezentuje
informacje dotyczgce sprawnosci mowienia i wymowy oraz elicytacji jezyka mowionego w kon-
tekscie pomocy wizualnych i storytelling, stanowiagc wstep do czesci kolejnej. Druga, praktyczna,
opisuje przebieg oraz wyniki badania eksperymentalnego i ankietowego, przeprowadzonego
w 15-osobowej grupie uczniow liceum ogolnoksztalcgcego. Zebrane dane wskazujg na przewage
prezentacji nad pozostalymi rodzajami wypowiedzi ustnych zaréwno pod wzgledem ¢wiczenia
mowienia i wymowy, jak rowniez samopoczucia badanych, jednakze dalsze badania sg niezbedne,
aby potwierdzi¢ otrzymane wyniki.

1. WPROWADZENIE

W wyniku niezachwianej pozycji gier w swiecie rozrywki, a co sie
z tym wigze, nieodpartymi skojarzeniami z beztroskg zabaws, idea za-
stosowania aktywnosci opartej na grach w srodowisku szkolnym nie
zawsze spotyka sie z pelng aprobatg spoleczng (Jessen 2011; Reilly
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2012; Siek-Piskozub 1994). Jednakze ograniczanie gier do sfery re-
kreacji rowna sie obnizaniu ich mozliwosci dydaktycznych, a przez to
pominieciu wielu elementow, ktore pozytywnie oddzialujg na proces
nauczania i uczenia sie jezyka obcego (Gaudart 1999). Tsung-Yu Liu
i Yu-Ling Chu (2010) twierdzg, ze wprowadzanie gier na zajecia lekcyj-
ne umozliwia uczniom zdobycie lepszych wynikow w nauce. Uwaza sie
bowiem, ze gry pomagajg utrzymac¢ wysoki poziom motywacji poprzez
tworzenie komfortowej atmosfery. Aspektem $cisle zwigzanym z wy-
mienionymi powyzej informacjami jest fakt, iz gry silnie wplywajg na
emocje graczy, podczas gdy, na przyktad, rozwdj akcji i zwigzany z nim
postep graczy poprawia nastroj uczestnikow (Cervantes 2009; Hanghoj,
Brund 2011). Warto zauwazy¢, ze nawet jednorazowy akt wprowadzenia
gier na zajecia lekcyjne pozwala uczniom oderwac sie od klasowej ru-
tyny wypelnionej pracg z podrecznikiem szkolnym bgdz zeszytem c¢wi-
czen (Leon, Cely 2010). Ze wzgledu na to, ze poza srodowiskiem klasy
szkolnej uczniowie majg do wyboru wiele atrakcyjnych form spedza-
nia wolnego czasu, urozmaicanie zaje¢ grami z pewnoscig spotka sie
z aprobatg uczniow i zainteresowaniem z ich strony (de Freitas 2006;
Reilly 2012).

Gry dajg rowniez mozliwos¢ produkowania mowy spontanicznej
przez uczniow. Nauczanie i ¢wiczenie sprawnosci mowienia jest nie-
zwykle istotne z punktu widzenia glottodydaktyki, gdyz zdolnos$¢ komu-
nikacji w jezyku obcym stanowi kluczowy aspekt jego akwizycji. Majgc
nauwadze wymienione powyzej informacje oraz wymagania wspotczes-
nej rzeczywistosci, ktore ktadg nacisk na umiejetnos¢ swobodnego po-
rozumiewania sie w jezyku angielskim w mowie i pismie, za cel poniz-
szego artykutu obieram po pierwsze, zwrdcenie uwagi czytelnikow na
fakt, iz gry, mimo swojej natury ludycznej, umozliwiajg ¢wiczenie spon-
tanicznych i jednoczesnie najbardziej wymagajacych pod wzgledem
jezykowym i emocjonalnym wypowiedzi ustnych; po drugie, stwierdze-
nie, czy rézne gatunki wypowiedzi ustnej majg wplyw na: (1) jakos¢ wy-
mowy uczniow, (2) ocene ich przydatnosci przez uczniow w kontekscie
¢wiczenia przez nich mdéwienia i wymowy, a takze (3) emocje uczniow
towarzyszgce produkcji jezyka mowionego (i, jezeli tak, ktore z trzech
wykorzystanych w badaniu wywotujg je najsilniej).

Aby osiggng¢ powyzsze cele, tekst podzielono na dwie czesci.
W pierwszych, teoretycznych podrozdziatach artykulu przedstawione
zostajg informacje dotyczgce sprawnosci mowienia i wymowy, a tak-
ze elicytacji jezyka mowionego w odniesieniu do pomocy wizualnych
i storytelling. Druga, badawcza, opisuje przebieg oraz wyniki badania
przeprowadzonego wsrod srednio zaawansowanych uczniow jezyka an-



Gry jako zrodto mowy spontanicznej w kontekscie ¢wiczenia wymowy.. 79

gielskiego jako obcego. Do badan zostala wybrana gra Stories with ten
pictures (Wright i in. 2006), wykorzystujgca zestaw dziesieciu obrazkow
oraz umiejetnosc uktadania opowiadan przez uczestnikow, stanowige
zrodto mowy spontaniczne;j.

2. ELICYTACJA JEZYKA MOWIONEGO

Niniejszy podrozdzial przedstawia produktywng sprawnosc¢ mowie-
nia jako najbardziej ztozong umiejetnosc jezykows, z uwzglednieniem
informacji dotyczgcych zwigzku pomiedzy aspektem czasowym a jako-
Scig wymowy. Nastepnie, zostaje omdéwiona rola obrazkow i storytelling
w nauce jezykow obcych, ktore jednoczesnie stanowig podstawe do gry
Stories with ten pictures.

2.1. MOWIENIE I WYMOWA W NAUCE JEZYKA OBCEGO

Wsrod badaczy z dziedziny nauczania jezykow obcych panuje jed-
nomyslne przekonanie zaré6wno o nadrzednosci méwienia nad innymi
sprawnosciami, jak i o trudnosciach towarzyszacych procesowi uczenia
sie tejze umiejetnosci jezykowej (Bailey 2003; Byrne 1976; Dakowska
2005; Goh 2007; Lazaraton 2001; Levelt 1989; Komorowska 2005; Thor-
nbury 2005; Thornbury 2006). Pomimo ze produkcja jezyka mowione-
go nie wymaga uzycia skomplikowanych i ztozonych struktur leksykal-
nych czy gramatycznych, tak jak ma to miejsce w przypadku pisania,
plynne i poprawne mowienie w jezyku obcym sprawia wiele trudnosci,
bez wzgledu na etap edukacyjny czy poziom zaawansowania jezyko-
wego uczniow (Brown, Yule 1983; Bygate 1987, Darski 2010; Thornbu-
ry 2006; Tonkyn 2000). Jednym z wielu powodoéw, lezacych u podstaw
problemow z produkcjg jezyka mowionego jest presja czasu. Mowienie
bowiem odbywa sie tu i teraz i zwykle zdarza sie, ze uczniowie nie sg
w stanie zaplanowac tresci i formy komunikatow, ktére chceg przekazac
swoim rozmodwcom (Bygate 1987, Thornbury 2005; Thornbury 2006;
Tonkyn 2000).

W literaturze poswieconej nauczaniu wymowy uwaza sie, ze gatunek
wypowiedzi odgrywa duzg role w mowie produkowanej przez uczniow.
Marta Nowacka (2014 ), na przyklad, twierdzi, ze wczesniejsze przygoto-
wanie i opracowanie przez uczniow wypowiedzi ustnej dobrze spraw-
dza si¢ w ¢wiczeniu przez nich wymowy. Takie ¢wiczenia pomagajg im,



80 Klaudia Gajewska

miedzy innymi, obnizy¢ poziom negatywnych emocji (w tym, na przy-
klad, leku przed oceng) czy stresu i dzigki temu zaprezentowaé swo-
ja wypowiedz na wyzszym poziomie jezykowym. Inni (Broughton i in.
1978; Dakowska 2005) podkreslajg role czytania na gltos w rozwijaniu
wymowy. Pomimo tego, ze czytanie jest sprawnoscig opartg na recep-
cji jezyka pisanego, nie jest to sprawnosc¢ pasywna, poniewaz opiera
sie ona na odkodowywaniu grafemoéw i zamianie ich na fonemy (Da-
kowska 2005; Nunan 1991; Thornbury 2006). Technika ta stanowi jeden
z najbardziej popularnych sposobow ¢wiczenia przez uczniow wymo-
wy, a takze oceny jej jakosci przez nauczyciela. Mowienie spontanicz-
ne natomiast uwazane jest za najbardziej problematyczne, poniewaz
w wyniku ograniczen czasowych procesy planowania, formutowania
i produkcji wypowiedzi ustnej nakladajg si¢ na siebie. W konsekwencji,
takie zadania wymagajg od uczniow nie tylko odpowiednio rozwinie-
tych kompetencji jezykowych, ptynnosci i poprawnosci, lecz rowniez
zdolnosci akceptacji popelnianych przez siebie btedow w obecnosci in-
nych stuchaczy.

2.2. POMOCE WIZUALNE I STORYTELLING
W NAUCE MOWIENIA

Mimo ze mdwienie w jezyku obcym jest wymagajgcg sprawnoscia,
zaréwno pod wzgledem jezykowym, jak i emocjonalnym, do gtéwnych
przyczyn powstawania trudnosci w mowieniu zaliczy¢ mozna nie tyl-
ko bariere jezykows, lecz rowniez brak pomystéw na organizacje tre-
$ci komunikatow. O ile pierwszy problem zwigzany z kompetencjami
jezykowymi uczniow moze zostac¢ rozwigzany poprzez regularne c¢wi-
czenie sprawnosci i podsystemow jezykowych, o tyle ten drugi wigze sie
z wykorzystaniem roznego rodzaju bodzcow. Wedlug Hanny Komorow-
skiej (2005) mogg one przyjac¢ forme stow, obrazéw i dzwiekow. Dla ce-
low przeprowadzonego badania, rola pomocy wizualnych w ¢wiczeniu
przez uczniow jezyka mowionego zostaje opisana ponize;j.

Obrazki spelniajg wielorakie funkcje na lekcji jezyka obcego. Donn
Byrne (1978), Nic Underhill (1987) i Andrew Wright (1989) wyodreb-
niajg nastepujgce role obrazkow, do ktérych zaliczy¢ mozna m.in. na-
uke slownictwa czy struktur gramatycznych. Zadania oparte na wy-
korzystaniu pomocy wizualnych umozliwiajg jednoczesne ¢wiczenie
kilku sprawnosci, zarowno tych produktywnych, jak i receptywnych.
Obrazki stanowig nie tylko doskonaty pretekst do nawigzania komu-
nikacji na poziomie uczen-uczen czy uczen-nauczyciel, lecz rowniez



Gry jako zrodlo mowy spontanicznej w kontekscie ¢wiczenia wymowy.. 81

stwarzajg wiele okazji do spekulacji i klasowej bgdz grupowej dyskusji.
W literaturze glottodydaktycznej mozna znalez¢ liczne przyktady za-
dan potwierdzajgcych przydatnos$¢ pomocy wizualnych w nauczaniu
jezykow obcych. Jednym z nich jest pojedyncza fotografia, ktéora moze
postuzy¢ uczniom jako materiat do utozenia szczegotowego opisu jej
zawartosci.

Wykorzystana w badaniu gra opiera sie rowniez na technice ukla-
dania opowiadan, storytelling, ktéra jest zadaniem stosunkowo wy-
magajgcym. Po pierwsze, niezbedna jest obecnos$¢ narratora, ktory
opowiada swojg historyjke wedlug okreslonego planu. Po drugie, opo-
wiadania charakteryzujg si¢ stalg strukturg. Muszg one uwzgledniac
rozpoczecie, punkt kulminacyjny i zakonczenie, pomiedzy ktorymi za-
mieszczone sg inne, istotne dla akcji wydarzenia. Przestrzeganie struk-
tury opowiadania jest kluczowe, poniewaz jedynie historyjki opowie-
dziane wedlug tegoz planu moga, wedlug Willa Eisner (2008), zastuzy¢
na miano ,petnoprawnych” opowiadan.

Podczas zajec z jezyka obcego technika ukladania opowiadan moze
zostac¢ wykorzystana na roznorodne sposoby. Dlatego tez zadania na
niej oparte czesto dzieli sie¢ na dwa rodzaje — te wykorzystujgce po-
moce dydaktyczne (czesto przyjmujgce postac stow i obrazkow), do
ktorych zaliczy¢ mozna Still pictures' (Cockett, Fox 1999; Komorowska
2005), oraz te, ktore nie wymagajg zadnego przygotowania ze stro-
ny uczniow czy nauczycieli, na przyktad One word/phrase/sentence at
a time? (Cockett, Fox 1999). Decydujac sie¢ na wprowadzenie takiego
typu aktywnosci do klasy szkolnej, warto mie¢ na uwadze fakt, iz sto-
rytelling wymaga jednoczesnego uzycia przez uczniéw wielu struktur
gramatycznych i leksykalnych, dlatego tez Friederike Klippel (1984)
sugeruje, iz lekcja powtorzeniowa lub podsumowujgca materiat zaje-
ciowy stanowi najlepszg okazje do przecwiczenia umiejetnosci uktla-
dania historyjek.

3. BADANIE EKSPERYMENTALNE

Podrozdzialy znajdujgce si¢ ponizej opisujg badania eksperymen-
talne i ankietowe z uwzglednieniem ich celéw, uczestnikéw, procedury,
wynikow oraz ograniczen.

!Zadaniem ucznia jest utozenie opowiadanie na podstawie zestawu obrazkow/ilustracji.
% Gra ta wymaga pracy grupowej badz klasowej. Uczniowie wspoélnie w grupach lub calg klasg
tworzg opowiadanie, dodajgc po jednym wyrazie, wyrazeniu albo zdaniu.
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3.1. CELE

Biorgc pod uwage informacje przedstawione powyzej, mozna zato-
zy¢, ze im bardziej spontaniczna wypowiedz uczniow, tym wiecej bile-
dow w wymowie bedzie ona zawierac, a przez to bedzie trudniejszym
i bardziej stresujgcym zadaniem z ich punktu widzenia. W celu potwier-
dzenia badz zaprzeczenia tegoz stwierdzenia, w badaniu wykorzystane
zostaly trzy rodzaje zadan ustnych (czytanie na glos, prezentacja i mo-
wienie spontaniczne) oraz kwestionariusz ankiety.

W przypadku najmniej improwizowanego i w zwigzku z tym naj-
mniej stresujgcego wystgpienia uczniow, czytania spontanicznego,
mozna przypuszczac, iz uczniowie popelnig najnizszg liczbe bledow
w wymowie wybranych elementow leksykalnych na poziomie segmen-
talnym. W przypadku prezentacji uczniowie majg czas na zaplanowanie
tresci i formy swojej wiadomosci, zanim przedstawig jg innym stucha-
czom, jednakze poziom spontanicznosci i trudnosci podczas wykony-
wania tego zadania wzrasta. Gra Stories with ten pictures natomiast wy-
maga utozenia historyjki bez wczes$niejszego przygotowania uczniow,
na podstawie zestawu dziesieciu obrazkow. Ze wzgledu na najwyzszy
poziom spontanicznosci i trudnosci ostatniego zadania, mozna zatozyc,
iz uczniowie popeinig w tym przypadku najwiekszg liczbe btedow w wy-
mowie, jednoczes$nie odczuwajgc wyzszy poziom niepokoju czy stresu
niz w przypadku czytania na glos i prezentacji.

3.2. UCZESTNICY

Uczestnikami badania byla 15-osobowa grupa uczniow II klasy
Liceum Ogodlnoksztalcgcego im. Kazimierza Wielkiego w Lublinie.
W tygodniu poswiecali oni sze$¢ godzin lekcyjnych na nauke jezyka ob-
cego, wykorzystujgc do tego celu zestaw podrecznikow do nauki jezyka
angielskiego na poziomie srednio zaawansowanym New Matura Prime
Time Plus wydawnictwa Express Publishing.

3.3. PROCEDURA

Badanie eksperymentalne skladato sie z czterech etapow. Etap 1. ba-
dania trwat dwie jednostki lekcyjne i poswiecony zostal nauczaniu stow-
nictwa maturalnego z modutu Swiat przyrody. Podczas etapu 2. ucznio-
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wie napisali quiz, sktadajgcy si¢ z czterech zadan. Otrzymanie wyniku
procentowego réwnego 75% lub wiecej byto warunkiem koniecznym do
uczestnictwa w etapie 3. Z 17 osob, ktore napisaly quiz, 15 uzyskato wy-
nik kwalifikujgcy je do uczestnictwa w kolejnym etapie badania. Z mo-
dutu Swiat przyrody wybrany zostal zestaw dziesigciu wyrazéw, ktore ze
wzgledu na swojg pisownie sprawiajg uczniom problemy w wymowie.
Zaliczy¢ mozna do nich wyrazy takie jak (1) tusk, (2) horns, (3) moun-
tain, (4) avalanche, (5) drought, (6) thunderstorm, (7) lightning, (8) salmon,
(9) surface i (10) valley. Wyrazy te zostaly wykorzystane przez kazdego
ucznia podczas trzech czesci etapu 3.

W czesci pierwszej uczniowie odczytali na glos siedem zdan w jezy-
ku angielskim. Kazde ze zdan zawierato przynajmniej po jednym stowie
kluczowym. Zestaw zdan zamieszczony zostat w tabeli 1.

Tabela 1. Zestaw siedmiu zdan do odczytania na glos przez uczniow (etap 3/ czesc¢ 1)

Zdanie 1 | Many animal species are hunted for their (1) tusks and (2) horns.

Zdanie 2 | Death (3) Valley in the USA is 85.5 metres below sea level.

Zdanie 3 | Mount Everest is the highest (4) mountain on our planet.

Zdanie 4 | (5) Avalanche can be defined as a quick flow of snow down a slope.

A lengthy period of time during which land has a decrease in water sup-

Zdanie 5
ame ply is called (6) drought.

Zdanie 6 | There are sometimes (7) thunderstorms with (8) lightning in the summer.

Zdanie 7 | A (9) salmon slowly came to the (10) surface of the lake.

Zrédto: oprac. wtasne

W drugiej czesci etapu 3. uczniowie przedstawili krotkie prezenta-
cje zwigzane z tematyks swiata flory i fauny, w ktorych udzielili odpo-
wiedzi na trzy pytania. Po pierwsze, podali powody, dla ktérych ludzie
polujg na zwierzeta. Po drugie, stwierdzili, ktora z klesk zywiotowych
stanowi najwieksze zagrozenie dla ludzkosci i uzasadnili swdj wybor.
Po trzecie, wyrazili swojg opinie na temat spedzania wakacji w gorach.
Pytania byty sformutowane w taki sposob, aby naktoni¢ uczniow do pro-
dukcji kluczowych wyrazow z listy stow wybranych z modutu. Przygo-
towanie krotkiej wypowiedzi ustnej byto zadaniem domowym uczniow,
ktorg zaprezentowali na kolejnym spotkaniu.

Podczas ostatniej czesci etapu 3., uczniowie zagrali w gre Stories with
ten pictures. Zadaniem kazdego gracza bylo opowiedzenie historyjki na
podstawie zestawu dziesieciu ilustracji, ktorych nazwy zostaly zawarte
w zestawach zdan do odczytania w czesci 1.
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Rysunek 1. Zestaw obrazkow do gry Stories with ten pictures (etap 3 / czesc 3)

"
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1.lightning | 2.thunderstorm 3.salmon 4.horns 5. avalanche
\ 7 3 VAN
S/ W=
6. drought 7. mountains 9. surface 10. valley

Zrébdlo: oprac. wtasne

Po wykonaniu wszystkich zadan uczniowie wypehili kwestionariusz
ankiety skladajacy sie z zestawu 19 pytan zamknietych i otwartych. Ce-
lem etapu 4. bylo poznanie opinii uczniow, dotyczgcych ich uczestnic-
twa w zadaniach podczas etapu 3.

3.4. PODSUMOWANIE ETAPU 3

Kazda z wypowiedzi uczestnikéw podczas czesci 1., 2. i 3. etapu 3. zo-
stala nagrana, dajac zestaw 45 nagran do analizy pod wzgledem liczby
bledow na poziomie segmentalnym w dziesieciu wybranych elemen-
tach leksykalnych.

W przypadku pierwszego zadania, czytania na glos, sredni wynik
wynosit 63%. Najlepszy zanotowany wynik to 80%, a najstabszy 40%.
W przypadku zadania najbardziej spontanicznego i jednoczesnie wy-
magajgcego od uczniow duzej kreatywnosci, sSredni wynik byt zblizony
i wynosit 58%. Najwyzszy wynik, 70%, zostal zdobyty przez 9 uczniow,
za$ najnizszy, rowny 50%, zostal osiggniety przez ucznia, ktérego wypo-
wiedz byla najstabsza w czesci 1. badania.

W przypadku czesci 2. prezentacji, nie wszystkie wyrazy z listy dzie-
sieciu stow zostaly wykorzystane przez licealistow. Jak mozna zauwa-
zy¢ w tabeli zamieszczonej ponizej, nagrania wypowiedzi uczniow
z czesci 1. i 3. zawieraly po 150 wyrazow, podczas gdy ich liczba wy-
nosila zaledwie 45 w przypadku czesci 2. W zwigzku z tym zebrane
dane nie pozwolily sprawdzi¢, jak pozostate wyrazy zostaly wykorzy-
stane przez uczniow w ich prezentacjach ustnych, a przez to uzyskane
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wyniki nie mogly by¢ zestawione z tymi z pozostatych czesci badania.
Jednakze nie mozna zaprzeczy¢, ze ich poprawnos¢ pod wzgledem
wymowy byta wyzsza niz w przypadku czytania na gtos czy gry, i wy-
nosita 85%.

Tabela 2. Podsumowanie danych z etapu 3.

Czesc 1 Czesc 2 Czesc 3
Sredni wynik 63% 85% 58%
Najwyzszy wynik 80% 100% 70%
Najnizszy wynik 40% 50% 50%
Tos¢ 3
St 150 45 150
lacznie
Sredni
re n1.czas. 60 sek 57 sek 1 min 37 sek
wypowiedzi
Najdtuz
& uzs.zy cz.as 1 min 10 sek 1 min 13 sek 2 min 57 sek
wypowiedzi
Najkrot
xro s%y cz'as 39 sek 40 sek 35 sek
wypowiedzi

Zrédto: oprac. whasne

3.5. PODSUMOWANIE ANKIETY

Etap 4., badanie ankietowe, miatl na celu uzupekienie danych z eta-
pu 3. poprzez zebranie opinii uczniéw, co do ich stosunku wobec roz-
nych rodzajéw wypowiedzi wyprodukowanych przez nich w czesciach
1, 2.1 3. etapu 3. Jednym z kluczowych dla badania pytan byto ocenie-
nie przez uczniow trzech zadan ustnych pod wzgledem ich trudno-
$ci oraz przydatnosci w ¢wiczeniu mowienia i wymowy. Odpowiedzi
uczniow wskazaly na mowe spontaniczng jako najtrudniejszy element
badania (n=11) oraz na przygotowang wypowiedz ustng jako najlatwiej-
szy (n=12). Zdaniem badanych, najbardziej pomocnym zadaniem pod
wzgledem ¢wiczenia wymowy (n=11) i mowienia (n=11) byla prezenta-
cja. Uczniowie zostali rowniez zapytani o zadanie najmniej pomocne
w ¢wiczeniu tych sprawnosci. Byly to, odpowiednio, czytanie na glos
(n=9) oraz mowa spontaniczna (n=9).
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Tabela 3. Ocena etapu 3. pod wzgledem trudnosci i przydatnosci wykonanych przez
uczniow zadan

Cecha (zdaniem ankietowanych) Czesc 1 Czesc 2 Czesc 3

najtrudniejsza - - X (n=11)
najlatwiejsza - X (n=12) -
najbardziej przydatna (mowienie) - X (n=11) -
najmniej przydatna (mowienie) X (n=9) - -
najbardziej przydatna (wymowa) - X (n=11) -

najmniej przydatna (wymowa) - - X (n=9)

Zrodto: oprac. wasne

Trzy kolejne pytania pozwolily stwierdzi¢, czy uczestnicy badania
odczuwali stres podczas trzech réznych czesci etapu 3. W przypadku
najmniej spontanicznego zadania, czytania na glos, 12 na 15 badanych
odpowiedzialo twierdzgco na to pytanie, podajgc takie powody jak lek
przed popelnieniem bledow, obecnos¢ klasy oraz niepewnos¢. Podobny,
negatywny stosunek mozna bylo zauwazy¢ w przypadku gry. Rowniez
12 na 15 uczestnikow zgodzito sie, iz odczuwali stres, podajgc takie
argumenty jak problemy z byciem kreatywnym, presje czasu oraz lek
przed bledami. Przygotowana wczes$niej wypowiedz ustna okazala sie
stresujgca dla najmniejszej liczby uczniow, poniewaz jedynie 7 na 15
uczestnikow udzielito pozytywnej odpowiedzi na to pytanie.

Ankieta pozwolila réwniez stwierdzi¢, czy wykorzystane w badaniu
techniki umozliwily uczniom zaprezentowanie ich zdolnosci jezyko-
wych pod wzgledem wymowy na najlepszym poziomie. Uczniowie od-
rzucili praktyke polegajgcg na czytaniu na gtos (n=10) oraz gre (n=13),
dajgc do zrozumienia, iz te dwa zadania nie pozwolily im w pelni zapre-
zentowac swoich zdolnosci w zakresie wymowy. Prezentacja cieszyla sie
wsrod uczniow najwiekszg popularnoscia, poniewaz 12 na 15 ankieto-
wanych zgodzilo sie ze stwierdzeniem, zZe pozwolita im dobrze zapre-
zentowac ich wymowe w jezyku obcym.

Na pytanie, czy wypowiedz spontaniczna jest bardziej wymagajgca
niz przygotowana wczesniej wypowiedz ustna, 12 ankietowanych poda-
to twierdzgcg odpowiedz, dodajgc takie powody jak problemy z kreatyw-
noscig, gramatyks, brakiem czasu na przygotowanie sie, lekiem przed
popetnieniem bledow i stresem.
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3.6. OGRANICZENIA BADANIA

W przeprowadzonym badaniu mozna wyodrebnic trzy rodzaje ogra-
niczen, ktore miaty wpltyw na otrzymane wyniki. Zaliczy¢ mozna do nich
po pierwsze, niskg liczbe uczniow (n=15), ktéra wzieta udzial w ekspe-
rymencie; po drugie, niewystarczajgcg liczbe nagran, ktora ograniczo-
na zostala do jednego dziatlu tematycznego zwigzanego z przyrodg i po
trzecie, fakt, iz w czesci 2. uczniowie nie wykorzystali wszystkich stéw
z listy, co uniemozliwito stwierdzenie, jak uczestnicy badania poradzili
sobie z wymowg pozostatych wyrazow.

4. WNIOSKI

Biorgc pod uwage informacje teoretyczne, dotyczgce charakterysty-
ki sprawnosci méwienia, wyniki analizy 45 nagran oraz odpowiedzi re-
spondentow na pytania w ankiecie zawarte w podrozdziale 3.5, mozna
stwierdzi¢, iz w przypadku 15-osobowej grupy ucznidéw, uczacych sie
jezyka angielskiego na poziomie $rednio zaawansowanym, najefek-
tywniejszym ¢wiczeniem mowienia i wymowy okazala sie prezentacja.
Stwierdzenie to popierajg zarowno wyniki analizy nagran (85% popraw-
nie wypowiedzianych stow w przypadku 15 nagran i 45 wyrazow), jak
i wyniki ankiety, w ktorej wiekszos$¢ uczniow wskazala na drugi etap
badania nie tylko jako najmniej stresujacy, lecz rowniez najbardziej
przydatny w kontekscie rozwijania kompetencji jezykowych.

Przedstawione wnioski nie mogg by¢ w zaden sposdb generalizowa-
ne. Jednakze stanowig one punkt wyjscia do podjecia dalszych badan
w kierunku analizy jakosci wymowy w roznych gatunkach wypowiedzi
ustnych. Mowa tu o analizie podobnej do tej przedstawionej powyzej,
lecz opartej na wigkszej liczbie uczestnikow oraz szerszym zakresie te-
matycznym wypowiedzi ustnych, ktoére oni produkujg. Pozwoli to zwiek-
szy¢ liczbe zebranych danych, co w sposob bardziej obiektywny umozli-
wi przeanalizowanie zgromadzonych materialow.
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GAME-BASED ELICITATION OF SPONTANEOUS SPEECH IN THE CONTEXT OF
PRONUNCIATION PRACTICE AMONG POLISH INTERMEDIATE LEARNERS OF
ENGLISH AS A FOREIGN LANGUAGE

Keywords: games, spontaneous speech, reading aloud, presentation, storytelling, pronunciation

Summary. The objective of the current article is to find out which of the three genres differing in
the level of the spontaneity —a read-aloud task, presentation or spontaneous speech —has a positi-
ve influence on the quality of the students’ pronunciation with regard to a set of selected lexical
items. Moreover, it aims to discover whether the types of utterances produced by EFL learners
affect their emotional well-being during foreign language speech production. The article has
been divided into two complementary parts. The first one introduces theoretical background to
the issue of speaking, pronunciation and elicitation of oral language with the help of visuals and
storytelling. The second one, on the other hand, describes the procedure as well as the results of
the experimental study and a questionnaire survey that were conducted with a group of 15 secon-
dary school students. The data point to the advantage of presentations over other types of oral
performance both with respect to speaking and pronunciation practice as well as the students’
mental state. However, further research is necessary to prove the correctness of the above-men-

tioned statement.
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ANEKS

KWESTIONARIUSZ ANKIETY

1. W jakim stopniu, Twoim zdaniem, podane ponizej czynniki utrudniaja produko-
wanie poprawnych pod wzgledem wymowy wypowiedzi w jezyku angielskim? Wstaw
krzyzyk w odpowiednim miejscu.
1 -w stopniu bardzo niewielkim; 2 — w stopniu niewielkim
3 —stopniu srednim; 4 — w stopniu duzym
5 —w stopniu bardzo duzym

CZYNNIKI WPEYWAJACE NA JAKOSC
WYMOWY WYPOWIEDZI USTNYCH

Twoje kompetencje jezykowe (wiedza

z zakresu gramatyki, stownictwa i wymowy)

Twoja osobowosc

Poziom Twojej motywacji

Twoje plany na przysztos¢ zwigzane
z dalszg nauka/uzyciem jezyka obcego

Temat lekcji/dyskusji/dialogu

Twoj brak wiedzy na temat poruszany
W rozmowie

Twoj lek przed oceng

Presja czasu

(brak czasu na przygotowanie wypowiedzi)

Dhugos¢ nauki jezyka obcego

Intensywnos¢ nauki jezyka obcego

Materialy do nauczania jezyka obcego

Kompetencje jezykowe nauczyciela

Podstawa programowa
i program nauczania

Egzamin maturalny

Praca nad wymowg z nauczycielem
w klasie podczas zajec

Praca wlasna nad wymowsg w domu
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2. Czy sadzisz, ze warto dbac¢ o poprawna wymowe w jezyku angielskim? Zakresl jed-
ng z podanych odpowiedzi.

ZDECYDOWANIE NIE / RACZEJ NIE / RACZEJ TAK / ZDECYDOWANIE TAK
3. Przeczytaj ponizsze pytania i wstaw krzyzyk w odpowiednim miejscu.

PART 1 - czytanie na glos
PART 2 - speech
PART 3 — gra Stories with ten pictures

KTORA Z TRZECH CZESCI ZADNA
BADANIA TWOIM ZDANIEM.. | CART 1| PART2/PARTS 1) vy ieNtoNyCH

byta najtrudniejsza?

byla najlatwiejsza?

byta najbardziej stresujgca?

byla najmniej stresujgca?

byla najbardziej pomocna
w kontekscie ¢wiczenia
mowienia w jezyku angielskim?

byta najmniej pomocna
w kontekscie ¢wiczenia
mowienia w jezyku angielskim?

byla najbardziej pomocna
w kontekscie ¢wiczenia
wymowy?

byla najmniej pomocna

w kontekscie ¢wiczenia
wymowy?

powinna by¢ czesciej stosowana
na lekcji jezyka obcego w celu
¢wiczenia sprawnos$ci mowienia
i wymowy?

4. Przeczytaj ponizsze pytania i zaznacz jedna z podanych odpowiedzi. Jezeli jest to
wymagane, uzasadnij swoja odpowiedz.
a. Czy uwazasz, ze gatunek wypowiedzi ma wplyw na jako$¢ Twojej wymowy w jezyku
angielskim? TAK/NIE
b. Czy wypowiedz bardziej spontaniczna jest, Twoim zdaniem, bardziej wymagajaca
niz wypowiedz ustna, ktorg miate$/miatas szanse przygotowac wezesniej? TAK/NIE
Dlaczego?
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c. Czy czules$/czulas sie w jakimkolwiek stopniu zestresowany/a, czytajgc na glos zda-
nia w jezyku angielskim? TAK/NIE

Dlaczego?

d. Czy czules$/czulas sie w jakimkolwiek stopniu zestresowany/a, prezentujgc krotki
speech w jezyku angielskim? TAK/NIE

Dlaczego?

e. Czy czules/czulas sie w jakimkolwiek stopniu zestresowany/a, grajgc w gre Stories
with ten pictures? TAK/NIE

Dlaczego?

f. Czy, Twoim zdaniem, czytanie na glos pozwolilo Ci dobrze zaprezentowaé¢ swojg
wymowe w jezyku angielskim? TAK/NIE
Dlaczego?

g. Czy, Twoim zdaniem, speech pozwolil Ci dobrze zaprezentowaé¢ swojg wymowe
w jezyku angielskim? TAK/NIE

Dlaczego?

h. Czy, Twoim zdaniem, gra Stories with ten pictures pozwolita Ci dobrze zaprezento-
wac swojg wymowe w jezyku angielskim? TAK/NIE
Dlaczego?



