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Wstep

Wprowadzenie

,Panta rhei kai ouden menei”' powiedziat kiedy$ Heraklit z Efezu i nie
sposob zaprzeczy¢ tym stowom. Zmienno$¢ otaczajacego nas $wiata jest
zjawiskiem naturalnym i obejmuje wszelkie aspekty zycia czlowieka — za-
réwno te przyrodnicze, jak i pozaprzyrodnicze. Niektére przemiany —
przede wszystkim te zwigzane z procesami naturalnymi — w wymiarze
ludzkim sg trudno dostrzegalne ze wzgledu na swoj powolny, ewolucyjny
charakter. W innych przypadkach, zwlaszcza w obszarze Zycia spoteczne-
go i gospodarczego mogq one przybiera¢ gwattowny, rewolucyjny charak-
ter, a dodatkowo obserwowana jest stata tendencja wzrostu tempa tych
zmian. Najstarsze spoteczenstwa potrzebowaty tysiecy lat aby osiggnac
wyzszy poziom rozwoju cywilizacyjnego. Dzi$ czas ten mierzony jest co
najwyzej w dekadach. Epoka gospodarki rolniczej i produkcji rzemie$lni-
czej zakonczyla sie dopiero pierwsza rewolucja przemystowq na przetomie
XVIIT i XIX wieku. Po uptywie zaledwie wieku, gdy rozwijajacy sie prze-
myst fabryczny nieco okrzept, nastapila kolejna rewolucja przemystowa,
zwigzana z zastosowaniem energii elektrycznej oraz og6lnym rozwojem
nauki prowadzacym do wielu odkry¢ i wynalazkéw. Okres trzeciej rewolu-
cji, okreslanej mianem naukowo-technicznej rozpoczat sie po II wojnie
Swiatowej, a podstawowymi czynnikami rozwoju przemystu staly sie nowe
formy organizacji produkcji oraz wiedza pozwalajaca na rozwijanie nowo-
czesnych technologii. W latach 50-tych XX wieku naukowcy obserwujacy
zmiany dokonujace sie w gospodarce a takze w rozwoju spoteczenstw, za-
czeli uzywa¢ w publikacjach poje¢ ,rewolucja edukacyjna” (Drucker
1954), ,,rewolucja organizacyjna” (Bulding 1956), ,,merytokracja” (Young

' Wszystko ptynie i nic nie pozostaje takie samo.



10 Wojciech Retkiewicz

1958). W nastepnej dekadzie, wskutek postepu technologicznego w dzie-
dzinie informatyki i komunikacji, rozpoczat sie kolejny etap przemian cy-
wilizacyjnych. Wraz z nim pojawily sie takie pojecia jak ,rewolucja kom-
puterowa” (Berkeley 1962), ,globalna wioska” (McLuhan 1962), czy
wreszcie ,spoteczefistwo informacyjne”” i ,,globalne miasto” (Brzezinski
1969). W tym okresie naukowcy dostrzegali juz nadchodzacy koniec roz-
woju spoteczenstw opartych na produkcji przemystowej. Wzrost znaczenia
wiedzy oraz rozwdj sektora ustugowego sprawil, ze zaczely powstawac
teorie rozwoju spoteczenstw poprzemystowych (Drucker 1999). Na po-
czatku lat 70-tych XX wieku, D. Bell (1973) przewidywal, ze pod koniec
stulecia panstwa najwyzej rozwiniete wejda w kolejna faze, w ktorej domi-
nujaca rola przypadnie szeroko rozumianym ustugom. Podkres$lat tez ro-
snace znaczenie sektora informatycznego (zobacz: Zacher 1997).

Na bazie pogladéw Bella, w kolejnej dekadzie pojawita sie koncepcja
megatrendow (Naisbitt 1982). Jedna z przewidywanych tendencji byta glo-
balizacja, prowadzaca do przemiany spoteczenstwa w skali Swiatowej,
dzieki wzrostowi wydajnosci komputeréw i rozwojowi Swiatowej sieci in-
formatycznej (tworzacego sie wowczas Internetu). Zalozenia te okazaty sie
trafne, gdyz pod koniec XX wieku doszto do wyksztalcenia sie nowego
typu spoteczenstwa, w ktorym szczeg6lna role zaczatl odgrywac globalny,
nieskrepowany i szybki przeptyw informacji z wykorzystaniem technologii
cyfrowych (McLuhan, Flore 1967; Swietochowska, Leska-Slezak 1999;
Czerny 2005; Castells 2008). Mozna powiedzie¢, Ze zrealizowaly sie wow-
czas wczesniejsze wizje budowy spoteczenstwa informacyjnego (Nowak
2005), a Ziemia, tak jak pisal o tym McLuhan (1964), zaczeta przypominac
,»globalng wioske”. Zapoczatkowane w tym okresie procesy wydaja sie by¢
nieodwracalne, zatem mozna przyjac, ze jesteSmy Swiadkami i zarazem
uczestnikami przekraczania kolejnego progu rozwoju naszej cywilizacji
i wkraczania w ,,wiek informacji” (Dizard 1982). W konsekwencji tych
przemian, o niespotykanym dotad tempie i skali, stopniowym przeksztalce-
niom zaczeto ulega¢ dotychczasowe Srodowisko czlowieka. Nowe formy
wzajemnych oddzialywan miedzy czlowiekiem a jego zmieniajagcym sie

2 Termin wprowadzony w 1963 roku przez Umesao T. i spopularyzowany przez Koyama
K. w artykule Introduction to Information Theory opublikowanym w roku 1968.
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otoczeniem prowadzg do pojawienia sie kolejnego, jakoSciowo odmienne-
go od wczesniej istniejacych, wymiaru ludzkiego srodowiska. Zjawisko ta-
kie w dotychczasowym rozwoju cztowieka mialo miejsce tylko raz — przy
narodzinach kultury.

Od momentu pojawienia sie cyberprzestrzeni, jako rezultatu spolecznej
i technologicznej ewolucji, niezbedna stata sie konceptualizacji przestrze-
ni, w ktorej nie istnieje znana dotychczas rzeczywistos¢. Indywidualne
i grupowe cechy charakterystyczne dla rozwoju cztowieka, jak do tej pory,
ksztaltowaly sie zawsze w kontekscie relacji zachodzacych w przestrzeni
fizycznej, realnej. O ile tradycyjnie pojmowana przestrzen geograficzna
zwigzana jest z elementami wystepujacymi w otoczeniu czlowieka, ktore
z natury podlegaja obowigzujacym prawom fizyki, to cyberprzestrzen,
w swej naturze pozbawiona fizycznosci, nie posiada tego typu ograniczen.
Zatem jej koncepcja musi zawiera¢ elementy umozliwiajace korzystanie
z niej bez fizycznej obecnosci. W powszechnym rozumieniu przestrzen jest
fizyczna i uzalezniona od czynnika odlegtosci. Cyberprzestrzen natomiast
jest wirtualna i pozbawiona odleglosci w tradycyjnym jej rozumieniu.
Whisuje sie ona w typ przestrzeni badanych przez geograféw, zaliczanych
do przestrzeni niefizycznych. Mizrach (1996) okresla ja wrecz jako
,»no-space”, gdyz jest ona tylko konceptualng halucynacja. Jak zauwaza,
brak fizycznych ograniczen sprawia, Ze stanowi ona jedynie twor kulturo-
wy, pozwalajac tworzy¢ srodowiska, ,,w ktorych rzeki ptyna pod gore,
a lasy moga sie skladac z krysztatlowych drzew”.

Zgodnie z przyjeta ewolucjonistyczna koncepcja A. Kroebera (1973),
cyberprzestrzen wywodzi sie bezposrednio z kultury, stanowiac rezultat
urzeczywistnienia wartosci kulturowych reprezentowanych przez jej twor-
cow. Jest to produkt czystego umystu, bez ograniczen wynikajacych z ist-
niejacych wczesniej warunkow naturalnych znanych ze Swiata rzeczywi-
stego. Cyberprzestrzenne elementy srodowiska kulturowego sa w fazie cia-
glej modyfikacji poprzez poszczegdlne grupy uzytkownikow sieci — spo-
tecznosci hakeréw, administratoréw, tworcow zamieszczajacych informa-
cje w Internecie, jak i przecietnych uzytkownikow.

Globalny zasieg sieci informatycznej sprawia, ze cyberprzestrzen i za-
warte w niej wirtualne Swiaty nie tylko odzwierciedlaja kulture masowa,
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ale takze staja sie jej produktem podatnym na rézne wplywy (zobacz:
Bendyk 2004). Sztucznie wytworzone rzeczywistosci posiadaja strukture
odmienng od innych kulturowych krajobrazéw, bazuja bowiem na danych
cyfrowych (dostepnych dzieki zdobyczom techniki), a takze na rozmaitych
preferencjach zaréwno ich tworcéw jak i uzytkownikow (Benedikt 1991).
Bedac elementami zycia wspotczesnych ludzi i rozszerzajac tzw. ,,human
space”, Swiaty te staly sie obiektem zainteresowan i badan w dziedzinie
geografii kultury (zobacz: Rembowska 2007). Powstaje zatem szereg py-
tan, na ktére naukowcy prébowali odpowiada¢ takze w przypadku prze-
strzeni badanych juz wczesniej. Oto niektére z nich:
— w jaki sposob ta nowa przestrzen jest wykorzystywana?
— dla jakiego rodzaju zachowan ludzkich jest ona najbardziej
odpowiednia?
— z jakiego rodzaju wzorcami zachowan ludzkich mamy do czynienia
podczas przebywania w cyberprzestrzeni?

— jaki wplyw na czlowieka posiadaja dosSwiadczenia zdobyte
w cyberprzestrzeni?

— w jaki sposob ludzie orientuja sie i poruszaja w cyberprzestrzeni?

— czy cyberprzestrzen stanowi jedynie proste odzwierciedlenie kultury
jej tworcow, wywodzacych sie gtownie z kregu cywilizacji
zachodniej? (Bruckman 1996).

Fakt, ze cyberprzestrzen zbudowana jest z danych cyfrowych (bitéw in-
formacji), pozornie mégiby swiadczy¢ o jedynie iloSciowym zréznicowa-
niu obiektéw i zjawisk w niej istniejacych. W praktyce jednak, poprzez
tworzenie symulacji i rzeczywistosci wirtualnej, cztowiek jest w stanie do-
Swiadczac jej zréznicowania pod wzgledem jakoSciowym, tak jak ma to
miejsce przy postrzeganiu Swiata rzeczywistego (Mitchell 1995). Tworzace
sie w cyberprzestrzeni nowe obszary ludzkiej aktywnosci obejmujg zarow-
no znane formy zachowan, przeniesione ze $wiata rzeczywistego, jak i cat-
kowicie nowe, uwarunkowane brakiem tradycyjnych ograniczen prze-
strzennych (zobacz: Kowalski 2002). Wymaga to od badaczy zajmujacych
sie przestrzenig kulturowq (w tym réwniez od geograféw kultury) osobiste-
go przebywania w tej sferze, poniewaz tylko w taki sposéb mozna dogleb-
nie poznac i zrozumiec to, co dzieje sie w cyberprzestrzeni.
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Mimo relatywnie krétkiego czasu jaki uptynat od chwili powstania In-
ternetu i upowszechnienia sie korzystania z cyberprzestrzeni, zwraca uwa-
ge fakt znacznego wptywu zachodzacych w niej zjawisk na wszelkie wcze-
Sniej znane formy aktywnosci ludzkiej (zobacz: Jonscher 2001; Teluk
2002). Stwierdzajac istnienie takiego wpltywu trudno dzi$ dokladnie prze-
widzie¢ jakie beda jego skutki w dalszej perspektywie. Niemnie]j jednak
zmiany kulturowe zachodzace w cyberprzestrzeni nie moga by¢ traktowa-
ne jako zupehie przypadkowe. Z jednej strony powstajq one pod wplywem
spotecznych wyboréw, z drugiej za$ realizowane sg za posrednictwem in-
stytucji majacych wptyw na zarzadzanie i ukierunkowywanie rozwoju cy-
berprzestrzeni. Podobne procesy obserwowano wczesniej w odniesieniu do
takich mediow jak radio i telewizja (Mizrach 1996).

Obecnie czlowiek, obok oddzialywania na dotychczasowe Srodowisko,
tworzy takze jego nowe, caltkowicie sztuczne rodzaje, ktore uwidaczniajq
sie w cyberprzestrzeni (zobacz: Miczka-Pajestka 2005). Mozna je spotkac
w symulacjach i modelowaniu natury jak rdwniez przy kreowaniu wirtual-
nych srodowisk o wiasciwosciach niemozliwych do odnalezienia w zad-
nym innym, realnym $wiecie. Srodowiska tworzone w cyberprzestrzeni po-
zbawione sq materialnoSci poniewaz przestrzen ta, de facto, nigdzie fizycz-
nie nie wystepuje. Dzieki temu brakuje w niej takze wszelkich ograniczen
zwigzanych z przemieszczaniem sie ludzi, czy tez kreowaniem przez nich
wlasnych wizerunk6éw. Stanowi ona jedynie wizualizacje koncepcji i idei
przejawianych przez jej tworcow. Wczesniej niejednokrotnie tworzono po-
dobne wizje (literackie, filmowe), jednakze dopiero z chwilg pojawienia
sie cyberprzestrzeni zaistniala mozliwos¢ bezposredniego i wspdlnego ich
doswiadczania. Cyberprzestrzen jest zatem, zgodnie z definicja Gibsona
(1984), jedynie konceptualng halucynacja, w ktérej ludzie wchodza w inte-
rakcje, wymieniajac informacje przybierajace r6zna forme. Prowadzi to
pojawiania sie wielu wirtualnych Swiatéw, a w wyniku ,,zasiedlania” stajq
sie one czeScig srodowiska cztowieka, w ktérym zachodza zjawiska i pro-
cesy zarowno spoteczne, jak i kulturowe.
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Teza i cele badan

Zachodzace w ostatnich latach zmiany w relacjach cztowieka z jego
Srodowiskiem, upowazniaja do podjecia badan geograficznych majacych
na celu wyjasnienie ich przyczyn, natury i konsekwencji. Dotychczasowe
obserwacje pozwalajq na sformulowanie nastepujacej tezy:

W zwigzku z powstaniem nowego rodzaju przestrzeni, jaka jest
cyberprzestrzen, niezbedna staje sie zmiana dotychczasowej in-
terpretacji Srodowiska czlowieka z jego trzema wymiarami: fi-
zycznym, spotecznym i kulturowym. Czlowiek wchodzac w licz-
ne relacje zachodzace w cyberprzestrzeni sprawia, ze staje sie
ona nowym Srodowiskiem jego egzystencji, stanowiagcym kolej-
ny, wirtualny wymiar srodowiska czlowieka.

Aby przyjeta teza mogla zostaC potwierdzona niezbedne jest zrealizo-
wanie nastepujacych celow:

identyfikacja dotychczasowych geograficznych aspektow badania
srodowiska cztowieka,

— wyjasnienie geograficznej natury cyberprzestrzeni,

— reinterpretacja pojecia Srodowiska cztowieka w konteks$cie

pojawienia sie cyberprzestrzeni,

— sformulowanie geograficznych probleméw badawczych dotyczacych

cyberprzestrzennego wymiaru Srodowiska cztowieka.

Podjety w pracy problem badawczy nie byt dotychczas przedmiotem
szerszego opracowania przez polskich geograféw i rzadko pojawiat sie
w ich publikacjach naukowych a takze podczas wystapien konferencyj-
nych. Przedstawiciele innych nauk, podejmujacych w naszym kraju, pro-
blemy spoteczne i kulturowe, juz kilka lat wczeSniej rozpoczeli badania
zmian zachowan ludzkich zwigzanych z pojawieniem sie cyberprzestrzeni.
Dzieki temu w pracy istniata mozliwosc¢ siegniecia do dorobku naukowego
socjologii, psychologii, kulturoznawstwa oraz jezykoznawstwa. Zapozna-
nie sie z publikacjami z tych dziedzin pozwolito na podjecie proby syntezy
zgromadzonej juz wiedzy dotyczacej omawianych zagadnien. Pewng trud-
nosc¢ stanowit brak wczesniejszych, polskojezycznych prac o charakterze
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teoretyczno-metodologicznym, dotyczacych geograficznych badan cyber-
przestrzeni. W tej sytuacji, w cze$ci przypadkéw pomocne okazaly sie pu-
blikacje zagraniczne, zwtaszcza z USA, panstw Europy Zachodniej oraz
panstw azjatyckich. Tradycja badan cyberprzestrzeni i jej zwiazkow z czto-
wiekiem rozwijana jest tam od poczatku lat 90-tych XX wieku, co sprawi-
o, Ze sposrod zagranicznych geograféw wytonila sie grupa specjalistow
w tej dziedzinie okreslana mianem cybergeografow.

Wobec braku polskiej terminologii geograficznej dotyczacej niektérych
pojec i proceséw zwigzanych z nowa, cyberprzestrzenng czescig Srodowi-
ska czlowieka, w pracy przedstawiono kilka propozycji w tym zakresie.
Moga, i powinny by¢ one poddane krytycznej ocenie w przysztych opraco-
waniach stanowigc punkt wyjscia do stosownej dyskusji.

Praca ta jest takze odpowiedzia na pojawiajace sie od konferencji w Ry-
dzynie (w 1983 roku), liczne postulaty przedstawicieli polskiej geografii,
gloszacych potrzebe podejmowania badan naukowych zwiazanych z no-
wymi i istotnymi, z punktu widzenia cztowieka, problemami naukowymi.

Podzi¢gkowania

W tym miejscu chciatbym zlozy¢ serdeczne podziekowania wszystkim,
ktérzy w rézny sposéb przyczynili sie do powstania niniejszej ksigzki.
W pierwszej kolejnoSci wdzieczny jestem Rodzicom, ksztaltujacym moje
postrzeganie Swiata, w tym zwlaszcza Ojcu, ktéry dodatkowo zachecat
mnie wiasnym przykladem do podejmowania trudéw pracy naukowe;.
W czasie zbierania materialow i studiowania literatury, a szczegdlnie na
etapie redagowania tekstu zawsze znajdowatem oparcie w Rodzinie, ktéra
ze spokojem i zrozumieniem znosita zwigzane z tym niedogodnosci.

Wyrazy mojej wdziecznosci kieruje takze do Kolegow z Wydzialu
Nauk Geograficznych Uniwersytetu L.odzkiego, zwlaszcza z Katedry Geo-
grafii Regionalnej i Spolecznej. Jej Zespot, kierowany przez prof. dr. hab.
Andrzeja Suliborskiego dostarczyt mi szeregu merytorycznych uwag pod-
czas prezentowania zatozen mej pracy na zebraniach i licznych nieformal-
nych spotkaniach. Wszelkie krytyczne spostrzezenia Kierownika Katedry,
jak rowniez dr hab. Krystyny Rembowskiej i dr. hab. Marcina Wéjcika, po-
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zwolily mi na nadanie ksztaltu niniejszej ksiazce. Ostateczne trafne uwagi
i sugestie zawarl w swej recenzji wydawniczej prof. dr hab. Eugeniusz
Rydz, za ktore serdecznie dziekuje.

Za inspirujace do napisania pracy uwazam takze dyskusje podczas mo-
ich wystapien na konferencjach organizowanych przez Lodzki Osrodek
Geograficzny. Mam na mysli liczne konferencje organizowane przez Kate-
dre Gospodarki Przestrzennej i Planowania Przestrzennego, Konwersato-
rium Wiedzy o Miescie, Kolokwia Teoretyczno-Metodologiczne jak
i Warsztaty z Geografii Turyzmu.

Stowa podziekowania skladam takze wiladzom Wydzialu, zwlaszcza
Dziekanowi prof. dr. hab. Tadeuszowi Marszatowi, ktéry umozliwil mi,
prowadzenie pracy naukowej, mimo mojego obecnego zatrudnienia na eta-
cie dydaktycznym.

Ostateczna forma ksiazki, jest takze wynikiem pomocy jaka uzyskatem
ze strony mgr. Tomasza Minkiewicza, ktory podjat sie trudu przygotowania
tekstu do druku oraz Pan z Wydawnictwa Uniwersytetu £.6dzkiego — Ur-
szuli Dziecigtkowskiej i Lilianny Ladoruckiej. Ich zyczliwos$¢, cierpliwos¢
i profesjonalizm budza moj wielki szacunek.



1. Srodowisko czlowieka w tradycyjnych
badaniach geograficznych

1.1 Czlowiek jako istota przestrzenna

Wspéiczesna nauka nie potrafi w sposéb jednoznaczny udzieli¢ odpo-
wiedzi na pytanie kiedy i gdzie na Ziemi pojawit sie cztowiek, jako istota
myslaca i dzialajaca w sposob Swiadomy. Nie znane sq takze sity, jakie
przesadzity o tym fakcie, ani nawet warunki w jakich miato to miejsce (Ol-
szewski 1971). Mozna jednak przyja¢, ze w swej zlozonej naturze, czto-
wiek, jako istota biologiczna i spoteczna, stanowi nierozerwalng czesc¢ ota-
czajacego go srodowiska. Pierwotnym elementem tego Srodowiska, wpty-
wajacym od samego poczatku na ksztaltowanie istoty ludzkiej pozostaje
przestrzen fizyczna. Zyjac w tréjwymiarowym $wiecie czlowiek przystoso-
wal sie do jego wlasciwego odbierania, dostosowujac swe naturalne mozli-
wosci percepcyjne do istniejgcych uwarunkowan zewnetrznych. Umiejet-
nosc ta nie jest cechg wlasciwa jedynie cztowiekowi, lecz obejmuje row-
niez caly Swiat zwierzecy. Jak zawaza Clark (1998 s. 9) tylko dzieki umie-
jetnoSciom wykorzystywania srodowiska zwierzeta moga trwac i rozmna-
zac sie. Zwierzeta rozniq sie od roslin tym, Ze posiadaja zdolno$¢ samo-
dzielnego przemieszczania sie, co z kolei, wymaga orientacji w przestrzeni
oraz zapamietywania zdarzen z przesztosci. Ruch i zmysty wzroku, dotyku
oraz stuchu powoduja, Ze zarowno zwierzeta, jak i cztowiek, moga do-
SwiadczaC przestrzennoSci otoczenia. Przemieszczajac sie z miejsca na
miejsce zdobywane jest takze poczucie kierunkow. Jak zauwaza Yi-Fu
Tuan (1987), do przodu, do tytu i na boki sg to doswiadczenia zréznicowa-
ne, to znaczy poznawalne podswiadomie, w aktach poruszania sie. Ponadto
ruch w kierunku doét-géra daje Swiadomosc¢ istnienia trzeciego wymiaru.
W wyniku przemieszczania sie cztowiek nie tylko doswiadczat przestrzen-
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nosci Swiata lecz takze poznawal swoje srodowisko (zobacz: Walmsley,
Lewis 1997).

Dla pelnego korzystania ze srodowiska niezbedne jest takze wyczucie
czasu. Ceche te, (jako wrodzong) maja zar6wno ludzie jak i zwierzeta,
a wyksztalcona zostata ona wskutek cyklicznoSci wystepowania zjawisk
naturalnych (dzien i noc, pory roku, ptywy itp.). Istnienie swoistego zegara
biologicznego jest wspoiczesnie czesto niedostrzegane przez czlowieka,
niemniej rola jaka odgrywa ujawnia sie wyraznie w chwilach zaburzenia
naturalnego dobowego rytmu zycia.

Czlowiek, jako jedyna istota zZywa posiada takze $wiadomos$¢ uptywu
czasu (zobacz: Jedrzejczyk 2001 s. 94). Potwierdzeniem tego jest wystepu-
jaca u ludzi troska o przysztos¢, przejawiajaca sie w kulturze materialnej.
Juz w poczatkowych etapach ludzkiego rozwoju obserwowane bylo gro-
madzenie i wytwarzanie narzedzi i przyboréw na zapas — do uzycia w nie-
okreslonej przysztosci. Zachowanie takie towarzyszy cztowiekowi w ca-
tym procesie rozwoju cywilizacyjnego, przy czym obserwowana jest pra-
widlowos$¢, ze im wyzszy stopien rozwoju kultury materialnej, tym wiek-
szych trzeba nakladow, by ja utrzymac, nie méwiac juz o jej rozwijaniu,
za$ rosnace potrzeby i oczekiwania rodza wieksza koniecznos$¢ antycypacji
przysztosci (Clark 1998 s. 17).

Niektére badania prowadzone przez etnologow, opierajace sie na obser-
wacjach ludoéw zyjacych do dzisiaj poza granicami wspoétczesnej cywiliza-
cji, w zestawieniu z zachowanymi $ladami po spotecznosciach prehisto-
rycznych odkrywanymi przez archeologdw, sugeruja ze spoteczenistwa nie
znajace pisma mialy ograniczone pojecie o czasie i przestrzeni (Clark 1998
s. 21). Brak trwatych dowoddw niewatpliwie utrudnia stwierdzenie rzeczy-
wistej wiedzy na ten temat. Nalezy jednak przypuszczac¢, ze od zarania
osiadtego zycia czlowiek musial dysponowa¢ wyczuciem otaczajacej go
przestrzeni, starajac sie unika¢ grozacych mu niebezpieczenstw jak réw-
niez poszukujac pozywienia lub miejsc sprzyjajacych osiedlaniu sie. Po-
przez obserwacje cech srodowiska i rosngce zrozumienie zasad jego funk-
cjonowania nabywat zatem umiejetnosci korzystania z przestrzeni, przysto-
sowujac ja do swoich potrzeb (Harasimiuk 1988 s. 156). Wskaza¢ mozna
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na istnienie potwierdzajacych to przedpismiennych dowodéw bedacych
wytworem kultury.

Na dhugo przed wynalezieniem pisma cztowiek utrwalal swe obserwa-
cje przestrzeni w postaci rysunkow i szkicow. Najstarsze z nich, znalezione
na Scianach jaskini w Lascaoux pochodza z ok. 16 500 roku p.n.e. Co cie-
kawe, przedstawiaja one widok nieba, z trzema jasnymi gwiazdami: Vega,
Deneb i Altair. Powstanie tego rysunku musialo wiaza¢ sie z istnieniem
u autora pewnych emocji wynikajacych z zainteresowania otaczajaca prze-
strzenia, a by¢ moze i refleksji co do jej natury. Z kolei najstarszy szkic te-
renu znaleziony w jaskini w Abauntz w regionie Nawarry na péinocy Hisz-
panii, przedstawia jej otoczenie z lokalizacja terenéw polowan. Jest to wy-
razny dowod umiejetnosci praktycznego orientowania sie¢ w przestrzeni.
Szkic ten pochodzi z ok. 14 000 rok p.n.e., a wiec jest dwukrotnie starszy
od najwczesniejszego zachowanego dokumentu tekstowego.

O Swiadomosci przemijania czasu u ludéw przedpisSmiennych, w spo-
sob posredni, mozna wnioskowa¢ na podstawie czaséw gramatycznych
(przesziego, terazniejszego, przysztego) uzywanych we wszystkich jezy-
kach $wiata, ktérych proces wyksztalcania sie towarzyszyt cztowiekowi od
samego poczatku rozwoju mowy. Powyzsze przyklady Swiadcza zatem, ze
Swiadome doswiadczanie przestrzennosci i przemijania czasu towarzyszyto
czlowiekowi od samego poczatku istnienia rodzaju ludzkiego.

Wynalezienie pisma stalo sie czynnikiem sprzyjajacym rozwijaniu
przez cztowieka pojec przestrzeni i czasu. Umozliwito ono takze rozwoj
nowych form organizacji spoteczenistw, oparty na innych podstawach niz
pokrewienstwo. Cywilizacje postugujace sie pismem réznity sie pod wielo-
ma wzgledami od kultur prehistorycznych — ich terytoria byty o wiele roz-
leglejsze, a granice precyzyjniej okreslone. Réwnoczesnie ich wewnetrzna
struktura byla coraz bardziej zréznicowana. Dobrymi przyktadami moga
by¢ cywilizacje: Egiptu, Bliskiego i Srodkowego Wschodu oraz basenu
Morza Srédziemnego.

W okresie nowozytnym ludzka $wiadomosS¢ przestrzenna objela calg
Ziemie, co wynikalo z rozwoju transportu, warunkujacego z kolei szereg
odkry¢ geograficznych (zobacz: Piskozub 1996). W konsekwencji dopro-
wadzito to do procesu dyfuzji wzorcow kulturowych, a w wymiarze gospo-
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darczym — do tworzenia sie podstaw rynku Swiatowego. W poznawaniu
przestrzeni fizycznej cztowiek nie ograniczyl sie jedynie do Ziemi. Wro-
dzona ludzka sklonno$¢ do poszerzania granic i przelamywania barier
sprawila, ze przedmiotem zainteresowan stata sie przestrzen pozaziemska,
w tym Uklad Stoneczny, a nastepnie caly Wszechswiat.

Natura ludzka sprawia, ze przestrzen jest niezbedna cztowiekowi do bu-
dowania obrazu $wiata i silnie wiaze sie ze sfera jego emocji (Jedrzejczyk,
Ortowska 2003). Bedac istota przestrzenng, wraz z rozwojem spotecznym
i kulturowym, czlowiek nie tylko doswiadcza w coraz wiekszym stopniu
przestrzeni fizycznej, lecz takze wplywa na jej ksztaltowanie poprzez od-
noszenie do niej posiadanego systemu wartosci kulturowych. Rownocze-
Snie w oparciu o wrodzong przestrzenno$¢ kreuje wlasne przestrzenie —
spoteczng i kulturowa, bedace wytworem jego umystu. Przenikajq sie one
wzajemnie dajac w efekcie nie jeden, lecz wiele wariantéw przestrzeni do-
Swiadczanych przez poszczegolnych ludzi. Stanowia one wynik integracji
doznan wynikajacych z poruszania sie posrod rzeczy rozciagltych oraz ,,in-
telektualnej eksploracji struktur poznawczych o charakterze idealistycz-
nym, majacych swe empiryczne podstawy w synchronizacji zmystowego
i kinestetycznego doswiadczenia” (Wieczorek 2000 za Judycki 1981).

Zdaniem Znanieckiego (1938), przestrzen fizyczna i przestrzen spotecz-
na roznia sie od siebie w sposéb istotny. W jego opinii ,,podmioty ludzkie
nigdy nie doSwiadczaja jakiejs powszechnej, obiektywnej, bezjakoSciowej,
niezmiennej, nieograniczonej i nieograniczenie podzielnej przestrzeni,
w ktorej istniejg i poruszaja sie wszystkie przedmioty, w tej liczbie oni
sami. Dane sq im w doswiadczeniu niezliczone ,,przestrzenie”, jakoSciowo
rézne, ograniczone, niepodzielne, zmienne, a przy tym dodatnio lub ujem-
nie oceniane. Wyrazu ,,przestrzen” humanista powinien wiec uzywac tylko
w znaczeniu generycznym, dla oznaczenia catej klasy tych konkretnych,
poszczegoélnych ,,przestrzeni”. [...] Takie ,,przestrzenie” czy ,,warto$¢ prze-
strzenna” sg to np. miejsca zajete lub puste, wnetrza przestrzenne lub cia-
sne i w przeciwienstwie do ich ,zewnetrza” — siedziby, okolice, osrodki,
granice, tereny wymierzone, przestworza niewymierne, ,strony” (przéd,
tyl, prawa, lewa, gora, dot), ,,strony Swiata”, dalekosci, bliskoSci, perspek-
tywy, drogi bezdroza etc. Zadna z tych warto$ci przestrzennych nie wyste-
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puje przy tym odosobniona w do$wiadczeniu ludzkim [...]. Kazda jest
skladnikiem jakiego$ nieprzestrzennego systemu warto$ci, w odniesieniu
do ktorego posiada swoista tre$¢ i znaczenie. Moze to by¢ system religijny,
estetyczny, techniczno-wytworczy, ekonomiczny, spoteczny”. Oznacza to,
ze percepcja przestrzeni, a w konsekwencji takze sposdb zachowania sie
w niej ludzi, jest wynikiem, przede wszystkim uwarunkowan kulturowych.

Poglady Znanieckiego moga wskazywac, ze istnieja ,,okreSlone nastep-
stwa dla przestrzennego zachowania sie cztonkoéw grupy oraz jednostek.
W zyciu codziennym relacje miedzy ludzmi i przestrzenia uwzgledniac¢
musza [...] zarowno obraz przestrzeni fizycznej, istniejacy w spotecznej
Swiadomosci, jak i obraz przestrzeni wyimaginowanej, tkwiacy w swiado-
mosSci indywidualnej lub grupowej” (Rembowska 2005).

Dostrzegajac na poczatku XXI wieku zmiany w przestrzenno$ci natury
cztowieka, Jedrzejczyk i Ortowska (2003), powotujac sie na badania War-
da, zauwazaja, Ze wspotczesni ludzie stajq sie ,,nieprzestrzennymi”, to zna-
czy — przestaja by¢ dla nich istotne dotychczasowe uwarunkowania prze-
strzenne. Coraz czeSciej zaspokajajq oni swoje potrzeby poza Swiatem rze-
czywistym, korzystajac z substytutow swoich dotychczasowych prze-
strzennych zachowan. W swej dwoistej naturze cztowiek zmuszony jest za-
tem do odnajdywania wlasnej tozsamos$ci, wybierajac miedzy tym co
w nim biologiczne, a tym co kulturowe. Rosnaca rola czynnikéw kulturo-
wych nie pozbawia go jednak jego przestrzennej natury. Pojawiajace sie
nowe przestrzenie (w tym cyberprzestrzen), sq organizowane i zagospoda-
rowywane zgodnie z uksztaltowanymi w procesie rozwoju wzorcami, co
Swiadczy o tym, ze przestrzen dla czlowieka stanowi przede wszystkim
wartosc¢ jakosciowa (zobacz: Jedrzejczyk 2001 s. 90).

Przestrzenno$¢ natury ludzkiej powoduje, Ze przestrzen stanowila i na-
dal stanowi jedno z podstawowych poje¢ ontologicznych, niezbednych do
formutowania filozoficznych koncepcji swiata, a poznanie jej natury i wia-
Sciwosci zalicza sie do podstawowych probleméw nauki, podejmowanych
w badaniach przedstawicieli r6znych dyscyplin (Znaniecki 1938; Staszew-
ski 1966; Cackowski 1970; Legowicz 1983; Sokotowski 1999; Simotiuk
1998; Greene 2002; Buczynska-Garewicz 2003; Kaku 2012).
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Zyjac w okre$lonej przestrzeni, dzieki posiadanym mozliwo$ciom po-
znawczym, cztowiek jednoczesnie wyodrebnia sie od reszty swiata, zajmu-
jac w nim pozycje centralna. Zdobywajac stopniowo wiedze, jest w stanie
ten Swiat opanowywac, pokonujac jego ograniczenia fizyczne w dazeniu
do sprawowania nad nim peli wiladzy (zobacz: Pawelczynska 1984).
W ten sposob przestrzen nabiera cech ludzkiego Srodowiska.

1.2 Srodowisko a przestrzen

Pojecia ,,srodowisko” i ,,przestrzen” zaliczane sq do podstawowych ter-
minow geograficznych. W literaturze spotkac je mozna wystepujace samo-
dzielnie, jak i tacznie z przydawkami. O ile w przypadku przestrzeni stano-
wig one doprecyzowanie, wskazujace jaka konkretnie przestrzenn mamy na
mysli, to w przypadku Srodowiska obecnosc¢ tej czesci mowy jest wymo-
giem formalnie bezwzglednym. Termin ,,Srodowisko” nalezy do takich,
ktére samodzielnie niczego nie oznaczaja (Szczepanski 1946, 1990). Jego
wartos¢ znaczeniowa pojawia sie dopiero z chwila okreslenia jego podmio-
tu, czyli po odpowiedzi na pytanie czyje ono jest? Mimo prob obiektywi-
zowania i pomiaru znaczenia oddzialywan Srodowiskowych pozostaje ono
postrzegane i odbierane indywidualnie, bedac zawsze zewnetrznym wobec
swojego podmiotu. Wzajemne konotacje pojeC ,srodowisko” i ,prze-
strzen” pozostaja nie do konca Scisle okreslone, co prowadzi niekiedy do
swobodnego ich uzywania. Dazac do zachowania poprawnosci (zwlaszcza
metodycznej), geografowie stosujac termin ,,Srodowisko”, czesto pomijali
najbardziej podstawowe cechy tego pojecia. Srodowisko w sensie gléwne-
go podmiotu badan geografii, traktowane bylo nawet bardziej priorytetowo
od innych badanych obiektow i ukltadow, bez wzgledu na to, czy oznaczac
miato zbior obiektow wraz z ich oddzialywaniami, czy same tylko oddzia-
tywania (Wilczynski 2005 s. 75).

Gdy mowa o $rodowisku, przy pominieciu opisujacego je stowa, do-
myslnie chodzi o Srodowisko geograficzne. Jednak pojecie to jest jednym
z najbardziej niejasnych sposréd wykorzystywanych w geografii (Rykiel,
Pirveli 2005). Okreslenie ,,geograficzne” nawigzuje do chorologicznej kon-
cepcji geografii ugruntowanej w XIX wieku. Jednoczesnie wigze sie ono
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bezposrednio z pojeciem srodowiska przyrodniczego (Kostrowicki 1961;
Zierhoffer 1962; Olszewski 1971). O ile np. w biologii podmiotem $rodo-
wiska moga by¢ poszczegolne gatunki roslin badz zwierzat, to w geografii
podmiotem tym jest zawsze cztowiek. Zatem za glowny przedmiot badan
geografow nalezy uznac¢ Srodowisko czlowieka. Jest ono z natury rzeczy
geograficzne, gdyz, jak pisat Dziewonski (1960), ,kazdy region jest geo-
graficzny, tym samym geograficzne jest kazde srodowisko cztowieka”.

Srodowisko czlowieka jest pojeciem bardzo ogélnym, dlatego tez cze-
sto dzieli sie je wskazujac pewne elementy otoczenia cziowieka, ktore sa
istotne z punktu widzenia prowadzonych badan. W podstawowej delimita-
cji sklada sie ono ze srodowiska przyrodniczego i antropogenicznego (De-
gorski 2005). W bardziej szczegétowych badaniach wykorzystuje sie dal-
sze rozgraniczenia, i tak w ramach Srodowiska przyrodniczego wyréznia
sie srodowisko fizyczne (abiotyczne) i biotyczne, a sSrodowisko antropoge-
niczne dzieli sie na techniczne i spoleczne. (Rykiel, Pirveli 2005 s. 8). Sro-
dowisko techniczne obejmuje elementy materialne bedace wytworem czto-
wieka, natomiast spoleczne rozumiane jest jako otoczenie niematerialne
powstajace w wyniku relacji spotecznych. Dla uproszczenia badan tego
skomplikowanego zagadnienia wymienione srodowiska traktuje sie niekie-
dy roziacznie, jednak w rzeczywistosci sa one ze sobg SciSle powigzane
tworzac jeden spojny system, co znajduje takze potwierdzenie w zaloze-
niach psychologii srodowiskowej (Walmslay, Lewis 1997 s. 25). W geo-
grafii roznicowanie Srodowiska czlowieka przejawia sie w podziale na
geografie fizyczna oraz spoteczno-ekonomiczng (Degoérski 2005 s. 124).

W literaturze geograficznej pojecie ,,Srodowisko” wystepuje jako sktad-
nik wielu wyrazen. Wilczynski (2005 s. 76) przytacza 16 z nich wskazujac,
Ze nie jest to zestawienie kompletne, lecz zawierajace jedynie okreSlenia
najczesciej spotykane. Jako przyczyne popularnosci tego terminu wskazuje
on na jego wieloznaczno$¢, a tym samym uniwersalno$¢. Wszechstronne
uzywanie pojecia ,,Srodowisko” obecne jest gtdéwnie w literaturze polskiej,
podczas gdy literatura zachodnia stosuje je duzo oszczedniej (Wilczynski
2005 s. 78). Jednoczesnie widoczne jest pojawianie sie w publikacjach
geograficznych terminow takich jak: ,,Srodowisko zmeczenia”, czy ,,Srodo-
wisko wodne”, ktore zdaniem Wilczynskiego stanowig naduzycie tego po-
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jecia. W pracach i wypowiedziach geograféw stosowane sg takze ,,Srodo-
wiska”, ktorych znaczenie pozostaje nie do konca sprecyzowane. Dobrym
przykladem moze by¢ okreslenie ,,Srodowisko naturalne”. Niekiedy wyste-
puje ono jako synonim $rodowiska przyrodniczego, ale rowniez, jako od-
powiednik Srodowiska o przyrodzonym (,,naturalnym”) porzadku, pierwot-
nym, lub istniejacym od dawna, tak jak rozumiat je Monteskiusz. W kon-
tekscie Srodowiska naturalnego pojawia sie problem okreSlenia w nim
miejsca cztowieka, jako istoty o dwoistej naturze. Z jednej strony jako ga-
tunek biologiczny stanowi on jego element, z drugiej zas badajac je w spo-
s6b $wiadomy staje sie jego podmiotem. Swiadomos¢ istnienia §rodowiska
cztowieka powoduje, zZe z natury staje sie ono kulturowe (Rykiel, Pirveli
2005).

Problem Srodowiska cztowieka rozpatrywany bywa takze w kontekscie
wydzielania sfer zycia czlowieka. W ujeciu modelowym Srodowisko to
zbudowane jest z czterech elementow stanowiacych otoczenie sfery mysle-
nia (noosfery). Tworza je: Srodowisko geograficzne, srodowisko historycz-
ne, Srodowisko spoteczne i srodowisko zycia codziennego. Wymienione
Srodowiska nie sa Scisle izolowane, lecz tworzq zlozony uklad naktadaja-
cych sie obszarow. Calos¢ srodowiska zycia cztowieka otoczona jest przez
teosfere stanowigcq transcendentalng nadbudowe, w ktoérej cztowiek po-
szukuje wartoSci absolutnych, pozwalajacych na porzadkowanie wiasnej
egzystencji w zmieniajacym sie otoczeniu (J. Kaczmarek 2005).

W ostatnim czasie, w zwigzku z rozwojem Internetu (zobacz: Krysz-
czuk 2002a) i pojawieniem sie cyberprzestrzeni mozna méwi¢ o wykre-
owaniu nowego ,,cybersrodowiska” cztowieka. W codziennym zyciu coraz
czesciej dosSwiadczamy jego obecnoSci, wskutek,bezposredniego lub po-
Sredniego uczestnictwa w dokonujacych sie zmianach spotecznych i kultu-
rowych (zobacz: Negroponte 1997). Juz obecnie jest ono cyfrowym dopet-
nieniem dotychczas istniejacego srodowiska cztowieka, a w niektérych
przypadkach staje sie jego alternatywa (zobacz: Cantelmi, Grifo 2003). Po-
jawiajace sie w zwigzku z tym problemy badawcze wymagaja wyjasnienia
réwniez na gruncie dotychczasowych doswiadczen geografii. Wiele wska-
zuje na to, Ze ta stosunkowo nowa sytuacja narzuci koniecznos¢ reinterpre-
tacji podstawowych pojec¢ geograficznych.
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W geografii oraz naukach spotecznych podejmujacych badania srodo-
wiska cztowieka, powyzsze problemy bezposrednio 1acza sie pojeciem
»przestrzeni”, ktore jest szersze i nadrzedne wobec ,,Srodowiska cztowie-
ka”; gdyz przestrzen moze istnie¢ niezaleznie od niego. W nauce podsta-
wowymi stajg sie pytania o jej nature. ,,Czy jest ona czyms, jakas rzecza
dajaca sie spostrzec i opisa¢, lub innymi stowy, czy istnieje absolutnie
sama przez sie, czy tez jest raczej relacja wytwarzong miedzy rzeczami lub
miedzy rozumem a okalajacym go Swiatem?” (Buczunska-Garewicz 2006).
Watpliwosci te sa wciaz aktualne, a uczeni, w zaleznosci od przyjetej kon-
cepcji przestrzeni prezentuja rézne, niekiedy wykluczajace sie teorie, maja-
ce wyjasnic jej nature oraz wynikajace z niej konsekwencje dla postrzega-
nia i rozumienia otaczajgcego nas Swiata. Sposrod obszernej literatury
z tego zakresu wymieni¢ mozna miedzy innymi publikacje Cackowskiego
(1970), Mostiepaczenko (1976), Szmidta (1982), Legowicza (1983), Sy-
motiuka (1998), Sokolowskiego (1999), Hawkinga (2000) i Greene'a
(2002), ktore pozwalaja przeSledzi¢ ewolucje pogladéw na przestrzen od
czasOw najdawniejszych do wspotczesnosci. Teoretyczne rozwazania na te-
mat natury przestrzeni, w kontekscie innych probleméw geograficznych
znalez¢ mozna takze w pracach Chojnickiego (1988, 1999), Liszewski
(1995, 2005) Lisowskiego (2003), Rykla i Pirveli (2005), Jedrzejczyka
(2003, 2005, 2008), Rembowskiej (2005, 2008), Retkiewicza (2008) i in-
nych.

W nauce pojecie ,,przestrzen” rozumiane jest znacznie szerzej niz pro-
ponuje to Stownik Jezyka Polskiego PWN®. W zaleznosci od przyjetych
zalozen filozoficznych moze by¢ ona traktowana na réwni z czasem jako
atrybut materii (koncepcja obiektywistyczna), badz tez — jako atrybut umy-
shu (koncepcja subiektywistyczna). Wielo$¢ definicji przestrzeni oraz spo-
sob jej dzielenia i wartosciowania, wynika ze specyficznych wiasciwosci
umystu ludzkiego — wspétistnienia systemu percepcyjnego (podtoza zacho-
wan) odziedziczonego po zwierzecych przodkach i wiasciwego tylko lu-
dziom myslenia refleksyjnego i abstrakcyjnego (Zrodta wartosci) (Jedrzej-
czyk, Orlowska 2003). Wiekszos¢ dyscyplin naukowych definiuje prze-

’ Przestrzen — trojwymiarowa rozciaglo$¢, nieokre§lona i nieograniczona, w ktorej
zachodza wszystkie zjawiska fizyczne. t. 2, PWN, Warszawa 1979.
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strzen w sposOb wyraznie akcentujacy te jej cechy, ktére najbardziej odpo-
wiadaja przedmiotowi prowadzonych badan (Harasimiuk 1998), czego
przyktadem moze by¢ socjologiczna typologia przestrzeni zaproponowana
przez Jalowieckiego (1988). Rowniez dla geografow pojecie przestrzeni
nie jest jednoznaczne (zobacz: Rembowska 2008). W swych badaniach
wykorzystuja oni rézne jej definicje, co wydaje sie by¢ zrozumiale ze
wzgledu na szeroki zakres problemowy podejmowanych badan.

Wieloznaczno$¢ i ztozono$¢ tego pojecia stanowi podstawe do tworze-
nia roznych typologii przestrzeni, pozwalajacych miedzy innymi na zacho-
wanie porzadku pojeciowego i systematyzowania wiedzy. Jedng z najcze-
Sciej wymienianych w polskiej literaturze geograficznej typologii prze-
strzeni przedstawit A.S. Kostrowicki (1997). Wyro6znit on trzy podstawowe
typy przestrzeni: czysta, matematyczng i rzeczywista. Przykladem nauki
traktujacej przestrzen w sposéb czysty, okreslany tez niekiedy jako ,,for-
malny” jest geometria, ktora bada przestrzenng strukture przedmiotéw po-
mijajac ich wszystkie inne wlasciwosci. Abstrakcyjnos$¢ geometrii pozwala
naukowcom na teoretyczne rozwazania dotyczace przestrzeni o wiekszej
liczbie wymiaréw niz wynika to z doSwiadczenia ludzkiego. Oddzielenie
tego, co ma charakter czysto logiczny od tego, co doSwiadczalne charakte-
rystyczne jest takze dla matematyki. Fizyka z kolei, zajmujac sie przestrze-
nig, stara sie weryfikowa¢ prawdziwos¢ twierdzen geometrii w praktyce,
wigzac je z obiektami rzeczywistymi (Chojnicki 1988). W tym przypadku
przestrzen staje sie wlasciwo$cig materii.

Przestrzen okreSlana jako rzeczywista podlega ludzkiemu doswiadcze-
niu dzieki mozliwos$ci rozpoznawania jej poprzez zmysty. Moze by¢ ona
zatem utozsamiana z przestrzenia geograficzna, ktéra w zaleznosci od
przyjmowanych zalozen filozoficznych i zmieniajacych sie w czasie prze-
konan o roli okreSlonych skladnikow przestrzeni ziemskiej, miata r6zna
posta¢, okreslajac doktadniej zakres aktualnych zainteresowan badawczych
geografii (Lisowski 2003). Kostrowicki (1997) proponuje zatem, by prze-
strzen rzeczywista nazywac ,przestrzenia konkretng”, a uwzgledniajac
mozliwe sposoby jej poznawania, dzieli ja ona na obiektywng (realng) i su-
biektywna (percepcyjng). Jak zauwaza, ,przestrzen geograficzna jest nie
tylko synteza réznych przestrzeni, lecz odrebng jakoscia charakteryzujaca
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catoSciowo styl wypelienia miejsc i regionéw wraz z ich postrzeganiem
i wartoSciowaniem. Dzielenie przestrzeni geograficznej na jednostki niz-
szego rzedu, wyodrebnienie ukladow wzglednie jednorodnych z continu-
um przestrzenno-czasowego, wykrywanie ich znaczen i wartosci jest pod-
stawowa metoda poznania rzeczywistosci”. Nalezy zauwazyc, iz przestrzen
rzeczywista podlega ciaglym przemianom, stad w miare rozwoju wiedzy
zmianie moga ulegac takze jej typologie. Przykladowo podejmujac proble-
matyke badan kulturowych aspektow przestrzeni Jedrzejczyk i Orlowska
(2003) zaproponowali bardziej ztozony wariant podziatu przestrzeni rze-
czywistej (ryc. 1.1).

Przesirzen rzeczywista
zwana te konkreina (geograficzna)

Ty

Przesirzefi realna  przesirzen posirzegama  przesirzen wyob rafeniowa

(tzw. mietzalig) (petcepoyna) #
i czyli p rzesirzen L
a) przestrze nie geometTENG  wartesciowana emoc jomalnie a) przestree i baje czna
b) preestrzenie fizwmme a) przestrzedl estetye ma b przestrzedi legendama
o) przestrzenie ebologismme: ) FUZestizef peThologiezns oy poeste nie o poyrhicanie
1. przestrzen osobnicza 1. przestrzedt, wkiore] sig [itZe two IOy THACTEhi
2. przestrzen spotecmma m?le]e ..
fgrupowra) 2 przestrzet, wr kidre] sig d) prze streed interpretovrana
3. przestrzen derografic ma rosme Loudzyrnl oczard”
4. przestrzef gospodareza 3. preestrzen, wkiore] sig
{ produke 1 no-konsumeyjna) nobilitge Oraz
3. przestrzefi lokalizas yna 4. przestrzeh, Mdra wialieno-
techricmo- 1740 ] e metafory przesirzenne
(techiemo-organiza ne) c) przesirzen kulturowa P

Ryc. 1.1. Wieloznacznos¢ pojmowania przestrzeni

Zrédio: Jedrzejczyk D., Orfowska E., 2003, ,, Kulturowy aspekt przestrzeni wobec wieloznacznosci
jej pojmowania”[ w:] E. Ortowska, J. Klementowski (red.), Kulturowy aspekt badan
geograficznych. Studia teoretyczne i regionalne, Wroctaw, s. 291-301
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W typologi tej, obok wydzielonych przez Kostrowickiego przestrzeni
realnej i percepcyjnej (nazwanej tu przestrzenia postrzegang), wydzielona
zostala rownowazna przestrzen wyobrazeniowa. Obejmuje ona nastepujace
przestrzenie: bajeczna, legendarng, o psychicznie przetworzonym znacze-
niu, interpretowana ,,cudzymi oczami” oraz metafory przestrzenne. Wy-
dzielone trzy glowne rodzaje przestrzeni, wspotistniejac oddziatuja wza-
jemnie na siebie, tworzac na swym styku przestrzen wymiany. Przedsta-
wiona typologia wraz z jej modyfikacja stanowi przykiad jednej z prob
klasyfikowania opisanych zagadnien. Poza nia, w polskiej literaturze geo-
graficznej mozna znalez¢ stosunkowo nieliczne opracowania prezentujace
szerzej typologiczne podzialy przestrzeni. Tematykq tq zajmowali sie Ry-
kiel (1976), Czarnowski (1982), Chojnicki (1988, 1999), Wojciechowski
(1996), Jedrzejczyk (2001) i Lisowski (2003). Najczesciej problematyka
podzialéw przestrzeni i sposobu jej rozumienia byla wlaczana w opraco-
wania o szerszym zakresie tematycznym, zarowno przez geografow fizycz-
nych jak i tych podejmujacych problemy spoteczne, gospodarcze i kulturo-
we (Dziewonski 1967, 1971; Leszczycki 1972, 1977; Dramowicz 1981,
1984; Chojnicki 1989, 1999a, 2005; Liszewski 1995, 1997, 2005; Jedrzej-
czyk, Orlowska 2003; Rykiel, Pirveli 2005; Lisowski 2005; Jedrzejczyk
2005, 2008; Rembowska 2005; Kaczmarek J. 2005; Maik 2007; Wlodar-
czyk 2009; Rydz 2009; Wojciechowski 1998; Klima 2011; Zioto 2011).
Poszczegolni autorzy, w zaleznosci od przyjetych zatozen ontologicznych
i epistemologicznych, traktujg przestrzen w sposob obiektywistyczny badz
subiektywistyczny. Wykorzystywanie w pracach geograficznych wielu
koncepcji przestrzeni jest jednym z gléwnych problemow poruszanych
w dyskusjach na temat jednosci geografii jako dyscypliny naukowej,
zwlaszcza w kontekScie pojmowania przestrzeni geograficznej. W literatu-
rze wielokrotnie wskazywano, zZe tradycyjnie rozumiana przestrzen geogra-
ficzna posiada zwiazek z przestrzenig ziemska (Dziewonski 1967; Lesz-
czycki 1972; Kostrowicki A.S 1992). W przypadku geografii cztowieka za-
leznos$c¢ ta nie jest kwestionowana, o ile przedmiotem badan pozostaja wy-
twory ludzkie, osadzone w obrebie okreslonej przestrzeni przyrodniczej.
Jednakze czes¢ problematyki spolecznej ze swej natury pozostaje w ode-
rwaniu od przestrzeni fizycznej. Na aspekt ten, w kontekscie okreslenia
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zwiazkow i zaleznoSci miedzy przestrzenia geograficzng a spoteczno-eko-
nomiczng, zwracal uwage Liszewski (1995). W zaproponowanej definicji
podal, ze przestrzen spoteczno-ekonomiczng ,,tworza wszelkie dzialania
i relacje gospodarcze, jakie wytwarza czy organizuje cztowiek w okreslo-
nym Srodowisku geograficznym”.

Pojecie ,,srodowisko geograficzne”, jak i alternatywnie stosowane ,,Sro-
dowisko cztowieka” pozwolilo na pogodzenie wczesniejszych trudnosci
jednoczesnego stosowania w geografii pojeC przestrzeni geograficznej
i spoteczno-ekonomicznej. W tak rozumianym Srodowisku maja miejsce
zaréwno oddziatywania przyrodnicze jak i spoteczne, przy czym cziowiek
zajmuje w nim miejsce centralne. Srodowisko geograficzne, rozumiane
jako srodowisko zycia cztowieka stanowi zatem wspolny przedmiot opisu
naukowego w geografii (Suliborski 2003). Wprowadzenie pojecia ,,srodo-
wisko” radykalnie zmienito takze dotychczasowe spojrzenie na elementy
przyrodnicze, ktore staly sie zjawiskami spotecznymi, podobnie jak wy-
twory ludzkie (Lisowski 2003).

Termin ,,Srodowisko cztowieka” pozwolit w pewnym stopniu na zacho-
wanie spojnosci geografii fizycznej i geografii czlowieka w ramach jednej
dyscypliny, przy rownoczesnym réznorodnym pojmowaniu przestrzeni. Po
nieudanych prébach znalezienia teorii przestrzeni o charakterze uniwersal-
nym, w polowie XX wieku geografowie podjeli starania majace na celu
stworzenie typologii koncepcji przestrzeni wykorzystywanych w geografii.
W podstawowej systematyce wskazywano, ze przestrzen moze byc¢ trakto-
wana jako absolutna lub relacyjna. Ta pierwsza pozostaje niezalezna od
obiektow materialnych, zas druga istnieje dzieki istnieniu materii. Na po-
dziat ten z kolei nakladaty sie poglady o idiograficznej, badZ nomotetycz-
nej naturze badan geograficznych. Dodatkowo w odniesieniu do przestrze-
ni w geografii cztowieka, krytycy pogladow o traktowaniu geografii jako
nauki przestrzennej wskazywali na znaczenie epistemologicznych aspek-
tow koncepcji przestrzeni zwiazanych z indywidualnym sposobem postrze-
gania wspotwystepujacych zjawisk przez rézne podmioty (Lisowski 2003).

Zdaniem Chojnickiego, biorac pod uwage status ontyczny, w typologii
przestrzeni mozna wyrozniC przestrzen realng i formalna, przy czym prze-
strzen realna moze by¢ ujmowana obiektywnie lub subiektywnie (Lisowski
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2003). Chojnicki (1999a) zauwaza, ze ,realne podejScie do przestrzeni
i czasu odnosi sie glownie do Swiata fizycznego i obejmuje trzy koncepcje:
koncepcje pojemnika, koncepcje substancji pierwotnej i koncepcje relacyj-
ng”.

W pierwszej z nich przestrzen jest scena wszystkiego, co sie wydarza
w Swiecie fizycznym. Taki spos6b pojmowania jest najblizszy potocznemu
rozumieniu tego pojecia. Opierajac si¢ na zalozeniach newtonowskich,
przestrzen w geografii klasycznej utozsamia sie z otaczajaca nas rzeczywi-
stoscia, w ktérej mamy do czynienia z rzeczywistymi separacjami lub od-
stepami zgodnymi z geometrig euklidesowa. Wedtug Chojnickiego (1999a)
stanowi ona istotny skladnik analiz teorii lokalizacji oraz urbanistyki. Taki
spos6b pojmowania przestrzeni, spotkat sie z krytyka niektorych przedsta-
wicieli geografii, jak cho¢by Perroux, ktory nadat jej okreslenie przestrzeni
banalnej. Jego zdaniem przestrzen bedaca pojemnikiem zawierajacym lu-
dzi oraz obiekty, a takze wszelkie zachodzace zjawiska i procesy stawia
zbyt wielkie ograniczenia, wobec wspoiczesnego zycia, zwlaszcza w wy-
miarze ekonomicznym. Polemizujac z Perroux na temat znaczenia tak poj-
mowanej przestrzeni w badaniach geograficznych, Dziewonski (1967)
twierdzi, Zze mimo faktycznej ztozonosci zagadnienn ekonomicznych beda-
cych przedmiotem badan geografow, wiasciwszym okresleniem niz ,,prze-
strzen banalna”, bylaby tu przestrzen konkretna, dla ktérej za uktad odnie-
sienia mozna przyjac przestrzen geodezyjna. W jego opinii, awersja Perro-
ux do przestrzeni nazywanych banalnymi wywodzila sie z niecheci wigza-
nia pojecia odleglosci ekonomicznej z odlegtoscia fizyczna.

W drugiej z wymienionych koncepcji Chojnickiego (1999a), zwanej
koncepcja substancji pierwotnej, przestrzen i czas sq nie tylko absolutne,
lecz takze poprzez zdeformowanie tworza obiekty fizyczne. Zauwaza on
jednak, ze to ciekawe zalozenie teoretyczne jak dotad nie znalazto szersze-
go zastosowania w naukach spotecznych.

Z kolei koncepcja relacyjna wywodzi sie z pogladow Leibniza. W tym
ujeciu wlasnosci czasoprzestrzenne rzeczy lub zdarzen sprowadzone sg do
relacji miedzy nimi. Zaleta takiego traktowania przestrzeni jest to, ze poza
przestrzeniq fizyczna, w naukach spotecznych mozna takze méwic¢ o prze-
strzeniach niefizycznych. Wielo$§¢ mozliwych rodzajow takich przestrzeni
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pojawiajacych sie zarowno w psychologii, socjologii, jak i innych naukach
spotecznych powoduje klopoty w ich wlasciwym definiowaniu, a w konse-
kwencji w klasyfikowaniu. Chojnicki (1999a) proponuje podzielenie ich na
dwie kategorie: fenomenalne — nawigzujgce do funkcji separacji i ustruktu-
ryzowane — blizsze porzadkowaniu opartemu na relacjach wiazacych.
Pierwsze z nich ,,stanowia wielorakie, subiektywnie lub intersubiektywnie
interpretowane uklady relacji separujacych (przestrzennych), bedace przed-
miotem doSwiadczenia jednostkowego lub grupowego”. Natomiast prze-
strzenie ustrukturyzowane okresla jako ,,pewne konkretne uklady relacji
wiazacych (jak np. przeptywdw), czyli struktury wiasciwe. Tak pojmowane
przestrzenie konkretne stanowia pewne struktury systemowe, a wiec rela-
cje wigzace obiekty, a nie ich konfiguracje”.

O przestrzeni, w kontekscie regionu ekonomicznego trzy dekady wcze-
Sniej pisat Dziewonski (1967), zwracajac uwage na fakt, ze w geografii
spoteczno-ekonomicznej ,,z samej formalnej definicji przestrzeni wynika,
ze liczba ich [przestrzeni] jest wieloraka i ze kazdorazowo trzeba zdefinio-
wag, o jaka przestrzen chodzi, jaka przestrzen bedzie przedmiotem naszych
rozwazan”. Wskazuje on na istnienie wielu klas przestrzeni spoteczno-eko-
nomicznych, ktére jego zdaniem — w najogolniejszym ujeciu — odzwiercie-
dlaja catos¢ zycia zbiorowosci ludzkich. Co wazne, w ich ramach, obok
konkretnych, mozna méwic takze o istnieniu przestrzeni abstrakcyjnych.
Przyjmujac inne kryteria podzialu, wskazywat takze na mozliwo$¢ wyroz-
nienia przestrzeni subiektywnych i obiektywnych oraz indywidualnych
i zbiorowych. Przestrzenie te dotycza tej samej rzeczywistosci stanowiac
jej ,wycinkowe odbicia czy model”. Jest to zgodne z wczesSniejszymi po-
gladami Hartshorne'a (1939), ktéry uwazal, ze obok konkretnej przestrzeni
ziemskiej, bedacej przedmiotem badan geografii, istnieje przestrzen abs-
trakcyjna nie bedaca atrybutem materii. Pojawienie sie tych pogladow
w latach 30-tych XX wieku, byto traktowane jako krok naprzéd w stosun-
ku do wczeSniejszego pojmowania przestrzeni w tradycyjnej koncepcji
chorologicznej, opartej na zapatrywaniach Kanta oraz Hettnera. Podobng
opinie wydat Chojnicki (1999a) zauwazajac, Ze przyjecie w badaniach spo-
teczno-ekonomicznych koncepcji przestrzeni relacyjnej stanowito postep
metodologiczny, chociazby ze wzgledu na mozliwo$¢ wydzielania wspo-
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mnianych wcze$niej przestrzeni niefizycznych. Mimo, Ze rdwniez teoria
wzglednosci Einsteina odrzucita obiektywne istnienie przestrzeni mogacej
pehic role pojemnika, to wspotczesnie w niektoérych badaniach geograficz-
nych nadal wystarczajaca dla opisu rzeczywistosci pozostaje tréjwymiaro-
wa przestrzen i geometria euklidesowa. TréjwymiarowoS¢ przestrzeni jest
intuicyjnie zrozumiata dla cztowieka i — w odniesieniu do przestrzeni geo-
nomicznej — pozwala prawidlowo okresli¢ konkretne lokalizacje, jak i ba-
dac relacje przestrzenne. Takie rozumienie przestrzeni spotyka sie rowniez
w niektorych obecnych badaniach geografii spoteczno-ekonomicznej. Zda-
niem Rykla i Pirveli (2005) ma to miejsce gtbwnie w pracach przywiazuja-
cych wieksza wage do aspektu praktycznego niz teoretycznego. Ze wzgle-
du na nawigzywanie do klasycznych kategorii pojeciowych geografii, wy-
mienieni autorzy uznaja to jednak za krok wstecz wobec wspotczesnych
teorii geografii i nowych koncepcji przestrzeni.

Glowne typy przestrzeni wykorzystywanych w geografii czlowieka
przedstawione zostaly przez Lisowskiego (2003). W podstawowym po-
dziale wydzielil on z przestrzeni realnej dwie kategorie. W ujeciu przed-
miotowym wskazal na istnienie przestrzeni autotelicznej natomiast w uje-
ciu podmiotowym — heterotelicznej. W przypadku pierwszej z nich badacz
traktowany jest jako niezalezny i neutralny obserwator dazacy do stwier-
dzenia faktow, dotyczacych odseparowanych obiektow istniejacych
w przestrzeni. Taka koncepcja przestrzeni zgodna byla z naturalistycznym
wzorcem metodologicznym. Czlowiek w badaniach traktowany byt jako
jeden z wielu elementow przestrzeni, co w konsekwencji w geografii pro-
wadzi do osadzania badan w przestrzeni fizycznej, stanowiacej zbiér
przedmiotow. Koncepcja ta w geografii cztowieka bezposrednio nawigzuje
do przestrzeni geograficznej zawierajacej obiekty fizyczne na powierzchni
Ziemi, z tym, ze chodzi tu najczesciej o wytwory pochodzenia antropoge-
nicznego. Jest to zatem przestrzen, w ktorej zachodza procesy demogra-
ficzne oraz ma miejsce dziatalnos¢ gospodarcza (glownie produkcyjna).
Funkcjonujacy w niej cztowiek utozsamiany jest miedzy innymi z silg ro-
bocza stanowigca zasoby pracy, masa konsumenckq stanowiacq popyt itp.
W przestrzeni tej, traktowanej jako absolutna, rozpatrywane moga by¢ za-
réwno relacje geometryczne zwigzane z ukladem wspohrzednych odnosza-
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cym sie do przestrzeni geodezyjnej (separacje przestrzenne), jak i relacje
wiazace, tworzace struktury wspodtzalezno$ci miedzy obiektami. W bada-
niach geograficznych obiekty przestrzeni fizycznej starano sie takze rozpa-
trywac w ujeciu abstrakcyjnym, prébujac szukac relacji podobienstw i od-
dzialywan pomiedzy obiektami tego samego typu. Odnosito sie to zar6wno
do przestrzeni ekonomicznej jak i spotecznej. Poniewaz pierwotnym punk-
tem odniesienia byla przestrzen fizyczna, skala podobienistw i powiazan
byla mozliwa do zmierzenia np. poprzez odleglosci odniesione do prze-
strzeni geodezyjnej.

W ujeciu podmiotowym badane elementy przestrzeni sg przypisane do
konkretnych podmiotow ja poznajacych. Elementy te pozostaja pod wpty-
wem dzialan cztowieka, ktory wplywa na ich ksztalttowanie. W takich ba-
daniach przestrzeni nie dazy sie do uzyskania pelnego opisu wszelkich
mozliwych zalezno$ci pomiedzy jej elementami, lecz koncentruje sie na
tych, ktore pozostajq istotne dla podmiotu badawczego. Moze nim byc
konkretny czlowiek, ale takze cale grupy spoleczne. Jak wida¢ analiza
przestrzeni w ujeciu heterotelicznym jest zdecydowanie bardziej przydatna
dla badan spotecznych. Zwrdcenie uwagi na relacje zachodzace miedzy
elementami przestrzeni a podmiotem badajagcym pozwala na wydzielenie
i rozpatrywanie przestrzeni niefizycznych.

Lisowski (2003 s. 44) wymienia wsrdd nich przestrzen ekologiczna,
kulturowq i spoteczng. W pierwszej z nich gléwna role odgrywa wplyw
obiektéw przestrzeni (zarowno przyrodniczych jak i antropogenicznych)
na cztowieka, jego sposob zycia i zaspokajania potrzeb. Nie chodzi tu jed-
nak jedynie o aspekt fizyczny, lecz takze o funkcjonalny (niefizyczny).

W przestrzeni kulturowej cztowiek nadaje obiektom znaczenia, prowa-
dzac do ich wartoSciowania. Dzieki temu istniejgce elementy przestrzeni
fizycznej staja sie przekaznikiem tresci kulturowych kreujac przestrzen
niefizyczna (formalng). Pozwala to na zachowanie porzadku w przestrzeni
i kreowaniu jej w zgodzie z przyjetymi wzorcami kulturowymi. Po czesci
przestrzen kulturowa mozna traktowac jako skladowa przestrzeni spotecz-
nej, gdyz kultura rozwija sie na drodze interakcji zachodzacych miedzy
jednostkami i grupami spotecznymi. Przestrzen spoleczna cechuje sie naj-
wieksza zlozonosScia, gdyz jest ona kreowana zar6wno przez pojedynczych
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ludzi i grupy spoteczne, jak rowniez do$wiadczana indywidualnie przez
kazdego czlowieka. Castells (1982) w ramach przestrzeni spotecznej wy-
roznit takze przestrzen ekonomiczng i polityczna.

W geografii humanistycznej odejscie od przestrzeni fizycznej w strone
przestrzeni spotecznej i kulturowej zmienito radykalnie dotychczasowy
sposob traktowania cztowieka prowadzac do jego upodmiotowienia. W po-
dejsciu tym utracit znaczenie jego byt fizyczny na rzecz bytu spotecznego.
Whplynelo to takze na sposob postrzegania przestrzeni geograficznej, ktora
przestala by¢ traktowana jako ustalone pojecie, a stata sie rozwijajaca kon-
strukcja, zbudowana w dlugim procesie uczenia sie (Jedrzejczyk 2001
s. 81). Co prawda ludzie nadal zyja w trojwymiarowej przestrzeni, jednak-
Ze poza wymiarami nie jest ona obiektywna ani ustalona raz na zawsze.
Przeciwnie, poprzez jej subiektywne odbieranie i organizowanie — indywi-
dualnie przez kazdego cztowieka oraz grupy spoteczne — podlega cigglym
modyfikacjom. Przestrzen roznie tez moze by¢ oceniana, gdyz kazdy z do-
konujacych jej waloryzacji dysponuje inng wiedza i osobistymi doswiad-
czeniami. Nie oznacza to jednak calkowitej niezdolnosci do uzyskania
spojnej oceny jakosciujacej. Jak podkresla Rembowska (2005) ,,zdolnos¢
porzadkowania rzeczy poprzez nadawanie okreslonych wartosci i znaczen
zapewnia jednostce i spoteczenstwu porzadkowanie Swiata [...] co zapew-
nia kontrole nad nimi oraz poczucie sensownosci zycia”. W tym przypadku
podstawa w ocenie jakoSciowej przestrzeni staje sie kultura, gdyz to z niej
wywodzi sie system ludzkich wartoSci oraz wyobrazen. Dzieki istnieniu
wartosci kulturowych i przypisaniu ich do okreslonych miejsc cziowiek
jest w stanie z nieokreslonej przestrzeni stworzy¢ konstrukcje, w ktérej po-
trafi sie orientowac i okresli¢ swe wilasne potozenie.

Antropocentryczny punkt widzenia rozwijany obecnie w badaniach
geograficznych sprawia, ze przestrzen geograficzna coraz bardziej pojecio-
wo zaczyna odpowiada¢ Srodowisku cztowieka. Dzieki humanistycznej
koncepcji badan geograficznych obserwowa¢ mozna powr6t do pierwot-
nych celow stawianych przed geografia, dla ktorej poznawanie Swiata nie
byto celem samym w sobie, lecz stuzylo wzbogacaniu czlowieka zar6wno
pod wzgledem materialnym jak i duchowym (zobacz: Jedrzejczyk 2005).
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1.3 Paradygmat Srodowiskowy i przestrzenny geografii —
ewolucja pogladow i problemow badawczych

Pytanie o paradygmat stanowi temat dyskusji toczonej od lat w $rodo-
wisku polskich geograféow. Za przedmiot dyscypliny naukowej, z punktu
widzenia realizmu poznawczego, przyjmuje sie ten fragment rzeczywisto-
Sci, ktérym sie ona zajmuje (Chojnicki 2005). Pojecie paradygmatu nauko-
wego wprowadzone zostato przez T. Kuhna (2001) i rozumiane jest jako
zbidr pojec i teorii tworzacych podstawy danej nauki. Teorie i pojecia te
zazwyczaj nie sa kwestionowane. Dyskusje na ich temat pojawiaja sie
w momencie, kiedy obowigzujacy paradygmat przestaje by¢ tworczy po-
znawczo i traci przydatnos$¢ do tworzenia teorii szczegotowych, waznych
z punktu widzenia problematyki badawczej. Paradygmat okre$la zatem nie
tylko to, co nalezy bada¢, ale rowniez jak winno to by¢ badane (Jedrzej-
czyk 2009). Podstawe stanowiaca istote danej dyscypliny naukowej okre-
Sla sie najczeSciej poprzez jej przedmiot, lub tez ze wzgledu na sposob
jego ujecia. (Kozak, Orlowska, Wilczynski 1999).

Z. Chojnicki (1999b) dajac odpowiedZ na pytanie dotyczace zakresu
przedmiotowego geografii wskazuje na fakt, ze to, czym zajmuje sie dana
dyscyplina naukowa stanowi pewng dziedzine rozumiang jako zbidr obiek-
tow, wilasnosci, relacji realnych, proceséw itd. Podkresla jednoczesnie, ze
obok obiektéw dostepnych empirycznemu badaniu, Swiat nauki zawiera
obiekty abstrakcyjne, nieobserwowalne. Geografia ze wzgledu na brak
podstawowych teorii jest dyscypling naukowa, ktéra nie ma okreslonego
zakresu przedmiotowego badan. Powoduje to, Ze prébuje ona wyznaczac
swe modele przedmiotowe w oparciu o preteorie przedmiotowe. Chojnicki
wymienia wsrod nich m. in.: chorologiczna, krajobrazowa, regionalna, stad
tez podstawowymi pojeciami w geografii, okreslajacymi przez lata jej toz-
samos¢, byly: przestrzen, srodowisko i region (Lisowski 2011). Wspolcze-
Snie pojecia te, coraz czeSciej, pojawiaja sie w innych dziedzinach nauki,
co powoduje, Ze przestaja by¢ one wyrdznikiem samej geografii. Poszuku-
jaca swej tozsamosci geografia traci zatem argumenty, pieczolowicie pod-
kreslane przez mienione pokolenia. Kryzys wspoélczesnej geografii przeja-
wia sie miedzy innymi w jej rozpadzie na integralne nauki, ktore sa, jak pi-
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sze Suliborski (2003) ,,nazywane najczesciej juz tylko z racji szacunku dla
wspolnego dziedzictwa osiggnie¢ poznawczych oraz wygody organizacyj-
nej, geograficznymi”.

Tradycyjne uznawanie geografii jako nauki przestrzennej wywodzi sie
z podzialu nauk dokonanego w XVIII wieku przez I. Kanta. Dostrzegajac
kompleksowo$¢ ujmowania badanych zagadnien przez geografie i historie
wyrdznit je on sposrdd innych dziedzin, ktére wydzielone zostaly na zasa-
dzie okreSlenia przedmiotu badawczego. Rozdzielenie przez Kanta historii
i geografii na dwie oddzielne dyscypliny wynikato, wedlug Wilczynskiego
(2009), z dwoistosci poznawania Swiata poprzez czas i przestrzen. Oba te
rodzaje poznania, taczace sie razem w naturze cztowieka, z punktu widze-
nia nauki pozwalaja na porzadkowanie Swiata w czasie (historia) i prze-
strzeni (geografia). Jak pisze Wilczynski ,,Kant nie twierdzil, ze Swiat ma
postac przestrzenng (trojwymiarowa) i czasowa, tylko, ze ludzie tak go po-
strzegaja, gdyz taka, a nie inna, jest ich psychiczna konstrukcja”. Brak pre-
cyzyjnego okreslenia przedmiotu badan geografii od samego poczatku po-
wodowat trudnosci z jednoznacznym sformutowaniem jej definicji (Nowa-
kowski 1934; Leszczycki 1975; Domanski R. 1982; Lisowski 2011). Pro-
blem ten pozostaje nierozwigzany rowniez wspoétczesnie, co jest powodem
trudno$ci w samookreSleniu sie geograféw, jaka nauka jest uprawiana
przez nich dyscyplina. Ztozonos¢, a takze brak przedmiotu badan prowadzi
do tego, Ze geografia wymyka sie podstawie pozytywistycznej klasyfikacji
nauki, opartej o precyzyjnie zdefiniowany przedmiot badan (kryterium on-
tologiczne). Nie mieSci sie w klasyfikacji nauk podzielonych na przyrodni-
cze i humanistyczne (Kozak, Ortowska, Wilczynski 1999), co wynika z du-
alnego charakteru badan geograficznych. Jak zauwaza Suliborski (2003)
»geografia [...] nie nalezy w pelni ani do nauk przyrodniczych, ani spotecz-
nych, jest bowiem dziedzing wykorzystujaca dorobek teoretyczno-metodo-
logiczny obu tych dziedzin nauki”.

W swej wczesnej fazie rozwoju, gdy ludzka wiedza o Swiecie ograni-
czala sie do najblizszego otoczenia, tworzaca sie nauka stanowita niepo-
dzielng catlos¢. Wedlug Nowakowskiego (1965) ,trzeba bylo wielu tysiecy
lat na to, aby ludzkos¢ nagromadzita te wiadomosci o Ziemi, ktére dzis po-
siadamy”. Zwiekszanie zasobow wiedzy i szczeg6towosci w poznawaniu
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Swiata sprawito, Ze na przestrzeni lat nauka ulegata stopniowej dywersyfi-
kacji tworzac poszczeg6lne dyscypliny.

Pierwotnie geograficzny charakter pytan stawianych przez czlowieka
dotyczytl najprostszych kwestii, np.: ,gdzie znalez¢ mozna Zywno$c¢
i wode?”, ,,ile czasu zajmie pokonanie drogi z jednego miejsca w drugie?”,
czy tez ,jak opisa¢ najblizsze, znajome otoczenie?” (Brunn 1998). To po-
czatkowe pojmowanie otaczajqcej przestrzeni jako warunkéw naturalnych,
w ktorych zyje czlowiek, wraz z jego rozwojem pod wzgledem spotecz-
nym i kulturowym, wzbogacane bylo nieustannie o szereg nowych, istot-
nych elementow sktadajacych sie na ludzkie srodowisko. Przez dlugi czas
Swiat ten traktowany byt jako spdjny byt obejmujacy zar6wno elementy
postrzegane zmystami jak i rozpatrywane w kategoriach metafizycznych.
Zdaniem greckiego geografa i filozofa Strabona (66 p.n.e. — 24 n.e) geogra-
fia jako nauka zajmuje sie ,,ekumeng” — czyli $wiatem zamieszkaltym i wy-
zyskiwanym gospodarczo przez czlowieka. Podstawowym zadaniem tej
dziedziny jest opis Ziemi i poszczegdlnych krajow, ktory obejmowac po-
winien nie tylko skladniki Swiata przyrodniczego, lecz takze polozenie,
,»Zasobno$¢ krain”, handel, a nawet potencjalne konflikty etniczne. Zatem,
jak zauwaza Suliborski (2003), Strabon uwazal geografie za dyscypline
,ujmujaca rzeczywistos$¢, w ktorej zyje cztowiek, w sposéb mozliwie sze-
roki i zintegrowany, jako specyficzna cato$¢”.

W roku 150 Ptolemeusz pisal, ze celem geografii jest dostarczanie obra-
zu calosci Swiata poprzez tworzenie map z lokalizacja wszelkich miejsc
(Nowakowski 1934). Wyréznianie w geograficznych opisach poszczegol-
nych obszaréw, jako odmienne od wczeSniejszego catoSciowego ujmowa-
nia zagadnien stanowito podstawy rozwoju geografii regionalnej (Sulibor-
ski 2006). Jednoczes$nie Ptolemeusz badajac aspekt ilosciowy zjawisk,
wskazal, obok opisu, konieczno$¢ wykorzystywania w geografii metod
matematycznych. Do pogladow tych geografia nawigzywata niejednokrot-
nie w okresach pozniejszych. W Renesansie poddana zostata ona silnym
wplywom przyrodoznawstwa, w tym zwlaszcza jego nurtu humanistyczne-
go (Wilczynski 2009 s. 24). Jednak samo pojecie ,,przyroda” byto rozumia-
ne wowczas inaczej niz wspotczesnie. Dzi$ przyrode traktuje sie jako te
czeSC rzeczywistosci materialnej, ktdra pozostaje niezalezna od cztowieka.
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»Sam czlowiek, a takze spoteczenstwo, kultura, cywilizacja, sa w stosunku
do przyrody traktowane jako jej alternatywa lub przeciwienstwo” (Wil-
czynski 2009). Pierwotnie pojecie ,,przyroda” mozna utozsamiac ze srodo-
wiskiem, gdyz obejmowato ono takze ludzi i wszystkie materialne wytwo-
ry cywilizacji. Zatem w badaniach geograficznych ,,0opozycjq przyrody nie
byla kultura ani cztowiek lecz nadprzyrodzonos¢” (Wilczynski 2009). Wil-
czynski zauwaza takze, ze dopiero po wyeliminowaniu nadprzyrodzonosci
z badan naukowych przyrode zaczeto dzieli¢ na czes¢ stricte przyrodnicza
(przyroda w dzisiejszym znaczeniu) i cze$S¢ zwigzang z obecnoScig ludzi
(antropogeniczng). Jednakze nadal geografie charakteryzowato holistyczne
ujmowanie badanych probleméw. W okresie Os$wiecenia ,calosS¢”,
w zwigzku z rozwojem nauk przyrodniczych, zaczela by¢ utozsamiana
z ,przyroda” lub ,Ziemig”. Terminy takie odnalez¢ mozna w pracach nie-
mieckich geografow Humboldta i Rittera. Obu ich okre$la sie jako geogra-
féw-przyrodnikow, lecz jak podkresla Wilczynski, patrzac z punktu widze-
nia dzisiejszej klasyfikacji nauk nie reprezentowali oni nauk przyrodni-
czych, lecz nauki humanistyczne, gdyz tak obecnie klasyfikuje sie przyro-
doznawstwo. Do potowy XIX wieku w geografii klasycznej nie obserwo-
wano zatem jeszcze utrwalonej pozniej dychotomii cztowieka i przyrody
(Srodowiska). Zaczela sie ona pojawia¢ wraz ze zmiang rozumienia przed-
miotu badan geografii. Wiaze sie to bezposrednio z popularyzacja w litera-
turze geograficznej pojecia ,,srodowisko”, ktore wyparto wczesniejsze po-
jecia ,,ekumena”, ,przyroda” i ,,Ziemia” rozumiane jako ,,catlo$¢”. Niewat-
pliwie przyczynili sie do tego przedstawiciele determinizmu, ktérzy przy-
rode i Srodowisko rozumieli w ich waskim znaczeniu (Wilczynski 2005).
Pod wplywem pogladow prezentowanych przez Ratzla cztlowiek w bada-
niach geograficznych utracit swa wczesniejsza wyjatkowosc, a jego rozwoj
starano sie ttumaczy¢ czynnikami srodowiskowymi. Jak zauwaza Jedrzej-
czyk (2009) determinizm wywodzacy sie z pogladow tego geografa przez
wiele lat stanowit powszechnie uznawany paradygmat geografii.
Dezintegracji geografii sprzyjat takze rozwijajacy sie nurt mysli pozyty-
wistycznej, dla ktérego gtéwnym Zrédlem prawdy o Swiecie bylo poznanie
empiryczne oraz podejScie nominalistyczne. Dotychczasowe catoSciowe
ujmowanie zagadnien badanych przez geografie ustapito miejsca badaniom
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szczegOlowym, wasko okreslajacym swoj przedmiot zainteresowan. Pro-
wadzilo to stopniowego antagonizowania Srodowiska geograféw i w kon-
sekwencji — do utrwalania sie podziatu na geografie fizyczna i antropoge-
ografie. Odstapienie od holistycznego (Srodowiskowego) podejscia w ba-
daniach geograficznych, spowodowalo czestsze wskazywanie na prze-
strzenny charakter geografii, majacy okresla¢ podstawy jej odrebnoSci
wsrod innych dziedzin wiedzy. Chorologicznos¢ stala sie zatem wazna ce-
cha podkreslang w klasycznym nurcie tej dziedziny rozwijanym od konca
XIX wieku.

Jak podkresla Liszewski (2005 s. 50) przestrzen wystepowata w geo-
grafii w znaczeniach: poznawczym — stanowiac przedmiot poznania, meto-
dycznym — jako metoda interpretacji geograficznej faktow lub zaleznoSci
miedzy nimi, przestrzennym — jako sposob prezentowania wynikow badan.
Chorologiczne ujmowanie badanych zjawisk stosowane w tym okresie na
dlugie lata wywarto wptyw na powszechne postrzeganie natury geografii
jako dyscypliny naukowej.

Pod koniec XIX wieku stanowita ona dziedzine wiedzy o bardzo szero-
kiej problematyce badawczej. Na bazie krytyki istniejacych kierunkow ba-
dan pojawialy sie nowe, wnoszace odmienne spojrzenie na zmiany zacho-
dzace w otoczeniu czlowieka, co czesciowo wynikalo z rozwoju innych
dyscyplin (np. socjologii). Sam przedmiot badan geograficznych umiejsca-
wiany byt zar6wno wsrdd nauk przyrodniczych jak i humanistycznych,
a geografia dzielila sie na trzy podstawowe dzialy: geografie nieorganicz-
ng, geografie organiczng i socjogeografie (Nowakowski 1934).

Istotnym problemem, jaki napotykali geografowie w tym okresie, byto
dostrzeganie niewystarczajacych wyjasnien dostarczanych przez teorie de-
terminizmu geograficznego w podejmowanych badaniach dotyczacych za-
chowan ludzkich. Posrod przedstawicieli antropogeografii tego okresu
zwrdéci€ nalezy uwage na Brunhesa, ktéry prezentowal odmienne od rat-
zlowskiego spojrzenie na czlowieka w badaniach geograficznych. O ile
Ratzel traktowal cztowieka jako istote biologiczna, to Brunhes, posiadaja-
cy wyksztalcenie socjologiczne i ekonomiczne, za punkt wyjscia w swych
badaniach wybrat stosunki prawne, spoteczne i gospodarcze. Z tego wzgle-
du traktowat cztowieka jako istote ekonomiczng. Jego najwazniejsza praca
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opublikowana w roku 1900 nosita tytut La géographie humaine (Geografia
czlowieka). Dzielit on geografie na fizyczng i geografie cztowieka (badaja-
cq glownie materialng dziatalno$¢ ludzi) uznajac, Zze panuje w niej zasada
konsekwencji — zwiazku i wzajemnego przenikania sie zjawisk w wymia-
rach przestrzeni geograficznej (Staszewski 1966). W dokonanej klasyfika-
cji zjawisk antropogeograficznych Bruhnes wyr6znit fakty okupacji ziemi
nieproduktywnej (domy i drogi), fakty zagarnie¢ w Swiecie roslinnym
i zwierzecym (uprawa i hodowla) oraz fakty gospodarowania destruktyw-
nego (dewastacja w $wiecie roslinnym i zwierzecym oraz wydobywanie
kopalin). W swych pracach zwracal takze uwage na glebokie kontrasty
spoteczne, jakie pojawialy sie wraz z rozwojem gospodarki kapitalistycz-
nej, co spowodowalo, ze uznaje sie go za tworce geografii spotecznej (la
géographie sociale).

W ciaggu pierwszych dwudziestu lat XX wieku we francuskiej szkole
geograficznej, gtdbwnie pod wptywem Vidal'a de la Blache'a obserwowany
byt proces stopniowego przenoszenia akcentow badawczych z ,.fizjonomii
krajobrazu” na cztowieka i jego sposob zycia, co doprowadzito do uksztat-
towania sie ukierunkowanej humanistycznie geografii cztowieka (géogra-
phie humaine). Srodowisko czlowieka Vidal de la Blache réznicowal na
zewnetrzne — obejmujace uktady i procesy fizyczne oraz wewnetrzne — na
ktdre skladaly sie wartosci, zwyczaje i wierzenia. Uczony ten uznawany
jest takze za prekursora francuskich badan krajobrazu kulturowego, ktéry
w jego opinii, stanowil wynik relacji pomiedzy cztowiekiem a Srodowi-
skiem. Jak podkresla Rembowska (2002) za Butimerem (1978) ,,istota kra-
jobrazow tkwila [...] w stylach Zycia grup spotecznych i byla wytworem
oraz odzwierciedleniem szeroko rozumianej kultury, rezultatem wplywow
fizycznych, historycznych, i spoteczno-kulturowych”. Pojecie krajobrazu
wystepowalo takze w innych rozwijanych w tym okresie ,,szkotach geogra-
ficznych” (np.: niemieckiej i chicagowskiej) (zobacz: Myga-Piatek 2005).

W geografii okresu miedzywojennego dominujacym podejSciem w ba-
daniach pozostawalo nadal chorologiczne ujmowanie zagadnien, przy
czym w coraz wiekszym stopniu dotyczyly one problemdw ,kulturalnych,
czyli socjalno-geograficznych” (Isaczenko 1971). Gloszona przez wiek-
szoS¢ geografow tego okresu ,jednolitos¢” geografii jako nauki zajmujacej
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sie zarowno problematyka przyrodnicza jak i spoteczng, krytykowana byta
przez nielicznych badaczy, wsréd ktorych znajdowat sie Nowakowski.
Obok dominujacego podejscia chorologicznego, w dwudziestoleciu mie-
dzywojennym rozwijano nadal badania oparte o idee determinizmu przy-
rodniczego, ktdre stopniowo zaczeto okres$la¢ mianem ekologii cztowieka.

Podejmowano takze proby laczenia podejscia antropogeograficznego
Hettnera z ,,geografig cztowieka” Vidal'a de la Blache’a. Za glowny przed-
miot badan przyjmowano wowczas przedmioty stanowigce wytwory czio-
wieka. O ile badanie kultury materialnej nie napotkato wiekszych sprzeci-
woOw, to czes¢ geografow uwazala, ze elementy ,,niematerialne” winny by¢
pozostawione innym dyscyplinom, np. socjologii.

Niezaleznie od prezentowanego podejscia do badan geograficznych ce-
cha wspolng wiekszosci uczonych tego okresu byto coraz wieksze zwraca-
nie uwagi na role czltowieka jako aktywnego kreatora przestrzeni geogra-
ficznej, utozsamianej z ludzkim Srodowiskiem. Widoczne to bylo zwlasz-
cza wérod dorobku geografow amerykanskich, z ktérych wymieni¢ nalezy
prace Sauera (1927). Jego zdaniem w badaniach krajobrazéw winno zwra-
cac sie uwage nie tyle na deterministyczne uwarunkowania srodowiskowe,
lecz przeciwnie — na ocene historii obszaru oraz kultury go ksztaltujace;j.
Podejscie takie sprawito, ze Sauera zwyklo sie okresla¢ mianem ojca geo-
grafii kultury. Spowodowalo to, Ze przedmiotem zainteresowan geografow
staly sie nie tylko typy zabudowan i osiedli, lecz takze ,idee, poglady
i uczucia czlowieka”, zwyczaje i otaczajace przedmioty, pies$ni i tance,
a nawet to ,jak piszemy, glosujemy w czasie wyboréw i co méwimy po-
borcy podatkéw” (Hartshorne 1939).

Od samego poczatku rozwoju geografii czlowieka widoczne bylo, ze
odnoszenie ludzkiej aktywnosSci jedynie do przestrzeni fizycznej jest nie-
wystarczajace. Wraz z rozwojem badan i poszerzaniem sie zakresu proble-
mowego, pojawila sie pilna potrzeba znalezienia nowej koncepcji prze-
strzeni pozwalajacej na rozwoj badan w nurcie humanistycznym.

Jak pisze Rembowska (2005) ,,Nowe — spoteczne i humanistyczne po-
dejscia w geografii — uwydatnity konieczno$¢ odejscia od pojecia prze-
strzeni fizykalnej, w kierunku kategorii przestrzeni spotecznej i kulturowej,
w ktorych rozpozna¢ mozna nie tylko struktury funkcjonalne czy gospo-
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darcze, ale takze kody pozwalajace odczytac i odnalez¢ sens ludzkiej egzy-
stencji zarowno w wymiarze jednostkowym, jak i zbiorowym”.

W czasie gdy geografowie osadzali swe badania w przestrzeni realnej,
koncepcje takie wypracowane zostaly przez inne dyscypliny naukowe.
W 1911 roku w nauce pojawito sie pojecie przestrzeni wyobrazeniowej,
zdefiniowane przez francuskiego matematyka, fizyka i teoretyka nauki
Henry'ego Poincaré. Badania przestrzeni miedzyludzkich rozwijane byly
w antropologii kulturowej, w oparciu o ktérag Edward Hall — etnolog, starat
sie stworzyC¢ spoteczng nauke o przestrzeni — proksemike. Podejmujac
z pewnym opoOzZnieniem badania przestrzeni niefizycznych, geografowie
siegneli takze do koncepcji powstatych na gruncie badan socjologicznych.
Podstawy teoretyczne dla wypracowania nowej koncepcji przestrzeni, mo-
gacej znaleZ¢ zastosowanie w geografii humanistycznej stworzyt wspomi-
nany juz Znaniecki. W swych pracach proponowalt, aby zjawiska spoteczne
rozpatrywac z punktu widzenie podmiotu badawczego, a nie zewnetrznego
obserwatora. Wysunat on takze postulat rozpatrywania zjawisk spotecz-
nych jako aktualnego lub potencjalnego przedmiotu czyich$ czynnosci, co
okreslone zostato jako zasada wspotczynnika humanistycznego.

Za inspirujacy do podejmowania przez geograféw badan przestrzeni
niefizycznych, uzna¢ nalezy przytaczany juz artykul Znanieckiego pt.
,Podstawy ekologii ludzkiej”. Dokonujac analizy tej pracy, pod katem
wczesniejszych zalozen ,,szkoty chicagowskiej”, Wallis (1990) zauwaza,
Ze stanowi ona teoretyczne podstawy dajace ,,mozliwosci taczenia ekolo-
gicznej problematyki z problematyka kulturowa otoczenia i spotecznego
Srodowiska, a takze z planowaniem urbanistycznym i spotecznym”.

Zwrot w kierunku rozpatrywania dotychczasowych probleméw geogra-
ficznych z perspektywy cziowieka byt jedna z cech orientacji behawioral-
nej (zobacz: Sire 1991). Jej rozwdj byt wynikiem krytyki ze strony opo-
nentow fascynacji metodami iloSciowymi i rozwijajacej sie w oparciu o nie
orientacji scjentystycznej wyrostej z podejScia pozytywistycznego. Za naj-
istotniejsze w krytyce tego nurtu, uznaje sie pomijanie wartoSciowania
i opinii pojedynczego czlowieka, dajacych podstawe do rozwoju nastep-
nych orientacji w geografii. R6zne korzenie ksztaltowania sie orientacji be-
hawioralnej w geografii sprawiaja, Ze wewnetrznie jest ona zréznicowana
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pod wzgledem metodologicznym. Charakterystyczne dla behawioryzmu
jest skupienie sie nie na obserwowalnych wynikach badan, lecz raczej na
analizie procesow i przyczyn do nich prowadzacych. Geografia behawio-
ralna wprowadzala alternatywne teorie do tych, ktore opieraty sie o kon-
cepcje cztowieka ekonomicznego. Wymagalo to opracowania odmiennych
od dotychczasowych teorii i metod badan pozwalajacych na analize indy-
widualnego postrzegania Swiata rzeczywistego w odniesieniu do jednostki,
grup spotecznych i mas ludzkich jako catosci. W pdzniejszym okresie ba-
daniom behawioralnym poddawano réwniez sposéb, w jaki nastepuje wy-
abstrahowanie informacji i jak na jej podstawie budowane sa przez czlo-
wieka mapy wyobrazeniowe (ang. mental maps). Znaczna czeS¢ prac beha-
wiorystow zwigzana jest z problematyka badan preferencji przestrzennych
ludnosci oraz rekonstrukcji indywidualnych przestrzeni dziatania (ang. ac-
tion space). Najbardziej inspirujace w tej dziedzinie byly prace na temat
tzw. geografii ,,czaso-przestrzeni”, zapoczatkowane przez T. Hagerstranda.
Rozwdj geografii humanistycznej sprawil, ze po raz kolejny zmianie
uleglo spojrzenie geograféw na przestrzen. Od tego momentu, obok do-
tychczasowych koncepcji przestrzeni, w spotecznych badaniach geogra-
ficznych mozemy méwic o praktycznie nieskonczonej ich iloSci, ktdre kaz-
dy czlowiek w sposéb subiektywny i indywidualny tworzy w oparciu
o wilasne zmysty. Filozoficzne podstawy takiej koncepcji odnalez¢ mozna
w pogladach Husserla, przedstawiciela fenomenologicznych mysli filozo-
ficznych. Zarowno fenomenologia, jak i egzystencjalizm, nawigzywaly
z kolei do wczesniejszych filozoficznych pogladow Kanta, wskazujac na
koniecznos¢ godzenia przez cztowieka dualizmu Swiata rzeczy i ludzkiej
Swiadomosci. Badania zwigzane z czlowiekiem i jego zachowaniami spo-
tecznymi umozliwily takze podjecie przez geografow dyskusji na temat
pomijanego wczesniej czynnika czasu (zobacz: Wéjcik 2008).
Wspoitczesna geografia ma utrwalony dualny charakter, a przy tym ce-
chuje sie wieloma orientacjami badawczymi, ktore rozwijajac sie rownole-
gle starajq sie ujmowac geograficzne problemy badawcze z réznych punk-
tow widzenia (zobacz: Wojcik 2012). Wykorzystujg one rézne koncepcje
przestrzeni probujac — w oparciu o przestrzenny paradygmat badan geogra-
ficznych — budowac jednosc¢ geografii jako dziedziny nauki. Nalezy jednak
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zauwazy¢, iz przestrzenne ujmowanie problemow badawczych przestato
by¢ wylaczng domeng geografii. Jak stwierdzaja Rykiel i Pirveli (2005),
w latach 80-tych XX wieku stalo sie oczywiste, Ze ,,geograficzno$¢” prze-
strzeni jest juz przezytkiem mienionych epok. Spostrzezenie takie moze ro-
dzi¢ shuszng obawe o podwazenie podstawy tozsamosci geografii jako na-
uki. Z kolei Suliborski (2003) zauwaza, ze ,kluczowe dotychczas pojecia
dla geografii takie jak Srodowisko geograficzne i region geograficzny,
przestaly mie¢ zasadnicze znaczenie dla nauk geograficznych i sa przez sa-
mych geografow formulowane i interpretowane odmiennie. Wszystko
wskazuje na to, ze dawny sens ontologiczny geografii zostal gdzie§ zagu-
biony. Pojawiajace sie coraz czesSciej postulaty o rekonstrukcje istoty tej
dyscypliny maja zatem uzasadnienie zarowno z naukowego, jak i eduka-
cyjnego punktu widzenia”. Rdwniez sami geografowie w rézny sposob po-
strzegajq i definiuja swoja dyscypline. Wilczynski (2009) stwierdza, ze jed-
ni opisuja geografie jako nauke przyrodnicza tak pod wzgledem przedmio-
towym jak i metodologicznym, inni traktuja ja jako dyscypline $cista meto-
dologicznie, ale z przedmiotowego punktu widzenia — wykraczajaca poza
zakres nauk przyrodniczych, podczas gdy jeszcze inni widza geografie
w rodzinie nauk humanistycznych zaréwno pod wzgledem przedmioto-
wym, jak i metodologicznym. Konsekwencja tego jest trudnos¢ w okresle-
niu spéjnych przedmiotowo i metodologicznych probleméw badawczych
geografii. Stan taki jest wynikiem przedstawionych uwarunkowan histo-
rycznych. Fakt, ze geografia jako nauka uksztaltowala sie pod wpltywem
humanistycznego nurtu przyrodoznawstwa rozwijanego w okresie Rene-
sansu, wyznacza bardzo szeroki i trudny do Scistego okreslenia jej zakres
przedmiotowy. Naturg geografii, od samego poczatku, bylo caloSciowe
(Maik 2007) i przestrzenne postrzeganie Swiata, podobnie jak historia czy-
ni to w aspekcie czasowym. Przywrdcenie humanistycznej tozsamosci geo-
grafii jest zatem podstawa dalszego rozwoju tej dyscypliny takze we
wspolpracy z innymi dziedzinami nauki.

Dla utrzymania odrebnosci geografii jako nauki niezbedne staje sie
réwniez reinterpretowanie dotychczasowych poje¢ geograficznych w du-
chu humanistycznym (Rykiel, Pirveli 2005). Dotyczy to zwlaszcza tak
podstawowych pojec jak przestrzen i Srodowisko (Suliborski 2003, Lecka



Cyberprzestrzen w geograficznych badaniach srodowiska cztowieka 45

2007). Konkretyzacja pojecia przestrzeni geograficznej w nowym rozumie-
niu wymaga jednak odrzucenia tradycyjnego, neokantowskiego wzorca
wyjasniania w geografii i przeciwstawiania sie geografii innym naukom
probujacym ujmowac badane zagadnienia w ujeciu przestrzennym. Po raz
kolejny pojawia sie rowniez postulat, by geografia jako nauka podkreslata
swa role syntezujaca wiedze réznych nauk (zobacz: Domanski R. 1982;
Zioto 2011; Stryjakiewicz 2012), jednoczesnie wskazujac na interdyscypli-
narnos$¢ badan przestrzennych (Chojnicki 2007 s. 19; Lisowski 2007 s. 43).
Przy tak okreslonym celu geografii, przestrzen geograficzna jawic sie
moze jako sfera nakladania sie réznych rodzajow przestrzeni czastkowych
w celu ich integracji w system (Pirveli 2004). Biorac pod uwage powiaza-
nie przestrzeni geograficznej z Ziemiq oraz wymadg mozliwosci jej opisa-
nia, moze by¢ ona utozsamiana z tg czeScia Wszechswiata, ktéra ma wy-
miar ludzki. Oznacza to, zZe jest ona dostepna dla cztowieka w sensie fi-
zycznym, intelektualnym i Swiatopogladowym. W koncepcji tej Srodowi-
sko cztowieka zawiera sie wewnatrz przestrzeni geograficznej stanowiac
ludzkie siedlisko z czlowiekiem jako elementem centralnym (Rykiel, Pi-
rveli 2005). Podobnie jak ma to miejsce w przypadku przestrzeni geogra-
ficznej, rowniez srodowisko cztowieka, jego skladowe i spos6b pojmowa-
nia podlegaja procesowi ciggltych zmian. Na przelomie XX i XXI w geo-
grafii pojawit sie szereg nowych koncepcji badawczych wskazujacych jako
przedmiot swoich badan srodowisko cztowieka. Do najwazniejszych z nich
Wilczynski (2005) zalicza: environment-development issues, environmen-
tal history i environmental congition/perception. Kazda z nich akcentuje
inne z elementow Srodowiska cztowieka, kladac nacisk na aspekty spotecz-
ne, przyrodnicze, a takze sposob jego postrzegania. W wielu przypadkach
nowe badania geograficzne Srodowiska czlowieka stanowia czeS¢ wiek-
szych projektow interdyscyplinarnych.

Obszarem nowych zainteresowan geograféw staje sie takze sztuczne
Srodowisko wykreowane dzieki rozwojowi technologii informatycznych.
Stanowi ono przyktad kolejnego etapu zmian otoczenia zycia cztowieka
wskutek pojawienia sie nowego ,,cyberwymiaru” przestrzeni geograficz-
nej. Wykreowanie cyberprzestrzeni determinuje postawe czlowieka doby
globalizacji (Rykiel, Pirveli 2005). Wobec zmieniajacych sie ludzkich po-
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staw, zmianie ulegaja rowniez ludzkie oczekiwania wobec srodowiska, a to
wymaga spojrzenia na nie z uwzglednieniem wszystkich jego wymiardw.
Stanowi to nawigzanie do pierwotnego, holistycznego pojmowania srodo-
wiska cztowieka rozpatrywanego z antropocentrycznego punktu widzenia.

Przyjmujgc zaproponowane powyzej rozumienie przestrzeni geogra-
ficznej i srodowiska cztowieka przed geografia otwieraja sie nowe i ré6zno-
rodne pola badawcze (Maik 2007) przy jednoczesnym zachowaniu inte-
gralnosci i tozsamosci jej samej jako dyscypliny naukowe;j.

1.4 Tradycyjne wymiary srodowiska czlowieka (fizyczny,
spoleczny i kulturowy)

O sSrodowisku czlowieka mozemy mowi¢ od pierwszego momentu po-
jawienia sie ludzi. Jako istoty rozumne zaistnieli oni w okreslonej fizycz-
nie, tréjwymiarowej przestrzeni, podobnie jak wszystkie materialne ele-
menty naszego Swiata. Mozna zatem przyja¢, Ze pierwotnym wymiarem
ludzkiego srodowiska byt wymiar fizyczny. Jako, ze cztowiek z natury jest
istotg spoteczng, sSrodowisko to uzyskato rowniez drugi wymiar — spotecz-
ny. Przyjmujac za podstawe ewolucjonistyczna koncepcje A. Kroebera
(1973), wskazujaca na wylonienie sie zjawisk kulturowych ze spotecznych,
a tych za$ ze zjawisk naturalnych, mozna przypuszczac, Zze na pewnym,
poczatkowym etapie rozwoju srodowisko cztowieka bylo pozbawione
uksztalttowanego wymiaru kulturowego. Przyjmujac zatem, Ze na samym
wstepie ewolucji ludzkie Srodowisko byto dwuwymiarowe, probujac
przedstawic to zagadnienie w formie modelu, skorzysta¢ mozna z geome-
trii, w ktorej odpowiednikiem przestrzeni o dwoch wymiarach jest ptasz-
czyzna. Woéwczas wspotrzedne kazdego punktu plaszczyzny odpowiadajq
mozliwym kombinacjom wzajemnych oddziatywan wymiaru fizycznego
i spotecznego. Krzywa przedstawiona na wykresie obrazuje jeden z mozli-
wych wariantéw zmian tych oddzialtywan w czasie (ryc. 1.2).

Przebieg i ksztalt zaprezentowanej krzywej jest hipotetyczny i nie po-
party badaniami w tym zakresie. Ma on jedynie unaoczni¢, ze w poczatko-
wym etapie rozwoju cztowieka, jego egzystencja w znacznym stopniu zde-
terminowana byla przez 6wczesne elementy abiotyczne i biotyczne wspot-
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istniejace w przestrzeni fizycznej. JednoczeSnie pokazuje ona, ze z upty-
wem czasu wzrastala rola przestrzeni spotecznej, a tym samym spoteczne-
go wymiaru Srodowiska cztowieka. Dla kazdego czlowieka przebieg linii
moglt przybiera¢ indywidualny ksztalt, przy czym ogélny kierunek zmian
wyznaczony moze by¢ w oparciu o trend wystepujacy w danej populacji.
Na tym etapie cztowiek tylko w niewielkim stopniu r6znit sie od organi-
zmoéw zwierzecych, ktdre takze potrafiag tworzy¢ swe przestrzenie spotecz-
ne (Wilson 1975). Umiejetnosc¢ taka obserwowana jest nie tylko wsrdd ssa-
kéw (zwlaszcza naczelnych), lecz takze u gatunkéw zajmujacych nizsze
miejsce w systematyce zwierzat. Badania w tym zakresie podejmowane sa
miedzy innymi przez socjobiologéw.

Whvmiar Spoteczmy

WITIiEE Ty

Ryc. 1.2. Relacje pomiedzy oddziatywaniem wymiaru fizycznego i spotecznego
w dwuwymiarowym $rodowisku cztowieka

Zrédlo: Opracowanie wlasne

Pehia istoty czlowieczenstwa ujawnila sie w momencie zaistnienia
w Srodowisku ludzi trzeciego wymiaru — kulturowego. Stato sie to z chwi-
la, gdy — w wyniku nabytych doswiadczen czlowiek zyskal umiejetnosc
jego wartosciowania, a srodowisko zaczelo by¢ postrzegane Swiadomie
a nie jedynie instynktownie. System wartosci kulturowych byt zatem wy-
padkowa wplywu jaki wywieraly na niego wczesniej uksztaltowane wy-
miary (ryc. 1.3).

Stopien zlozonosci srodowiska cztowieka posiadajacego trzy wymiary
jest znacznie wiekszy niz rozpatrywany dotychczas. Modelowo najprosciej
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mozna je zobrazowac jako tréjwymiarowa przestrzen. Kazdy jej punkt sta-
nowi odpowiednik kombinacji wzajemnych oddziatywan wymiaru fizycz-
nego, spotecznego i kulturowego. W przestrzeni tej istnieje nieskoniczona
liczba takich punkéw, mogacych tworzy¢ zarowno linie jak i plaszczyzny.
Te pierwsze nalezy interpretowac jako zmieniajace sie w czasie kombina-
cje oddziatywan trzech wymiaréw Srodowiska z punktu widzenia konkret-
nego cztowieka. Przy zalozeniu, Ze jeden z wymiardw (w okreslonym
przedziale czasu) bedzie jednakowy dla wiekszej liczby osob, ich indywi-
dualne linie utworza w powyzszym modelu plaszczyzne, co w sSrodowisku
cztowieka odpowiada¢ moze grupom spotecznym.
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Wymiar fizyczny

Ryc. 1.3. Model tréjwymiarowego $rodowiska cztowieka

Zrodlo: Opracowanie wlasne

Przedstawione trzy wymiary Srodowiska (fizyczny, spoteczny i kulturo-
wy) okre$li¢ mozna jako wymiary zewnetrzne, ktore powstaly po zredu-
kowaniu wewnetrznych wymiaréw przestrzeni fizycznej (wymiar fizycz-
ny), przestrzeni spotecznej (wymiar spoteczny) i przestrzeni kulturowej
(wymiar kulturowy) (ryc.1.4).

Dzieki takiemu zalozeniu mozliwe staje sie caloSciowe i przestrzenne
rozpatrywanie srodowiska cztowieka, uwzgledniajace zdolnos¢ tr6jwymia-
rowego dosSwiadczania rzeczywistosci przez istoty ludzkie.
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Przestrzen YWhrniar
kulturowa kulturowy
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Ryc. 1.4. Zewnetrzne wymiary srodowiska cztowieka, jako wynik redukciji
wewnetrznych wymiaréw przestrzeni

Zrédlo: Opracowanie wlasne

We wspéiczesnych badaniach geograficznych $rodowisko cztowieka
rzadko jest analizowane jednoczes$nie z perspektywy wszystkich trzech
wymiarow zewnetrznych. Wynika to z ilosci skladajacych sie na nie ele-
mentOw oraz ztozono$ci relacji miedzy nimi. Ponadto srodowisko jest by-
tem tworzonym przez kazdego czlowieka indywidualnie. Chcac poznac
jego ogdblne cechy i prawidlowo$ci w nim obowigzujace, nalezy pogodzi¢
sie z koniecznoscig redukowania w badaniach naukowych niektérych jego
sktadowych. Odzwierciedleniem takiego podejscia sq utrwalone w geogra-
fii podzialy Srodowiska czlowieka wynikajace z jego wymiarowosci.
W przestrzeni tworzacej zewnetrzny wymiar fizyczny srodowiska cztowie-
ka zawierajq sie badania Srodowiska przyrodniczego oraz badania material-
nej czesci sSrodowiska antropogenicznego — Srodowiska technicznego (De-
gorski 2005; Rykiel, Pirveli 2005 za Dziewonski 1967, 1971). Wymiar
spoteczny, po uwzglednieniu jego wymiarow wewnetrznych, tworzy prze-
strzen spoteczna, w ktérej badana jest niematerialna cze$¢ srodowiska an-
tropogenicznego ($rodowisko spoteczne). W analogiczny sposéb mozna
mowic¢ o przestrzeni kulturowej i Srodowisku kulturowym. Wydzielanie
tego ostatniego bywa niekiedy kwestionowane. Niektérzy geografowie,
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odrzucajac ewolucyjng koncepcje rozwoju kultury, uwazaja, Ze nie moze
istnie¢ inne Srodowisko czlowieka niz kulturowe (Rykiel, Pirveli 2005
s. 138).

Cecha zarowno czlowieka jak i jego srodowiska jest zmiennos¢. Co
prawda poszczegolne jego elementy mierzone ludzkq miarg czasu moga ja-
wic sie jako wzglednie stale, lecz w rzeczywisto$ci zyjemy w Srodowisku,
ktdre w procesie rozwoju ulegato, i nadal ulega przeksztalceniom. Pierwot-
nie naturalne, zostato stopniowo wzbogacone o skladowe antropogeniczne
(np. sztuczne oSwietlenie, ogrzewanie, klimatyzacja itp.), przy pomocy
ktérych cztowiek, starat sie eliminowac, lub zastepowac elementy przyrod-
nicze. Ich rola szczegélnie uwidacznia sie na obszarach zurbanizowanych.
Czlowiek jest takze w stanie wytworzy¢ catkowicie sztuczne Srodowisko
zycia, czego przykladem moga byc¢ stacje kosmiczne na orbicie Ziemi.

Prowadzone badania naukowe oraz bezposrednie obserwacje wskazuja
na coraz wieksze uniezaleznianie sie cztowieka od warunkéw przyrodni-
czych, co stanowi wynik oddzialywania wciaz wzrastajacej liczby czynni-
kow kulturowych na fizyczny wymiar srodowiska cztowieka. Dzieki temu
zyskal on w duzym stopniu walory krajobrazu kulturowego. W takim S$ro-
dowisku bardziej niz kiedykolwiek eksponowane sq elementy pozamate-
rialne wynikajace z subiektywnego odbierania otaczajacej przestrzeni
i przypisywania jej poszczegdlnym fragmentom okreslonego znaczenia
i warto$ci. Wydaje sie, ze w przypadku pojawienia sie cyberprzestrzeni na-
stapita kolejna faza rozwoju Srodowiska cztowieka — faza, w ktérej mamy
do czynienia z proba pozbycia sie dotychczasowych ograniczen wynikaja-
cych ze strony przestrzeni fizycznej. W konsekwencji zaznacza sie jego
podwojnie dualny podziat: dotychczasowy — na cze$¢ z elementami przy-
rodniczymi i antropogenicznymi oraz nowy, zwigzany z dotychczas znang
przestrzenia realng i cyberprzestrzenia.

Na podstawie obserwowanej tendencji wzrostu roli cyberprzestrzeni na-
lezy spodziewac sie, ze w przysztosci to wiasnie ona zdominuje Srodowi-
sko czlowieka, ograniczajac role tego co fizyczne do niezbednego mini-
mum. Gdyby w jakiS sposéb cyberprzestrzen stala sie jedynym Srodowi-
skiem czlowieka, dosztoby do realizacji literackiej wizji Swiata prezento-
wanej przez Gibsona (1984).



2.  Kulturowa natura cyberprzestrzeni

2.1 Cyberprzestrzen jako wizja literacka

Okreslenia ,,cyberprzestrzen” po raz pierwszy uzyt W. Gibson w 1984
roku w swej noweli pt. ,Neuromancer”. Nazwal w ten sposob przestrzen
wykreowang w pamieci komputeréw. Powie$ci tego autora zaliczane sq do
tzw. cyberpunku, ktéry stanowi specyficzny rodzaj fantastyki naukowej.
Szczego6lng cecha tego gatunku jest tematyka zwigzana z najnowszymi
technologiami oraz ich (najczesciej destrukcyjnym) wplywem na tradycyj-
nq przestrzen spoteczng i kulturowa. W utworach tego rodzaju wykorzystu-
je sie kontekst technologiczny dla podejmowania probleméw spotecznych,
w tym takze zadawania podstawowych pytan dotyczacych ludzkosci, jak
réwniez metode ekstrapolacji w tworzeniu fikcyjnych swiatéw (Mangrem
1988).

Wiekszos¢ literatury cyberpunkowej posiada wydzwiek pesymistyczny,
ukazujacy nieprzyjazny i amoralny Swiat przysztosci zdominowany przez
technologie. W ocenie krytykow literatury, w przypadku tworczosci Gibso-
na jest inaczej. Jego cyberprzestrzen podkre$la cechy naturalnego istnienia,
,»czyni transcendencje mozliwg w swych cyfrowych, elektronicznych ma-
trycach, w ogromnych komputerach, w sieciach transportowych i informa-
cyjnych oraz w Srodowisku niewazko$ci” (Tabbi 1995). Oznacza to, ze
postmodernistyczna cyberprzestrzen daje nadzieje na pewng stabilizacje
wobec nieustannych przemian rzeczywisto$ci Swiata kapitalistycznego,
ksztaltowanego przez technologie. Moze tez by¢ miejscem schronienia dla
ludzkich indywidualnosci, a takze stanowi ona odpowiednik sfery ducho-
wej (przeciwstawianej sferze fizycznej), co nawigzuje do filozoficznych
pogladéw Platona o $wiecie rzeczy i idei. U Gibsona obie sfery wspotist-
niejqa i wzajemnie sie przenikaja. Niektérzy badacze, jak np. M. Heima
(1991), wskazuja na pewne analogie miedzy jego $wiatami a monadami
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u Leibniza, bedacymi autonomiczng psychika obserwujaca sama siebie,
mogacq wyrazaC pragnienia oraz zawierajaca w sobie strukture calego
wszechSwiata. Heim uwaza takze, ze ludzka Swiadomosc istniejaca w cy-
berprzestrzeni w postaci czystej informacji, moze by¢ traktowana jako nie-
zalezna monada, ktora poprzez wilasne wyobrazenia postrzega jednosc¢ ca-
tego wszechSwiata opartego na informacji.

Literacka cyberprzestrzen Gibsona ma zatem zar6wno podstawy filozo-
ficzne jak i wynika z wnikliwej obserwacji stosunkéw spotecznych w kapi-
talistycznym Swiecie drugiej polowy XX wieku. Trafnos¢ tych wizji po-
twierdzila sie kilkanascie lat pozZniej, z chwilg faktycznego urzeczywistnia-
nia sie cyberprzestrzeni.

W noweli Gibsona, obok Swiata rzeczywistego, istnieje Swiat wirtualny
bedacy zaro6wno alternatywa, jak i dopelieniem rzeczywistosci. Oba te
Swiaty przenikaja sie wzajemnie, a bohaterowie moga swobodnie prze-
mieszczac sie miedzy nimi. Wystepuja tu takze postacie istniejace jedynie
w Swiecie wirtualnym, stworzonym wewnatrz systeméw komputerowych,
czyli w cyberprzestrzeni, ktérg Gibson definiowat jako:

»Zbiorowa halucynacje, doswiadczang kazdego dnia przez miliardy
uprawnionych uzytkownikéw we wszystkich krajach, przez dzieci nauczane
poje¢ matematycznych... Graficzne odwzorowanie danych pobieranych
z bankéw wszystkich komputeréw Swiata. Niewyobrazalna ztozono$¢. Linie

Swiatta bladzace w komoérkach umyshu i konstelacje danych. Jak $wiatla

dalekiego miasta”.*

Byla ona wytworem powstaltym na potrzeby powieSci fanta-
styczno-naukowej, wizja artystyczng, ktéra nie musiala, a wrecz nie po-
winna by¢ do korica zrozumiata dla czytelnika. W kanonie tego typu litera-
tury tajemniczos$¢ i niewytlumaczalnos¢ jest czyms$ niezbednym i oczeki-
wanym. W przytoczonej powieSci oraz kilku wczesniejszych opowiada-
niach, Gibson stworzy} rodzaj wirtualnej rzeczywisto$ci kryjacej sie we-
wnatrz wielkiej sieci komputerowej. Przestrzen te nazywat takze ,,Matry-

* A consensual hallucination experienced daily by billions of legitimate operators, in

every nation, by children being taught mathematical concepts... A graphical
representation of data abstracted from the banks of every computer in the human system.
Unthinkable complexity. Lines of light ranged in the non-space of the mind, clusters and
constellations of data. Like city lights, receding”.
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cq” lub ,,Matrixem”. Jej cechy, z zalozenia, byly catkowicie przeciwstawne
wobec dotychczasowej rzeczywistoSci, okreslanej w powiesci jako ,,beto-
nowo-neonowa miejska dzungla”, co podkreslato jej fizyczny charakter.

Cyberprzestrzen Gibsona, podobnie jak przestrzen doswiadczana real-
nie, posiadala trzy wymiary. Reprezentowala ona wszystkie informacje
zgromadzone w komputerach z calego Swiata. PrzejScie do niej mozliwe
byto poprzez specjalne tacze i urzadzenie, ktére kierowato bezposrednio do
mdbzgu cztowieka obraz wirtualnej rzeczywisto$ci®.

Mimo mozliwosci doswiadczania nowego Swiata, cyberprzestrzen
w rzeczywistoSci pozostawata cyfrowym zbiorem danych, zapisanym
w pamieciach komputerowych. Wypowiadajac sie na temat stworzonej
przez siebie literackiej cyberprzestrzeni Gibson podkreslal, Ze jest ona pet-
na paradoksow, mowiac: ,,to tam, gdzie nie ma tam”. Cyberprzestrzen po-
jawila sie takze w kolejnych jego powiesciach: ,,Graf Zero” z 1986 roku
i ,Mona Liza Turbo” z roku 1988, tworzacych wraz z pierwsza ,Neuro-
mancer” ,, Trylogie Ciggu”.

Stusznos¢ wizji Gibsona jest tym bardziej zadziwiajaca, Ze tworzyt on
w czasie, kiedy technologia informatyczna byta dopiero w poczatkowej fa-
zie rozwoju. W okresie tym dokonywano pierwszych prob tworzenia ana-
logowej telefonii komérkowej, za$ szczytowym osiagnieciem w dziedzinie
przekazu informacji byla telewizja satelitarna. Jesli dzi$ opisy cyberprze-
strzeni Gibsona nie robig na nas wiekszego wrazenia, to tylko dlatego, ze
stala sie ona w duzej czeSci nasza rzeczywistoscia.

Tego typu literackie wizje rozwijane byly takze przez innych autorow.
Cze$¢ z nich odnosita sie krytycznie do Gibsona, nie tyle za jego koncep-
cje cyberprzestrzeni, ile za brak wyjasnienia podstaw technologicznych jej
funkcjonowania. Jednym z nich by}t R. Ziemkiewicz, ktory przedstawit in-
teresujacq i logiczna teorie cyberprzestrzeni, opisujac ja w powiesci ,,Pie-
przony los kataryniarza”. Trzeba zaznaczyc¢ jednak, ze bylo to dekade po
powiesci Gibsona, co powodowalo, Ze powstawata ona w zupehie innych
uwarunkowaniach technologicznych. Wykorzystujac pierwowzor cyber-
przestrzeni, niektorzy autorzy uzywali dla niej innych nazw. W ,,Zamieci”

> Podobne rozwiazanie zastosowane zostato w filmie MATRIX w rezyserii rodzenstwa
Wachowskich.
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z 1992 roku, — jednej z kultowych postcyberpunkowych powiesci N. Ste-
phensona jej odpowiednikiem jest tzw. ,,Metawers”.

Wykorzystany przez Gibsona przedrostek ,cyber-” jest pochodzenia
greckiego. Pojawit sie w tekstach Platona i pierwotnie oznaczat sterowanie
(gr. kybernetikds).® W literaturze naukowej znane jest pojecie cybernetyka
pochodzace z XIX wieku, gdy uzywane bylo dla okreslenia w polityce me-
tod zajmujacych sie rzadzeniem (Ampere 1834). W XX wieku nowe zna-
czenie tego terminu wprowadzone zostalo przez N. Wienera (1948),
w kontekscie trzeciej rewolucji przemystowej. Matematyk ten powszech-
nie uznawany sie za tworce nauki o sterowaniu. W polowie XX wieku
okreslenia ,,maszyna cybernetyczna” uzywano dla nazywania urzadzen sa-
mosterujacych, wykorzystywanych do przetwarzania informacji i pozwala-
jacych nie tylko na automatyzacje procesow produkcyjnych, lecz rowniez
na symulowanie i modelowanie zachowan organizméw zywych. Metody
cybernetyczne pozwalaly na porownywanie dzialan zar6wno maszyn,
zwierzat jak i catych spoleczenstw. Zapewne z tego wzgledu przedrostek
»,cyber-” zaczat by¢ wykorzystywany takze w literaturze fanta-
styczno-naukowej, dla okresSlenia postaci bedacych hybrydami ludzi i ma-
szyn (,,cyberpostacie”, ,,cyborgi”).

Wraz z powstaniem Internetu i upowszechnieniu sie¢ wykorzystywania
pojecia ,,cyberprzestrzen”, przedrostka ,,cyber-” zaczeto powszechnie uzy-
wac przy opisach osob, idei oraz zjawisk zwiazanych z wykorzystaniem
technologii informatycznych. Jego nowe znaczenie wydaje sie znajdowac
akceptacje w nauce, mediach i w zyciu codziennym. W zwigzku z rosnaca
rola cyberprzestrzeni w Srodowisku cztowieka coraz wiecej dotychczas
wykorzystywanych poje¢ zaczyna posiadac takze swoje ,,cyber-” odpo-
wiedniki.

¢ Zobacz: Wielka Encyklopedia Powszechna PWN, t. 2, s. 642, Panstwowe Wydawnictwo
Naukowe, Warszawa 1963.
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2.2 Cyberprzestrzen jako wynik technologiczne;j
realizacji oczekiwan spolecznych

Zrédel urzeczywistnienia sie cyberprzestrzeni szuka¢ nalezy znacznie
wczesniej niz w literackich wizjach autoréw powiesci fantastyczno-nauko-
wych drugiej polowy XX wieku. Wyobrazenia te mozna traktowac jako pe-
wien etap posredni, w ktorym w formie artystycznej zwerbalizowane zo-
staly ludzkie fantazje ksztaltujace sie w calym procesie rozwoju cztowieka.
Mity i imaginacje towarzyszq cztowiekowi od samego poczatku istnienia
kultury (Tischner 1997). Ich potrzeba wynikata z braku mozliwosci uzy-
skania odpowiedzi na stawiane sobie pytania zwiazane z egzystencja oraz
sensem istnienia. Ponadto w fantazjach mozna dopatrywac sie takze nie-
spelnionych marzen i oczekiwan, wykraczajacych poza poziom mozliwy
do osiagniecia na danym etapie rozwoju cywilizacyjnego. Ich urzeczywist-
nianie dokonywato sie stopniowo dzieki postepowi technicznemu i nowym
wynalazkom, dla ktorych z kolei fantazje stanowily inspiracje rozwoju.
Znajduje to potwierdzenie w powszechnie znanym stwierdzeniu, ze ,,po-
trzeba jest matka wynalazkéw”. Dzieki temu to, co wczeSniej wydawato
sie niemozliwe i stanowilo tylko pewne idee, po jakim$ czasie stawalo sie
rzeczywistoscia (jak cho¢by w powiesciach Juliusza Verne’a). W tym kon-
tekscie fantastyke mozna traktowac rowniez jako inspiracje dla rozwoju
nauki (Dyson 2001, Bendyk 2004 s.312). Doswiadczenie wskazuje, ze czas
potrzebny na zrealizowanie niewiarygodnych pomystow literackich ulega
ciggtemu skroceniu. Nim spelnily sie mityczne wizje Ikara musiaty upty-
nac tysiaclecia. WspélczesSnie miedzy pojawieniem sie idei i jej realizacja
mijajq dziesiatki lat, a w niektérych przypadkach trawa to jeszcze kroce;j.
W polowie XX wieku mozna bylo tylko teoretycznie rozwazac istnienie
powszechnie dostepnego, globalnego systemu lacznosci, a dzi$ jest jako
co$ zupehie oczywistego.

Realizacja wczesniejszych fantazji daje impuls do pojawiania sie no-
wych. W tym nieustajacym procesie kazde kolejne pokolenie przesuwa
granice poznania i wyznacza nowe kierunki rozwoju nauki. Wyobrazenia
wspotczesnej miodziezy rozwijaja sie gtownie pod wpltywem komiksow,
gier wideo i tego co oferuje cyberprzestrzen (Bednarek, Andrzejewska
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2009). Rozwdj technologii informatycznych i zwiekszajaca sie moc obli-
czeniowa komputeréw pozwala obecnie snu¢ wizje rozumnych maszyn
i sztucznej inteligencji. Cyberprzestrzen daje takze mozliwos¢ realizacji
fantastycznych wizji wczesniejszych pokolen. By¢ moze jest ona tym, co
przez Alicje z Krainy Czar6w nazywane bylo ,,druga strone lustra™’.

Czynnikiem, warunkujacym spehienie ludzkich oczekiwan jest odpo-
wiedni poziom zaawansowania technologii, ktdra opierajac sie na wiedzy
stanowi pochodng kultury (zobacz: Rembowska 2002). Pomiedzy techno-
logia a rozwojem spoleczenstw zawsze istnialo wzajemne powiazanie.
Szczegolnie wazng role w procesie ewolucji spotecznej odgrywaja mozli-
wosci komunikowania sie i wymiany informacji, gdyz to wtasnie te czyn-
niki stanowig podstawe do tworzenia spoteczenstw. Niekiedy przyjmuje sie
takze, ze mozliwosci komunikacyjne wyznaczaly i wyznaczajq ,,granice
Swiata”. W miare rozwoju transportu oraz srodkéw przekazu informacji,
cztowiek stopniowo przekraczal je, pokonujac wynikajace z odleglosci
ograniczenia istniejace w przestrzeni fizycznej (Tekke 2002). Jak pisat
Lalewicz:

,»W licznych dawnych kulturach — takze w kulturze europejskiej do XVIII w.

— szybko$¢ oddzialywan i kontaktéw komunikacyjnych wyznaczona byla
przez szybkos¢ konia. Tego rodzaju $rodek przenoszenia informacji pozwala
stworzy¢ powigzania wzajemne o zasiegu stosunkowo niewielkim. Wszystko,
co jest lub dzieje sie poza tym niewielkim obszarem, istnieje dla zyjacych
w nim ludzi gléwnie w czasie przesztym.

Jakoz wiadomos$ci z Konstantynopola docierajg na dwér Ludwika XTI po kilku
miesigcach, wiesci z Indii — po kilku lub kilkudziesieciu latach, a wiec wtedy,
kiedy staty sie juz wiadomosciami o nieokreslonej blizej przesziosci. Totez
Indie czy Turcja istnieja dla 6wczesnego Europejczyka w narracyjnym czasie
przesztym. Rejony szczegolnie odlegle, z ktédrymi 6wcze$ni Europejczycy
maja jedynie rzadkie i bardzo posrednie kontakty, np. Chiny, Indie czy
Abisynia, nie r6znig sie niemal zupetnie od legendarnych krain ,,za siedmioma
gorami, za siedmioma lasami”, zamieszkatych przez ludy Gog i Magog. Nie
istnieja wilasciwie na tym S$wiecie — naleza do tamtego Swiata na pot
legendarnej przesztosci ”.

7 Powie$¢ Lewisa Carrolla pt. ,,Through the Looking-Glass, and What Alice Fund There”
jest kontynuacja “Alicji w Krainie Czarow”.
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Ograniczenia stawiane przez przestrzen fizyczna wynikaty miedzy in-
nymi z polaczenia informacji z fizyczna forma jej nosnika. Ich rozdzielenie
dalo w konsekwencji radykalne skrdcenie czasu dostepu do informacji.
Waznym etapem dematerializacji mediow komunikacyjnych bylo zastoso-
wanie telegrafu pozwalajacego na przesylanie zakodowanych informacji
na odlegtos¢. Pierwsza wiadomos$¢ telegraficzna wykorzystujacego prad
elektryczny zostala przestana z Baltimore do Waszyngtonu w maju 1844
roku (Dodge, Kitchin 2001). Dalszym krokiem w pokonywaniu ograniczen
przestrzennych w komunikacji bylo wynalezienie telefonu. Prowadzenie
bezposrednich, zdalnych rozmoéw, ,,w czasie rzeczywistym”, stato sie do-
wodem na pokonanie dotychczasowej bariery odleglosci w przestrzeni fi-
zycznej i zapoczatkowalo przenoszenie kontaktéw miedzyludzkich do
Swiata wirtualnego. W kolejnych latach, do przekazywania informacji za-
czeto uzywac radia i telewizji, ktorych nosnikami informacji sa fale elek-
tromagnetyczne. Dzieki temu wiadomosci mogty by¢ dostarczane w do-
wolne miejsce, bez koniecznosci budowy potaczen kablowych. Ostatecznie
globalny zasieg w komunikowaniu sie zostal osiagniety przez wykorzysta-
nie satelitow telekomunikacyjnych. Rozwdj tradycyjnych srodkéw komu-
nikacji w duzym stopniu zaspokoil przejawiane wczesniej potrzeby spo-
teczne. Lecz niemal natychmiast w ich miejsce pojawily sie nowe oczeki-
wania, inspirowane miedzy innymi wspomniang literatura fanta-
styczno-naukowa. Urzeczywistnienie tych wizji stalo sie mozliwe dopiero
wraz z upowszechnieniem sie wykorzystania komputeréw wspotpracuja-
cych ze soba za posrednictwem sieci informatycznych. Dzieki nim,
a zwiaszcza Internetowi, mozliwosci wymiany danych i komunikowania
sie staly sie praktycznie nieograniczone (zobacz: Green 1999; Levinson
1999). Co istotne jedno urzadzenie podtaczone do sieci pozwalalo na prze-
twarzanie, przesylanie i dostep do informacji w dowolnej formie (tekst,
grafika, dZzwiek lub film). Dzieki temu zaczely zacierac sie granice miedzy
dotychczasowym Swiatem rzeczywistym, a nowym tworzacym sie w cy-
berprzestrzeni. Swoboda porozumiewania sie i wymiany informacji stata
sie takze podstawa do budowy nowych spoteczenistw powstajacych w cy-
berprzestrzeni, gdzie cztowiek zyskat dodatkowo dostep do ogromnych za-
sobow danych zgromadzonych na milionach serweréw na calym Swiecie.
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Whpisujac dowolne hasto w wyszukiwarce internetowej uzytkownik sieci
moze czuc sie podobnie jak bohaterowie filmu science-fiction ,,2001 Ody-
seja Kosmiczna”, ktorzy zadawali pytania wszystkowiedzacemu kompute-
rowi o nazwie ,HAL”®.

Cyberprzestrzen stala sie rowniez reprezentantem nowych mediéw oraz
komunikacji elektronicznej, ktéra na dobre wkroczyta do wspdlczesnego
zycia, wypierajac bardziej tradycyjne sposoby komunikacji. ,,Obecnie cze-
Sciej wysylamy e-mail niz piszemy papierowe listy, czeSciej robimy notat-
ke elektroniczng niz przypinamy kartke do tablicy ogloszen, czesciej zda-
rza nam sie czytac tekst na monitorze w czasopismach internetowych niz
w tradycyjnej formie drukowanej. Obiekty fizyczne zwigzane z tradycyjna
komunikacjq (listy, ksiazki itd.) zaczynaja byC zastepowane przez nowe
przejmujace ich funkcje obiekty elektroniczne. I tak, jak fizyczne obiekty
znajdujq sie w przestrzeni fizycznej, tak obiekty elektroniczne istnieja
w cyberprzestrzeni” (Bryant 2001).

Poréwnujac przestrzen obiektéw fizycznych i cyberprzestrzen dostrzec
mozna analogie do koncepcji podzialu Swiata zaproponowanej przez Pop-
pera (zobacz: Kunzmann 1999). O ile dotychczasowe, tradycyjne obiekty
istnieja w ,,Swiecie Pierwszym”, to ich cyberprzestrzenne odpowiedniki,
niosac jedynie tre$¢, bez fizycznej formy zaliczy¢ nalezy do ,,Swiata Trze-
ciego”, ktory ma charakter abstrakcyjny i informacyjny. Stanowi on wy-
twor ludzkiego umystu lecz mimo to pozostaje od niego niezalezny. Opis
ten tak dobrze okre$la cyberprzestrzen, ze za Benediktem (1991) uznac ja
mozna za najnowsza faza ewolucji ,Swiata Trzeciego”, gdzie, we wzor-
cach tworzonych obiektow, prawdopodobnie juz na zawsze, zostal odrzu-
cony balast materialny.

2.3 Metafora jako narzedzie opisu naukowego
cyberprzestrzeni

Powszechnie przyjmuje sie, ze nauka ukazuje obiektywny i prawdziwy
stan otaczajacej rzeczywistosci, zas dostarczana przez niqg wiedza powinna

8 Film powstat na podstawie dwoch powiesci Arthura C. Clarke’a o tym samym tytule,
z roku 1968 oraz The Sentinel z roku 1948.
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cechowact sie logika, duza zawartoscig informacji i mozliwie doglebnym
wyczerpywaniem rozpatrywanych zagadnien (zobacz: Gajda 1993). Aby
mozliwe byly do spehienia te zalozenia, nalezy postugiwac sie okreslo-
nym sposobem formulowania mysli z uzyciem jezyka naukowego, ktory
w zalozeniu jest jednoznaczny i precyzyjny. Przyjmujac takie kryteria
mozna by traktowa¢ metafory jako zupelnie nieprzydatne w nauce. Rze-
czywisto$¢ pokazuje jednak, ze metaforyczne opisy i poréwnania spotyka-
ne sa w pracach naukowych dosy¢ czesto, zwlaszcza w sytuacjach gdy opi-
sywany problem jest skomplikowany lub zupehlie nieznany. Réwniez
w analizach zagadnien o duzym stopniu abstrakcji za posrednictwem odpo-
wiednich metafor lub analogii znanych z dotychczasowych doswiadczen
mozliwe jest oddanie istoty prezentowanych probleméw. Metafora moze
pehic¢ trzy funkcje: dydaktyczng — pozwalajaca na popularyzowanie wie-
dzy poza kregiem specjalistow, katachrezy — nadajac nazwy rzeczom lub
zjawiskom wcze$niej nienazwanym oraz ontologiczng. Z punktu widzenia
badan prowadzonych w nowych obszarach nauki, te ostatnia nalezy uznac
za najistotniejsza. ,,Styl naukowy rzadko ucieka sie do metafor. Ale nauko-
wiec — zwlaszcza w stadium poczatkowym, kiedy ma do czynienia z nowa
dziedzing dociekan — bez wahania daje sie prowadzi¢ analogiom. Analogie
te odgrywajaq przede wszystkim role heurystyczng — wystepuja jako narze-
dzia wynalazczoS$ci dostarczajace badaczowi hipotez, ktore ukierunkowuja
jego poszukiwania” (Perelman 1971).

Dokonany przeglad literatury wskazuje, ze dotychczasowy jezyk opisu
cyberprzestrzeni przesycony jest licznymi metaforami. Thumaczy¢ to moz-
na z jednej strony poczatkowym stadium badan naukowych w tej dziedzi-
nie, z drugiej za$ trudnoS$cia zrozumienia natury cyberprzestrzeni posiada-
jacej catkowicie odmienne wtasciwosci od przestrzeni, z ktérymi cztowiek
stykal sie wczesniej. W konsekwencji cyberprzestrzen do tej pory nie zo-
stala jednoznacznie zdefiniowana, a podejmowane liczne proby w tym za-
kresie stanowia zbidr jej metaforycznych opiséw®. Wobec braku wspdlnej
definicji o charakterze naukowym w wiekszosci przypadkéw badacze cy-

? W Stowniku Jezyka Polskiego PWN, cyberprzestrzen definiowana jest jako przestrzen
wirtualna, w ktorej odbywa si¢ komunikacja migdzy komputerami potaczonymi siecia
internetowa.
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berprzestrzeni przywoluja, jej literacka wersje z powieSci Gibsona. Jednak
definicja ta rowniez posiada szereg porownan i przenosni. Dopoki zgadza-
my sie, ze informacja zbudowana jest w oparciu o jezyk, mozemy skon-
centrowa¢ nasza uwage na tym, w jaki sposéb niezhierarchizowany zbior
danych moze charakteryzowa¢ nowe pojecia — w tym przypadku — cyber-
przestrzen (Cicognani 1998). W stwierdzeniu tym znalez¢ mozna bezpo-
Srednie odniesienie do pogladow Kuhna (1979), ktory pisal, ze: ,,Metafora
odgrywa podstawowgq role w ustanowieniu wiezi pomiedzy jezykiem na-
ukowym i Swiatem. Wiezi te nie sa dane raz na zawsze i dla wszystkiego.
Teorie ulegaja modyfikacjom, a wraz z nimi odpowiadajace im
metafory...”.

Patrzac z geograficznego punktu widzenia, interesujacym wydaje sie
fakt, ze w toczonych obecnie dyskusjach na temat cyberprzestrzeni prze-
wazaja metafory przestrzenne i te o charakterze terytorialnym (Stefik
1996). W literaturze, jak i w najpopularniejszych serwisach internetowych,
dotyczacych sieci, znaleZ¢ mozna caly szereg przenosni o charakterze geo-
graficznym (Dodge 2008, Fabrikant i inni 2010). Przyklady takich metafor
przytacza Graham (1998) méwiac, ze punktem istnienia Internetu staje sie
strona internetowa, szerokopasmowe }acza informatyczne sa niczym infor-
matyczne superautostrady, a elektroniczne biuletyny informacyjne to pod-
stawa tworzenia sie wirtualnych spotecznosci, lub rodzaj elektronicznego
sasiedztwa. Z kolei witryny internetowe, tworzone i zarzadzane przez wia-
dze miejskie czesto przyjmuja forme wirtualnych miast. Caly obserwowa-
ny wspoétczesnie proces spotecznych przemian zwigzanych z innowacjami
technologicznymi staje sie elektronicznym Dzikim Zachodem, swoista gra-
nica wymagajaca przekroczenia i obszarem czekajagcym na kolonizacje.
Dokonujacy eksploracji tych terenéw staja sie surferami sieci WWW lub
wirtualnymi podroznikami.

Licznie stosowane przestrzenne metafory prowadza do pojawienia sie
efektu kumulacyjnego, co oznacza, ze staja sie widoczne i wyobrazalne,
zrekonstruowane jako gigantyczne terytorialne systemy. Moze to stanowic
przyczyne wyobrazania sobie cyberprzestrzeni podobnie, jak ma to miejsce
w przypadku przestrzeni fizycznej, spotecznej, czy jako miejsca codzien-
nego zycia (Sawhney 1996).
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Geograficzne metafory pomagaja zwizualizowac cyberprzestrzen
i uczynic¢ ja namacalna, cho¢ faktycznie jest ona tylko abstrakcyjnym prze-
plywem elektronicznych sygnaléw i kodow z informacjami. Ten ogromnie
ztozony i niedostrzegalny z zewnatrz technologiczny system sklada sie
z Internetu, innych sieci, interakcji spotecznych i kulturowych, a takze wy-
miany silty roboczej, danych, ustug i transakcji finansowych (Graham
1998). Mimo braku tradycyjnej geometrii (Mitchell 1995) w cyberprze-
strzeni mozna odtworzy¢ znane systemy terytorialne za pomoca przenosni.

Postugiwanie sie geograficznymi metaforami dla opisywania cyberprze-
strzeni mialo miejsce od samego poczatku jej badan, co po czeSci mozna
thumaczy¢ zawartym w jej nazwie pojeciem ,,przestrzen”. Jednak pozniej-
sze doswiadczenia pokazaty, ze jedynie geografia zajmujaca sie w sposob
kompleksowy Srodowiskiem zycia cztowieka, dysponuje odpowiednim
aparatem pojeciowym pozwalajacym na wyczerpujace opisywanie i ttuma-
czenie zdarzen zachodzacych w przestrzeni wykreowanej w pamieciach
polaczonych ze sobg milionéw komputeréow na catym Swiecie.

Za pierwszego badacza geograficznych aspektow cyberprzestrzeni
uznaje sie J. Quartermana. Probujac opisac stopien zaawansowania badan
cyberprzestrzeni z poczatku lat 90-tych XX wieku uzywat on metafor na-
wigzujacych do okresu wielkich odkry¢ geograficznych, méwiac: ,,Na ra-
zie powolutku optywamy wybrzeza nowego, nieznanego kontynentu. Do-
piero zauwazyliSmy pierwsze gory i doliny tej nieznanej ziemi”. Dla wiek-
szoSci spolecznosci sieciowej, jak to okresla Wnuk (1999), Quarterman
pehit role ,,podréznika-kronikarza, wspotczesnego Marco Polo, opowiada-
jacego o egzotycznym, nieznanym Swiecie”. Dla okreSlenia cyberprzestrze-
ni jako nowego srodowiska ludzkiej aktywnosci Staple (1995) uzyt pojec
»telesfera” oraz ,telekontynent”. Zobrazowat je w formie kartograficznej,
tworzac swego rodzaju mapy, ktore ,,zamiast dlugosci i szerokosci geogra-
ficznych sa zorientowane wedlug cen potaczen — a pieknie wijace sie linie
brzegowe stykaja sie z rownoleznikami taryf” (Wnuk 1999). Na mapach
tych Europa i Ameryka tworza pojedynczy superkontynent danych, a naj-
blizszymi sasiadami USA sg Francja i Niemcy. Na antypodach zas potozo-
ne sa panstwa, ktorych udzial w wymianie informacji pozostaje niewielki.
Z kolei Goban-Klas (2005) w swych badaniach wiazal cyberprzestrzen



62 Wojciech Retkiewicz

z pojeciem ,telekomunikacyjnego archipelagu”, traktujac je jako tozsame
z ,,globalng wioska” McLuhana.

Metaforycznym opisem jest takze jedna z pierwszych definicji cyber-
przestrzeni zaproponowana przez Barlowa (1990).

,»Cyberprzestrzen w dzisiejszych warunkach ma wiele wspdlnego
z dziewietnastowiecznym ,,Zachodem”. Jest rozlegla, nie opisana na mapach,
kulturowo i prawnie niejednoznaczna. Jej opisy sa lapidarne. Trudno jest
w niej sie porusza¢, ale dostepna jest dla wszystkich. Wielkie instytucje staraja
sie obecnie zagarna¢ ja dla siebie, a wiekszo$¢ obecnych mieszkancow jest
samotnych i niezaleznych do poziomu alienacji.

Stanowi ona podatny grunt zaréwno na dzialania spoza prawa jak i rozwoju

nowych idei wolno$ci”."

Opis ten w bardzo dobry sposob oddaje 6wczesne wyobrazenie cyber-
przestrzeni, a z perspektywy czasu — réwniez jej prawdziwy obraz. Jako
nowe terytorium do zagospodarowywania, cyberprzestrzen stwarzala lu-
dziom podobne nadzieje na odniesienie zZyciowego sukcesu do tych, z jaki-
mi podazali na Zachdd pierwsi osadnicy. Prébujac ukazac przestrzenng na-
ture cyberprzestrzeni Barlow wskazuje na jej rozlegtos¢, cho¢ w poczatku
lat 90-tych XX wieku jej dostepnos$¢ byta ograniczona ze wzgledu na do-
piero rozwijajaca sie infrastrukture sieciowa.

W swych pracach Barlow (1992) wielokrotnie metaforycznie opisywat
rozne wiasciwosci cyberprzestrzeni. PodkreSlajac jej wirtualnoS¢, przy
réwnoczesnej mozliwosci jej doSwiadczania mowil, Ze ,,cyberprzestrzen to
tam gdzie jeste§ prowadzac rozmowe telefoniczng”. W innym miejscu
okreslit ja jako ,,0jczyzne wieku informacji — miejsce gdzie zamieszkaja
obywatele przysztosci”. Byla to wizja przewidywanego wzrostu znaczenia
roli cyberprzestrzeni w zyciu cztowieka oraz mozliwosci jej zagospodaro-
wywania w sposob podobny do znanego ze Swiata realnego. Obecnie coraz
wieksza cze$¢ naszego czasu spedzamy w cyberprzestrzeni, przegladajac
serwisy WWW, uczac sie, pracujac czy odpoczywajac. Spotykamy sie

1% Cyberspace, in its present condition, has a lot in common with the 19th Century West.
It is vast, unmapped, culturally and legally ambiguous, verbally terse (unless you
happen to be a court stenographer), hard to get around in, and up for grabs. Large
institutions already claim to own the place, but most of the actual natives are solitary
and independent, sometimes to the point of sociopathy. It is, of course, a perfect
breeding ground for both outlaws and new ideas about liberty”.
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w niej ze znajomymi oraz nawiazujemy nowe kontakty. Dla niektérych lu-
dzi, jest to takze miejsce ,,zamieszkania” i nie chodzi tu jedynie o fakt, ze
w naszych danych pojawit sie adres e-mail, lecz o cyberspotecznosci two-
rzace np. wirtualne panstwa (Retkiewicz 2002).

Autorem wielu charakterystyk cyberprzestrzeni byl M. Benedikt
(1991), ktory definiowat jq jako:

,nowy réwnolegly wszechswiat stworzony i podtrzymywany przez komputery

i facza komunikacyjne na catym $wiecie, w ktérym globalny ruch wiedzy,

tajemnic, pomiaréw i wskaznikow odbywa sie w sposéb niedostrzegalny na

powierzchni pozostajac ukrytym w mrokach elektronicznej nocy”."

Poza samgq definicja, autor ten dodaje jeszcze szereg kolejnych metafo-
rycznych opisow pozwalajacych przyblizy¢ nature cyberprzestrzeni. Odda-
jac ich sens mozna wskaza¢ na jej powszechna dostepno$¢ niemal we
wszystkich miejscach na Ziemi (a nawet poza nig) w kazdym czasie. Wir-
tualny Swiat jest wypeliony danymi, ktdre sg nieustannie przesylane, a na-
stepnie gromadzone i zapamietywane w rozmaitych lokalizacjach. Dzieki
rosngcym zasobom informacji cyberprzestrzen rozrasta sie we wszystkich
kierunkach i staje sie coraz bardziej ztozona. Jest ona takze miejscem za-
wierania licznych transakcji, odbywa sie w niej przeptyw kapitatu, ktory
cho¢ niewidoczny — mozliwy jest dzieki spotkaniom w wirtualnych poko-
jach ,elektroniczng twarzg w twarz” (zobacz: Niedzwiedzinski 2004). Eko-
nomiczne znaczenie cyberprzestrzeni przejawia sie takze w zaspokajaniu
coraz wiekszej liczby ludzkich potrzeb, od tych najprostszych do najbar-
dziej ztozonych, o ile tylko mozna przetozy¢ je na forme cyfrowa. Bene-
dikt (1991) wskazuje takze na ,,czystos¢” informacji istniejacej w cyber-
przestrzeni, w sensie uwolnienia Swiata od zanieczyszczen spowodowa-
nych koniecznoscig produkcji dobr materialnych, budowy drég i uzywania
Srodkow transportu. Jest to mozliwe dzieki brakowi ograniczen Swiata rze-
czywistego i istnieniu przeplywdow strumieni elektronow.

'' LA new universe, a parallel universe created and sustained by the world’s computers and
communication lines. A world in which the global traffic of knowledge, secrets,
measurements, indicators, entertainments, and alter-human agency takes on form: sights,
sounds, presences never seen on the surface of the earth blossoming in a vast electronic
night.”
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Cyberprzestrzen bywa tez porownywana do eteru, jako substancji wy-
pelniajacej cala przestrzen ,,wewnatrz komputeréw i pomiedzy nimi” (Sar-
dar, Ravetz 1995), jak rowniez do przestrzeni ,,rozciagajacej sie po drugiej
stronie monitora” (Dodge 1998).

Wynika z tego, ze aby moc znalez¢ sie w cyberprzestrzeni trzeba sko-
rzysta¢ z komputera lub innego urzadzenia, ktérego mozliwosci oblicze-
niowe na podstawie dostarczonych danych sq w stanie, wykreowac i poka-
zac na ekranie cyfrowy Swiat. Po tej stronie monitora jest on realny i fi-
zyczny, po drugiej zas, widnieje jego wirtualne dopelnienie. Monitor kom-
putera jest zatem rodzajem ,teleportu”, ktéry pozwala na przekraczanie ist-
niejacej pomiedzy nimi granicy. W cyberprzestrzeni Gibsona monitory nie
byty potrzebne, gdyz jej projekcja odbywata sie bezposrednio do ludzkiego
mobzgu, co pozwalalo takze na odbieranie dostarczanych bodzcow wszyst-
kimi zmystami. Obecnie korzystajac z cyberprzestrzeni doSwiadczamy jej
glownie przy pomocy wzroku i stuchu (zobacz: Banaszkiewicz 2002). Sa
to jednak inne doznania niz w przypadku ogladania filmu. Dzieki mozli-
wosci kreowania wirtualnych swiatéw, a zwlaszcza wchodzenia w interak-
cje z innymi uzytkownikami sieci, odnieS¢ mozna wrazenie przebywania
w niej. Znajduje to potwierdzenie w metaforycznych opisach jej uzytkow-
nikow, dotyczacych ich wlasnych zachowan w cyberprzestrzeni. Korzysta-
jac z Internetu ,,wchodza oni do sieci”, odwiedzaja strony WWW?”, | s3 na
Facebooku” lub ,spotykaja sie na czacie”. CzynnosSci te majg oczywiscie
inng forme niz w Swiecie rzeczywistym, lecz doskonale oddaja przestrzen-
ne doswiadczanie cyberprzestrzeni. Nie ulega watpliwosci, ze cyberprze-
strzen rézni sie istotnie od wszelkich dotychczasowych przestrzeni za-
mieszkatych przez czlowieka. Jej pojawienie okreSla sie niekiedy jako po-
czatek nowego etapu ludzkiej ewolucji polegajacego na przenoszeniu cech
osobowosci cztowieka do Swiata cyfrowego oderwanego od dotychczaso-
wej rzeczywistosci (Mizrach 1996). Prowadzenie obserwacji zachowan
ludzkich, w tym sposobu postrzegania cyberprzestrzeni i lokalizowania sie
w niej, a takze sposobdw, w jaki cztowiek odnajduje sie w nowych warun-
kach, moze okazac sie pomocne do lepszego poznania zachowan cztowie-
ka w calym jego Srodowisku. Jednakze nie nalezy traktowac cyberprze-
strzeni jedynie jako miejsca prowadzenia badan i weryfikacji istniejacych
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hipotez dotyczacych zachowan ludzkich. Sama cyberprzestrzen tworzy
nowy cyfrowy Swiat, w ktorym niezbedne staje sie ponowne spojrzenie na
tak podstawowe pojecia geograficzne jak: przestrzen, miejsce, odleglos¢
czy lokalizacja. Bez krytycznych przemyslen o przestrzeni i miejscu i tym
jak technologie informatyczne wigza sie z nimi, méwienie o cyberprze-
strzeni jest bardzo zredukowane. Zapewne wraz z poznawaniem cyber-
przestrzeni bedzie sie zmienial jezyk jej opisu, a dotychczasowy zestaw
metafor stopniowo zastapig Sciste okreslenia naukowe. W ich miejsce jed-
nak pojawia sie nowe, gdyz cyberprzestrzen ciaggle sie zmienia otwierajac
sie na realizacje kolejnych ludzkich fantazji.






3.  Przestrzennosc cyberprzestrzeni

3.1 Przestrzenna natura cyberprzestrzeni

W metaforycznych opisach cyberprzestrzeni zwraca uwage wykorzy-
stywanie wielu okreslen i poréwnan posiadajacych konotacje przestrzenne.
Jednocze$nie zaznacza sie, Zze w cyberprzestrzeni brak jest fizycznej odle-
glosci, a tym samym nie obowigzuje w niej geometria euklidesowa oraz
podstawowe prawa fizyki. Pojawia sie zatem pytanie czy istnieje mozli-
wosC stosowania poje¢ przestrzennych znanych z dotychczasowego Srodo-
wiska czlowieka w jego wirtualnym dopehieniu? Przed zaistnieniem cy-
berprzestrzeni caly wczesniejszy $wiat doSwiadczany przez czlowieka, jak
réwniez on sam, posiadal nature przestrzenng. Zatem jako istota prze-
strzenna czlowiek stara sie takze nada¢ wilasciwos$ci przestrzenne cyber-
przestrzeni, ktéra ze swej natury jest w tradycyjnym rozumieniu nieprze-
strzenna. Co prawda cyberprzestrzen niekiedy traktowana jest jako prze-
strzen mentalnej uwagi (ang. mental space of attention), w ktorej cztowiek
przebywa w momencie korzystania z form komunikacji elektronicznej
(czytania listéw elektronicznych, korzystania z komunikatoréw) to jednak
w wiekszosci przypadkéw utozsamiana jest ona z wirtualng rzeczywisto-
$cig w postaci znanej z powiesci Gibsona (Mizrach 1996).

Doswiadczanie wirtualnej rzeczywisto$ci mozliwe jest na wiele sposo-
béw (Rheingold 1991). Wykorzystanie specjalnego helmu, wyswietlajace-
go stereoskopowe obrazy, stanowigce cate pole widzenia, pozwala odnie$¢
wrazenie przebywania wewnatrz sztucznej, wygenerowanej komputerowo
przestrzeni. Zblizonych odczu¢ dostarcza projekcja filméw w technologii
3D. Jednakze w wiekszosci przypadkéw cztowiek doswiadcza wirtualno$ci
obserwujac tréjwymiarowe modele tworzone na dwuwymiarowych ekra-
nach monitoréw. Monitor w tym przypadku stanowi rodzaj okna, przez
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ktére mozna oglada¢ wirtualny Swiat (zobacz: Laurel 1991; Ostrowicki
2006).

Oba przedstawione sposoby jeszcze dekade temu nie pozwalaly w pelni
odczuwacl wirtualnej rzeczywistoSci w sposéb podobny do odbierania
Swiata rzeczywistego. W pierwszym przypadku moc obliczeniowa kompu-
terow byla zbyt mala by obraz generowany w czasie rzeczywistym byt
plynny i o odpowiedniej rozdzielczosci, w drugim zas korzystanie z dwu-
wymiarowego monitora nie pozwalalo odbiera¢ przestrzennosci projekcji.
Obecnie problemy te zostaly wyeliminowane, a technologia wirtualnej rze-
czywisto$ci wykorzystywana jest miedzy innymi w nowoczesnych grach
video. Wirtualna rzeczywistos¢ moze by¢ takze wilaczana jako jeden z ele-
mentéw stron internetowych dzieki jezykowi programowania VRML.
Przebywajac w sztucznym, komputerowym Srodowisku cztowiek moze po-
ruszac sie w dowolnym kierunku, przemieszczac sie ,,w powietrzu”, prze-
nikac przez przeszkody, a nawet zatrzymywac lub cofa¢ uptyw czasu. Sa to
tylko niektore z mozliwosci jakie oferuje cyberprzestrzen. W tworzonych
w niej srodowiskach, jedyne obowiazujace zasady to te, ktére wynikaja
z fantazji ich tworcow. Mdwienie o kierunkach w cyberprzestrzeni, Swiad-
czy o nadawaniu jej cech przestrzennych podobnych do znanych z prze-
strzeni fizycznej. Dzieki nim czlowiek moze zachowac orientacje, co sta-
nowi warunek niezbedny do jej poznawania i zagospodarowywania (zo-
bacz: Marody 2010).

Podejmujac prébe scharakteryzowania natury cyberprzestrzeni wazne
jest okreslenie jej relacji wobec przestrzeni realnej. Potraktowanie cyber-
przestrzeni jako niezaleznego systemu oznaczatoby, ze pozostawalaby ona
autonomiczng w stosunku do przestrzeni realnej, co oznacza, ze takze mo-
glaby sie staC systemem miejsc, i dalej zbiorem miejsc powiazanych wza-
jemnymi relacjami, posiadajacymi wszystkie atrybuty temu przypisane.
Przyjmujac, zZe jest ona podsystemem (ang. subsystem), czescia innego sys-
temu stalaby sie jednym z miejsc wewnatrz przestrzeni realnej. Pozostajac
zwigzang z systemem, sama moglaby nie by¢ rozwazana jako przestrzen.
Mozna takze zalozy¢ traktowanie cyberprzestrzeni jako samoodnoszacego
sie systemu lub przestrzeni hybrydowej. Bylaby ona systemem, ktory jest
czeScig innego, lecz odnosi sie jedynie do siebie i swoich zmiennych.
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Wodwczas cyberprzestrzen moglaby naleze¢ do glownego systemu prze-
strzeni i zada¢ tym samym niezalezno$ci. W tym przypadku przestrzen hy-
brydowa moglaby by¢ zlokalizowana, w metaprzestrzeni (ang. metastan-
ding space), czyli takiej, ktora normalnie nalezy do nadrzednej przestrzeni,
ale posiada niezalezno$¢ w odnoszeniu sie do niej. Cyberprzestrzen mogta-
by sie domagac konstrukcji swej wilasnej struktury, ktéra nie musiataby od-
zwierciedla¢ struktur przestrzeni nadrzednej, mogac stworzy¢ dla siebie
nowy system metafor (Cicognani 1998).

Natura cyberprzestrzeni wydaje sie by¢ zblizona do tej ostatniej defini-
cji. Jako swoisty system hybrydowy, z jednej strony jest ona czeScig innego
systemu (nalezacego do Swiata realnego), z drugiej zas tworzy swéj wlasny
system wewnetrzny. Poza bohaterami powiesci Gibsona, nikt nie jest goto-
wy na odseparowane zycie w cyberprzestrzeni, stad mimo swej wirtualno-
Sci nadal pozostaje ona zwigzana z przestrzenig fizyczna poprzez fizycz-
no$c¢ cztowieka, jak i cala niezbedng do jej istnienia infrastrukture. Z dru-
giej jednak strony, z uwagi na tworzace sie w niej wiezi i powstajace spo-
tecznosci, moze by¢ ona traktowana jako prawowita przestrzen.

Hybrydowy (dualny) charakter cyberprzestrzeni sprawia, Ze podejmujac
jej badania nalezy zweryfikowa¢ wczesniej stosowany aparat pojeciowy
i metodologiczny. Brak fizycznych ograniczen spotykanych wcze$niej
w Swiecie realnym powoduje, ze w cyberprzestrzeni wszelkie procesy,
w tym zwlaszcza spoteczne, nie w pelni podlegaja znanym i uznawanym
przez nauke prawom. Nie sprawdza sie w niej na przyklad jedna z podsta-
wowych zasad geografii mowiaca, ze elementy znajdujace sie w poblizu
maja wiecej podobienstw, niz obiekty oddalone (Tobler 1970). Okazuje sie,
ze odstepstw takich jest wiecej. Swiadczy to wyraznie o odmiennosci cy-
berprzestrzeni od Swiata badanego dotychczas.

Cyberprzestrzen nie wystepuje nigdzie w rzeczywistosci fizycznej. Nie
istnieje ona nawet wewnatrz komputerow i w sieciach danych. Stanowi
ona jedynie iluzje stworzona przez technologie tlumaczaca cyfrowe dane
na posta¢ Swiata doswiadczalnego ludzkim zmystom. Iluzja ta moze byc¢
wspotdzielona przez wiele os6b jednoczesnie, poprzez przebywanie w tym
samym cyberprzestrzennym Srodowisku. Poszczeg6lne osoby moga wcho-
dzi¢ w roznego rodzaju interakcje podlegajace ograniczeniom jedynie sa-
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mego Srodowiska. Mozliwos¢ kreowania w cyberprzestrzeni wiasnego wi-
zerunku, juz nie tylko w formie opisu czy rysunku, lecz w formie tréjwy-
miarowych, cyberprzestrzennych postaci — awatarow, czyni mozliwym na-
wet uprawianie wirtualnego cyberseksu'?. Cztowiek nie jest w stanie do-
Swiadczac cyberprzestrzeni jako integralnej calosci. Nie mozna tez w niej
stosowac prostych miar liniowych (Holtzman 1994). Przemieszczanie sie
w cyberprzestrzeni z miejsca na miejsce moze by¢ jedynie opisywane na
zasadach zmieniania sie doswiadczen (odczu¢), przy czym nie nalezy sie
dziwi¢, iz ta zmiana moze zawiera¢ w sobie odczucie wyjatkowosci czy
waznosci, dodajace poszczegélnym miejscom wyrazistoSci (Mizrach
1996).

Wobec powyzszych spostrzezen pojawia sie pytanie: czy w badaniach
geograficznych istnieje mozliwo$¢ traktowania cyberprzestrzeni jako kon-
ceptualnie rownowaznej z przestrzenig fizyczna? Jednym z podstawowych
probleméw, podobnie jak w przypadku przestrzeni fizycznej, jest okresle-
nie czy cyberprzestrzen posiada charakter absolutny, czy relacyjny. Wyma-
ga to odpowiedzi na nastepujgce pytanie: czy istnieja w cyberprzestrzeni
absolutne, niezalezne pozycje (lokalizacje) ponad obiektami, ktére je zaj-
muja? Przyjmuje sie, ze tak, gdyz na przyklad mozna wykazac, ze na ser-
werach znajduje sie miejsce, na nowe wiadomosci poczty elektronicznej,
czy tez na umieszczenie tam stron WWW. W ten sam sposdb, teoretycznie
mozna okresli¢ punkt, przez ktory w danej chwili przesytana jest czastka
danych. Punkty takie sa niezaleznie od istnienia samych informacji. Mozna
sobie zatem wyobrazi¢ cyberprzestrzen po catkowitej anihilacji wszystkich
istniejacych w niej cyberobiektéw, co Swiadczy o tym, Ze jest ona niezalez-
na od nich, a tym samym ma charakter absolutny. Pojawia sie rowniez pro-
blem dotyczacy istnienia cyberobiektow, przy braku cyberprzestrzeni.
Cho¢ staja sie one wowczas niedostepne i ulegaja unicestwieniu po znisz-
czeniu infrastruktury sieciowej, to jednak moga przetrwa¢ w postaci kopii
na réznych nosnikach informacji i by¢ ponownie dostepne po odtworzeniu

12Zobacz:
http://www.criticalcommons.org/Members/J Lipshin/clips/LAWNMOWER MAN cyber
sex.mp4/view (dostgp dnia 24.05.2013). O seksie w Internecie mozna przeczytac takze
w Raporcie z badan ,,Seks w Internecie”, zrodto: Badanie Z. Izdebskiego zrealizowane
przez TNS OBOP na zlecenie Schering Polska.
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sieci. Kopie te mogg przyjmowac roéwniez posta¢ analogowa, jako linie
kodu programu, przy czym w postaci tej nie przejawiaja swej cyberprze-
strzennej natury.

Z drugiej strony cyberprzestrzen wchodzi w relacje z cyberobiektami,
gdyz dzieki odpowiedniemu oprogramowaniu i polaczeniom kablowym,
umozliwia ona przesylanie informacji z jednego miejsca w drugie, powo-
dujac pojawianie sie cyberobiektéw na ekranach komputeréw. Zadajac do-
stepu do okreslonego cyberobiektu, np. strony WWW, obiekt taki odszuki-
wany jest w miejscu swego skladowania, a nastepnie przesylany przez cy-
berprzestrzen i reinterpretowany przez przegladarke odbiorcy w celu wy-
Swietlenia go na ekranie zgodnie z intencjami autora. W cyberprzestrzeni
zatem odbywa sie dekonstrukcja i rekonstrukcja cyberobiektow, co wska-
zuje na to, Ze cyberprzestrzen ma zarowno cechy przestrzeni absolutnej jak
i relatywnej (Bryant 2001). W tym kontekscie kolejnym istotnym proble-
mem badawczym jest okreslenie, w jakim stopniu cyberprzestrzen rézni sie
od dotychczas identyfikowanych przestrzeni i czy roznice te moggq stano-
wic podstawe do stwierdzenia pojawienia sie nowego wymiaru Srodowiska
czlowieka. Sprawia to takze, ze geografowie zmuszeni sa do ponownego
spojrzenia na problem cztowieka i jego Srodowiska (Bruckman 1996).
Wspotczesny cztowiek zyje w dwoistym Swiecie — dotychczasowym zwig-
zanym z przestrzenig fizyczng i nowym, powigzanym z cyberprzestrzenia.
Swiat ten jednak zachowuje sp6jnos¢ dzieki istnieniu przestrzeni spolecz-
nej i kulturowej (ryc. 3.1).
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Ryc. 3.1. Przestrzenie we wspotczesnym srodowisku cztowieka

Zrédlo: Opracowanie wlasne

Podstaw teoretycznych do rozwazan o naturze cyberprzestrzeni dostar-
cza koncepcja zaproponowana przez Benedikta (1991). Nawigzujac do
wlasno$ci odnoszacych sie do przestrzeni fizycznej sformutowat on 7 za-
sad, ktore zgrupowane zostalty w 4 zasadnicze topologiczne grupy: wymia-
rowos¢, cigglosé, skonczonosc i gestoS¢. W literaturze sq one okreSlane
jako ,,pryncypia Benedikta” (Vande Moere i in. 1998).

Wymiarowos¢

W cyberprzestrzeni istnieje mozliwos¢ wizualizacji wiecej niz trzech
wymiarow. Co prawda w przypadku obiektow wielowymiarowych mozna
wybrac¢ do przedstawienia jednoczes$nie tylko trzy z nich odrzucajac pozo-
stale, jednakze rozwigzanie to powoduje wowczas, ze zubozeniu ulega in-
formacja o obiekcie. Mozna réwniez cze$¢ wymiar6w uznac¢ za zewnetrzne
i przypisac je do wymiarow wewnetrznych okreslajacych tréjwymiarowe
polozenie ,obiektu-punktu” wewnatrz przestrzeni. W tym przypadku,
w przeciwienstwie do punktow z geometrii euklidesowej, moze posiadac
on kolor, wage, rozmiar i inne logiczne cechy niezalezne od potozenia
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w przestrzeni. W ten sposob kazdy N-wymiarowy stan ukladu moze by¢
przedstawiany w n-wymiarowej przestrzeni danych punktowych posiada-
jac m wymiaréw zewnetrznych, gdzie :

N=n+m(N>0,0<n<4).

Poniewaz wymiary wewnetrzne wskazuja jedynie na lokalizacje
,obiektu-punktu”, mozna zmienia¢ jego rozmiar, ksztal, a takze obracac
go ujawniajac niewidoczne wczesniej cechy. Z matematycznego punktu
widzenia wszystkie kombinacje wymiaréw wewnetrznych i zewnetrznych
sq poprawne, o ile nie prowadza do utraty danych. Nie oznacza to jednak,
ze kazda kombinacja jest funkcjonalnie réwnowazna, gdyz za lepsze uzna¢
nalezy te, ktorych wizualizacja jest zrozumiata dla odbiorcy i zawiera jak
najwiecej informacji. Przykltad dwéch wizualizacji danych w przestrzeni
trojwymiarowej przedstawiono na ryc. 3.2. Reprezentuja one te same
obiekty, przy czym poza lokalizacja w pierwszym przypadku ukazano
wielkos¢ danych, a w drugim date wystgpienia zjawiska. Wybor jednej
z tych cech w bezposredni sposéb rzutuje na percepcje tresci informacji.

W wizualizacji rozmiar obiektu niekoniecznie musi by¢ najwazniejsza
zmienng, gdyz istotne informacje moga kry¢ sie np. w cechach ksztattu
(wierzchotkach, krawedziach). Ponadto przy wizualizacji nie wszystkie po-
wierzchnie obiektu sg jednoczesnie widoczne. Jego powiekszanie powodu-
je odizolowanie go od otoczenia, a niewidoczne dotychczas wewnetrzne
wymiary zaczynajg rozwijac¢ sie w detale. Moze prowadzi¢ to do wytwo-
rzenia sie nowego trojwymiarowego ukladu wspotrzednych i nowej tréj-
wymiarowej przestrzeni. Dla opisania relacji miedzy dwoma obiektami
w tak rozumianej przestrzeni danych, Benedikt stwierdza, ze sa one iden-
tyczne, jeSli majq takie same wartosci dla tych samych wymiarow we-
wnetrznych, podobne, gdy majg inne wartosci dla tych samych wymiarow,
a rozne przy odmiennych wymiarach wewnetrznych.
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Ryc. 3.2. Wielkos¢ i data zjawiska prezentowane w tréjwymiarowym uktadzie
wspotrzednych

Zrédlo: http.//web.arch.usyd.edu.au/~andrew/publications/cyberspace98.pdf, s. 101

Problem pojawia sie w sytuacji, gdy dwa nieidentyczne obiekty posiada-
ja w danym czasie te same wymiary zewnetrzne. W tym przypadku mozna
odwolac sie do ,,Zasady Wykluczenia” mowiacej, Ze nie moga istnie¢ dwa
obiekty w tym samym miejscu w jednym czasie. O ile jest to oczywiste
w przestrzeni fizycznej, to Novak (1991) uwaza, Ze zasada ta nie powinna
dotyczy¢ cyberprzestrzeni. Powyzszy problem, jego zdaniem, winien by¢
rozwiazany nie przez programistow, lecz przez sposob wizualizacji w cy-
berprzestrzeni. Benedikt wskazuje réwniez na ,Zasade Maksymalnego
Wykluczenia” moggca pomdc projektantom cyberprzestrzeni w doborze
tych wymiarow obiektow, ktére zminimalizuja liczbe naruszen ,Zasady
Wykluczenia”. Obie wymienione reguly beda mialy duze znaczenie
w przysztosci, gdy wzro$nie w cyberprzestrzeni ztozono$¢ prezentowanych
tresci.

Ciaglosc

Aby zachowac¢ zasade cigglosSci stosowane w cyberprzestrzeni osie
wspohzednych X, Y, Z i T muszg byc¢ nieskonczenie podzielne i monoto-
niczne, zapewniajac mozliwo$S¢ wykonywania prostych operacji arytme-
tycznych. Osie te stanowig podstawe do tworzenia map i wizualizacji.
Réwniez dane, ktére majg by¢ prezentowane w cyberprzestrzeni musza
by¢ wyposazone w cechy przestrzenne mozliwe do przedstawienia w przy-
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jetym uktadzie wspéhrzednych, gdyz tylko w takim przypadku zapewniona
bedzie swoboda przemieszczania sie po trojwymiarowej przestrzeni da-
nych.

Skonczonos¢

W koncepcji Benedikta pojawia sie rowniez zagadnienie rozmiaru cy-
berprzestrzeni. Przyjmujac jej nieskoniczonos$¢ proponuje on, Ze moze byc¢
ona czterowymiarowq kulg, w ktorej poruszajac sie w kazdym z tréjwy-
miarowych kierunkow wraca sie zawsze do punktu wyjscia. Rosnaca ilos¢
danych przedstawianych w cyberprzestrzeni sprawia, ze istnieje takze teo-
retyczny problem jej pojemnosci.

Wielkos¢

Aby odpowiedzie¢ na pytanie ,ile miejsca znajduje sie w cyberprze-
strzeni?” Benedikt wprowadza pojecie gestosci przestrzeni opisane wzo-
rem:

D (3) = spaceo / spaceu

We wzorze tym ,,spaceo” odpowiada ,,space-over” — przestrzeni réznej
wysokosci. Polozona jest ona ponad podstawowa przestrzenig absolutng
oznaczong jako ,spaceu”, czyli ,space-under” lub ,space-uniformly”.
Mozna zalozy¢, ze wraz ze wzrostem ztozonosci cyberprzestrzeni zakres
skali, w ktorej uzytkownik bedzie m6gt w niej operowac rowniez ulegnie
zwiekszeniu. Tym samym wzrosnie gesto$¢ informacji na jednostke, a cy-
berprzestrzen bedzie sie rozszerzata. Wzrost gestosci informacji moze po-
wodowac trudnosci techniczne znane uzytkownikom wirtualnej rzeczywi-
stosci. Podczas jej zageszczania obserwowane jest zjawisko opisane jako
odwrécone pole grawitacyjne (ang. reverse gravity field), polegajace na
tym, Ze w czasie zblizania sie do grupy ztozonych obiektéw ruch uzytkow-
nika ulega spowolnieniu. Aby mozliwe bylo zachowanie jego ptynnosci,
pozwalajacej na jak najlepsze nasladowanie natury, konieczne jest zastoso-
wanie sprzetu o duzej mocy obliczeniowej i wyrafinowanych technik pro-
gramistycznych.



76 Wojciech Retkiewicz

Automatyczne zwiekszanie szczeg6towosci podczas zblizania obiektow
moze jednak naruszac ,,Zasade Obojetnosci” mowiaca, Ze odczucie realno-
Sci jakiegokolwiek Swiata zalezy od stopnia jego obojetnosSci wobec kon-
kretnego uzytkownika i jego oczekiwan. Regula ta opiera sie przede
wszystkim na obserwacjach zdarzen z rzeczywistosci, gdzie zlozonos¢
Swiata czesto spotyka sie z ignorancja i obojetnoscig obserwatora, a zycie
toczy sie niezaleznie od tego czy w nim uczestniczymy czy pozostajemy
wobec niego bierni. Zasada ta zatem winna by¢ stosowana z rozwagg. Kre-
owanie cyberprzestrzeni w taki sposéb, by z jednej strony pozostawata ona
obiektywna i niezalezna, a z drugiej elastyczna z punktu widzenia odbior-
cy, stanowi duze wyzwanie dla jej projektantéw. Z problemem tym wiaze
sie ,,Zasada Skali”, wedlug ktorej maksymalna predko$¢ poruszania sie
uzytkownika w cyberprzestrzeni jest odwrotnie proporcjonalna do stopnia
jej ztozonosci. Benedikt pordwnat to do miniaturowych ogrodéw japon-
skich, w ktérych szczego6ty ujawniaja sie dopiero z bardzo bliska, co jed-
nak prowadzi do spowolnienia ruchu obserwatora. Mimo to obserwator po-
ruszajac sie samodzielnie nadal decyduje co chce w danym momencie zo-
baczy¢.

Zasada zwigzana z przemieszczaniem sie w cyberprzestrzeni okreslona
zostala przez Benedikta jako ,,Zasada Tranzytu”. Zgodnie z nig podroz po-
miedzy dwoma punktami w cyberprzestrzeni powinna odbywac sie za po-
Srednictwem wszystkich punktow znajdujacych sie pomiedzy nimi — tak
jak ma to miejsce w Swiecie realnym. Predko$¢ przemieszczania sie nie ma
tu znaczenia, natomiast w kazdym przypadku pokonanie odlegtosci wiaze
sie z poniesieniem proporcjonalnych do niej ,,kosztow”. Moga one byc¢ in-
terpretowane w rozny sposob, niekoniecznie w wymiarze finansowym.
Stanowig je np. utrata rozdzielczoSci obrazu, zakresu widzenia lub ptynno-
Sci ruchu. W Swietle ,,Zasady Tranzytu” cena przemieszczania sie w cyber-
przestrzeni moze by¢ rowniez czas. Co prawda dostep praktycznie do kaz-
dego z istniejacych w niej zasobéw wydaje sie by¢ natychmiastowy, jed-
nakze Benedikt przytacza argumenty przemawiajace za jej obowiazywa-
niem takze w tym przypadku. Po pierwsze okazuje sie, ze dostepno$¢ cza-
sowa kazdej z informacji nie jest identyczna, a opdZnienie w ich poszuki-
waniu i zlokalizowaniu moze by¢ proporcjonalne do ,,0dlegtosci” w cyber-
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przestrzeni i zalezne od trasy pokonywanej przez pakiety danych. Po dru-
gie poruszanie sie po strukturach plikéw, w celu odszukania Sciezki doste-
pu do zapisanych danych na odleglych komputerach réwniez wiaze sie
z czasem. Po trzecie stan tranzytu, trwajacy niekiedy dlugi czas, moze
mieC miejsce w publicznym obszarze cyberprzestrzeni np. na forum inter-
netowym lub czacie, co jednak z punktu widzenia uzytkownika bywa uzy-
teczne. W tym czasie moze dochodzi¢ do pewnych nieoczekiwanych zda-
rzen wplywajacych na budowanie sieci interpersonalnych poprzez wcho-
dzenie w relacje z innymi uzytkownikami. Benedikt poréwnuje je do przy-
padkowych spotkan na korytarzach lub lotniskach zdarzajacych sie pod-
czas przemieszczania sie w Swiecie realnym. Wida¢ wyraznie, ze stara sie
on przenies¢ do istniejacych w cyberprzestrzeni abstrakcyjnych struktur ta-
kich jak menu, czy hierarchiczne katalogi przechowywania plikéw, zasady
budowy realnego Swiata, w tym takze fundamentalne pojecia odleglosci
i predkosci.

W cyberprzestrzeni mozna wyrozni¢ dwa typy danych. Pierwsze z nich
majq charakter nawigacyjny, pozwalajacy uzytkownikowi na orientowanie
sie w czasie i przestrzeni, w miejscach i kierunkach za pomoca adresow
i innych wskazéwek. Dane te pozwalaja na organizowanie cyberprzestrze-
ni. Drugi typ danych, to konkretne poszukiwane informacje stanowigce od-
powiedZ na zapytania uzytkownikow. Posiadaja one forme tekstow, obra-
z6w, fragmentéw muzyki, czy tez prowadza do osoby mogacej udzieli¢ od-
powiedzi. Dane obu typéw sa ze sobg powiazane i mogg ulega¢ wzajemnej
transformacji, co zalezne jest od dzialan uzytkownika. Wida¢ to wyraznie
w organizacji stron WWW zawierajacych zar6wno elementy nawigacyjne
jak i wyswietlane konkretne szukane informacje.

Z uzytkownikami wiaze sie kolejna ,,Zasada Osobistej Widzialno$ci”.
Mowi ona, ze w cyberprzestrzeni kazdy z nich winien by¢ widoczny dla
innych uzytkownikéw bedacych w jego otoczeniu w jakiej$s niebanalnej
i identyfikowalnej sieciowo formie np. nicku podczas korzystania z komu-
nikatoréw. Pojecie otoczenia nie jest jednoznaczne, gdyz moze to byc¢ ta
sama sie¢ lokalna, jak réwniez spotecznosc¢ korzystajaca z tej samej ushugi
lub podiaczona do zasobow tego samego serwera. Z drugiej strony do in-
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dywidualnej decyzji kazdego uzytkownika powinno by¢ pozostawione, czy
w danym momencie chce widzie¢ innych.

Wedlug Benedikta spehienie tej zasady nie narusza prywatnosci uzyt-
kownikow, gdyz moga oni decydowac o zakresie udostepnianych danych,
lub tez postugiwac sie pseudonimem lub symbolem. Chodzi jedynie o mi-
nimalny zaséb informacji pozwalajacy na identyfikacje w cyberprzestrzeni
a nie w Swiecie realnym. W czasie kiedy tworzone byly podstawy tej kon-
cepcji technologia nie pozwalala jeszcze na kreowanie przez uzytkowni-
kow wiasnych awatarow. Stad Benedikt, jako przyklad podaje obrazowanie
konkretnych os6b w cyberprzestrzeni przez kolorowe kulki, dla ktérych
mozna okresli¢ polozenie, przemieszczanie sie oraz sasiadow. Symbole te,
tak jak wspotczesne awatary, moga wchodzi¢ w bezposrednie relacje ,roz-
mowy i gesty, lecz nadal pozostaje zachowana prywatno$¢ uzytkownikow,
gdyz to oni sami kreuja swa wirtualng postac.

Ostatnig z zasad cyberprzestrzeni Benedikta jest ,,Zasada Wspo6lnosci”.
Stanowi ona, Ze ,,wirtualne miejsca winny by¢ obiektywne dla okreslonej
grupy uzytkownikow”. Oznacza to, ze kazdy nalezacy do grupy powinien
w okreslonym czasie i miejscu cyberprzestrzeni otrzymac taka sama lub
bardzo zblizong informacje. Benedikt dopuszcza jednak pewne indywidu-
alne zréznicowanie takich miejsc, ktére moze wynikac z pozycji uzytkow-
nika w grupie, jego roli i doswiadczenia. Mozna wyobrazi¢ sobie, ze
w wirtualnej klasie nauczyciel zajmie miejsce przy katedrze, podczas gdy
uczniowie beda siedzieli w tawkach. Indywidualne Swiaty internautéw
tworza zatem pewne podzbiory $wiata jako catosci, a to co jest ich wspol-
nym doSwiadczeniem w danym miejscu stanowi punkt przeciecia ich $wia-
tow.

Rézny sposob wizualizacji tych samych miejsc w cyberprzestrzeni
moze mie¢ takze zwiazek z wykorzystywanymi technologiami informa-
tycznymi. Dla przykladu inny widok zasobow sieciowych mozliwy jest
przy zastosowaniu interfejsu tekstowego i graficznego, inaczej strony przy-
gotowywane sg dla urzadzen stacjonarnych i mobilnych. Rowniez jakos¢
przekazu treSci multimedialnych moze dostosowywac sie do parametrow
facz itd.
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W praktyce zabiegi indywidualizowania formy i treSci danych miejsc
w cyberprzestrzeni wykorzystywane sa obecnie bardzo czesto. W pierw-
szych statycznych serwisach WWW opartych na jezyku HTML praktycz-
nie w pelni obowigzywala ,,Zasada Wspolnosci”. Dzi§ wiekszoS¢ stron
tworzona jest dynamicznie, a zamieszczane na nich informacje dobierane
sa indywidualnie, zgodnie z posiadanymi przez system danymi o uzytkow-
niku (jego lokalizacji, zainteresowaniach itp.) Dotyczy to zwlaszcza handlu
internetowego, serwiséw informacyjnych i catego rynku reklam.

Koncepcja Benedikta stworzona zostata jako jedna z pierwszych, i od
jej opublikowania uptynelo juz ponad 20 lat. Zrozumiate jest zatem, ze ob-
raz wspolczesnej cyberprzestrzeni rozni sie od jego spostrzezen. Obecnie
wskazane byloby uzupehienie siedmiu podstawowych zasad, o nowe, od-
noszace sie zwlaszcza do sfery spotecznej cyberprzestrzeni, a takze mozli-
wosci zwigzanych z rozwijajaca sie technologia.

Niektére z zasad Benedikta zostaly zweryfikowane i faktycznie nie
obowiazuja w cyberprzestrzeni (np. istnienie dwdch obiektéw w tym sa-
mym miejscu i czasie). Rowniez poruszanie sie po cyberprzestrzeni nieko-
niecznie musi odbywac sie poprzez wszystkie punkty lezace pomiedzy
punktem poczatkowym a koncowym. Doswiadczenia z sieciowych gier
»,Second Life” czy ,,AlphaWorld” wskazuja na mozliwo$¢ przenoszenia sie
w dowolne miejsce cyberprzestrzeni na zasadzie ,.teleportacji”. Komenta-
rze a takze krytyczne uwagi na temat zasad Benedikta znaleZ¢ mozna
w wielu pézniejszych opracowaniach np. u Guynupa (2002). W zaden spo-
sob jednak nie ujmuje to znaczenia jego koncepcji, a wprowadzone przez
Benedikta zasady wyznaczaty i nadal wyznaczajq kierunki rozwoju badan
jak rowniez kreowania cyberprzestrzeni.

3.2 Miejsce a Cybermiejsca

3.2.1 Miejsce w geografii czlowieka

Problem miejsca pojawia sie w badaniach wielu dyscyplin naukowych
wsrod ktorych obok geografii nalezy wymieni¢ filozofie, socjologie, psy-
chologie, antropologie, a takze architekture i sztuke. W geografii, a zwlasz-
cza w geografii cztowieka, ,,miejsce” stanowi jedno z kluczowych pojec¢
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pozwalajacych na poznanie relacji i zwiazkéw zachodzacych pomiedzy
czlowiekiem a jego Srodowiskiem (J. Kaczmarek 2001, 2001a). Na pojecie
,miejsca” sklada sie jego cze$¢ materialna, czyli pewien wydzielony frag-
ment przestrzeni fizycznej oraz niematerialna — stanowiaca przypisane jej
ludzkie emocje, zarowno uswiadomione jak i powstajace poza $wiadomo-
Sciag. W miejscu dochodzi zatem do mieszania si¢ Swiata obiektywnego
oraz subiektywnego kreowanego przez ludzi. Poznanie struktury relacji ja-
kie zachodza w tym procesie stanowi jeden z glownych celéw stawianych
sobie przez geograféw humanistycznych. Jak zauwaza Jedrzejczyk (2001)
analiza przestrzeni oparta na metodach wywodzacych sie z koncepcji
I. Kanta i A. Hettnera pomija istotne aspekty wiedzy i doSwiadczenia ludz-
kiego, przede wszystkim za$ nie wystarcza do analizy Swiata odczuwalne-
go i postrzeganego przez ludzi. Spoleczny Swiat zycia ludzkiego jest
w glownej mierze Swiatem intersubiektywnym oraz Swiatem kontaktow
z innymi ludZmi. Jest to Swiat widzialny i doswiadczalny nie tylko jako
suma obiektow i faktéw, lecz takze jako system relacji miedzy czlowie-
kiem a jego otoczeniem. Pojecia ,,przestrzen” i ,,miejsce” sa Scisle ze soba
powiazane i przenikaja sie wzajemnie. Jak pisatl Tuan (1987) ,miejsce to
bezpieczenstwo, przestrzen to wolnos$¢: przyzwyczajeni jesteSmy do pierw-
szego i tesknimy do drugiego (...) Zamknieta i ucztowieczona przestrzen
staje sie miejscem”. NajczeSciej miejsce wylania sie z przestrzeni poprzez
nazwanie lub uSwiadomienie. Z kategorii otwartej (przestrzeni) staje sie
czym$ konkretnym (miejscem). Tak rozumiana kategoria miejsca jest jed-
nak tylko pewnym uogolnieniem. Szereg przyktadéw z bezposredniego do-
Swiadczenia oraz zaczerpnietych z literatury wskazuje na réznorodnosc¢
miejsc, a takze ich hierarchizacje. Mozna zatem moéwi¢ o ,miejscach
szczegOlnych” (Koter, Liszewski, Suliborski 1999) czy ,bezimiennych
miastach” (Adamczewska-Wejchert, Wejchert 1986).

Kaczmarek wymienia takze miejsca wazne, znaczace, symboliczne, jak
rowniez przejawiajace cechy miejsca — male ojczyzny (J. Kaczmarek
2005). Niekiedy jednak miejsce moze straci¢ przypisane mu ludzkie emo-
Cje, stajac sie ponownie obojetnym, a tym samym — cze$cig przestrzeni (Je-
drzejczyk 2001 s. 86).
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Wyodrebnianie konkretnych miejsc z otwartej przestrzeni wydaje sie
by¢ tylko jednym z mozliwych wariantow ich identyfikacji. Wspotczesne
koncepcje przestrzeni wskazuja, ze moze byC ona ujmowana nominali-
stycznie, a wowczas staje sie konkretng. W tym przypadku miejsce moze
by¢ traktowane jako tworzywo heterotopii i rownoczesnie umowny punkt
na mapie jak i punkt w globalnej sieci generowanej przez cybernetyczne
media (Soja 1995).

W geografii humanistycznej wskaza¢ mozna dwa podstawowe podej-
Scia do problemu miejsca. Pierwsze pokazuje ich tworzenie przez czlowie-
ka z fragmentéw przestrzeni poprzez humanizowanie, na ktore sklada sie
odroznianie, oznaczanie i zasiedlanie. W drugim podejsciu punkt wyjscia
stanowi pomiar przestrzeni i jej opis zmierzajacy do ukazania procesu,
w ktorym Srodowisko staje sie czeScig ludzkiej aktywnosci i doswiadcze-
nia. Oba podejscia prowadza, do przekonania, iz ,,miejsca nie sa neutralny-
mi i obiektywnymi segmentami przestrzeni fizycznej, lecz terenem specy-
ficznie ludzkiego zaangazowania” (Karjalainen 1983). Czlowiek wilaczajac
miejsca w sfere swojej egzystencji dokonuje ich wartosciowania.

Odnoszac sie do sformulowanego przez Karjalainena pojecia miejsca
zamieszkania (ang. the place of dwelling), pozwalajacego na odréznienie
zamieszkujacych od bezdomnych, szczegdlne znaczenie posiada miejsce
okreslane jako dom. Zamieszkiwanie nie musi si¢ jednak wigzac z istnie-
niem budynku w jego fizycznej postaci. ,,Zamieszkac to inaczej zatrzymac
sie po to, by wybranemu miejscu pobytu nadac sens, by fragment prze-
strzeni wyrwac z anonimowosci, uczyni¢ znanym i nazwanym. Punkt na
mapie, uwieziony w siatce kartograficznej i charakterystyce zapisanej za
pomoca liczb, przeksztalca sie w przestrzen oswojong, nazwang zasiedlong
przez cztowieka” (Rewers 1996).

E. Rewers wskazuje, ze w jezyku polskim pojecie ,,dom” posiada po-
dwadjne znaczenie, ktore odczytac nalezy z kontekstu wypowiedzi. Z jednej
strony moze odnosi¢ sie ono do przestrzeni fizycznej (budynku), z drugiej
za$ do ludzkich emocji zwigzanych z danym miejscem (dom w sensie 0j-
czyzny lub miejsca poczucia bezpieczenstwa) (zobacz: Heidegger 1995).
Rozgraniczenie tych znaczen widoczne jest w innych jezykach, np. w an-
gielskim (home — wigzane z emocjami i house jako budynek). Powyzszy



82 Wojciech Retkiewicz

przyktad oddaje dwoisty charakter miejsc, spotykanych w dotychczaso-
wym ludzkim Srodowisku. Pojawienie sie¢ w tym Srodowisku cyberprze-
strzeni, tak odmiennej od dotychczas badanej przestrzeni fizycznej, wyma-
ga nowego spojrzenia na pojecie ,miejsce” z punktu widzenia jego roli
w rozszerzajacym sie srodowisku cztowieka.

3.2.2 Miejsca w cyberprzestrzeni

Miejsca w cyberprzestrzeni, podobnie jak miejsca wystepujace w do-
tychczasowym $rodowisku czlowieka, stanowia ztozong konstrukcje wyni-
kajaca z nalozenia na wydzielone fragmenty przestrzeni systemu ludzkich
wartosci, uczu¢ lub choc¢by przypisanie im nazw pozwalajacych na ich
identyfikacje. W literaturze angielskiej okreslane sa one terminem ,,cyber-
miejsce” (ang. cyberplace) (Batty 1997). M.Batty definiuje je jako substy-
tuty lub uzupelnienia istniejacej fizycznej infrastruktury, wytworzone
w technice cyfrowej. W ten sposob stajq sie one skladnikiem sieci informa-
tycznych na rowni z polaczonymi komputerami. Nie podejmujac rozwazan
co do natury cybermiejsc, M. Batty dostrzega ich wptyw zaréwno na ele-
menty cyberprzestrzeni jak i przestrzeni fizycznej.

3.3 Dwoista natura cybermiejsc

Przyjete zalozenie o hybrydowym charakterze cyberprzestrzeni powo-
duje, Ze rowniez tworzone w niej cybermiejsca posiadaja dwoista nature
przestrzenng (ryc. 3.3).

Cyberprzestrzen

/" ecybermiejsce /

Przestrzen fizyczna

Ryc. 3.3. Dwoisto$¢ przestrzennej natury cybermiejsc

Zrédlo: Opracowanie wlasne
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Poprzez dane cyfrowe, zapisane na nosnikach informacji udostepnia-
nych przez serwery, pozostaja one zwigzane z przestrzeniq fizyczng. Dzieki
temu mozna wskazac¢ ich konkretna lokalizacje w przestrzeni geograficz-
nej. Réwnoczesnie cybermiejsca wchodza w sklad niezaleznego systemu
konceptualnej cyberprzestrzeni, w ktdrej pozbywaja sie fizycznosci i na-
bieraja cech cyberprzestrzennych. W tej postaci pozostajg one obiektywne
oraz obojetne dla cztowieka i moga by¢ traktowane jako fragmenty cyber-
przestrzeni (ryc. 3.4).

(" Cyberprzestrzen )
infomiejsce
Cybermigjsce —r((:y-her- :}
geomiejsce
Przestrzen fizyczna

Ryc. 3.4. Przestrzenne sktadowe cybermiejsca

Zrédlo: Opracowanie wlasne

Wobec dwoistej natury cybermiejsca proponuje by dla jego fizycznej
czesci uzywac nazwy ,,cyber-geomiejsce” (ang. cyber-geoplace), podkre-
Slajacej zwiazek z przestrzenia fizyczng i konkretng lokalizacja geograficz-
ng, natomiast dla jego wirtualnej sktadowej — nazwy ,,cyber-infomiejsce”
(ang. cyber-infoplace), wskazujacej na niematerialny i informacyjny cha-
rakter. Cyber-geomiejsca pozostajq Sci$le zwiazane z infrastrukturag siecio-
w3, stanowigc informatyczng podstawe warunkujqcq istnienie cybermiejsc.
Nie majq one jednak wplywu na kreowanie miejsc przez cztowieka, lecz sg
jedynie lokalizacja (czesto nawet nieznang), zatem nie powodujg emocji
i uczu¢. Istota cybermiejsc zwiazana jest z ,,cyber-infomiejscem” istniejg-
cym w obrebie cyberprzestrzeni. Konkretyzacja cybermiejsc nastepuje, po-
dobnie jak w dotychczasowym srodowisku cztowieka, poprzez ich wydzie-
lenie z cyberprzestrzeni i przypisanie im znaczen oraz emocji. Istnieje jed-
nak réznica w sposobie tworzenia miejsc i cybermiejsc. O ile w przestrzeni
fizycznej miejscem moze sta¢ sie dowolny fragment przestrzeni, z uwagi
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na jej ciaglos¢, to w cyberprzestrzeni cybermiejsca sq wstepnie predefinio-
wane. Cyberprzestrzen stanowi zatem — jak to okreslal Heidegger (1994) —
»przestrzen rozproszona na miejsca”. Wynika to z faktu, iz cybermiejsca
same w sobie stanowia wytwor kulturowy, a wiec w procesie tworzenia
musza by¢ identyfikowalne. Czlowiek poruszajac sie¢ w cyberprzestrzeni
przemieszcza sie zatem pomiedzy okreslonymi cybermiejscami, gdyz roz-
patrywana jako calo$¢ jest ona nieciagla. Poniewaz jednak czlowiek jest
kreatorem zaréwno cyberprzestrzeni jak i cybermiejsc moze wybranym cy-
bermiejscom nadac ich lokalng ciaglos¢. Czyni tak np. w grach siecio-
wych, ktére w tym celu otrzymuja najczesciej wewnetrzne systemy wspot-
rzednych.

Wspomniane cyber-geomiejsca, ich lokalizacja i wlasciwosci stanowia
przedmiot zainteresowan gltéwnie informatykéw (tworcow serwisoéw inter-
netowych) w aspekcie infrastrukturalnych warunkéw przechowywania
i przesytania danych warunkujacych istnienie cybermiejsc.

3.4 Relacje przestrzenne czlowiek — cybermiejsce

Istnieje mozliwos¢ wskazania relacji przestrzennych jakie tworza sie
pomiedzy czlowiekiem a miejscem w cyberprzestrzeni (ryc. 3.5). Korzy-
stajac z cyberprzestrzeni, cztowiek fizycznie pozostaje zwigzany z kon-
kretng lokalizacja w przestrzeni fizycznej (A) i jednocze$nie przebywa
w cyber-infomiejscach (utozsamiajac je z cybermiejscami) lub przemiesz-
cza sie miedzy nimi (C). Podobnie czynig tworcy serwisow, przywiazujac
dodatkowo uwage do miejsc przechowywania danych (B). Relacje pomie-
dzy A i B w calo$ci zachodza w przestrzeni fizycznej, stad podlegaja one
tym samym zasadom, co wszelkie relacje w dotychczasowym Srodowisku
czlowieka. Natomiast wchodzac w relacje pomiedzy A i C, czlowiek do-
Swiadcza dwoch miejsc rownoczesnie. Po pierwsze swej fizycznej lokali-
zacji, po drugie za$ cyberprzestrzennej.

Do momentu pojawienia sie cyberprzestrzeni, cztowiek zawsze zako-
rzeniony byl w jakims$ konkretnym miejscu w przestrzeni fizycznej. Cyber-
przestrzen umozliwila mu doSwiadczanie réwnoczesnego przebywania
w dwoch, a nawet wiekszej liczbie miejsc jednocze$nie. Mozna wyobrazic
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sobie sytuacje gdy siedzac przy komputerze, w danej chwili cztowiek pro-
wadzi z kilkoma osobami rozmowe poprzez komunikator, gra w gre siecio-
wa, shucha audycji radiowej lokalnej stacji z innego kontynentu i réwno-
cze$nie pobiera plik z zasobow wirtualnej biblioteki. Sytuacje takie zdarza-
ja sie bardzo czesto, a mozliwe sa tylko dzieki odmiennej od fizycznej na-
tury cyberprzestrzeni.
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Ryc. 3.5. Cziowiek w relacji z dwoistg naturg ,cybermiejsca”

Zrédlo: Opracowanie wlasne

Obecnie technologie komputerowe integrujg sie zar6wno z miejscami
Swiata realnego jak i majacqa w nich miejsce ludzka aktywnoscia. Powodu-
je to, ze coraz trudniej jest odrozni¢ realnos¢ od wirtualnosci. Na poczatku
XXI wieku wptyw nowych technologii cyfrowych dostrzegalny byl juz
w wiekszosci dziedzin zycia. Poza cyberprzestrzenia, gdzie przejawiat sie
w swej niematerialnej formie, zaznaczal on réwniez swéj udziat w otocze-
niu cztowieka w postaci nowych obiektéw infrastruktury (biur, centréw in-
formatycznych, serwerowni itp.). Réwnoczes$nie dotychczas znane urza-
dzenia, coraz czeSciej wyposazane byly w mozliwos¢ komunikowania sie
za posrednictwem sieci komputerowych. Wszystkie te zjawiska nie pozo-
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stawaly bez wptywu na ludzkie zachowania, w tym takze na sposéb rozu-
mienia podstawowych poje¢ geograficznych. W tych warunkach jednym
z wyzwan stojacych przed geografia stykajaca sie z rozszerzona elektro-
nicznie przestrzeniq jest dostarczenie wlasciwych teorii pozwalajacych na
zrozumienie i zintegrowanie w badaniach geograficznych cyfrowego i fi-
zycznego Swiata (Takeyama 2001).

O ile Batty rozpatrywat problemy cybermiejsc gldownie w kontekscie in-
frastrukturalnym, to Takeyama staral sie rozszerzyC je o nowe aspekty,
koncentrujgc sie na badaniach sensu i znaczenia cybermiejsc z punktu wi-
dzenia spolecznego. Jednoczesnie nie oddzielal on w badaniach przestrzeni
realnej od cyfrowej, lecz probowal wypracowac konceptualny schemat dla
zrozumienia geograficznych wiasciwosci cybermiejsc wynikajacych z ich
fuzji z miejscami fizycznymi, zachodzacej dzieki komunikacji odbywaja-
cej sie droga elektroniczng.

Dla ukazania czym sa cybermiejsca i w jaki sposéb zachowuja sie
w nich ludzie, postuzyt sie on dwoma przyktadami: ,Interactive Town”
i ,,HyperZoo”. Obrazuja one dwa poziomy elektronicznego rozszerzenia
ludzkiej aktywnosci, tj. czesciowej i jednoczesnej obecnosci zarowno w fi-
zycznej jak i elektronicznej przestrzeni.

Pierwszy przyklad ilustruje eksperyment przeprowadzony w jednym
z matych miast w obszarze suburbium Jokohamy. Polegat on na stworzeniu
interaktywnej gry dla uczniéw poznajacych swoje najblizsze otoczenie,
z wykorzystaniem technologii mobilnych i informatycznych. Uczestnicy
gry odwiedzali wybrane miejsca na terenie miasta, w celu znalezienia od-
powiedzi na zwigzane z nimi pytania otrzymywane droga elektroniczna.
Innymi stowy przestrzen miasta zostala przedstawiona jako interaktywne
Srodowisko gry i nauki. Na ryc. 3.6 pokazano schematycznie zatozenia
przeprowadzonego eksperymentu.
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Handheld computer
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Ryc. 3.6. Schemat informatyczny eksperymentu ,Interactive Town”

Zrédlo: Takeyama M., 2001, Geographical conceptualization of cyberspace,
GeoJurnal 53, Kluwer Academic Publisher, s. 421

Kazdy z uczestnikow gry wyposazony byt w przeno$ny komputer z do-
stepem do Internetu, pozwalajacy na odbieranie poczty elektronicznej, ko-
munikowanie sie, przegladanie stron WWW oraz wykonywanie zdje¢ po-
przez wbudowany aparat cyfrowy. Drugim urzadzeniem byt telefon komér-
kowy posiadajacy nadajnik pozwalajacy monitorowac biezacq lokalizacje
gracza. Znajac potozenie uczestnikdw, nadzorujacy eksperyment pracowni-
cy naukowi wysylali do nich poprzez serwer zadania dotyczace obiektow
znajdujacych sie w ich okolicy, np. zdjecie jakiego$ miejsca, z prosba
o wskazanie r6znic miedzy nim a stanem faktycznym. Zadania i odpowie-
dzi mogly by¢ takze przekazywane za posrednictwem telefonu komorko-
wego lub poczty elektronicznej. Po prawidlowym wykonaniu polecenia
uczestnik zdobywat punkt, a miejsce, ktérego dotyczyta odpowiedZ zosta-
walo oznaczane na mapie. Decyzja o wyborze kolejnego obiektu gry pozo-
stawala po stronie uczestnika, z tym, zZe dodatkowym zadaniem bylo aby
z poznanych obiektéw udato sie utworzy¢ na planszy jak najwiecej tréjka-
tow (ryc. 3.7).
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Ryc. 3.7. Plansza gry z numerami obiektéw dostepna online

Zrédlo: Takeyama M., 2001, Geographical conceptualization of cyberspace,
GeoJurnal 53, Kluwer Academic Publisher, s. 421

Rzeczywiste rozmieszczenie obiektéw w mieScie nie pokrywalo sie
z ukladem przedstawionym na planszy gry. W eksperymencie tym, uczest-
nicy nie tylko poznawali realne miejsca w miescie, ale uczestniczyli jedno-
czeSnie w grze poruszajac sie w symboliczne]j przestrzeni planszy i mapy.
Dzieki technologiom informatycznym i telekomunikacji miejsca w miescie
i obiekty gry zostaly potaczone tak, ze zachowanie grajacego w Swiecie re-
alnym wywotywato skutki w cyberprzestrzeni i odwrotnie.

Takeyama okresla cybermiejsca jako miejsca rozszerzone elektronicz-
nie. Znalezienie sie uczestnika w okreslonej lokalizacji w mieScie, powo-
dowato dostarczenie mu dodatkowych informacji droga elektroniczng. Stad
mozna powiedzie¢, Ze poruszajac sie w przestrzeni fizycznej jednoczesnie
przemieszczat sie on w Swiecie informacji w cyberprzestrzeni. Wystepuja
tu zatem dwa znaczenia miejsc: jedno rozumiane tradycyjnie, jako fizyczna
lokalizacja i drugie istniejace mentalnie w cyberprzestrzeni.

Eksperyment, nazwany ,HyperZoo” przeprowadzony zostal w roku
2000. Miat on na celu integracje rzeczywistych i wirtualnych miejsc po-
przez tworzenie wirtualnego ogrodu zoologicznego umieszczonego na
stronie WWW (ryc. 3.8).
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Ryc. 3.8. Schemat projektu ,HyperZoo”

Zrédlo: Takeyama M., 2001, Geographical conceptualization of cyberspace,
GeoJurnal 53, Kluwer Academic Publisher, s. 423

Ogrod ten powstawat dzieki umieszczaniu na stronie WWW zdjec i opi-
sOw zwierzat oraz komentarzy sporzadzonych i przesylanych przez uczest-
nikow znajdujacych sie w dwéch réznych prawdziwych ogrodach zoolo-
gicznych. Przestanie zdjecia lub opisu na serwer WWW powodowato wy-
Swietlenie sie ikonki symbolizujacej dane zwierze. Wybranie jej przez in-
nego uczestnika powodowato umieszczenie zdjecia i opisu w okreslonej
lokalizacji w wirtualnym zoo. Dzieki technologiom informatycznym i sieci
komputerowej odlegli uczestnicy mogli porozumiewac sie, umieszczajac
na stronie WWW pytania oraz zadania dla innych uczestnikow.

Przedstawione eksperymenty Takeyama wykorzystat do zilustrowania
przestrzennej koncepcji cyberprzestrzeni. W obu przypadkach ludzka ak-
tywno$¢ oraz proces tworczy odbywat sie poprzez kombinacje rzeczywi-
stych miejsc i cyberprzestrzeni. Z punktu widzenia geografii dzialania te
rozszerzaja tradycyjne rozumienie pojecia miejsca.

3.4.1 Rozszerzenie doswiadczania miejsca

Przyjmijmy, Ze dwie osoby komunikuja sie w cyberprzestrzeni wyko-
rzystujac odpowiednie oprogramowanie komputerowe. W tym przypadku
cyberprzestrzen taczy odlegle osoby poprzez sie¢ informatyczna. Informa-
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cja umieszczana przez nie w cyberprzestrzeni jest odizolowana od prze-
strzeni fizycznej, w ktorej znajduja sie osoby, chociaz tres¢ informacji
moze zaleze¢ od bodzcow plynacych z przestrzeni fizycznej. Pozostajac fi-
zycznie w swoich miejscach, komunikujace sie osoby rozszerzaja je o do-
datkowa przestrzennos¢ w cyberprzestrzeni, w ktorej dochodzi do interak-
cji miedzyludzkich. (ryc. 3.9)

Wrmiana inforrmac]i

Cyherprzestrzen

= Cybermiejsce 1
= Cyhermiejsce 2

Csoba A Csoba B

Migjsce 1
Migjsce 2----mm-mm-
FPrzestzen fizyczna

Ryc. 3.9. Rozszerzenie doswiadczania miejsca

Zrédlo: Opracowanie wlasne

3.4.2 Rozszerzanie rzeczywistosci dzieki ,,Smart Place”

Takeyama wprowadza takze pojecie ,,Smart Place” rozumiane jako cy-
bermiejsce, w ktorym elektroniczne rozszerzenie odnosi sie do konkretne-
go miejsca lub obiektu w przestrzeni fizycznej (parku, budynku, pokoju
itp.), a dzieki zastosowaniu technologi informatycznych mozliwe jest ich
wzajemne tgczenie (ryc. 3.10).
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Ryc. 3.10. ,Smart Place” jako cybermiejsce powigzane z miejscem w przestrzeni
fizycznej

Zrédlo: Opracowanie wlasne

L.aczac doswiadczanie konkretnego miejsca w przestrzeni fizycznej
z odpowiadajacym mu ,,Smart Place”, uzyskujemy rozszerzenie informacji
pozyskiwanych przez zmysty o dodatkowe, dostarczone z cyberprzestrze-
ni. Mozliwosci te poczatkowo wykorzystywano praktyczne w wojsku, a od
roku 2007 rowniez w zastosowaniach cywilnych, np. w turystyce (Retkie-
wicz 2012). Obecnie wiekszo$¢ telefonéw komoérkowych, wyposazonych
w aparat fotograficzny, moze korzysta¢ z aplikacji wykorzystujacych
,omart Place”, udostepniajac tzw. rzeczywistos¢ rozszerzong (ang. AR Au-
gmented Reality).

3.4.3 Tworzenie miejsc dla tele-aktywnosci

W eksperymentach ,,Interactive Town” oraz ,,HyperZoo” niektdre miej-
sca byly ze soba powigzane w tym znaczeniu, Ze zachowanie jednego
z uczestnikow eksperymentu (,,A” — ryc. 3.11) wptywalo na zachowania
pozostatych, w czasie rzeczywistym (,,B” — ryc. 3.11). Taka sytuacja doty-
czy¢ moze miejsc geograficznie odlegtych, a oddzialywanie dokonujace sie
poprzez ludzka aktywnosc¢ taczaca te miejsca odbywa sie w cyberprzestrze-
ni, dzieki faczom informatycznym. Mimo, Ze nie kontaktujq sie oni ze soba
bezposrednio, to jednak dochodzi miedzy nimi do interakcji poprzez cyber-
miejsca. W praktyce wykorzystywane jest to np. w telemedycynie, gdzie za
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posrednictwem Internetu mozna uczestniczy¢ w zabiegach operacyjnych
w odleglych fizycznie miejscach. Powstajace w ten sposob w cyberprze-
strzeni miejsca dla wspolnych ludzkich dziatan okreSlane sg jako ,,Place
for tele-activity” — miejsca dla tele-aktywnosci (Takeyama 2001 s. 422).

- a
I Migjsce 1

Aktywnost A
Jsoba A \\‘

S
N

)
L b ¥
Aktywinost B Migjsce 2
1

Oszoha B

Cybermiejsce L
JFPlace for tele-activity"

Ryc. 3.11. Powigzanie miejsc w przestrzeni fizycznej dzieki ,Place for tele-
activity”

Zrédlo: Opracowanie wlasne

3.4.4 Laczenie miejsc dzieki ,,Hyper-Place”

Kolejnym, wprowadzonym przez Takeyame, cyberprzestrzennym poje-
ciem dotyczacym miejsca jest ,Hyper-Place”. Jest to rodzaj sztucznego
Srodowiska pozwalajacego na zdalne wykonywanie, niekiedy ztozonych
czynnosci, ktére wykraczajq poza granice fizyczne danego miejsca. Osoba
wykonujaca je, dziala w cyberprzestrzeni w obrebie ,,Smart Place”, a efek-
ty obserwowane sa w innej lokalizacji dzieki istnieniu ,,Hyper-Place”.
Przykladem moze by¢ sposdb zdalnego kierowania robotami kosmicznymi
badajacymi powierzchnie Marsa. W tym przypadku ,,Hyper-Place” taczy
Ziemie z inng planety. Graficznie przedstawiono to na ryc. 3.12.
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Ryc. 3.12. Koncepcja ,Hyper-Place” wedtug Takeyamy

Zrodlo: Opracowanie wlasne

,Hyper-Place” wigza¢ mozna z pojeciem tele-obecnosci (ang. tele-pre-
sence) rozumianej za Steuer'em (1992) jako doswiadczanie obecnosci
w Srodowisku poprzez medium komunikacyjne, przy czym ,,Hyper-Place”
wydaje sie stanowiC polaczenie obecnosci i tele-obecnosci. Zawiera tez
wiecej mozliwosci interakcji, integracji osob, obiektéw i oddalonych od
siebie Srodowisk, gdzie tele-obecnoS¢ wiaze sie z percepcja realizowang za
posrednictwem 1aczy telekomunikacyjnych. Tele-obecnos¢ stanowi zatem
element ,,Hyper-Place” pozwalajacy na ludzka tele-aktywnosc.
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3.4.5 Topologia przeplywu informacji w miejscach
i cybermiejscach

Przedstawiony przyklad ,HyperZoo” pozwala na pokazanie roznic
w przeplywie informacji w miejscach w przestrzeni fizycznej i w cyber-
przestrzeni. W realnym ogrodzie zoologicznym (reprezentujgcym miejsce),
zwiedzajacy pozostaja bierni, nastawieni jedynie na odbior informacji
i bodzcow. W wirtualnym zoo, dostepnym za posrednictwem Internetu,
zwiedzajacy nie tylko ogladaja zwierzeta, lecz takze moga zamieszczac
o nich informacje, zdjecia itp. Ich dzialanie jest zatem aktywne, a wymiana
informacji przebiega w dwoch kierunkach. Réznice te pokazane zostaty na
ryc. 3.13.

Foo YirtualZoo
T ™
W
e,
VAN
I\'\_ o \_/ “
Migjsce Cyhermigjsce
Frzestizer fizyczna Cyberprzestrzen

Ryc. 3.13. Topologie przeptywu informacji w miejscu i cybermiejscu

Zrédio: Opracowanie wlasne
na podstawie: Takeyama M., 2001, Geographical conceptualization of cyberspace,
GeoJurnal 53, Kluwer Academic Publisher, s. 425

Integrujac powyzsze topologie mozna pokaza¢ w jaki sposob przeptywa
informacja w omawianym przykladzie. W tym przypadku, w wykreowa-
nym w cyberprzestrzeni ,,Hyper-Place” dochodzi do interakcji miedzy oso-
bami odwiedzajagcymi prawdziwe ogrody zoologiczne oraz VirtualZoo
tworzone na stronie WWW (ryc. 3.14).
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Ryc. 3.14. Topologia przeptywu informacji w ,HyperZoo”

Zrédio: Opracowanie wlasne na podstawie: Takeyama M., 2001, Geographical
conceptualization of cyberspace, GeoJurnal 53, Kluwer Academic Publisher, s. 425

Badania Takeyamy stanowia przyklad nowego spojrzenia na jedno
z podstawowych pojec¢ przestrzennych jakim jest miejsce. Podobnie jak
w badaniach tradycyjnego srodowiska cztowieka, gdzie poprzez poznawa-
nie miejsc mozliwe jest przejscie do poznawania przestrzeni, tak poznajqc
nature cybermiejsc i ich zr6znicowanie poprzez pelione funkcje, mozli-
wym wydaje sie nie tylko zrozumienie wlasciwosci cyberprzestrzeni, ale
takze jej zwigzkow z dotychczasowym Srodowiskiem cztowieka.

3.5 Podwadjna lokalizacja cybermiejsc

O ile miejsca powstaja w wyniku subiektywnych relacji czlowieka
z przestrzenia, wskutek czego pozostaja nie do konca jednoznacznie okre-
Slone, to lokalizacja winna zawiera¢ w sobie obiektywng informacje o po-
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tozeniu (niezaleznie od tego, w oparciu o jakie kryteria zostala wyznaczo-
na). Mowiac o lokalizacji cybermiejsc nalezy uwzgledni¢ specyfike cyber-
przestrzeni. Dwoista natura cybermiejsc sprawia, ze ich lokalizacja moze
by¢ rozpatrywana jednocze$nie w cyberprzestrzeni jak i w przestrzeni fi-
zycznej. Powoduje to koniecznos$¢ zrewidowania pogladow na temat trady-
cyjnego rozumienia lokalizacji w geografii. Stwierdzenie wystepowania
zalezno$ci pomiedzy tym, co ma miejsce w przestrzeni fizycznej i prze-
strzeni elektronicznej, wymaga okreslenia mozliwych relacji pomiedzy
oboma typami lokalizacji. Rozwigzaniem jest uzycie matematycznej prze-
strzeni na wyzszym poziomie abstrakcji, w ktorej obie lokalizacje mogltyby
by¢ zidentyfikowane. Przy takim zalozeniu lokalizacja kazdego cybermiej-
sca stanowi odpowiednia pare lokalizacji fizycznej i elektronicznej, dla
ktérych w prezentowanym modelu pominieto ich wlasng wymiarowos¢
(ryc. 3.15).

......... Grnart Place” O

® *—0—

Cyherprzestzed

Frzestrzen fizyczna

Ryc. 3.15. Podwadjna lokalizacja cybermiejsc na przyktadzie badan Takeyamy

Zrédlo: Opracowanie wlasne na podstawie: Takeyama M., 2001, Geographical
conceptualization of cyberspace, GeoJurnal 53, Kluwer Academic Publisher, s. 424

W tak okreslonym ukladzie wspotrzednych ,,Smart Place” (np. zwigza-
ne z konkretnym budynkiem) ma zdefiniowangq lokalizacje stanowiacq pare
fizycznego i elektronicznego adresu. O ile w przestrzeni fizycznej lokaliza-
cja jest okres$lona konkretnie przy uzyciu wspétrzednych geograficznych,



Cyberprzestrzen w geograficznych badaniach srodowiska cztowieka 97

to dla lokalizacji elektronicznej istnieje szereg alternatywnych adresow,
gdyz lokalizacja ,,Smart Place” moze by¢ okreSlona w rézny sposob (np.
jako adres strony WWW, polozenie na planszy do gry sieciowej lub na cy-
frowej mapie). Dobdr konkretnej wspotrzednej podyktowany jest gtéwnie
celem okreslania lokalizacji przez uzytkownika. Z kolei wskazujac lokali-
zacje ,,Hyper-Place” mamy do czynienia z dwoma lokalizacjami w prze-
strzeni fizycznej (np. konkretne adresy dwoch ogrodéw zoologicznych)
i jedna w przestrzeni elektronicznej (adres strony WWW , HyperZoo”).
W odrdznieniu od przestrzeni fizycznej, w cyberprzestrzeni istnieje mozli-
wos¢ klonowania cybermiejsc. Wykorzystywana jest ona czesto w przy-
padku serwisow internetowych udostepniajacych zasoby bardzo wielu
uzytkownikom na calym Swiecie. Wskazanie lokalizacji cybermiejsca po-
przez wybranie adresu internetowego, powoduje pobranie danych cyfro-
wych z serwera z najblizszej geograficznie lokalizacji ,,cyber-geomiejsca”.
Ma to na celu skrocenie czasu dostepu do informacji. Z punktu widzenia
uzytkownika wybor klonu jest obojetny, gdyz kazdy z nich, niezaleznie od
swej lokalizacji zachowuje cyberprzestrzenny kontekst (np. poprzez sys-
tem odnosnikow hipertekstowych) i dostarcza cztowiekowi tych samych
emocji. Moze by¢ zatem traktowany jako jedno miejsce w cyberprzestrze-
ni.

3.6  Odleglos¢ i cyberodleglos¢

Z zagadnieniem lokalizacji cybermiejsc taczy sie bezposrednio problem
mierzenia odleglosci miedzy nimi. Rowniez i w tym przypadku nalezy
zwroci¢ uwage na konsekwencje wynikajace z ich dwoistej natury. Za
Holtzmanem (1994) przyjac¢ nalezy, ze ,,w cyberprzestrzeni konieczne staje
sie zaakceptowanie faktu, iz nie mamy tu do czynienia z przestrzenig
w ktorej mozliwe jest uzycie prostych miar liniowych”.

W przestrzeni euklidesowej ,,odleglos¢” jest miarg odcinka taczacego
dwa punkty (A, B) tej przestrzeni i wyrazana jest wzorem:

d(A,B):\/(XA_XB)Z"'(YA_ yB)2+(ZA_ZB)2

gdzie Xx,y, z okreslajq wspotrzedne danego punktu w trojwymiarowym uktadzie
wspotrzednych.
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W cyberprzestrzeni brak geometrii nie pozwala na okreSlenie wspot-
rzednych punktéw, zatem nie istnieje w niej takze odlegtosci w takim rozu-
mieniu. Wskazywac by to mogto, ze wszystkie wystepujgce tam miejsca sg
jednakowo dostepne i majq wspolne polozenie. Stwierdzeniu temu przeczy
jednak praktyka. Postugujac sie czasowa miarg odlegtosci, jedne z nich do-
stepne sa niemal natychmiast, inne zas§ wymagajq dluzszego lub krétszego
oczekiwania. Odczucie wystepowania réznic w dostepnosci czasowej po-
szczegOlnych cybermiejsc wynika z omowionej juz wczeSniej ich dwoistej
natury. Pojecie odleglosci w cyberprzestrzeni powinno by¢ zatem rozpatry-
wane w dwoch aspektach: po pierwsze zwigzanym z cyber-infomiejscem,
po drugie zas z cyber-geomiejscem. Jak juz wspomniano, sktadowa bedaca
cyber-infomiejscem znajduje sie w cyberprzestrzeni, a zwigzane z nia cy-
ber-geomiejce posiada okreSlona lokalizacje w przestrzeni fizycznej. To
wlasnie wystepowanie tej drugiej sktadowej, sprawia, zZe uzytkownicy cy-
berprzestrzeni doSwiadczaja zréznicowania czasowego w dostepie do po-
szczegoblnych, znajdujacych sie w niej miejsc. Poniewaz zar6wno uzytkow-
nik jak i lokalizacja cyber-geomiejsca znajduja sie w przestrzeni fizycznej,
mamy tu do czynienia z obowigzywaniem znanych wcze$niej praw fizyki
1 geometrii (ryc. 3.16).

Mowiac o odleglosci pomiedzy uzytkownikiem a cyber-geomiejscem
mozemy wskazac na jej dwa rodzaje. Pierwsza z nich jest odlegloscia eu-
klidesowa pomiedzy lokalizacjami uzytkownika i serwera. Druga, ktora
proponuje nazywac ,,odlegtoscia sieciowa”, wynika z drogi jaka musza po-
kona¢ dane cyfrowe przesylane przez sie¢ informatyczng. Odleglosc¢ ta jest
réwna odlegtosci euklidesowej jedynie w przypadku bezposredniego, naj-
krotszego, polaczenia uzytkownika z serwerem i tylko w tym przypadku
jej miarg moga byc¢ jednostki dtugosci (np. metry). Przy polaczeniu za po-
Srednictwem sieci informatycznej, odleglos¢ sieciowa nie jest jednoznacz-
nie okreslona, przy czym mozna przyjac, ze jest to droga jaka pokonuja
dane w konkretnym momencie i warunkach. Brak mozliwosci jednoznacz-
nego wyznaczenia tej odleglosci wynika ze specyfiki protokotu TCP/IP
opisujacego sposdb przesytania danych cyfrowych w sieci. Zaklada on
dzielenie danych na mate pakiety, ktére réwnoczesnie przemieszczaja sie
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Yaczami sieciowymi od nadawcy do odbiorcy, przebywajac rézne warianty
trasy.

‘=
cyber-infomiejsce cyber-infomiejsce M
@) O] &
O -
]
[ cyberodlegtose ] %
cyher- cyber- =,
geomigjsce  odlegioSe sieciowa  UROMIBISCE
i%3,v3, 23 ® =
e |
._.—- H‘h""'-h.. [
__,_‘__“_‘:ﬂ.f ® o

Gyl 21 odlegiose euklidesowa (%2, v2, 22)

Ryc. 3.16. Trzy rodzaje odlegtosci zwigzane z miejscami w cyberprzestrzeni

Zrédio: Opracowanie wlasne

Przy kazdej probie przesylu danych moze wystgpi¢ inna kombinacja
wariantéw trasy pokonanych przez pakiety. Za miare tej odleglosci przyjac
nalezy nie miare absolutng (dlugos¢) lecz relatywna np. czas, ktéry jest
niezbedny do przestania danych lub uzyskania dostepu do miejsca w cy-
berprzestrzeni. W kazdej z prob moze by¢ on inny, co wynika z uwarunko-
wan technicznych zwigzanych z og6lnym ruchem pakietéw w sieci i inny-
mi fizycznymi ograniczeniami moggcymi wystapi¢ w przestrzeni fizycz-
nej. W praktyce podajac odleglos¢ czasowa czesto wykorzystuje sie poje-
cie ,$redni czas dostepu”, bedacy miarg statystyczng uzyskang z wiekszej
liczby pomiaréw czasu potrzebnego na przestanie danych. W podobny spo-
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sob mozna rozpatrywac takze odleglos¢ miedzy dwoma miejscami w cy-
berprzestrzeni.

Inng mozliwos¢ okreslania odleglosci w cyberprzestrzeni wskazata R.
Bryant (2001), proponujac aby za jej miare w cyberprzestrzeni uznac
,hops” — rozumiane jako liczba, komputeréw posredniczacych w przekazie
danych miedzy miejscem ich nadania i odbioru. Ten rodzaj odleglosci
okreslany bywa takze w literaturze jako ,IP path lenght” (Huffaker B.
i inni 2002). Odlegto$¢ mierzona w ten sposéb nie jest stala, co wynika
z pakietowego przesylania danych przez sie¢. O ile moze by¢ ona wazna
w aspekcie technicznym, to dla uzytkownika sieci najistotniejsza, a zara-
zem jedyng poroOwnywalng miara odleglosci wydaje sie czas (Takke
2002).

Pomijajac uwarunkowania techniczne istnieje rowniez mozliwos¢ okre-
Slania cyberodleglosci pomiedzy cybermiejscami, uwzgledniajac jedynie
ich charakter informacyjny. Jest to odleglos¢ konceptualna, podobnie jak
cala natura cyberprzestrzeni. Moze by¢ ona oparta np. na podobienstwie
cybermiejsc pod wzgledem dostarczanych informacji, rodzaju wywolywa-
nych emocji itp.

3.7 Wielkos¢ cybermiejsc

W przestrzeni fizycznej dla wyznaczanych miejsc istnieje mozliwos¢
okreslenia ich wielkosci, co wiaze sie z pojeciem rozciaglosci przestrzen-
nej. W przypadku obiektéw w przestrzeni fizycznej nie jest obojetne ile
wynosi ona w poszczegdlnych kierunkach, gdyz decyduje to o ich ksztal-
cie. Ksztalt, masa i objetos¢ rodza konsekwencje zwigzane z przemieszcza-
niem obiektow w przestrzeni fizycznej. Pytanie o wielko$¢ mozna odnies¢
takze do miejsc wystepujacych w cyberprzestrzeni. Dotyczy¢ ono moze
konkretnego serwisu internetowego (w znaczeniu jak duzo dostarcza on in-
formacji), jak rowniez wielkosci plikow z danymi (w rozumieniu ile prze-
strzeni dyskowej zajma na serwerach). Oba rodzaje wielkoSci sq ze soba
powiazane, jednak nie wystepuje tu Scista zaleznos¢. Pliki o mniejszej
wielkosci moga dostarcza¢ wiekszej iloSci informacji niz duze, co wynika
miedzy innymi z zastosowanych technik programowania. W przypadku
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plikow z danymi istniejq algorytmy pozwalajgce na ich kompresje. Dzieki
niej zajmuja one mniej miejsca na nosnikach danych zachowujac, jedno-
cze$nie zawartg w nich informacje. W cyberprzestrzeni rozciaglos¢ nie wy-
stepuje. Moze jednak pojawiC sie jako cecha cybermiejsc w momencie
wspominanego juz wprowadzenia do cyberprzestrzeni umownych uktadow
wspotrzednych.

3.8 Miejsca i cybermiejsca w srodowisku czlowieka

Poznanie cybermiejsc wydaje sie niezbednym warunkiem do zrozumie-
nia natury cyberprzestrzeni. Przedstawione wczesniej przyktady wskazuja
na ich odmienna nature od miejsc znanych cztowiekowi z jego tradycyjne-
go Srodowiska. Przyjmujac klasyczne rozumienie przestrzeni w geografii,
wskaza¢ mozna na szereg réznic pomiedzy miejscami i cybermiejscami, co

w formie zestawienia przedstawione zostalo w tabeli 3.1.

Tabela 3.1 Poréwnanie cech miejsc i cybermiejsc

Miejsce

Cybermiejsce

Do chwili wyodrebnienia, miejsca
w przestrzeni fizycznej stanowia jej
integralng czes¢ nie dajaca sie
w zaden sposob identyfikowac.

Cybermiejsca jako wytwor kulturowy
sg wstepnie predefiniowane przez ich
tworcow.

Cztowiek jest w stanie wydzieli¢
miejsce z dowolnego fragmentu
przestrzeni fizycznej.

Czlowiek identyfikuje miejsca
w cyberprzestrzeni odnoszac sie do
predefiniowanych cybermiejsc.

Posiada lokalizacje pozwalajgca na
okreslenie potozenia w relacji do
innych miejsc (kierunek, odlegtosg).

Posiada mozliwos¢ wielu lokalizacji
o dualnym charakterze. Okreslenie
odlegtosci jest niejednoznaczne.

Obowigzuja w nim prawa fizyki
i geometrii euklidesowe;.

Nie obowigzujg w nim prawa fizyki,
moze posiada¢ dowolng geometrie.

Posiada wielko$¢ i obiektywnie
istniejgca rozciggtos¢ przestrzenna.

Posiada wielko$¢, moze posiadaé
rozciggtosc¢ jako ceche nadang przez
tworce.
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Tabela 3.1 c.d.

Miejsce Cybermiejsce
Posiada strukture fizyczna i kontekst Posiada hybrydowg strukture
kulturowy. i kontekst kulturowy.

Ich wiasciwosci mogg zmieniac sie w czasie.

Ich zawarto$¢ jest ustrukturyzowana i podlega mozliwosci opisu.

Moze wchodzi¢ w relacje z innymi Moze wchodzi¢ w relacje z innymi
miejscami oraz cybermiejscami cybermiejscami oraz miejscami
w cyberprzestrzeni. w przestrzeni fizycznej.

Zrédlo: Opracowanie wlasne

Mimo wystepujacych réznic, cybermiejsca zachowuja podstawowa ce-
che dotychczas znanych miejsc tj. kontekst kulturowy. Réwnoczesnie nale-
zy podkresli¢, ze czlowiek nie jest w stanie doswiadcza¢ cybermiejsc
w calkowitym oderwaniu od miejsc w przestrzeni fizycznej, chociazby ze
wzgledu na wilasne w niej zakorzenienie. Jak pokazuja przykiady przyto-
czone przez Takeyame, cybermiejsca i miejsca, wchodzac we wzajemne
relacje, zaczynaja tworzy¢ wspolny system w obrebie ludzkiego srodowi-
ska. Poprzez ten fakt czesto dochodzi do zacierania sie r6znic miedzy tym
co realne i wirtualne, a przestrzen fizyczna taczy sie z cyberprzestrzenia.
Okazuje sie, ze odmiennos¢ natury cybermiejsc nie wptywa w istotny spo-
sob na ich postrzegania przez cztowieka. Bedac elementem cyberprzestrze-
ni zachowujq one swo6j humanistyczny charakter pozbywajac sie jedynie
narzuconych przez przestrzen fizyczna ograniczen. W swej warstwie nie-
materialnej moga by¢ traktowane podobnie jak wczes$niej znane miejsca,
zwlaszcza przyjmujac w badaniach podejscie humanistyczne. Cybermiej-
sca moga podlega¢ indywidualnej waloryzacji wskutek wywolywania
okreslonych emocji, jak r6wniez by¢ poddawane ocenie z punktu widzenia
grup spotecznych i catych spoteczenstw. Jest to wynikiem obserwowanego
procesu przejmowania przez cybermiejsca funkcji i znaczen miejsc zna-
nych cztowiekowi w czasie z przed pojawienia sie cyberprzestrzeni. Wiele
wskazuje, ze badania dwoistej natury cybermiejsc oraz ich roli w ogélnym
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systemie miejsc kreowanych przez cztowieka, moga stanowic tacznik, po-
miedzy dotychczasowymi geograficznymi badaniami ludzkiego Srodowi-
ska a nowym Srodowiskiem rozwijajacym sie w cyberprzestrzeni.

Dzieki istnieniu cybermiejsc dzialania podejmowane przez czlowieka
staja sie niezalezne od odleglosci, a sieci komputerowe pozwalaja nawia-
zywac wszystkie formy aktywnosci, od dziatan gospodarczych, przez inte-
rakcje spoleczne, do wykonywania pracy i doswiadczania kultury. Po-
wszechne wykorzystywanie cyberprzestrzeni powoduje, ze w literaturze
spotka¢ mozna poglad o smierci odleglo$ci w Zyciu spotecznym, ekono-
micznym i kulturowym (Cairncross 1995). Wszystko staje sie mozliwe
wszedzie i w dowolnym czasie.

Przenoszenie coraz wiekszej iloSci ludzkich aktywnoSci z miejsc
w przestrzeni fizycznej do cyberprzestrzeni, rodzi pytanie o mozliwe kon-
sekwencje dla przysziego rozwoju dotychczasowych form organizacji
przestrzeni. Dotyczy to zwlaszcza miast, zarbwno w aspekcie przestrzen-
nym jak i funkcjonalnym (zobacz: Gillespie 1992; Suliborski 2010). Jak
pisze Pawley (1995) rozwdj technologii informatycznych moze prowadzic¢
do powstawania w cyberprzestrzeni ,,bezprzestrzennych miast”, ktérych
przestrzennosc okre$lana bedzie w pojedynczych atomach.

Dostrzezone pod koniec XX wieku procesy zmian srodowiska cztowie-
ka, bedace wynikiem postepu technologicznego wydaja sie nieodwracalne.
Dynamicznie zagospodarowywana cyberprzestrzen staje sie, o ile nie pod-
stawowym, to rownoprawnym z dotychczasowym obszarem ludzkich dzia-
fan. W obecnym Srodowisku czlowieka, jego wczeSniejsze wymiary fi-
zyczny, spoteczny i kulturowy przenikaja sie i 1acza z nowym wymiarem
cyberprzestrzennym. Powyzsze spostrzezenia wskazujq zatem na koniecz-
no$¢ zmiany istniejacej interpretacji sSrodowiska cztowieka, wskutek coraz
powszechniejszego doSwiadczania jego dualnego — fizycznego i jednocze-
Snie cyberprzestrzennego charakteru.






4, Czwarty wymiar Srodowiska czlowieka

4.1 Reinterpretacja pojecia Srodowiska czlowieka
w kontekscie jego wymiaru cyberprzestrzennego

W badaniach geografii humanistycznej, stawiajacej sobie za jedno
z gltéwnych zadan opisywanie i interpretacje relacji, jakie zachodza pomie-
dzy czlowiekiem a jego Srodowiskiem, odrzucone zostaly zalozenia ideali-
stycznej koncepcji przestrzeni. Przyjmujac za wiasciwg koncepcje relaty-
wistyczng, Srodowisko czlowieka stanowi wynik wzajemnych relacji i od-
dziatywan, jakie zachodza pomiedzy czlowiekiem a jego otoczeniem.

Srodowisko, tak jak traktowala je Redlifiska (1961) zmienia sie zatem,
cho¢ wolniej niz wspomniane ludzkie otoczenie. Jak zauwaza Jedrzejczyk
(2001 s. 81) relatywistyczne pojmowanie przestrzeni wigze ja z czasem
w nierozerwalng catos¢. Stad nalezy przyjac¢, zZe podobnie jak przestrzen
geograficzna, Srodowisko czlowieka stanowi zZywa, rozwijajacq sie kon-
strukcje. Moze by¢ ono traktowane jako system stanowiacy uktad wspotza-
leznych elementéw, w ktérym zmiana kazdego z nich prowadzi do prze-
obrazenia pozostatych. Za gléwne elementy wywolujace zmiany we
wspotczesnym Srodowisku czlowieka przyja¢ nalezy czynniki kulturowe.
Dzieki traktowaniu srodowiska jako systemu, wydaje sie mozliwe godze-
nie koncepcji ewolucjonistycznej z koncepcja dyfuzjonistyczna rozwoju
kultury (wywodzacq sie z pogladow Ratzla i jego nastepcow).

Wspotczesne Srodowisko cztowieka stanowi mieszanine elementow
przyrodniczych i antropogenicznych. Poprzez czynniki kulturowe zatracito
ono charakter naturalny w swym pierwotnym znaczeniu. W dotychczaso-
wej historii przeksztatcen srodowiska cztowieka, dokonujace sie przeobra-
zenia pozostawaly wyraznie zwiazane z przestrzenig fizyczng. Sytuacja
ulegla zmianie wraz z wykreowaniem cyberprzestrzeni. Cyberprzestrzen
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traktowa¢ mozna jako najbardziej zaawansowany wytwor kultury, ktory
rozpatrywac nalezy zarowno w kategorii kultury zewnetrznej jak i spotecz-
nej (zobacz: Rembowska 2002a s.18-19). Z perspektywy cwiercwiecza
wspolistnienia cyberprzestrzeni z dotychczasowym Srodowiskiem cztowie-
ka dostrzegalne sg coraz silniejsze ich wzajemne powigzania. Sq one na
tyle istotne, ze wsrod geograféw zajmujacych sie ta problematyka pojawia-
ja sie opinie o przeksztalcaniu sie dotychczasowej przestrzeni geograficz-
nej w nowa ,,geocyberprzestrzen” (ang. geocyberspace) (Bakis, Zi 2000),
okreslang tez jako ,cyber-fizyczng wspolng przestrzen” (ang. physi-
cal-cyber shared space) (Xu i in. 2006). W ten sposob cyberprzestrzen sta-
fa sie nie tylko skladowa Srodowiska zZycia cztowieka, lecz jednoczesnie
umozliwila poszerzenie jego dotychczasowego fizycznego wymiaru. O ile
w przeszio$ci mozna bylo méwic¢ o rozwijaniu sie jedynie lokalnych srodo-
wisk, wskutek izolacji przestrzennej poszczegélnych spoteczenstw, a prze-
nikanie sie wzorcow kulturowych dokonywalo sie na drodze bezposred-
nich ludzkich kontaktéw, to w dobie Internetu i globalnej komunikacji $ro-
dowisko czlowieka staje sie ztozonym systemem lokalno-globalnym. Dzie-
ki istnieniu cyberprzestrzeni srodowisko cztowieka zyskalo takze cigglosc
przestrzenng. Przelamanie dotychczasowych barier zwigzanych z odlegto-
Scig i odseparowaniem, spowodowalo, Ze w cyberprzestrzeni mozliwy stat
sie swobodny przeptyw elementéw kulturowych na niespotykana dotad
skale. Pozwolito to réwniez na bezprecedensowe zwielokrotnienie i upo-
wszechnienie kontaktow miedzyludzkich, a tym samym ulatwito przelamy-
wanie barier psychicznych i Swiatopogladowych. W nowych warunkach
technologicznych warto zwroci¢ uwage na fakt, iz w nawigzywanych rela-
cjach zatarciu ulega, wystepujacy dotychczas w procesie dyfuzji, podziat
na nadawcow i odbiorcow elementow kultury. Brak koniecznosci fizycznej
obecnos$ci w miejscach kreowanych w cyberprzestrzeni powoduje zjawisko
stopniowe] deterytorializacji Srodowiska czlowieka (zobacz: Lapinski
2005).

Wspotczesny czlowiek jest zatem Swiadkiem i uczestnikiem jakoscio-
wych zmian Srodowiska w ktorym zyje. Ich dynamika, skala i konsekwen-
cje sklaniajq do zaakceptowania stwierdzenia o pojawieniu sie w Srodowi-
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sku cztowieka nowego wymiaru wynikajacego z istnienia cyberprzestrzeni.
Wymiar ten nazwac¢ mozna ,,cyberwymiarem” (ryc. 4.1).

Cyberwymiar
r'y

Whymiar » Vymiar
kKulturowy —= spoleczny

A J

Vhymiar
fizyczny

Ryc. 4.1. Cztery wymiary Srodowiska cztowieka

Zrédlo: Opracowanie wlasne

Obecnie srodowisko cztowieka tworzy powiazany z czasem, zlozony,
czterowymiarowy system, w ktorym zachodzg relacje pomiedzy elementa-
mi istniejagcymi w czterech rodzajach przestrzeni. Przestrzeniom tym nadac
mozna pewng hierarchie wynikajacg zarbwno z momentu pojawienia sie
w Srodowisku cztowieka jak i stopnia uzaleznienia od czynnika ludzkiego.
Za pierwotnie niezalezng w tym systemie uzna¢ nalezy przestrzen fizycz-
ng. Stad wymiarowi fizycznemu przypisa¢ mozna pierwszy, najnizszy nu-
mer wymiaru. Kolejne przestrzenie zwigzane sg bezposrednio z aktywnym
udziatem czlowieka.

Zgodnie z pogladami Kroebera (1973), zjawiska kulturowe wylaniaja
sie ze spotecznych, a te zas ze zjawisk naturalnych. Powyzsze spostrzeze-
nia pozwalajg zatem okre$li¢c wymiary: spoteczny — jako drugi, a kulturo-
wy — jako trzeci w Srodowiska czlowieka. Cyberprzestrzen wykreowana
zostala jako wytwor kultury, stad zwigzany z nig wymiar mozna nazwac
czwartym. W procesie rozwoju srodowiska cztowieka, kazdy pojawiajacy
sie kolejny wyzszy wymiar pozostaje powigzany z wymiarami nizszymi.
ZauwazyC rowniez nalezy, ze rosnaca liczba wymiaréw powoduje znaczne
zwiekszenie stopnia ztozonoSci mozliwych relacji zachodzacych w obrebie
srodowiska czlowieka (ryc. 4.2).
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Ryc. 4.2. Relacje pomigedzy wymiarami w srodowisku cztowieka

Spoteczny

Zrodto: Opracowanie wilasne

Do chwili wykreowania cyberprzestrzeni cztowiek funkcjonowat w sro-
dowisku trojwymiarowym. Bylo to zgodne z liczba wymiaréow doswiad-
czanych w przestrzeni fizycznej i naturalng przestrzennoscia istoty ludz-
kiej. Czwarty wymiar srodowiska cztowieka jawi sie zatem jako ,,nadprze-
strzenny”. Jest on tez w swej naturze odmienny od trzech poprzednich wy-
miar6w, co ujawnia sie we wlasciwosSciach przejawianych przez cyberprze-
strzen.

Czlowiek probujac wilaczy¢ cyberprzestrzen do swojego srodowiska,
ktére moze byC przez niego postrzegane jedynie jako trojwymiarowe, do-
konuje redukcji najnizszego z mozliwych wymiaréw, czyli fizycznego.
Stad tez w charakterystyce cyberprzestrzeni podkresla sie brak ograniczen
fizycznych. Cyberprzestrzen nie zrywa jednak catkowicie wiezi z prze-
strzenig fizyczng. Zostaje ona zachowana posrednio poprzez przestrzen
spoteczng, w ktérej funkcjonuja spotecznosci wchodzace w relacje w cy-
berprzestrzeni oraz przestrzen kulturowa kreujaca artefakty pozwalajace na
techniczne wytworzenie i podtrzymywanie istnienia cyberprzestrzeni.

Pojawia sie teoretyczny problem, jak moze wygladac przyszte srodowi-
sko czlowieka, po zaistnieniu jego kolejnego, piatego wymiaru. Zgodnie
z przyjetym powyzej zalozeniem, aby wymiar ten mogt by¢ wiaczony do
do$wiadczania Srodowiska przez cztowieka, konieczne stanie sie zreduko-
wanie dwoch najnizszych wymiaréw. Obok fizycznego dotyczy¢ to bedzie
wymiaru spotecznego. Wizja takiego Srodowiska jest juz czeSciowo reali-
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zowana. Przykladem moga byc¢ ,,inteligentne” urzadzenia komunikujace sie
miedzy soba bez bezposredniego udzialu cztowieka. Ograniczanie roli wy-
miaru spotecznego przejawia sie takze w procesie indywidualizacji czto-
wieka i rozpadu tradycyjnych grup spotecznych, na rzecz budowy wirtual-
nych spotecznosci. W tym przypadku rowniez nie dochodzi do catkowite-
go zerwania wiezi ze zredukowanymi wymiarami. Pozostaje ona zachowa-
na posrednio poprzez wymiar kulturowy zwiazany zar6wno z wymiarem
spotecznym jak i fizycznym. Minimalizacja roli wymiaru fizycznego i spo-
tecznego w Srodowisku cztowieka, mimo mozliwych konsekwencji tego
zjawiska, nie oznacza catkowitej eliminacji fizycznosci i kontaktow spo-
tecznych. Wskazuje jedynie na rosnace znaczenie i uzaleznienie cztowieka
od rozwijajacych sie technologii. Teoretyczne wprowadzenie do srodowi-
ska czlowieka szostego wymiaru stanowilby urzeczywistnienie wizji cy-
berprzestrzeni gibsonowskie;j.

Obecnie, dzieki istnieniu cyberprzestrzeni i rozwojowi technik kompu-
terowych, w tym zwlaszcza technik tacznosci bezprzewodowej, mozliwe
stalo sie laczenie funkcjonalnosci komputera, przesylania informacji i Sle-
dzenia dziatan ludzkich. Wyposazenie roznego rodzaju urzadzen w proce-
sor pozwala na integrowanie ich w wieksze systemy, ktore dzieki istnieniu
Internetu moga przekazywac informacje praktycznie w dowolne miejsce.
Ludzkie otoczenie przepelnione jest niewidocznymi strumieniami danych
i informacji. W wyniku tego cyberprzestrzen stapia sie z przestrzeniq fi-
Zyczna, tworzac wraz z przestrzeniq spoteczng i kulturowa nowe czterowy-
miarowe Srodowisko czlowieka. W Srodowisku takim, cztowiek moze ko-
rzysta¢ z nieznanych wczes$niej wygdd, uzyskujac dostep do informacji
oraz mozliwosc¢ ich gromadzenia w dowolnym czasie i dowolnym miejscu.
W dualnym — ze wzgledu na czwarty wymiar — srodowisku, wskaza¢ moz-
na na zaleznosci istniejace miedzy dotychczasowa przestrzenia fizyczng
i cyberprzestrzenia. Dane przeptywaja z przestrzeni fizycznej do cyber-
przestrzeni dzieki réznorodnym czujnikom lub kamerom posiadajacym
mozliwo$¢ ich transmisji do komputeréw. Informacje te gromadzone sg
w cyberprzestrzeni, a po przetworzeniu i strukturalizacji staja sie przydatne
czlowiekowi. Wowczas na jego zadanie moga by¢ dostarczone w kazdym
czasie, w dowolne miejsce przestrzeni fizycznej, za posrednictwem telefo-
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nii mobilnej (komdrkowej lub satelitarnej), lub bezprzewodowych sieci
komputerowych. Dodatkowo dostarczana informacja moze byc¢ spersonali-
zowana. Nie jest to jedynie prosty przesyt dwukierunkowy, lecz swoiste
sprzezenie zwrotne, gdzie pobieranie danych, przetwarzanie i dostarczanie
ich do czlowieka moze odbywac sie w czasie rzeczywistym.

W ten sposob w srodowisku czlowieka tworzy sie dualny zwigzek po-
miedzy obiektami istniejacymi w miejscach przestrzeni fizycznej i cyber-
przestrzeni. Obiekty w przestrzeni fizycznej istniejac realnie majg wiasci-
wosci fizyczne: wielkos¢, wage, ksztalt oraz lokalizacje. Sa one namacal-
ne, w tym znaczeniu, ze czlowiek jest w stanie doswiadczac¢ ich wszystki-
mi zmystami. Zwigzki pomiedzy obiektami w przestrzeni fizycznej pozo-
staja niewidoczne, lecz mozna o nich wnioskowa¢ na podstawie innych
znanych relacji oraz posiadanej przez czlowieka wiedzy. Podejmujac dzia-
fania wobec obiektéw w przestrzeni fizycznej, cztowiek jest w stanie za-
chowac ich rezultaty, lecz sam proces jest niemozliwy do utrwalenia. Od-
mienne wlasciwosSci cyberprzestrzeni sprawiaja, ze obiekty w cybermiej-
scach nie moga by¢ doswiadczane zmystowo, w sensie ich fizycznosci.
Mozna natomiast okresli¢ i wyrazi€ istniejagce umownie zaleznosci pomie-
dzy obiektami oraz zachowa¢ zaréwno efekty ludzkiej dziatalnosci, jak
i sam powodujacy je proces. Dodatkowo istnieje mozliwos¢ wielokrotnego
obserwowania tego procesu, a nawet cofniecia jego efektow. Czterowymia-
rowe Srodowisko cztowieka jest zatem o wiele elastyczniejsze od dotych-
czasowego. Umozliwia tworzenie nowego typu wzajemnie sprzezonych
powiazan pomiedzy miejscami i cybermiejscami oraz nowe formy organi-
zowania sie spotecznosci. Pozwala takze na wchodzenie cztowieka w rela-
cje nie tylko z innymi ludZmi, lecz takze ze sztucznie wytworzona inteli-
gencja ukryta w procesorach komputerow.

Poprzez gromadzenie w cyberprzestrzeni informacji opartych na da-
nych pochodzacych z przestrzeni fizycznej mozna mowic o tworzeniu wir-
tualnego duplikatu dotychczasowego ludzkiego Srodowiska (Negroponte
1995). Teoretycznie istnieje mozliwoS¢ zapisania w postaci cyfrowej cate-
go obrazu dotychczasowego fizycznego Swiata. Mozna przyjac, ze w wa-
runkach istnienia cyberprzestrzeni cztowiek stal sie wytworca rownoleglej
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spotecznej przestrzeni w wymiarze fizycznym i cyberprzestrzennym (zo-
bacz: Graham 1998 s. 171; Jalowiecki 2010).

Watpliwym jest jednak, by cyfrowa kopia Swiata mogla sie stac¢ jedy-
nym ludzkim Srodowiskiem. Czlowiek, w swej cielesnej postaci stanowi
zatem gwarancje zachowania tacznosci pomiedzy fizycznoscia a wirtualno-
Scig Srodowiska.

4.2 Czlowiek w cyberprzestrzeni

Poruszajac zagadnienia srodowiska nie sposob pomina¢ jego podmiotu.
W pracach geograficznych wielokrotnie zwracano uwage na zwiazki czto-
wieka ze srodowiskiem, podkre$lajac ich wzajemne relacje i powigzania
(Walmsley, Lewis 1997; Jedrzejczyk 2001; Degérski 2006; Maik 2006;
Ostaszewska 2006). Wiaczenie cyberprzestrzeni do ludzkiego srodowiska
wymaga odpowiedzi na pytanie czy, a jesli tak, to w jaki sposob wywarla
ona wplyw na dotychczasowe zachowania cztowieka. Wyjatkowo kratki,
bo niespela trzydziestoletni okres, w ktorym cyberprzestrzen z wizji fan-
tastyczno-naukowej zaczela przeistaczac sie w rzeczywistos¢ nie pozwala
jeszcze na formulowanie ostatecznych tez w tym zakresie. Niemniej nauka
dysponuje juz wieloma przykladami pozwalajacymi dostrzec wptyw cyber-
przestrzeni na ludzkie zycie (zobacz: Kubinski 2008).

4.2.1 Internauci

»Zbudowano wielki statek i nazwano go Argo, co znaczy: szybki.
Sama Atena czuwata nad tq robotq. W dziobie nawy ukryto kawat
drzewa ze Swietego debu w Dodonie. To drewno przemawiato
glosem zrozumiatym i wskazywato droge na morskich rozstajach.
(...) Jazon wiec zostat wodzem wyprawy Argonautéw. Ztozyt ofia-
ry béstwom morskim. Orfeusz zagrat na harfie i chybka Argo od-
czepiona z cumow, wyplyneta na blawe obszary morza. Pogoda
byla wyborna. Lekki, lecz mocny wiatr wydgt zagle, tak ze nie
trzeba bylo wioset.”

Jan Parandowski ,,Wyprawa Argonautéw”

Okreslenie ,,Internauci”, stosowane dla nazwania os6b korzystajacych
z sieci informatycznych (gléwnie Internetu), w metaforyczny sposob na-
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wigzuje do mitycznej wyprawy Jazona po ,zlote runo”. Argonauci stano-
wili swoistq elite, byli bohaterami zapuszczajacymi sie w nieznane, z na-
dzieja doswiadczenia czego$ niezwyklego oraz zdobycia stawy i bogactwa.

W badaniach naukowych pojecie ,,Internauta” nie zostato zdefiniowane
w sposob jednoznaczny. NajczeSciej przyjmuje sie, ze jest nim kazdy,
w wieku powyzej 2 lat, kto korzystat z Internetu w przeciagu ostatnich 30
dni®. Podobna definicje przyjmuje sie¢ w niektérych badaniach w Polsce,
cho¢ niekiedy inaczej okresla sie dolng granice wielu (na 7 lat — Megapa-
nel PBI/Geminus lub 15 lat — Net Track MB SMG/KRC). Z kolei w bada-
niach TNS OBOP zamiast pojecia ,,Internauta” wykorzystuje sie okreslenie
,0soba majaca dostep do Internetu”. Jest to pojecie szersze, gdyz moze nig
byc¢ takze ten, kto co prawda nie korzystat z sieci w ciagu ostatnich 30 dni,
lecz miat taka mozliwo$¢'. Synonimami pojecia ,,Internauta” spotykanymi
w literaturze sq miedzy innymi: ,,Net Surfer”, ,Netizen” oraz ,,Cyberciti-
zen” (zobacz: Rothert 2001). Trudno powiedzie¢, czy Internauci czujg wy-
jatkowos¢ ,,zeglowania po bezkresie cyberprzestrzeni”, czy jest to dla nich
zwyczajna czynno$¢ dnia codziennego.

W poczatkowym okresie cyberprzestrzen dostepna byla jedynie dla wa-
skiej grupy naukowcow, korzystajacych z pierwszych sieci komputero-
wych. W roku 1990, ktéry przyjmuje sie za poczatek oficjalnego istnienia
Internetu, liczba jego uzytkownikéw na Swiecie wynosita okoto 3 milio-
néw'®. W potowie roku 2013, czyli niespetna ¢wier¢ wieku pézniej, z glo-
balnej sieci korzystalo ponad 2,7 miliarda os6b, co stanowi ok 40%
wszystkich mieszkancow Ziemi (Sanou 2013). W dotychczasowej historii
cywilizacji brak jest innego przyktadu zjawiska, ktére miatoby podobny do
Internetu dynamizm i niosto ze soba tyle konsekwencji. Wcze$niejsze
wielkie wynalazki, wigzane z momentami zwrotnymi rozwoju cywilizacji,
potrzebowaty nieporéwnywalnie wiecej czasu by upowszechnic¢ sie i wply-
nac na dalszy rozwoj cztowieka. Jak pisat D. de Kerckhove (2001) ,,kazde
medium zmienia jaka$ czeS¢ naszego zycia — nasze sposoby porozumiewa-

13 Zrédto: http://telecomblogs.in/?p=1619 (dostep dnia 22.03.2013).

47zrodlo:  http://interaktywnie.com/biznes/blog-ekspercki/raporty-i-badania/uzytkownik-
internetu-czyli-kto—czesc-1-268 (dostegp dnia 02.06.2013).

15 Zrédto: http://www.worldmapper.org/display.php?selected=335 (dostep dnia
02.06.2013).



Cyberprzestrzen w geograficznych badaniach srodowiska cztowieka 113

nia sie, pracy czy rozrywki — Sie¢ zmienia to wszystko naraz, a przy okazji
wiele innych rzeczy”.

Cyberprzestrzen dostepna jest dzieki istnieniu odpowiedniej infrastruk-
tury stanowigcej wytwor kultury ludzkiej. Jej podstawowa sktadowa stano-
wi, wspomniana juz ogolnoswiatowa sie¢ informatyczna — Internet. Jak pi-
sat Castells (2003) ,,Internet stanowi tkanke naszego zycia. Gdyby techno-
logie przetwarzania informacji uznaC za dzisiejszy odpowiednik tego,
czym byla elektryczno$¢ w erze przemystowej, to Internet z uwagi na jego
zdolnosci do przekazywania sity informacji na wszystkie sfery ludzkiej
dziatalnosci, mozna by porownac zar6wno do sieci energetycznej jak i sil-
nika elektrycznego. Tak, jak nowe techniki produkcji i dystrybucji energii
elektrycznej uczynity z fabryk i duzych firm organizacyjne podstawy spo-
teczenstwa industrialnego, tak Internet stanowi techniczng baze dla struk-
tury organizacyjnej epoki informacji — sieci”. Podkresla on takze, ze ,,zna-
czenie sieci opartych na Internecie wykracza poza liczbe jego uzytkowni-
kéw”, a przeptyw informacji w globalnej sieci komputerowej wptywa na
organizacje przedsiewzie¢ o znaczeniu ekonomicznym, spotecznym, poli-
tycznym i kulturalnym. W tych warunkach pozbawienie lub ograniczenie
dostepu do Internetu stanowi najskuteczniejsza forme wykluczenia
z uczestnictwa we wspoétczesnym zyciu.

Dostepnosc¢ do sieci traktowa¢ mozna zatem jako nowe kryterium two-
rzenia sie podziatéw spotecznych. Bylo to szczeg6lnie widoczne w poczat-
kowym etapie rozwoju Internetu, gdy mozliwoSci wymiany informacji do-
stepne byly w USA i panstwach wysokorozwinietych. Z upltywem lat rdz-
nice w dostepie do sieci ulegly zatarciu i obecnie tgcznos¢ z Internetem
mozliwa jest praktycznie na calym Swiecie. Globalny zasieg sieci nie jest
rownowazny z powszechna dostepnoscig cyberprzestrzeni. W regionach
biedniejszych, bariere w swobodzie komunikacji i korzystania z zasobéw
informacyjnych zgromadzonych w cyberprzestrzeni stanowi koszt sprzetu
komputerowego oraz oplaty za korzystanie z sieci. Brak mozliwosci
uczestnictwa w globalnej gospodarce prowadzi na zasadzie sprezenia
zwrotnego do dalszego zubozenia najbiedniejszych krajow. Pojawia sie
takze nowy spoteczny ,problem osob bez konta” (ang. PONA problem,
person of no account problem). Dotyczy on ludzi nie posiadajacych doste-
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pu do Internetu, co w konsekwencji stawia ich w gorszej pozycji na rynku
pracy i prowadzi do stopniowego wykluczenia spolecznego. Problem ten
dotyczy nie tylko jednostek, ale takze grup i organizacji spotecznych (zo-
bacz: Kocojowa 2004).

Rozw¢j Internetu sprawil, ze po raz pierwszy w historii mozliwa stata
sie globalna komunikacja ,,wielu z wieloma” w wybranym przez nich cza-
sie. Fakt ten wprowadzit do Srodowiska cztowieka zupelnie nowa jakosc.
Przed pojawieniem sie cyberprzestrzeni swiat tylko nieznacznie ro6znit sie
od greckich polis, w ktérych jasno byt okreslony zakres mozliwych kon-
taktow miedzyludzkich. Przez ponad dwa tysigclecia, to, z kim cztowiek
mogl wejs¢ w interakcje ograniczone bylo miejscem zamieszkania lub
mozliwoSciami transportowymi. Dzi$ teoretycznie brak jest w cyberprze-
strzeni barier w komunikacji. Istnieje mozliwo$¢ wymiany informacji z in-
nymi uzytkownikami, niezaleznie od ich pozycji spotecznej czy fizycznej
lokalizacji w przestrzeni. Otrzymujac wiadomo$¢ przy pomocy poczty
elektronicznej, nie jesteSmy w stanie okresli¢ kim faktycznie jest nadawca
i gdzie aktualnie sie znajduje. Adres mailowy w tym sensie, nie ma $cisle
okreslonego miejsca w cyberprzestrzeni (cho¢ faktycznie konto pocztowe
znajduje sie na serwerze o okre$lonej przestrzennie lokalizacji). Mozliwos¢
komunikowania sie w czasie rzeczywistym (np. przy pomocy komunikato-
réw lub systemow wideokonferencyjnych) sprawia, ze warunkiem kontak-
tu nie jest, jak w przesztosci, pokonanie odleglosci fizycznej i spotkanie sie
w tym samym miejscu i czasie, lecz rownoczesnosS¢ korzystania z danej
ustugi w cyberprzestrzeni (Mizrach 1996).

Okazuje sie, ze podczas przebywania w cyberprzestrzeni, w niektorych
przypadkach czas i jego mierzenie traci tradycyjne znaczenie. Dawniej pre-
cyzyjne ustalenie momentu spotkania pozwalalo cztowiekowi na znalezie-
nie si¢ w danym miejscu w przestrzeni, rownoczesnie z innymi ludzmi (np.
dzwony koscielne nawotujace na modlitwe, czy syreny fabryczne oglasza-
jace poczatek i koniec zmiany). Okreslanie czasu wyznaczalo rytm dnia,
zwigzany z codziennymi czynno$ciami. Obecnie przebywajac w cyber-
przestrzeni i wykonujac np. teleprace, czlowiek sam wybiera moment,
w ktorym realizuje powierzone mu zadania. Sprawia to, ze ,,indywidualny
rozklad zaje¢ w ciggu doby moze by¢ w wiekszym stopniu uwarunkowany
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np. godzinami pracy gieldy Tokijskiej niz rytmem godzinowym dnia, cha-
rakterystycznym dla miejsca zamieszkania” (Negroponte 1995).

4.2.2 Komunikacja w cyberprzestrzeni

Podstawowym warunkiem budowania spotecznosci jest komunikowa-
nie sie jej cztonkow. W przypadku cyberprzestrzeni jest to mozliwe dzieki
istnieniu globalnej sieci informatycznej — Internetu, ktérego szczeg6lna ce-
cha jest interaktywnosc. Sprawit on, Ze pierwszy raz w historii rozwoju
Srodkdw komunikacji, odbiorca informacji stat sie aktywnym podmiotem,
ktéry docierajace do niego tresci dobiera samodzielnie, a selekcjonujac do-
stosowuje je do wiasnych preferencji i oczekiwan. Posiada takze wptyw na
forme oraz czas odbioru przekazow. Co wazne, czyni to z wnetrza cyber-
przestrzeni, majac w ten sposob réwniez mozliwos$¢ nie tylko odbioru, ale
takze udostepniania informacji (zobacz: Dyson 1999).

Jak juz wspomniano, pierwszymi uzytkownikami cyberprzestrzeni byli
naukowcy. Poczatkowo stuzyla im ona gléwnie jako przestrzen komunika-
cji do wymiany informacji oraz zdalnego dostepu do nielicznych wéwczas
centrow komputerowych. Wkrotce dzieki rozwojowi technologii i standa-
ryzacji protokolow transmisji, zwigzanych z powstaniem Internetu, mozli-
we stalo sie taczenie bezposrednio dowolnych komputeréw za posrednic-
twem infrastruktury telekomunikacyjnej (w tym telefonicznej). Pierwsza
aplikacja wirtualnej komunikacji byla poczta elektroniczna, dostepna juz
w sieci akademickiej BITNET'. Dzieki praktycznej dostepnosci dla
wszystkich, chetnych stala sie ona podstawowa forma wymiany informacji
i nawigzywania kontaktow w sieci. O jej pierwszoplanowej roli Swiadczy
fakt, ze wykorzystywana jest rowniez wspolczesnie. Z chwilg powstania
Internetu, w poczatku lat 90-tych XX wieku, komputery osobiste obok do-
tychczasowych zastosowan zwiazanych gldwnie z przetwarzaniem danych
i rozrywka, staty sie nowym srodkiem komunikacji, pozyskiwania danych,
rozmow, wymiany informacji i wszelkich innych form kontaktow odbywa-
nych wczesniej twarza w twarz. W celu zapewnienia komunikacji w czasie

'®Sie¢ BITNET rozwijana byta od roku 1981, taczac oérodki uniwersyteckie glownie
w USA i Europie zachodniej. Jej nazwa jest skrotem od angielskiego sloganu ,,Becouse
It's Time Netwok”. Z chwila zaistnienia Internetu zostata ona wlaczona w jego strukture.



116 Wojciech Retkiewicz

rzeczywistym, w cyberprzestrzeni pojawily sie nowe ushugi. Na szeroka
skale zaczely rozwijac¢ sie komunikatory, z ktoérych pierwszy ICQ — udo-
stepniony zostal w roku 1996. Poczatkowo pozwalaly one jedynie na wy-
miane komunikatéw tekstowych. Ciekawym zagadnieniem, dotyczacym
ludzkich kontaktow opartych na przekazie tekstowym jest stworzony ze-
staw ,,emotikon” pozwalajacych na przekazywanie nastroju uzytkownikéw
sieci. Najbardziej znana z nich ,, :-) ” uzyta zostala po raz pierwszy w roku
1982. Obecnie w ten sposob mozliwe jest wyrazenie praktycznie kazdego
rodzaju uczuc i emocji. Obok stosowanych w tekstach akronimow (shuza-
cych przyspieszeniu komunikacji) typu ,,ASAP” (ang. as soon as posible)
— tak szybko jak mozliwe, czy ,,ROTFL” (ang. rolling on the floor lau-
ghing) — tarzajac sie po podtodze ze Smiechu, stanowia one przyktad kultu-
rowych zmian w jezyku, dokonujacych sie pod wptywem rozwoju komuni-
kacji w cyberprzestrzeni (zobacz: Van der Leun, Mandel 1998; Chmura
2001). Spotecznos¢ uzytkownikow sieci prowadzi w ten sposéb do wykre-
owania nowego, ogolnie zrozumiatego jezyka opartego na skrotach, obraz-
kach i symbolach. Jezyk ten z kontaktéw w cyberprzestrzeni przenika tak-
ze do Swiata realnych kontaktéw, stajac sie jedng z form opisu dotychcza-
sowego Srodowiska czlowieka.

Dalszy postep w dziedzinie rozwoju ustug komunikacyjnych w cyber-
przestrzeni sprawil, Ze zatarciu ulegl znany wczesniej podziat na przekaz
mowy, tekstow, obrazow itd. Przekaz i komunikacja staty sie multimedial-
ne. Wskutek upowszechnienia sie¢ nowych technologii, cze$¢ znanych do-
tychczas sposobow wymiany informacji zostata catkowicie wyeliminowa-
na (np. dalekopis) lub mocno ograniczona (np. fax). Globalny zasieg sieci
i wykorzystywane technologie sprawiaja, ze komunikacja w cyberprze-
strzeni stala sie: powszechna, dostepna w kazdym miejscu i czasie, tania
i fatwa w uzyciu. Umozliwia ona takze kazdemu bycie nie tylko odbiorca,
ale takze nadawcq informacji, ktére, ze wzgledu na wolnos¢ Internetu nie
sg formalnie niczym skrepowane. Dzis$ ludzkie kontakty prywatne, gospo-
darcze, polityczne i wszelkie inne przenosza sie do cyberprzestrzeni, co
sprawia, Ze przejela ona funkcje agory znanej ze Swiata starozytnej Grecji,
miejsca, wokat ktorego toczy sie wspoélczesne zycie.
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4.2.3 Cyberspolecznosci

Swoboda i latwos¢ komunikowania sie za posrednictwem poczty elek-
tronicznej, stala sie podstawa tworzenia w cyberprzestrzeni pierwszych
grup spotecznych (zobacz: Teszner 1999; Tadeusiewicz 2002). Poczatkowo
przybieraly one forme spotecznosci skupiajacych sie w oparciu o listy oraz
grupy dyskusyjne wymieniajace informacje na okreslone tematy (zobacz:
Cady, McGregor 1996). Nastepnie koncentrowaly sie wokdt serwisow
BBS (ang. Bulletin Board System), stanowiacych rodzaj internetowych ta-
blic ogloszen. Mozliwosci oferowane przez cyberprzestrzen szybko do-
strzezone zostaly takze przez zwolennikow gier typu RPG (ang. Role-
Playing Game). Gry te okreSlane sa niekiedy jako ,,gry wyobrazni”, w kto-
rych uczestnicy wcielaja sie w rozne role, a ich przebieg oparty jest na nar-
racji ma miejsce w fikcyjnym Swiecie, ktorego wiasciwosci inspirowane
bywaja czesto literatura fantastyczno-naukowa. Tworca, lub organizator
gry tworzy jej wstepne zalozenia i okreSla obowigzujace w niej reguly.
Scenariusz wydarzen moze by¢ z gory sprecyzowany, lub tez tworzy sie on
wraz z decyzjami podejmowanymi przez graczy (zobacz: Szeja 2012).
Przeniesienie gier RPG z przestrzeni fizycznej do cyberprzestrzeni
i umieszczenie ich na serwerach dostepnych jednoczesnie wielu uzytkow-
nikom, dalo poczatek kolejnej formie spotecznosci sieciowych tworzacych
sie w oparciu o tzw. MUD-y (ang. Multi-User Dungeon), oznaczajace
komputerowe gry fabularne (Rheingold 1993; Bartle 2003). Pierwsze
z nich, z dzisiejszej perspektywy, wydaja sie bardzo proste. Poczatkowo
nie mialy one Zadnej grafiki, a program nadzorujacy wysylat graczom je-
dynie stlowne opisy wirtualnego Swiata. Grajacy wydajac okreSlone ko-
mendy mogli decydowac¢ o zachowaniu przypisanych im postaci, kierujac
je w odpowiednie miejsca w Swiecie gry. Mozliwe bylo tez wchodzenie
w interakcje z innymi graczami, np. poprzez zdefiniowane wcze$niej ko-
mendy lub wymiane komunikatéw tekstowych. W grach tych istniala takze
szansa nawigzywania relacji z postaciami kreowanymi i sterowanymi wy-
facznie przez komputer, zwanymi ,,mobami” (Maloni i inni 1994). Gry
tego typu jako pierwsze pozwalaly na doswiadczanie rozszerzania sie do-
tychczasowego srodowiska cztowieka. Kierujac wirtualng postacia, czio-
wiek faktycznie przenosit do cyberprzestrzeni swoje emocje, a zachowania
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w grze stanowity wynik zarowno interakcji z innymi graczami, jak rowniez
weczesniejszych doswiadczen z rzeczywistego, fizycznego Srodowiska.
Momentem przelomowym dla rozwoju cyberprzestrzennego srodowi-
ska czlowieka, bylo opracowanie i wykorzystanie w Internecie WWW
(ang. World Wide Web) — ,,og6lnoswiatowej sieci” stanowiace]j hipertek-
stowy system informacyjny pozwalajacy na intuicyjne poruszanie sie po
zasobach sieciowych. Dzieki WWW i opracowanemu jezykowi opisu stron
internetowych (HTML), cyberprzestrzen coraz bardziej zaczela upodabniac¢
sie do tradycyjnego Srodowiska cztowieka. Dotychczasowa tekstowa forma
komunikacji wzbogacona zostalta o przekaz multimedialny obejmujacy
grafike, dZwiek i ruch. Wptynelo to radykalnie na zmiane wygladu i funk-
cjonalnosci wspomnianych wczesniej gier sieciowych. Tworzone wirtualne
Swiaty stawaly sie coraz bardziej realistyczne, zachowujac jednocze$nie
swobode w okreslaniu obowigzujacych w nich zasad fizyki i geometrii
(Damer 1997). Czesto jednak ich tworcy starali sie przenosic¢ do cyberprze-
strzeni obraz Swiata rzeczywistego, tworzac jego wirtualne modele. Przy-
ktadem moze by¢ kultowa gra decyzyjna SimCity". Pierwsza jej wersja
powstala jeszcze w latach 80-tych XX wieku. Rozwija sie ona do dzis,
a oficjalnie korzysta z niej ponad 17 milionow graczy. Gra pozwala wcie-
la¢ sie w rézne role zwigzane z zarzadzaniem miastem i poprzez podejmo-
wane decyzje wplywac na jego rozw0j zaréwno przestrzenny, jaki i spo-
teczno-gospodarczy. Grajac w wersje sieciowa gry, efekty decyzji sa wy-
padkowa zachowan wszystkich grajacych. Podobna gra, rozwijang od roku
1995, ktorej spotecznos¢ liczona jest w milionach, jest ,,AlphaWorld”.
Poza aspektami zwigzanymi z tworzaca ja spotecznoscia, z geograficznego
punktu widzenia interesujacy jest zastosowany tu ukiad wspéhrzednych
kartezjanskich, funkcjonalnie zblizony do ukladu wspéhzednych geogra-
ficznych. Punktem zerowym ukiadu w wirtualnej przestrzeni jest histo-
ryczne miejsce rozpoczecia gry. Wprowadzone wspohrzedne pozwalaja nie
tylko na precyzyjne okreSlanie polozenia tworzonych przez ,mieszkan-
cow” tego Swiata obiektow, ale takze na przemieszczanie sie w przestrzeni
gry na zasadzie teleportacji. Wirtualnym Swiatem, ktory w ostatnich latach

17 Zobacz: Oficjalna strona gry www.cimcity.com (dostep dnia 05.06.2013).
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stat sie alternatywnym $rodowiskiem zycia jest ,,Second Life”". O ile po-
przednie przyklady mozna potraktowac jako rodzaj zabawy, to w przypad-
ku ,,Second Life” méwi sie o powaznym zjawisku spotecznym. Swiat ten
dostepny jest dla nastolatkow od 16 roku zycia, oraz os6b dorostych. Jego
spotecznos¢ pod koniec 2010 roku liczyla blisko 22 miliony. Osoby prze-
bywajace w cyberprzestrzeni przybieraja forme awataréw — wygenerowa-
nych komputerowo postaci, ktére mieszkajq, pracuja, wypoczywaja w wy-
kreowanym wirtualnym Swiecie. W tym cyberprzestrzennym Srodowisku,
dochodzi takze do nawigzywania wszelkich form kontaktow miedzyludz-
kich. Dostepne statystyki podaja, ze w styczniu 2008 roku mieszkancy
,oecond Life” spedzili w nim blisko 28,3 miliona godzin (ponad 3200
lat 1). Natomiast rekord jednoczesnego przebywania w cyberprzestrzeni za-
notowano w pierwszym kwartale 2009 roku, w ktérym S$rednio dziennie
w wirtualnym $wiecie przebywato ponad 88 tysiecy os6b™. Dane te wska-
zuja, ze dla wielu ludzi stanowi on faktyczna alternatywe Swiata realnego
(zobacz: Jaskurzynski 2010; Podkowinska 2010). Bedac wytworem ludz-
kim, osadzonym w realiach cyberprzestrzeni, stanowi on Ssrodowisko,
w ktorym wszystko staje sie mozliwe. W ten sposob, zreszta jest ono rekla-
mowane ,,Your World. Your Imagination” (Twéj Swiat. Twoja Wyobraznia).
Posiadajac nature cyberprzestrzenna, Srodowisko to pozbawione jest ogra-
niczen fizycznych, jednak (tak jak w Swiecie realnym) obowigzuja tu pra-
wa ekonomii. ,,Second Life” ma wiasng walute, za ktéra mozna kupowac
dziatki, domy, i inne wytwory niezbedne do ,,zycia”. Nabywanie ,,cyberar-
tefaktow” stanowi przeniesienie do cyberprzestrzeni potrzeb wynikajacych
ze wzorcow kulturowych z dotychczasowego srodowiska. Podobnie jak
w Swiecie realnym obowigzuje tu moda oraz typowe ludzkie zachowania.
Szczeg6lnym przedmiotem transakcji w ,,Second Life” jest korzystanie
z ushug. Ich niematerialny charakter sprawia, Ze moga by¢ one zwiazane ze
Swiatem wirtualnym (np. mozna zamoéwi¢ pomalowanie wirtualnego
mieszkania, zleci¢ urzadzenie ogrodu, czy skorzystac z ustug fryzjera), jak
réwniez ze Switem realnym (np. udzial w koncercie w wirtualnej filharmo-

lxZ’obacz: Oficjalna strona gry secondlife.com (dostgp dnia 05.06.2013).
19 Zrodlo: en.wikipedia.org/wiki/Second Life (dostep dnia 05.06.2013).
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nii, a faktycznie majagcym miejsce w Swiecie realnym i transmitowanym
w Internecie).

Poprzez ushugi, Swiaty realny i wirtualny przenikaja sie wzajemnie.
Szereg realnych firm informatycznych pracuje na potrzeby ,,Second Life”
tworzac coraz to nowsze ,,cyberprodukty”. Firmy ustugowe z kolei, staraja
sie zacheca¢ do zakupu swoich produktéw rowniez w cyberprzestrzeni.
W ten sposob gospodarka zachowuje ciaglos¢ w calym Srodowisku czto-
wieka. Zachowany jest takze przeplyw kapitatu. Srodki niezbedne do ,,zy-
cia” w ,,Second Life” zdobywa sie Swiadczac ustugi, lub wytwarzajac ,,cy-
berartefakty”. Mozna takze wymienia¢ prawdziwe pienigdze na te obowig-
zujace w cyberprzestrzeni. Realna wartos¢ zawieranych transakcji, zwigza-
nych z istnieniem ,,Second Life” liczona jest w miliardach dolaréw, a poje-
dyncze zakupy na wirtualnym rynku nieruchomosci potrafig osiaga¢ kwoty
kilku tysiecy dolar6w®. Mimo, Ze ,,Second Life” traktowane jest jako gra
sieciowa, to jednak obserwacje wskazuja, ze decyzje jej uczestnikow oce-
niane sg catkiem powaznie. Swiadczy¢ o tym moze wkraczanie do wirtual-
nych Swiatow np. polityki. Swojego awatara posiada miedzy innymi prezy-
dent USA Barack Obama. Pierwszego wywiadu dla ,,mieszkancow” ,Se-
cond Life” udzielit on w 2006 roku, a podczas ostatnich wyboréw prowa-
dzit tam swoja kampanie*'. Przyklad funkcjonowania ,,Second Life” jest
jednym z mozliwych kierunkéw ewolucji catej spotecznosci ludzkiej,
funkcjonujacej w Srodowisku rozszerzonym o czwarty wymiar.

Cyberprzestrzen, jak wskazuje przyktad ,,Second Life”, ma zdolnos¢ do
bycia zamieszkala, cho¢ nie jest namacalng przestrzenia fizyczna o budo-
wie molekularnej (zobacz: Cicognani 1998). Poréwnujac obserwacje po-
czynione przez Lefebvera, mozna zauwazyc, ze:

— przestrzen fizyczna ma zdolnos¢ do dziatania, Zycia w niej, moze
utrzymywac spoteczenstwa i by¢ organizowana w przestrzenne
substruktury. Jej czas jest nieodwracalny i nie mamy nad nim
kontroli;

®Zobacz:Ros$nie warto$¢ rynku gier online, www.egospodarka.pl (dostep dnia
05.06.2013).

*'Zobacz: Zapis spotkania prezydenta Obamy z ,mieszkancami Second Life”
blip.tv/rikomatic/barack-obama-in-second-life-189448 (dostep dnia 05.06.2013).
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— przestrzen mentalna nie ma zadnej cechy dajacej mozliwosc¢
zamieszkiwania, ani mozliwosci dziatania, czy organizowania
przestrzeni. Jest to przestrzen w ktorej formulowane i organizowane
sq zamiary;

— cyberprzestrzen jest ,rzeczywisty” sfera, gdzie moze dochodzi¢ do
wymiany informacji, tworzenia i modyfikowania wygenerowanego
komputerowo srodowiska, a spotecznosci tacza sie w oparciu
o grupy dyskusyjne, listy mailingowe, kanaly IRC czy tez MUD-y.
Czas w niej jest odwracalny, a kontrole nad nim zachowuje cztowiek,
kreujacy wirtualne Swiaty.

Spotecznosci powiazane jako grupa ludzi dzielacych te same zaintere-
sowania, majg mozliwo$¢ funkcjonowania zarowno w przestrzeni fizycznej
jak i w cyberprzestrzeni. Niekiedy ich dzialania w obu przestrzeniach lacza
sie i przeplataja, podobnie, jak taczy sie w catos¢ fizyczne i wirtualne $ro-
dowisko cztowieka. Sama organizacja spolecznosci, wybor miejsca, czasu
i sposobu dzialania ksztaltuje sie natomiast w przestrzeni mentalne;j.

4.2.4 Formy ,wirtualnych spoleczenstw” czy ,,wirtualne formy”
spoleczenstw?

Cyberprzestrzen stwarza warunki do powstawania licznych i r6znorod-
nych spotecznosci. Pojedyncze osoby laczq sie w grupy, miedzy innymi
w oparciu o zainteresowania, prezentowane idee o charakterze kulturo-
wym, religijnym, narodowosciowym, gloszone poglady polityczne, jak
réwniez poprzez wiez terytorialng (Klima, Retkiewicz 2003). Miejscem in-
tegracji staje sie najczeSciej strona, lub serwis internetowy. Organizacja
wirtualnych spoteczenstw moze przyjmowac rozne formy. Niekiedy moga
one by¢ podobne do form organizacji spoteczenistw znanych z przestrzeni
fizycznej. Jako przyklad wskaza¢ mozna powstajace w cyberprzestrzeni
wirtualne panstwa (Retkiewicz 2002, 2006). Zazwyczaj nie maja one od-
niesienia do $wiata rzeczywistego i umieszczane s3 w dowolnym miejscu
w cyberprzestrzeni. Szacuje sie, ze jest ich co najmniej kilka tysiecy.
Mimo, ze tworzone sa niezaleznie, to nie pozostaja w catkowitej izolacji
od siebie, a ich twdrcy staraja sie nawiazywac wzajemne kontakty (Luks
2005). W ten sposob dochodzi do powstawania sojuszy, paktow i innych
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rodzajow zwigzkdw znanych ze Swiata realnego. Wsréd wirtualnych
panstw dochodzi niekiedy do konfliktow terytorialnych, prowadzacych do
zmiany granic lub przeniesienia jednego z uczestnikow sporu w inne miej-
sce w cyberprzestrzeni. Badaniami mikronacji tworzacych cyber-panstwa
zajmuje sie gldwnie socjologia (Szpunar 2004; Siuda 2006).

Ich spotecznosci starajq sie tworzy¢ wiez w oparciu o wirtualne teryto-
rium. Cyberprzestrzen wykorzystywana jest takze do organizowania sie
grup posiadajacych zwiazek z miejscami w przestrzeni fizycznej. Stanowic
je moga spotecznosci lokalne (mieszkancy danej miejscowosci, lub innej
jednostki przestrzennej), zarowno zamieszkujace tam w danym momencie,
jak i zwigzane z miejscem jedynie emocjonalnie (Retkiewicz 2005, 2006a).
Moga to takze by¢ emigranci, lub narody pozbawione panstwowosci, bu-
dujacy wzajemne wiezi w oparciu o serwis internetowy (Lisocka-Jaeger-
mann 2008).

W ostatnim czasie szczegolnie szybko rozwijajaca sie forma spoteczno-
Sci internetowych sa tworzone portale spotecznosciowe (np.: Nasza Klasa,
Twitter czy Facebook). Staja sie one obecnie miejscem kontaktow miedzy-
ludzkich znacznie czestszych niz w realnym Swiecie. Cechg charaktery-
styczng tej formy organizacji spoteczenstw jest mozliwo$¢ natychmiasto-
wego dotarcia z informacja do ogromnej rzeszy osob. Poprzez swoj zasieg
i szybkosc¢ przekazu stanowia one potezne narzedzie opiniotworcze. O ska-
li zjawiska moze Swiadczyc¢ liczba kont uzytkownikéw na Facebooku, kt6-
ra pod koniec 2012 roku przekroczyta 1 miliard. Swe ,,profile” w tym ser-
wisie posiada takze blisko 30% Polakow (co daje 23 miejsce, pod tym
wzgledem w rankingu $wiatowym)®*. Szacuje sie, ze do roku 2017 liczba
uzytkownikéw osiggnie blisko 1,8 miliarda, co oznacza, Ze bedzie nim co
drugi Internauta i co czwarty mieszkaniec Ziemi*. Portal ten ma charakter
otwarty, wiec tworzone na nim konta sg nie tylko przeznaczone dla ludzi,
ale takze dla zwierzat, a nawet konkretnych wydarzen. Podobne serwisy,
lecz o ograniczonym dostepie tworzone sa takze przez grupy spoteczne
i zawodowe funkcjonujace w Swiecie realnym. Obecnie najwiekszy portal

22 Zobacz: Facebook w Polsce — zestawienie najwazniejszych liczb. www.fanster.pl/blog/
(’dostqp dnia 05.06.2013).
B 7rodio: eMereketer April 2013, www.emerketer.com (dostep dnia 05.06.2013).
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tego typu przeznaczony dla pracownikéw naukowych skupia ponad 1,5 mi-
liona badaczy z blisko 200 panstw>*.

Przyklady portali spotecznosciowych zdaja sie Swiadczy¢, ze zamiast
pojecia ,,wirtualne spoteczenstwa” winno uzywac sie okreslenia ,,wirtualne
formy” spoleczenstwa, jako blizsze stanowi faktycznemu.

4.2.5 Zmiany ludzkich zachowan przestrzennych

Obok zmian w sposobach komunikowania sie i organizowania spote-
czenistw, pojawienie sie cyberprzestrzeni wywarlo takze widoczny wplyw
na zachowania przestrzenne wspoiczesnego czlowieka. Cytowani juz Je-
drzejczyk i Orlowska (2003) mowig wrecz o jego ,nieprzestrzennosci”.
Odnosi sie to jednak gldwnie do ograniczenia wykorzystywania w $rodo-
wisku czlowieka dotychczasowej przestrzeni fizycznej. Faktycznie czlo-
wiek zachowal swoja przestrzenno$¢, zmieniajac jedynie jej formy i prze-
noszac je do cyberprzestrzeni. Swiadcza o tym nie tylko wspomniane spo-
soby wirtualnych kontaktéw, ale caly jezyk opisu zwigzany z ludzka ak-
tywnoscig w tym wymiarze Srodowiska.

Juz samo korzystanie z sieci wiagze sie z ,,wchodzeniem”, ,,odwiedza-
niem” ,,przechodzeniem”. Poruszanie si¢ w systemie odno$nikow hipertek-
stowych to ,,Zzeglowanie” lub ,surfowanie” po Internecie. Jak zauwaza Ta-
deusiewicz (2002 s. 45) dzieki mozliwosci odbywania wirtualnych podro-
zy, cztowiek zyskal mozliwos¢ dostepu do trudno osiagalnych, lub wrecz
nieosiagalnych zasobow kultury. Podkresla on, ze ,,wobec ogromnej liczby
ludzi zyjacych obecnie na Swiecie, coraz mniejszy ich odsetek bedzie mdgt
dostepowac tego wspaniatego, nie dajacego sie oczywiscie niczym zasta-
pi¢, osobistego kontaktu z wieloma skarbami ludzkiej kultury, zabytkami
historii, czy cudami przyrody. (...) Trzeba jednak by¢ realista. [podajac za
przyktad muzeum Luwr — W. Retkiewicz] (...) wystarczy wskazac, ze kaz-
dego dnia rodzi sie na Swiecie wielokrotnie wiecej ludzi, niz sa w stanie
w ciggu tej samej doby pomie$ci¢ — i tak juz koszmarnie zattoczone — ko-
rytarze, sale i galerie tego stawnego muzeum!”.

2Zobacz: Professor Facebook, The Economist 11 Feb 2012, www.
economist.com/node/21547218 (dostgp dnia 06.06.2013).
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Odbywanie wirtualnych podrézy moze stac¢ sie takze konieczne, ze
wzgledu na potrzebe ochrony najcenniejszych przyrodniczo miejsc na
Swiecie. Juz obecnie spotka¢ mozna kolejki chetnych do wejscia nie tylko
na Giewont, ale takze na Mont Everest. W tym kontekscie turystyka inter-
netowa ,bedzie w przysztosci (juz niezbyt odleglej przysztosci...) przy-
puszczalnie jedyna mozliwoscia udostepniania wszystkim zainteresowa-
nym 'jakiejs' (nieokreSlonej, ale bezpiecznej i wygodnej) formy obcowania
ze skarbami cywilizacji, ze szczytowymi osiagnieciami kulturalnymi ludz-
kosci, a takze z przejawami piekna Swiata przyrodniczego” (Tadeusiewicz
2002). Wskazac¢ nalezy, ze dla pewnych grup (np.: oséb niepelnospraw-
nych lub chorych) ta forma podrézowania stanowi jedyna mozliwa alterna-
tywe. Problem wirtualnej turystyki byt juz podejmowany w polskich bada-
niach geograficznych (Bachvarow 2002, Wilus 2002, Retkiewicz 2012).
Wirtualnemu poznawaniu Swiata sprzyjaja licznie portale turystyczne i wy-
specjalizowane aplikacje internetowe (np. Google Earth). W niektorych
przypadkach stanowia one takze miejsca integrujace kolejne ludzkie spo-
tecznosci. Omowiona w rozdziale 3 mozliwos¢ dosSwiadczania przez czto-
wieka podwadjnej obecnoS$ci oraz tworzenia w cyberprzestrzeni miejsc do
tele-aktywnos$ci wpltywa rowniez na zachowania przestrzenne, czego prze-
jawem moze by¢ rozwijajacy sie w cyberprzestrzeni rynek pracy, edukacji
oraz innego rodzaju ustug (Kryszczuk 2002; Retkiewicz 2000, 2002;
Urbanski 2003).

Réznorodnos$¢ sposobéw wykorzystania cyberprzestrzeni przez czio-
wieka pozwala okresli¢ jg jako pofragmentowana (Meyrowitz 1985). Prze-
jawia sie to tym, zZe kilka rzeczywistoSci moze mie¢ w niej miejsce jedno-
czesnie (zobacz: Jalowiecki 2007). Kazda z tych rzeczywistoSci jest praw-
dziwa, co uwarunkowane jest swoboda zagospodarowujacych ja ludzi.
Wplyw czlowieka jest tu decydujacy, w przeciwienstwie do przestrzeni fi-
zycznej, w ktdrej odgrywa on tylko jedna z rél, a wiele zjawisk i procesow
pozostaje od niego niezaleznych. W cyberprzestrzeni jest miejsce zarowno
na prowadzenie dziatalnosci gospodarczej, indywidualng aktywnos¢ spo-
teczng (udziat w dyskusjach i wymianie pogladéw), kreowanie Swiatow,
z ktorymi identyfikuja sie powstajace grupy spoteczne, jak i prezentacje
wlasnego dorobku naukowego i artystycznego (zobacz: Widacki 2001;
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Szpunar 2008). Znalez¢ tu mozna takze, jak w realnym Swiecie, dzialania
wykraczajace poza granice prawa, bedace w sprzecznosci z normami mo-
ralnymi czy etycznymi (np. cyberpornografia). Jest tu rowniez miejsce na
przeprowadzanie wszelkiego rodzaju eksperymentow, miedzy innymi po-
zwalajacych na odgrywanie przez cztowieka innych rél niz w rzeczywisto-
Sci (Lauria 1995; Herz 1999). Parafrazujac mysl H. Lefebvre mozna po-
wiedzie¢, ze zagospodarowana cyberprzestrzen to spoteczenstwo odzwier-
ciedlone w czwartym wymiarze srodowiska cztowieka.






5. Cyberprzestrzen w badaniach geograficznych

5.1 Przyklady geograficznych badan
cyberprzestrzennego wymiaru Srodowiska czlowieka

5.1.1 Wizualizacja Internetu

Nim cyberprzestrzen pojawila sie w ludzkich umystach jako zdefinio-
wany problem badawczy w poczatku lat 90-tych XX wieku, uwaga na-
ukowcow skupita sie na jej materialnej podstawie — Internecie. Zaintereso-
wanie tworzaca sie globalng siecig informatyczng przejawiali przedstawi-
ciele réznych dziedzin wiedzy, zaréwno o charakterze technicznym jak
i spotecznym. Jako pierwsze badaniu poddane zostaly techniczne i organi-
zacyjne aspekty dziatania sieci. Obejmowaly one zaréwno sposoby ich 13-
czenia w zlozone struktury przestrzenne, jak rowniez organizacje przesyla-
nia informacji (Press 1997). Nawiazywato to do innych geograficznych ba-
dan struktur sieciowych (Isard 1965; Berezowski 1975; Chojnicki 1988b;
Conti 1993; Stryjakiewicz 2001; Amstrong, Taylor 2006; Liszewski 2010;
Jazdzewska 2012). W poczatkowym etapie badan naukowcow interesowa-
ly gléwnie zagadnienia zwigzane z rozwojem infrastruktury sieciowej,
w tym procesy dyfuzji nowych technologii komunikacyjnych (poréwnaj:
Rogers 1962; Loboda 1973, 1983). Z kolei nauki spoteczne interesowata
identyfikacja uzytkownikow Internetu, ich cech spoteczno-demograficz-
nych i rozmieszczenie w przestrzeni (Dodge 1999).

Wilaczajac sie w proces poznawania nowego zjawiska, geografowie
w pierwszej kolejnosci siegneli do stosowanych przez nich metod karto-
graficznych. Tworzenie map Internetu, pozwalalo na dostarczanie synte-
tycznej wiedzy o badanych w nim zjawiskach, ukazujac jednoczesnie ich
rozmieszczenie. Umozliwialo takze wizualizacje stanu infrastruktury infor-
matycznej w roznej skali: od sieci o charakterze lokalnym, az do struktur
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globalnych. Dzieki publikowaniu map w serwisach internetowych mozliwe
byto biezace sledzenie dynamiki rozwoju sieci oraz monitorowanie aktual-
nego obciazenia poszczegélnych jej fragmentéw (Coffman, Odlyzki 1998;
Fomenkov i inni 2003).

Przyjmuje sie, ze pierwszym badaczem zajmujacym sie geograficznymi
zagadnieniami zwigzanymi z Internetem byl John Quarterman (1990).
Mimo, ze z wyksztalcenia byt on matematykiem, to czesto okreSlany jest
mianem ,,geografa danych”, lub po prostu cybergeografem. W roku 1990
Quarterman zalozyt firme Matrix Information and Directory Services
(MIDS), bedaca najstarsza agencja zajmujaca sie geograficzng analizg In-
ternetu. W swoich badaniach prowadzit gléwnie analize przeptywu da-
nych, szukajac najszybszych polaczen, ktérymi moga by¢ przesytane infor-
macje, jak i ,,waskich gardel” spowalniajacych lub zatrzymujacych ruch
w sieci. Stosowana przez niego metoda polegala na rozsylaniu szes¢ razy
w ciaggu doby tysiecy matych porcji danych (tzw. pingéw) do komputeréw
na catym Swiecie. Badajac przy pomocy odpowiedniego programu czas po-
trzebny na dostarczenie informacji, byt w stanie okresli¢ aktualny stan ob-
cigzenia taczy internetowych. Wyniki pomiar6w nanoszone byly na inte-
raktywna mape Swiata, ktorg mozna bylo obracac jak globus. W tworzo-
nych analizach (np. Internet Weather Report) Quarterman postugiwat sie
metaforami zaczerpnietymi z meteorologii. Swe mapy nazywat ,,mapami
pogody”, a miejsca przetrzymywania lub utraty danych okreslat jako ,lo-
kalne sztormy dla danych” lub ,,fronty zlej pogody dla bitow i bajtow”. Po-
czatkowo pewnym ograniczeniem prezentowanej metody byto to, ze pakie-
ty danych zawsze wysytane byty z jednego komputera, z jednej konkretnej
lokalizacji. Stad na tworzonych mapach, nie mozna byto uchwyci¢ wszyst-
kich ,lokalnych sztorm6éw” powstajagcych w innych obszarach sieci.
W celu wyeliminowania tych ograniczen monitorowanie sieci przez zespot
Quartermana zostalo rozszerzone na wiele innych lokalizacji na catym
$wiecie, poprzez stworzenie projektu o nazwie Internet Average®. Sposréd
pierwszych badaczy ruchu w sieci wymieni¢ nalezy takze Jianga i Orme-
linga (1997) oraz Andersa (1998).

# Zobacz http://www.miq.net (dostep dnia 06.06.2013).
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Zagadnieniem dostepnosci do sieci, w jej poczatkowym okresie rozwo-
ju, zajmowat sie Larry Landweber®®. W latach 1991 — 1997 stworzyt on se-
rie 12 map, ktdre ukazujq zjawisko dyfuzji Internetu na Swiecie. Swoje ba-
dania prowadzit w oparciu o dane uzyskiwane w wyniku osobistych kon-
taktow z Internautami z calego Swiata. Publikowane przez niego mapy do-
starczaly jedynie informacji o fakcie istnienia polaczenia danego panstwa
z Internetem, pomijajac bardziej szczeg6lowe zagadnienia, jak np. przepu-
stowosc¢ taczy czy koszty dostepu do sieci. Na ostatniej z przygotowanych
map, pochodzacej z czerwca 1997 roku, widac, ze dostepu do Internetu nie
miato wéwczas juz tylko 11 panstw?’.

Przykladem geograficznych badan Internetu prowadzonych w skali lo-
kalnej sa prace Matthew Zook'a. W roku 1998 opracowal on mapy obrazu-
jace rozmieszczenie domen internetowych w regionie San Francisco. Na
mapach tych mozna bylo wyr6zni¢ obszary wewnatrz miast, lub regionow,
w ktorych mieszkancy, lub czeSciej podmioty gospodarcze, wykazujq zain-
teresowanie nowymi formami komunikacji, przejawiajace sie tworzeniem
wlasnych serwisow WWW (Zook 2000). W pierwszym okresie funkcjono-
wania Internetu, kiedy rozszerzenia nazw domenowych powigzane byty
bezposrednio z rodzajem dziatalnoSci, mozna byto na podstawie tych map
wskazac takze te sektory, ktére byty najbardziej innowacyjne (Dodge, Kit-
chin 2001).

Kolejnym zagadnieniem przedstawianym w formie opracowan karto-
graficznych byla prezentacja przeptywéw okre$lonego rodzaju danych po-
miedzy konkretnymi weztami Internetu. W ten sposéb powstaty miedzy in-
nymi mapy dotyczace wykorzystania poczty elektronicznej oraz wymiany
informacji w ramach ustugi USENET. Badania z tego zakresu jako jeden
z pierwszych podjat Brain Reid*®. Stworzone przez niego mapy, okreslane

*Larry Landweber zwiazany jest z sieciami komputerowymi od roku 1977. W poczatku
lat 80-tych XX wieku kierowal CSNET (Computer Science Network), ktora taczyta
ponad 180 jednostek z osrodkow uniwersyteckich. Bral takze udziat w pracach laczenia
sieci z USA z Europa i Azja. Obecnie jest emerytowanym profesorem Computer Science
Department, University of Wisconsin-Madison.

"Wszystkie mapy Landwebera opublikowane sa one na stronie internetowej
http://pages.cs.wisc.edu/~1hl/ (dostgp dnia 10.02.2013).

B Wigcej przyktadow map tego autora dostepne jest na stronie http://www.reid.org.
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jako ,,Netmaps” sa przykladem wczesnych sposobéw ukazujacych prze-
plyw danych w Internecie (ryc. 5.1).
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Ryc. 5.1. Przeptyw wiadomosci pomiedzy serwerami ustugi USENET (stan z dnia
13 maja 1993 r.)

Zrédio: Dodge M., Kitchin R., 2001, Atlas of Cyberspace, Pearson Education Ltd.

Na mapach tych uwidocznit sie problem ich czytelnoSci, wynikajacy
z ogromnego zageszczenia sieci w niektérych rejonach swiata. W zwiazku
z tym coraz trudniej bylo ukazywa¢, a tym bardziej analizowa¢ dane na
mapach w duzej skali. Rozwigzaniem w opracowaniach kartograficznych
okazalo sie oderwanie prezentacji zjawisk od ich lokalizacji geograficznej
i skupienie sie na przedstawianiu jedynie topologii sieci. Doprowadzito to
do powstania szeregu bardzo ciekawych map, najczesciej ukazujacych sie-
ci w przestrzeni trojwymiarowe;j.

Jednym z pierwszych cybergeograféw, ktory zastosowat te metode byt
Elan Amir z Uniwersytetu w Berkeley w Kalifornii. Dla tworzenia swoich
map opracowal on specjalny program graficzny nazwany ,,Carta”. Duze
zashugi dla pierwszych préb wizualizacji sieci potozyli takze Bill Cheswisk
i Hal Burch. Wspolnie stworzyli oni projekt majacy na celu ukazanie ,,ja-
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dra” Internetu z gtéwnymi tworzacymi go sieciami oraz ich weztami na ca-
tym Swiecie. W ramach prowadzonych badan, wykorzystujac opracowany
przez siebie program graficzny, codziennie dokonywali oni ,,zdjecia” struk-
tury Internetu. Przykladowy obraz Internetu, zawierajacy ponad 100 tysie-
cy weztow sieci pokazano na ryc. 5.2.

Luraeta

Ryc. 5.2. Topologia Internetu (stan z 11 listopada 2000 r.)

Zrédio: Dodge M., Kitchin R., 2001, Atlas of Cyberspace, Pearson Education Ltd.

Obok geografow, ktorzy traktowali sieci informatyczne jako kolejny
element realnego Swiata, pojawili sie takze tacy, ktorzy dostrzegli, Ze Swiat
zwigzany z siecia ma niewiele wspdlnego z dotychczas badanym ludzkim
Srodowiskiem. Spostrzezenie to otworzylo droge do poznawania nowego
Srodowiska czlowieka i zarazem do geograficznych badan cyberprze-
strzeni.
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5.1.2 Wizualizacja cyberprzestrzeni

Jak pisat Batty (1990), ,,cyberprzestrzen ukryta w strukturach sieci po-
zostaje niewidoczna, tym wazniejszym zadaniem geograféw jest jej una-
ocznienie”. Pierwszych prob zobrazowania cyberprzestrzeni, podjal sie
John December (1995) w potowie lat 90-tych XX wieku. Starat sie on od-
tworzyc¢ jej wewnetrzng strukture, poprzez prezentacje dostepnych w niej
ustug sieciowych. Na jednej z wykonanych przez niego odrecznych map
cyberprzestrzeni (ryc. 5.3), poza Internetem uwzglednione zostaly takze
inne 6wczesne sieci informatyczne (np.: FIDONET i BITNET), ktdre skta-
daty sie na globalny system komputerowej wymiany informacji okreslany
przez Decembera jako Matrix.

CyberMap Landmarks 09 Dec 1994 m- Scarcher orlndex /L Subject Tree
Copynght (c) 1994 John December —== Gateway orLink @ Root List

Web space

# CERN List

. CERN VL

A Yahoo

. = Galaxy
=) Lycos, Crawler
=P CUI Catalog

Commercial Online Services N

Ryc. 5.3. Wyobrazeniowa mapa podziatu cyberprzestrzeni opracowana przez
Johna Decembera w roku 1994

Zrodio: www.december.com/web/text/images/cyberland.gif (dostep dnia 14.09.2012)

Mapa ukazuje osiem gltownych skladowych tworzacych Internet w roku
1994, ktére stanowig wydzielone podprzestrzenie informacyjne oraz mozli-
we powigzania miedzy nimi. Autor uwzglednit takze sieci bedace poza In-
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ternetem, lecz mogace sie z nim komunikowac. Trzeba sobie zdawac spra-
we, ze byly to pierwsze proby systematyzowania wewnetrznej struktury
cyberprzestrzeni. Z perspektywy czasu sam autor tak pisat o tej mapie:

»Mapa z roku 1994 byla bardzo naiwna. Tak naprawde nie posiadatlem
wowczas jasnej idei globalnej sieci, ale intuicyjnie zobrazowalem jej
wyobrazeniowe powigzania, troche jak czynily to starozytne plemiona.
Wiedzialem, Ze bylo tam to i inne miejsce i sposob, aby dostac sie z jednego w
drugie””.

Patrzac dzi$ na przedstawionga mape dostrzec mozna takze jak z biegiem
lat zmienity sie ustugi internetowe. Wiekszos¢ z nich — zaprezentowanych
przez Decembera, zniknela juz catkowicie, zastapiona przez nowsze,
o wyzszej funkcjonalnosci.

Jednym z probleméw badawczych, w ktorego rozwiazaniu starali sie
pomoc kartografowie internetu, byto okreslenie sposobu, w jaki przebywa-
jacy w cyberprzestrzeni docieraja do informacji i jakimi drogami prze-
mieszczaja sie w sieci stron WWW. Badania takie podjeli John Cugini
i Jean Scholtz, opracowujac w tym celu specjalne narzedzie w postaci pro-
gramu VISVIP®. Na tworzonych przez nich mapach strony internetowe re-
prezentowane sa przez ramki, ktore w zaleznoSci od udostepnianej treSci
posiadaja rézne kolory. Sciezki pokonywane przez uzytkownikéw zazna-
czane sg w postaci kolorowych linii. Dodatkowo w postaci kropek ukazy-
wany jest czas przeznaczany na odwiedzanie danej witryny. Mapa przed-
stawiona na ryc. 5.4 pokazuje sposob poruszania si¢ w sieci dwoch wybra-
nych uzytkownikow.

Przedstawia ona jedno z pierwszych badanych zagadnien zwigzanych
z zachowaniami ludzkimi w cyberprzestrzeni (zobacz: Negroponte 1997;
Wallace 2001). Badania te niosty ze soba bardzo wazny walor aplikacyjny,
pozwalajacy tworcom witryn internetowych na optymalizowanie serwisow
pod kontem oczekiwan uzytkownikdw. W pozniejszym czasie pojawity sie
narzedzia pozwalajace na okreslenie preferencji poszczegdlnych oséb i dy-

¥ _In a way, my 1994 map was very naive — I didn’t really have a clear idea of global nets
at the time, but I intuitively pictured the conceptual relationships much like ancient
tribes did — I knew that there was ‘this place’ and ‘another place’ and ways to ‘get’ from
one place to the other.”

30 Zobacz: http://www.itl.nist.gov/iaui/vvrg/cugini/webmet/visvip/vv-home.html.
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namiczne generowanie stron z trescia dostosowywang indywidualnie dla
kazdego z nich. Rowniez wspotczesne wyszukiwarki internetowe dostar-
czajac nam odnos$nikéw do poszukiwanej informacji bazuja nie tylko na
zindeksowanych zasobach, lecz takze na zapamietanych naszych wcze-
Sniejszych wyborach.

Ryc. 5.4. Sciezka przemieszczania sie uzytkownika pomiedzy serwisami WWW

Zrédio: Dodge M., Kitchin R., 2001, Atlas of Cyberspace, Pearson Education Ltd.

Przy ogromnej ilosci cybermiejsc zawierajacych informacje mozna
przyjac, ze cyberprzestrzen w pewnych obszarach nabiera cech ciaglosci.
Umozliwia to prezentowanie danych w sposéb podobny, jak ma to miejsce
w tradycyjnych obszarach zastosowan kartografii. Stworzone w tym celu
specjalistyczne oprogramowanie przeglada, indeksuje i grupuje informacje
w cyberprzestrzeni zamieniajac je w ,,informacyjnag rzezbe powierzchni”.
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Przykladem programu pozwalajacego na tego typu wizualizacje jest
aplikacja internetowa z serwisu NewsMap.com®, ktéra opracowana zostata
w drugiej potowie lat 90-tych XX wieku. Wynikiem jej dziatania byly ob-
razy, wygladem przypominajace mapy rzezby terenu. Mozna na nich roz-
poznac¢ pojedyncze szczyty jak i cale pasma goérskie poprzecinane dolina-
mi. Okazuje sie, Ze ani rzezba, ani polozenie poszczeg6lnych form nie sg
przypadkowe. Szczyty reprezentuja serwisy oferujace maksymalne ilosci
wiadomosci na okreSlone tematy, sasiedztwo potozenia odpowiada zbiez-
nosci tematycznej serwisow, za$ doliny oddzielaja serwisy o réznej proble-
matyce. Mapy tworzone byty kazdego dnia i dzieki specjalnemu algoryt-
mowi przeszukiwania i kojarzenia treSci wiadomosci zawartych w serwi-
sach, zachowywaly swoja stalg aktualnos¢ (ryc. 5.5).

Ryc. 5.5. Wizualizacja informacji w serwisach internetowych, przyktad
NewsMap.com

Zrédio: Dodge M., Kitchin R., 2001, Atlas of Cyberspace, Pearson Education Ltd.

3! Projekt powstawat pod kierownictwem Davida Lantripa z firmy Cartia w USA. Wigcej
informacji znalez¢ mozna na stronie www.newsmap.com.
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Uzytkownicy tego programu wykorzystywali go do poruszania sie
w cyberprzestrzeni. Znalezione interesujgce miejsca mogly by¢ oznaczane
w celu latwego dotarcia do nich w przysztosci, zas mapy — przegladane
w roznej skali, co pozwalato na szukanie informacji powiazanych ze soba
w roznym stopniu. Tego typu wizualizacje oraz uzywanie metafor zaczerp-
nietych z geomorfologii zyskuja coraz wiecej zwolennikow (Fabrikant
i inni 2010).

Kolejnym etapem w rozwoju kartografii internetowej bylo pojawienie
sie w wizualizacjach cyberprzestrzeni ,,form antropogenicznych”. Serwery
bazodanowe zaczeto przedstawia¢ jako budynki, a pogrupowane tematycz-
nie zasoby np. jako ksiazki stojace na potkach w bibliotekach. Wszystkie te
zabiegi prowadzily do wprowadzenia w $wiecie wirtualnym organizacji
przestrzennej znanej ze Swiata rzeczywistego. Miato to na celu ulatwienie
Internautom poruszania sie po rosnacych caty czas zasobach informacyj-
nych (ryc. 5.6) (zobacz: Retkiewicz 2002).
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Ryc. 5.6. Antropogeniczne formy w wizualizacji zasobow cyberprzestrzeni

Zrédlo: Dodge M., Kitchin R., 2001, Atlas of Cyberspace, Pearson Education Ltd
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Przedstawianie zasobow cyberprzestrzeni w formie obiektéw znanych
ze Swiata rzeczywistego prowadzito rowniez do stopniowego zacierania sie
réznic miedzy tym co realne i wirtualne. Roéwniez wspominane, przy oka-
zji omawiania ludzkich zachowan w cyberprzestrzeni, gry sieciowe, coraz
bardziej upodabnialy sie do Swiata realnego. Na przykladzie tym przeSle-
dzi¢ mozna proces stopniowego wprowadzania do cyberprzestrzeni wy-
miarowosci znanej cztowiekowi z dotychczasowego Srodowiska. Pierwsze
miejsca w cyberprzestrzeni reprezentowane przez serwery gier, zyskiwaty
drugi wymiar przestrzenny, pozwalajacy prowadzi¢ gre na plaszczyznie,
a nastepnie trzeci, stwarzajacy wrazenie przebywania w Swiecie realnym.
Mozliwosci komputeréw pozwalaja obecnie na generowanie wirtualnych
Swiatow praktycznie nie rozréznialnych od swiata rzeczywistego (ryc. 5.7).

Ryc. 5.7. Widok z gry SimCity

Zrédio: www.twojesimy.com

Ciekawym problemem badawczym, mogacym zainteresowaC zarowno
geografow politycznych jak i spotecznych, jest rozwdj wspomnianych juz
wirtualnych panstw (tzw. mikronacji). Panstwa te posiadaja swoja karto-
grafie prezentujaca na mapach ich terytoria, jak i wzajemne potozenie
w cyberprzestrzeni, ktore jednak nie ma zadnego realnego odniesienia do
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przestrzeni fizycznej, a wynika jedynie z umownych deklaracji ich twér-
cow. Wlasciwosci cyberprzestrzeni pozwalaja kreatorom wirtualnych
panstw na przenoszenie ich z miejsca na miejsce, badz tez calkowite unice-
stwienie. Na ryc. 5.8 przedstawiono fragment mapy polskich panstw wirtu-
alnych istniejacych w cyberprzestrzeni.

Ryc. 5.8. Fragment mapy polskich panstw wirtualnych stan z 28 lipca 2011 roku.

Zrédio: http://surmenia.org/mapa/mapaostatnia.png (dostep dnia 03.06.2013)

Na stronach internetowych dostepne sa takze szczegétowe opracowania
kartograficzne, wérod ktérych mozna znalez¢ miedzy innymi mapy prezen-
tujace rzezbe terenu poszczegdlnych wirtualnych obszaréw (ryc. 5.9).
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Ryc. 5.9. Fragment mapy przedstawiajgcej rzezbe terenu Wandystanu
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Zaprezentowane przyklady problematyki badawczej zwigzanej z wizu-
alizowaniem Internetu i cyberprzestrzeni potwierdzaja spostrzezenie, ze
pod koniec XX wieku geografia oraz inne dyscypliny naukowe stanety wo-
bec faktu istnienia dwoch odmiennych, lecz potaczonych srodowisk zycia
cztowieka: dotychczasowego realnego, znanego i poznawanego od lat oraz
nowego wirtualnego — rozwijajacego sie w cyberprzestrzeni.

Dostrzegajac konsekwencje tego zjawiska dla rozwoju nauki, pojawiaty
sie glosy, ze ,,na naszych oczach tworzy sie nowa geografia, ktéra zmienia
spojrzenie na te dyscypline w sposéb najbardziej radykalny od stworzenia
kartografii Ptolemeusza” (Batty, Barr 1994).

Dla podkreslenia odmiennosci nowego obszaru zainteresowan od do-
tychczasowych pdl badawczych geografii oraz jego silnego uzaleznienia
od technologii informatycznych, geograféw podejmujacych badania w tym
zakresie nazywa sie najczeSciej cybergeografami, za$ reprezentowang
przez nich specjalno$¢ — cybergeografia. W literaturze spotykane jest jesz-
cze jedno okreslenie tej grupy badaczy, zaproponowane przez Batty'go —
,wirtualni geografowie”.
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5.2 Wirtualna Geografia Batty'ego

Dostrzegajac obecno$¢ cyberprzestrzeni w srodowisku cztowieka, Batty
(1993) poczynit na poczatku lat 90-tych XX wieku pierwsze uwagi na te-
mat zmieniajqcej sie roli geografii, a rozwinat je w szerszym artykule ,,Vir-
tual Geography” (1997). Zastanawial sie w jaki sposéb ,,nowa geografia”
okreslana przez niego jako ,,geografia wirtualna” moze by¢ klasyfikowana
z punktu widzenia podejmowanych probleméw badawczych. Jednym
z omawianych przez Batty'go zagadnien problemowych wirtualnej geogra-
fii byla cyberprzestrzen, przy czym jako geograf ujmowatl on jej badania
w szerszym kontek$cie wywodzacym sie z tradycyjnej perspektywy badan
geograficznych. Obok cyberprzestrzeni rozumianej jako przestrzen wyko-
rzystywania komputerow do komunikowania sie, wprowadzit on pojecie
»,Cspace”, oznaczajace przestrzen wewnatrz komputerow, a takze wspo-
mniany juz wczesniej termin ,,cyberplace”. Zauwaza on, ze skutki kompu-
teryzacji, zwlaszcza w sferze spotecznej, byly trudne do przewidzenia
przez pionierdw tworzacych pierwsze komputery. Omawiajac historie
komputeryzacji, zwraca uwage na znaczenie opracowania kodu binarnego
oraz zastosowania péiprzewodnikéw. W jego opinii te dwa fakty maja de-
cydujacy wplyw na rozwoj komputeryzacji, wskutek ktérej doszto do po-
wstania wirtualnych swiatébw nadajacych nowe znaczenie pojeciom ,,miej-
sce” i ,,przestrzen”.

Podkresla takze, ze dzieki graficznej formie komunikacji, poczatkowo
dostepnej tylko w grach, komputery stopniowo staly sie przyjazne uzyt-
kownikom. Srodowisko graficzne spowodowalo, ze obraz na ekranach
komputeréw upodobnit sie do Swiata realnego. Jak podaje, dokumenty
tworzone w edytorze tekstow zaczely wygladem przypominac¢ zwykle kart-
ki papieru, a wykorzystanie zaawansowanych technik komputerowych
sprawito, ze obecnie trudno jest odr6zni¢ zwykty film od produkcji grafi-
kéw cyfrowych. Zdaniem Batty'go upodabnianie zawartoSci cyberprze-
strzeni do Swiata realnego zdecydowato, ze geografowie zainteresowali sie
tym, co dzialo sie na ekranach komputeréw, jak i graficznym modelowa-
niem zjawisk, prowadzacym do rozwoju GIS. By} to, jego zdaniem, pierw-
szy moment, w ktorym mozna moéwi¢ o wirtualnej geografii, jeszcze na
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etapie przed rozwojem sieci. Jak podkresla, zapoczatkowane procesy otwo-
rzyly nowy wymiar geografii. Trafnie zauwazy} on, Ze nowy obraz Swiata
rzeczywistego oraz fikcyjnego, odkrytego ,,wewnatrz” komputerow wyto-
nil sie z samej sieci. Spostrzezenie to stalo si¢ kluczcowym momentem
w dalszych badaniach nad cyberprzestrzenia. Bez powstania i rozwoju sie-
ci komputerowych — w tym zwlaszcza Internetu — obserwowane obecnie
zjawiska i procesy nie bytyby mozliwe.

Mowiac o zakresie badawczym wirtualnej geografii Batty uwazal, ze
winna sie ona zajmowac wszystkimi zagadnieniami wynikajacymi z funk-
cjonowania sieci komputerowych, zar6wno w odniesieniu do $wiata real-
nego, jak i istniejgcego wewnatrz powigzanych sieciowo komputeréw. Pro-
bujac stworzyc jej robocza definicje, Batty nawiazywat do tradycyjnej geo-
grafii, ktora, jak przyjal, jest geografia miejsc. Dla przykladu wskazuje, ze
w odniesieniu do naturalnych elementéw Swiata materialnego miejscami
zajmuje sie geomorfologia, w odniesieniu do elementéw przyrodniczych —
biogeografia, a w przypadku elementow stanowigcych wytwory cztowieka
— geografia spoteczna, ekonomiczna oraz humanistyczna.

W tym kontekscie Batty (1997 s. 339) sformutowat definicje wirtualnej
geografii:

,Wirtualna geografia jest nauka o miejscu, jako eterycznej przestrzeni

i procesach wewnatrz komputer6w oraz sposobach, w jaki ta przestrzen

wewnatrz komputeréw zmienia materialne miejsca poza komputerami”.*

W przedstawionej wstepnej typologi wirtualnej geografii Batty przyj-
muje dwa poziomy zagadnien. Pierwszy — makro, odnoszacy sie do geo-
grafii, stanowiacy rodzaj odbicia problematyki Swiata materialnego, ktéry
bazuje na zr6znicowaniu pomiedzy przestrzenia i czasem oraz drugi — mi-
kro (poziom eteryczny), badajacy wplyw realnych i wyobrazeniowych
miejsc (przestrzeni) na indywidualne i spoteczne zachowania ludzi. Ponad
wymienionymi poziomami znajduje sie poziom meta — geografii kompute-

*2«Virtual geography is the study of place as ethereal space and its processes inside
computers, and the ways in which this space inside computers is changing material place

outside computers”.
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réow i komunikacji (ang. geography of computers and communications)
probujacej wyjasni¢ zagadnienia makro i mikro.

Punktem wyjscia typologii jest podejscie makro, w ktérym zdefiniowa-
ne zostaly 4 obszary zwigzane z miejscem i przestrzenia:

— place/space (miejsce/przestrzen): oryginalna domena geografii
Yaczaca miejsce i przestrzen z uzyciem tradycyjnych metod;

— cspace (cprzestrzen): abstrakcyjne przestrzenie w c(omputer)space,
wewnatrz komputeréw iw sieciach komputerowych;

— cyberspace (cyberprzestrzen): nowe przestrzenie wylaniajgce sie
z cspace poprzez wykorzystywanie komputerow do komunikowania
sie w sieci;

— cyberplace (cybermiejsca): miejsca infrastruktury cyberprzestrzeni.

PLACE SPACE
4] ~~» Space | Computer or
g CSpace 1
= Place f T !
—

L

t Cyberplace Cyberspace

NETS

Ryc. 5.10. Typologia wirtualnej geografii wg Batty'ego

Zrédlo: http:/fwww.casa.ucl.ac.uk/cyberspace/batty_futures virtual_geography.pdf

Probujac ukaza¢ zaleznosci i przebieg proceséw jakie zachodza pod
wpltywem komunikowania sie za posrednictwem sieci, Batty przedstawia
prosty schemat organizujacy zaproponowang typologie (ryc. 5.10). Punk-
tem wyjScia jest dotychczasowa geografia reprezentowana przez
NODES/PLACE.
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Jak stwierdza, jest to geografia miejsc, w ktorej rozpatrywane sa one
w kontek$cie tradycyjnie rozumianych przestrzeni (tzn. w dotychczaso-
wym paradygmacie geograficznym).

Przechodzac do NODES/SPACE zauwaza, ze poprzez uzycie kompute-
réow (w realnym Swiecie), wewnatrz nich pojawia sie pewna nowa abstrak-
cyjna przestrzen — komputerowa (lokalna) lub tez cspace (czyli istniejaca
w komputerach, ale zlokalizowanych w sieci). Komunikowanie sie, aktyw-
no$¢ w sieci, tworzenie i korzystanie z ushug sieciowych powoduje wytwo-
rzenie na bazie cspace — przestrzeni eterycznej okreslanej jako cyberprze-
strzen. Odpowiada temu NET/SPACE. Konsekwencja istnienia cyberprze-
strzeni jest z kolei pojawianie sie cybermiejsc, ktore sa abstrakcyjne i wy-
obrazeniowe. Posiadaja one jednak swoje potozenie i funkcje niezbedne do
organizacji cyberprzestrzeni NET/PLACE w spos6b podobny do znanego
w Swiecie realnym. Jak juz to bylo omowione w rozdziale 3, istnienie cy-
bermiejsc wymaga odpowiedniej infrastruktury w przestrzeni realnej.
W ten spos6b wplywajq one na zmiany realnego Swiata poprzez kreowanie
nowych realnych miejsc (serwerownie, centra hostingowe i kolokacyjne,
sieci Swiattowodowe itp.). Rozbudowa lub tworzenie miejsc, w ktérych
mozliwy jest dostep do cyberprzestrzeni (sieci przewodowe, bezprzewodo-
we, telefonia komorkowa i nowe sposoby transmisji) umozliwia rozpocze-
cie kolejnego z cykli, ktére raz zapoczatkowane jak dotychczas trwaja nie-
ustannie.

Przedstawiona koncepcja badawcza wirtualnej geografii moze stanowic
podstawe do geograficznych badan wspotczesnego srodowiska cztowieka.
Jej niewatpliwa zaleta, jest ukazanie cyklicznosci zachodzacych w nim
procesOw zwigzanych z pojawieniem sie cyberprzestrzeni. Pozwala ona,
w kazdym kolejnym cyklu, uwzglednia¢ zmiany jakie dokonaty sie wcze-
Sniej w rozwiazaniach technologicznych, zagospodarowaniu cyberprze-
strzeni, a przede wszystkim ludzkim postrzeganiu i rozumieniu otaczajace-
go Swiata.

Badania cyberprzestrzeni rozwijane sq przez geografow w wielu osrod-
kach na calym Swiecie. Wskazac nalezy przy tym na wiodaca role naukow-
céw z USA i innych panstw wysokorozwinietych. Jest to zrozumiate, gdyz
Internet — podstawa istnienia cyberprzestrzeni — wylonit sie z amerykan-
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skich sieci telekomunikacyjnych do zastosowan obronnych, by poprzez za-
stosowania naukowe trafi¢ obecnie praktycznie w kazde miejsc zwigzane
z cztlowiekiem. Wraz z Internetem w zycie cztowieka wkraczala cyberprze-
strzen stajac sie rowniez wszechobecng w jego Srodowisku. Przedstawione
przyktady badan stanowia jedynie pewna egzemplifikacje kierunkow zain-
teresowan geografow — badaczy cyberprzestrzeni. Swoj niewielki, jak na
razie wklad w poznanie nowego cyfrowego Srodowiska wniesli tez przed-
stawiciele polskiej geografii. Podejmowane przez nich badania rozpoczety
sie z okolo dziesiecioletnim op6zZnieniem w stosunku do panstw wioda-
cych, co wynikalo gléwnie z wczesniejszego braku dostepu do Internetu.
Pierwsze lacze z ogolnoswiatowq siecig Polska uzyskala dopiero w roku
1990. Fakt ten zbieg} sie w czasie z przemianami spoteczno-politycznymi
dokonujacymi sie w naszym kraju, otwierajacymi spoteczenstwu swobod-
ny dostep do nieosiggalnych wczesniej kontaktéw i rozwijajacych sie na
Swiecie technologii. Musialo uptynac jeszcze kilka lat, aby stworzona zo-
stata w kraju odpowiednia infrastruktura informatyczna pozwalajaca na po-
wszechny dostep do sieci i wzrost liczby Internautéw. Wskutek takich
uwarunkowan pierwsze publikacje polskich geografow dotyczace Internetu
i cyberprzestrzeni zaczely pojawiac sie od roku 2000.

Ukazat sie wowczas artykut na temat rozwijajacego sie w Polsce handlu
internetowego (Retkiewicz 2000). Ten sam autor dwa lata pozniej pisat
o przestrzeni wirtualnej jako miejscu pracy, ustug, wypoczynku i ,,zamiesz-
kania” (Retkiewicz 2002), wskazujac w jaki sposob wptywa ona na zmiany
zachowan przestrzennych ludnosci. W tym samym czasie podjete zostalty
badania kawiarenek internetowych (Ilnicki 2002), ktére kontynuowane
byly w ciggu kilku nastepnych lat. W kolejnych latach, w publikacjach po-
jawila sie problematyka zachowan cztowieka w cyberprzestrzeni, zwigza-
nych z tworzeniem sie spotecznosci funkcjonujacych w sieci (Klima, Ret-
kiewicz 2003; Mordwa 2005). Podjeto takze temat miejsca czlowieka
w badaniach rozwijajacej sie cybergeografii (Retkiewicz 2006). O wyko-
rzystaniu Internetu w kreowaniu wizerunku miast i o serwisach interneto-
wych miejscowosci pisali Wilus$ (2002), Guzik (2004), Ilnicki (2005) i Ret-
kiewicz (2006a). Pojawily sie takze prace o charakterze teoretycznym: Il-
nickiego (2005a) — o porownaniu rzeczywistosci fizycznej i wirtualnej oraz
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Retkiewicza (2008) prezentujgca wybrane koncepcje cyberprzestrzeni.
Oprocz wymienionych, do roku 2010 w Polsce ukazato sie jeszcze 10 in-
nych publikacji geograficznych zwigzanych z wykorzystaniem Internetu
i cyberprzestrzenia. W nastepnych latach do grona badaczy dotaczyt Janc,
ktéry poczatkowo z Ilnickim (2009), a od roku 2011 samodzielnie podjat
badania w zakresie geografii hiperlinkow (Janc 2011).

Odnotowany w ostatnich latach wzrost zainteresowania polskich geo-
graféw problematyka cyberprzestrzeni jest jednak niewielki wobec skali
zmian zachodzacych pod jej wptywem w srodowisku cztowieka. Ten nowy
obszar problemowy nadal czeka na szersze wiaczenie do badan, stwarzajac
szanse dalszego rozwoju geografii jako dyscypliny naukowej oraz zwiek-
szenia jej roli w ogélnym systemie nauk.

5.3 Potencjalne problemy i obszary badawcze
wspolczesnego srodowiska czlowieka

Stanowigc skladowa Srodowiska czlowieka cyberprzestrzen integruje
sie ze wszystkimi jego dotychczasowymi elementami. Otwiera to mozli-
wos¢, a w zasadzie koniecznos¢, wlgczania jej w problematyke wiekszoSci
badan geograficznych zwiazanych z cztowiekiem. Wobec stwierdzenia ist-
nienia cyberprzestrzennego wymiaru srodowiska, w pierwszej kolejnosci
widze potrzebe prowadzenia badan zgrupowanych w trzech blokach pro-
blemowych:

— o charakterze diagnozujaco-poznawczym,
— o charakterze teoretycznym i metodologicznym,
— o charakterze aplikacyjnym.

Kazdy z wymienionych blokéw uwazam za jednakowo istotny, a podej-
mowane w ich ramach badania za mozliwe do réwnoczesnej realizacji.
Niemniej budowanie teorii wyjasniajacych winno by¢ poprzedzone obser-
wacja naukowa pozwalajaca na identyfikacje pojawiajacych sie proble-
mow badawczych. Najwlasciwsza metoda badan, w odniesieniu do pozna-
wania Srodowiska cztowieka, w tym zwlaszcza nowego typu spotecznosci,
wydaje sie by¢ obserwacja uczestniczaca, umozliwiajaca naukowcom oso-
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biste dosSwiadczanie badanych probleméw. Duze mozliwosci poznawcze,
daje tez symulowanie zjawisk i proceséw, w tym takze ich modelowanie
w wirtualnej rzeczywistosci. Wspotczesna geografia dysponuje juz sporym
zbiorem prac z tego zakresu, stanowigcym dorobek catej grupy nauk spo-
tecznych. Poniewaz jednak Srodowisko pozostaje w ciaglym procesie
zmian niezbedne jest stale wzbogacanie tej wiedzy. Budowanie warsztatu
metodologicznego, wspartego odpowiednimi teoriami wyjasniajacymi, jest
podstawa rozwoju kazdej dyscypliny naukowej. W przypadku badan cy-
berprzestrzeni, w pierwszej kolejnosci winno doj$¢ do prob zweryfikowa-
nia mozliwosci wykorzystania dotychczasowego dorobku teoretycznego
geografii dla badan nowego ludzkiego srodowiska. W kolejnym etapie na-
lezaloby dokona¢ niezbednych modyfikacji teorii, a w przypadku ich cal-
kowitej nieprzydatnos$ci rozpocza¢ poszukiwania nowych. Nie mniej waz-
ne wydaje sie wykorzystywanie zdobytej wiedzy dla zastosowan praktycz-
nych. Wiedza ta nie powinna by¢ celem samym w sobie, lecz stuzy¢ po-
znawaniu prawdy o cztowieku i otaczajagcym go Swiecie. Przekazywanie
jej szerszemu gronu odbiorcow mozliwe jest poprzez udostepnianie roz-
wigzan wzbogacajacych mozliwosci poznawcze kazdego cztowieka.

W rozpatrywanym czterowymiarowym Srodowisku wskaza¢ mozna
dwa podstawowe obszary badawcze: zwiazany z cztowiekiem i spoteczno-
Sciami ludzkimi oraz z budowa nowego systemu powigzan miejsc i cyber-
miejsc (integrujacego dotychczasowa przestrzen z cyberprzestrzenig). Po-
dejmujac badania z pierwszego obszaru, sposrod wielu zagadnien istotne
wydaje sie:

— okres$lenie sposobéw wytwarzania nowej cyber-fizycznej przestrzeni

spotecznej;

— okreslenie wptywu cyberprzestrzeni na zmiane zachowan

przestrzennych cztowieka;

— okreslenie nowych, pozaterytorialnych podstaw budowania

spoleczenstw;

— okreSlenie zmian w postrzeganiu przez cztowieka jego
czterowymiarowego srodowiska.
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W przypadku badania zwigzkéw miejsc z cybermiejscami mozna wska-
zac na:

— problem konsekwencji doSwiadczania jednoczesnego przebywania
cztowieka w przestrzeni i cyberprzestrzeni;

— problem dostepnosci cybermiejsc jako warunku uczestnictwa we

wspolczesnym zyciu spotecznym;

— problem zmian w zagospodarowaniu przestrzeni fizycznej wskutek

tworzenia cybermiejsc.

W oparciu o przedstawione przykladowe problemy i zagadnienia istnie-
je mozliwos$¢ okreSlenia bardziej szczegdétowych tematéw badawczych,
wynikajacych z dotychczasowych zainteresowan badawczych poszczegdl-
nych geograféw. Rozszerzenie srodowiska cztowieka o wymiar cyberprze-
strzenny, pozwala geografii cztowieka na podejmowanie nowych i istot-
nych z punktu widzenia nauki wyzwan badawczych. Moze stanowi¢ to
spelienie postulatéw dotyczacych kierunku rozwoju polskiej geografii.
Juz w przesztosci wskazywano, ze jedng z podstawowych rél stojacych
przed geografia jest to, aby ,wierniej i glebiej opisa¢ i zrozumie¢ Swiat,
a przez to uzyska¢ wiedze bardziej interesujaca i pozyteczng” (Chojnicki
1991). Widziano takze potrzebe wiaczenia sie geografii w podejmowanie
badan istotnych probleméw wspétczesnego $wiata (Chojnicki 1999,
1999b; Maik 1999; Rykiel 1999; t.oboda 2004; Lisowski 2011). Wielokrot-
nie podkre$lano takze znaczenie podejmowania badan interdyscyplinar-
nych, pozwalajacych na operowanie réznorodnym warsztatem teoretyczno-
metodologicznym. Przy zlozono$ci wspotczesnego srodowiska cztowieka,
tego typu wspoéltpraca wydaje sie by¢ najbardziej efektywna. W takich wa-
runkach zasadniczym miernikiem rozwoju dyscypliny naukowej jest po-
step w zakresie poziomu poznawczego i sukcesy w rozwigzywaniu istot-
nych teoretycznie i praktycznie probleméw badawczych, a wklad, jaki
dana dyscyplina wnosi w ich rozwigzywanie, stanowi podstawe do okresle-
nia roli odgrywanej w ogélnym systemie nauk (Chojnicki 1999).






Uwagi koncowe

Nie ulega watpliwosci, ze cyberprzestrzen rézni sie istotnie od wszel-
kich dotychczasowych przestrzeni, z ktorymi stykat sie czlowiek w swoim
sSrodowisku. Mimo, iz od uswiadomienia sobie jej istnienia mija dopiero
cwiercwiecze, to jej obecnosc i wptyw dostrzegalny jest na kazdym kroku.
Poprzez szereg relacji, jakie w ludzkim Srodowisku zachodza z jej udzia-
tem, mozna powiedzie¢, ze juz dzi$ stanowi ona integralng czesS¢ Swiata,
w ktorym zyje cztowiek. Posiadajac wirtualny charakter, wywiera ona real-
ny wplyw na ludzkie zachowania, we wszystkich dotychczasowych wy-
miarach srodowiska (fizycznym, spotecznym i kulturowym). Jej istnienie
sprawia, ze w czterowymiarowym srodowisku cztowiek doswiadcza row-
niez kolejnego wymiaru. Dla najmlodszego pokolenia jest on czyms oczy-
wistym, a dualne Srodowisko jawi sie mu jako naturalne. Jest to kolejny
dowod potwierdzajacy stusznos¢ przyjetej w pracy tezy, ze powstanie cy-
berprzestrzeni spowodowato koniecznos¢ zmiany dotychczasowej interpre-
tacji Srodowiska cztowieka poprzez rozszerzenie go o kolejny wymiar —
cyberprzestrzenny. Stato sie to niezbedne wskutek licznych nowych relacji
jakie staty sie ludzkim udzialem podczas przebywania w cyberprzestrzeni.

Pamieta¢ nalezy jednak, Ze opisany stan Srodowiska jest stanem przej-
Sciowym. Zmienia sie ono kazdego dnia, a wobec ogromnej szybkosci za-
chodzacych wspdtczesnie zjawisk nie wiadomo kiedy staniemy wobec ko-
lejnej potrzeby jego redefiniowania.

Od jakiego$ czasu, wobec ,kurczenia sie przestrzeni” pojawiaja sie po-
glady o konczacej sie roli geografii. Przedstawione w pracy przyklady no-
wych badan podejmowanych przez geograféw pozwalaja uzna¢, ze rola
geografii nie konczy sie lecz ulega zmianie. Faktycznie przestrzen fizyczna
zostata juz w wiekszoSci poznana. Jesli jednak potraktujemy ja jako skia-
dowa wiekszego systemu — Srodowiska cztowieka, to przed geografig
otwierajg sie nowe i wazne pola badawcze. Nalezy mie¢ Swiadomos¢, ze
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badajac srodowisko cztowieka, geografia tak naprawde wlacza sie w po-
szukiwanie odpowiedzi dotyczacych samego czlowieka. Zaprezentowana
koncepcja czterowymiarowego Srodowiska prowadzi do szeregu pytan nie
tylko geograficznych, ale o szerszym charakterze — moralnym i filozoficz-
nym, jak na przyklad:
— kim jest cztowiek posiadajacy dwoista nature — fizyczna
i cyberprzetrzenng?
— naile jest on w stanie oddzieli¢ rzeczywisto$¢ od fikcji gry
w sytuacji, gdy oba $wiaty staja sie jednakowo realne
i doSwiadczalne?
— w jaki sposob doswiadczanie kontaktéw w Swiecie awatarow
wplywa na dotychczasowe relacje miedzyludzkie?
Sa to pytania, na ktore nauka bedzie musiata odpowiedzie¢ w najbliz-
szym czasie.
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