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Streszczenie. W dziedzinie edukacji rozpoczal si¢ proces implementacji technologii informa-
cyjnej. Nowe technologie urozmaicaja proces dydaktyczny i podnosza motywacje 0osob uczacych
si¢. Niosg tez ze soba pewne zagrozenia. Artykul omawia mozliwosci zastosowania nowych me-
diow w nauczaniu jgzyka polskiego jako obcego.

Specyfike XXI wieku oddaje dynamiczny rozwdj informatyki i ekspansja In-
ternetu. Nowoczesne technologie wkraczaja z coraz wigkszym impetem w niemal
wszystkie dziedziny naszego zycia. RoOwniez w obszarze edukacji rozpoczat si¢
proces implementacji technologii informacyjnej. Od 1958 roku, kiedy to podjeto
pierwsze proby zastosowania komputeréw w dydaktyce (nauczanie arytmetyki
binarnej), datuje si¢ nieustanny rozwoj mozliwosci wykorzystania tego narzedzia
dla celow edukacyjnych. Dzisiaj mozna mowi¢ juz nie tylko o mozliwosciach, ale
o konieczno$ci korzystania z nowoczesnych srodkow w procesie dydaktycznym.

Wraz z rozwojem technik komputerowych rodzity si¢ nowe strategie naucza-
nia oraz nowa terminologia. Znane sa dzisiaj nastgpujace pojecia: CAI (Computer
Aided Instruction — nauczanie wspomagane komputerem), CAL (Computer As-
sisted Learning — uczenie si¢ wspomagane komputerowo), CBI (Computer Based
Instruction — nauczanie oparte na komputerze), CBL (Computer Based Learning
— uczenie si¢ z wykorzystaniem komputera), CDI (Computer Directed Instruction
— nauczanie kierowane przez komputer), CMI (Computer Managed Instruction
— nauczanie zorganizowane za pomocg komputera). W odniesieniu do naucza-
nia jezykow obcych powstaty nastepujace koncepcje: CALT (Computer Assisted
Language Teaching — nauczanie jezykéw obcych wspomagane komputerowo),
MALL (Mobile Assisted Language Learning — nauka jezyka z wykorzystaniem
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technologii mobilnych) i najpopularniejsze CALL (Computer Assisted Language
Learning — nauka jezykoéw obcych wspomagana komputerem) (Rachwalska-Mi-
tas on-line, s. 156).

Rozwoj nowych technologii powoduje zmiany w dydaktyce, w tym réwniez
w glottodydaktyce. Innowacje te majg przede wszystkim charakter pozytywny,
poniewaz kontekst nauczania jezykow obcych zostat poszerzony o przestrzen wir-
tualng. Nowe technologie urozmaicaja proces nauczania i podnoszg motywacje
0soOb uczacych si¢, wprowadzajac na przyktad elementy rywalizacji. Nowa wirtu-
alna rzeczywistos¢ dydaktyczna jest pomocna w promowaniu wiedzy i w procesie
samoksztatcenia mtodziezy oraz osob dorostych. Niesie jednak ze soba ogromna
liczbg serwisOw internetowych, stron i portali spoteczno$ciowych, platform e-le-
arningowych poswieconych nauce jezykow obcych, jak rowniez blogow, stow-
nikow, programéw tlumaczeniowych, encyklopedii, wirtualnych chmur i moze
wywota¢ stres 1 nieche¢ do nowych technologii informacyjno-komunikacyjnych
zaro6wno u nauczycieli, jak i u 0s6b uczacych sie. Nauczyciele i wykladowcy
zmuszeni s3 do samodzielnego poszukiwania informacji i wskazéwek dotycza-
cych mozliwos$ci wlaczenia nowych technologii w program tradycyjnych zajeé¢
(Kaliska 2013, s. 54). Mimo licznych prac na ten temat, stanowiacych probe upo-
rzagdkowania niczym nieograniczonej przestrzeni wirtualnej, trudno wyselekcjo-
nowac serwisy i aplikacje spetniajace wymogi i zatozenia metodologii nauczania.
Poza tym nowe technologie szybko przestaja by¢ innowacyjne, nudzg si¢ badz
zostaja zastagpione przez kolejne nowosci, a uporzadkowany i aktualny ich spis
przestaje obowigzywac.

Komputer jest medium, ktore w glottodydaktyce moze by¢ wielostronnie wy-
korzystane i pozwala na wiele bardziej kompleksowe zastosowania niz tradycyjne
media elektroniczne, jak wideo czy odtwarzacz CD. Techniczne mozliwosci prze-
twarzania informacji przez komputer sugeruja zastosowanie go w edukacji:

* jako zrédto informacji — szybko$§¢ wyszukiwania informacji staje si¢ nie-

oceniona;

* jako narzedzie rozwijania umiej¢tnos$ci — ¢wiczenia gramatyczne, styli-
styczne mozna przeprowadzi¢ z komputerem szybko, atrakcyjnie i efek-
tywnie utrwali¢ realizowany materiat;

* jako srodek nauczania pogladowego — zgodnie z zasadg nauczania pogla-
dowego komputery skuteczniej zastepuja np. krede czy tablice;

* jako srodek symulacji i modelowania — pomoc przy odtwarzaniu proce-
sow, zdarzen, analizie i ocenie zdarzen;

» jako narzgdzie wypowiedzi — zastosowanie np. przy korekcie testow (Ra-
chwalska-Mitas on-line, s. 157—158)

Nowinki techniczne sg juz czg¢$cig zycia mtodego pokolenia i dydaktyka na-
uczania, w tym réwniez dydaktyka jezykow obcych, stara si¢ za tymi nowinka-
mi nadazy¢, aby bardziej zainteresowac i zmotywowaé ucznia do nauki. Oprocz
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e-maili, e-zakupow, e-pracy mamy takze e-learning, czyli nauczanie przez Inter-
net. Omowienie wszystkich narzedzi, programéw i aplikacji wspierajacych proces
glottodydaktyczny jest rzecza niemozliwg, dlatego wybrano i krotko omowiono
tylko niektdre z nich.

Tradycyjne nauczanie na odlegtos$¢ (korespondencyjne lub radiowe) byto po-
pularng forma ksztatcenia dorostych juz w latach 60. i 70. XX wieku. Jednakze
upowszechnienie si¢ Internetu przyczynito si¢ do tego, ze uczenie na odleglos¢
zyskato nowy wymiar i zaczgto konkurowaé z sala wyktadowa (Jozwik 2013,
s. 213-214). Najpopularniejsza platforma edukacyjna stuzaca do nauczania zdalne-
g0 za pomoca sieci teleinformatycznych jest Moodle, czyli Modular Object-Oriented
Dynamic Learning Environment. Jej tworcg jest australijski informatyk i1 pedagog
Martin Dougiams. Pierwsza wersja platformy ruszyta w 2002 roku. Od tego cza-
su korzysta z niej wiele instytucji zwigzanych z edukacja, np. uniwersytety, szko-
ly, prywatne przedsiebiorstwa, organizacje non-profit, szpitale, biblioteki, agencje
zatrudnienia. Najwigksza zaletg platformy jest bezptatna dostepnos$é i mozliwosé
legalnego pobrania z Internetu, gdyz nalezy ona do tzw. produktow Open Source.

Moodle skupia 4 kategorie uzytkownikow. Serwisem zarzadza administrator,
ktory tworzy kursy, kategoryzuje je, sprawuje nad nimi kontrole, sporzadza listy
uzytkownikow, wprowadza dodatkowe moduty. Drugg kategori¢ stanowig prowa-
dzacy 1 instruktorzy. Mogg oni zarzadza¢ kursami, ale nie mogg przyznawac im
kategorii, majg prawo do wprowadzania zmian do materialu kursowego, tworze-
nia zabezpieczen kursu, ,,recznego” wpisywania lub skreslania z listy uczestni-
kéw kursu. Trzecia grupa uzytkownikow platformy to nauczyciele, mogacy opra-
cowywac wlasne kursy i wprowadzac¢ do nich wlasne tresci. Czwartg kategorig
sg uczestnicy kursu, ktorzy uzyskali zgodg na uczestnictwo w zajeciach (Jozwik
2013, s. 214).

Przyktadowe kursy jezyka polskiego jako obcego realizowane na platformie
Moodle to np. kurs organizowany przez Centrum Polonicum Uniwersytetu War-
szawskiego we wspolpracy z COME@UW (Centrum Otwartej i Multimedialnej
Edukacji UW). Rowniez Centrum Jezyka i Kultury Polskiej w Swiecie Uniwersy-
tetu Jagiellonskiego oferuje kursy internetowe na uniwersyteckiej platformie Mo-
odle, na ktérej zamieszczane sg wszystkie materialy edukacyjne. Oprocz uczelni
wyzszych, kursy e-learningowe realizujg takze firmy komercyjne, takie jak firma
Edu&More z Warszawy, ktora zbudowala innowacyjng platform¢ do nauki je-
zyka polskiego jako obcego. Diugoletnim doswiadczeniem dydaktycznym moze
pochwali¢ si¢ Szkota Jezyka Polskiego Glossa z Krakowa, oferujaca kursy inter-
netowe na platformie e-learningowej e-polish.eu. Bogata ofert¢ kursow przez In-
ternet dla obcokrajowcoéw posiadaja rowniez niektore prywatne szkoty jezykowe.

Glossa to portal przeznaczony zaréwno dla cudzoziemcéw cheacych sie
uczy¢ jezyka polskiego, jak i dla nauczycieli jezyka polskiego jako obcego. W za-
leznosci od preferencji mozna tu wybraé kurs polskiego online, lekcje indywidu-
alne z lektorem (prowadzone przez Internet przy wykorzystaniu wirtualnej sali


http://www.polishstudies.uj.edu.pl/
https://e-polish.eu/kursy-jezyka-polskiego-online
https://e-polish.eu/lekcje-indywidualne-polskiego-online
https://e-polish.eu/lekcje-indywidualne-polskiego-online

164 Jolanta Laskowska

lekcyjnej) Iub tez zaplanowaé przyjazd do Polski na intensywny kurs polskie-
go w Krakowie i innych miastach. Na portalu e-polish.eu mozna znalez¢ caty
szereg roznorodnych materiatow, narzedzi i informacji, ktéore pomoga lepiej po-
znac jezyk polski. W zaktadce Ksiggarnia mozna przejrzec 1 zakupi¢ najnowsze
podreczniki, zeszyty ¢wiczen, kompendia gramatyczne i leksykalne. Znajduje si¢
tu tez multimedialny stownik, ktory umozliwia nie tylko sprawdzenie znaczenia
stow i wyrazen, lecz rowniez zapoznanie si¢ z tabelami odmian gramatycznych.
Nawet, jesli obcokrajowcy nie znajg podstawowej formy stowa, stownik poradzi
sobie doskonale z wpisanymi przez nich stowami w dowolnej formie odmiany
np. ksigzce, psa, szedfem... i pokaze uczacym si¢ stowa ksigzka, pies, is¢... oraz
thumaczenia i wszystkie informacje dotyczace danego stowa (np. ksigzce to miej-
scownik liczby pojedynczej rzeczownika ksigzka, szedfem to 3. osoba liczby po-
jedynczej rodzaju meskiego czasu przesziego czasownika is¢). Dodatkowo przy
czasownikach wyswietlana jest informacja, z jakimi przyimkami (i przypadkami)
faczy si¢ dany leksem. Ponadto dla rzeczownikow i przymiotnikow wyswietlane
sg wszystkie formy deklinacji, zas dla czasownikéw — odmiany w czasie teraz-
niejszym, przeszlym i przysztym, formy trybu rozkazujacego i przypuszczajace-
go. Bardzo czgsto podawane sa takze synonimy i antonimy do wyszukiwanego
stowa oraz praktyczne przyktady jego uzycia. Student moze klikna¢ na kazda for-
me¢ odmiany, kazdy przyktad, synonim czy antonim i postucha¢ wymowy (http://
slownik.e-polish.eu/).

Portal zatrudnia gléwnie nauczycieli jezyka polskiego, stad duzy nacisk kta-
dziony jest na obudowe merytoryczng. W zaktadce dla nauczycieli mozna znalez¢
przyktadowe materiaty online do nauczania jezyka. Moga to by¢ roznego rodzaju
¢wiczenia pomocne w utrwalaniu materiatu gramatycznego i leksykalnego, m.in.
teksty z lukami, dopasowanie stow do definicji, testy wyboru, porzadkowanie
zdan i wiele innych. Opublikowano tu takze przejrzyste i tadnie ilustrowane ze-
stawienia oraz tabele, porzadkujace omawiane tre§ci gramatyczne i leksykalne.
Na portalu zamieszczone sa rowniez konspekty zaje¢ na inspirujace i dynamiczne
lekcje obejmujgce poziomy od Al do B1l. Mozna znalez¢ tu takze baze nagran
mp3 wykonanych przez polskich aktorow. Ich wysoka jako$¢, naturalne brzmienie
oraz zroznicowany poziom trudnosci pomagaja doskonali¢ umiejetno$¢ rozumie-
nia jezyka méwionego. Niezwykle pomocne sg rowniez gry, takie jak krzyzowki,
puzzle, gry planszowe, karty dialogowe, karteczki z obrazkami, hastami czy ro-
lami na podstawie, ktérych nalezy wykona¢ okreslone zadanie komunikacyjne.
Ponadto nauczyciele znajda na portalu takze ciekawy i praktyczny blog, specjali-
styczne forum metodyczne oraz list¢ najwazniejszych szkolen i konferencji zwig-
zanych z szeroko pojeta tematyka nauczania jezyka polskiego jako obcego.

Niestety korzystanie z portalu wigze si¢ z uiszczeniem optaty. Dla tych, ktory
z korzystaja z ksiazek z serii POLSKI krok po kroku, dostep jest czasowo bez-
platny. Wystarczy wpisa¢ przy logowaniu kod, mieszczacy si¢ na koncu kazdego
podrecznika pod ptyta CD mp3 (https://e-polish.eu/).
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Kolejne internetowe narzedzie glottodydaktyczne to strona Insta.Ling, stuza-
ca do nauki stowek jezyka angielskiego, niemieckiego, hiszpanskiego oraz orto-
grafii jezyka polskiego. Nauczyciel przydziela stdéwka z realizowanego w szkole
materialu, a uczniowie razem z Insta.Ling powtarzaja je w domu. Nauczyciel i ro-
dzice dostaja szczegdtowe raporty o systematycznosci pracy ucznia i jego poste-
pach. Uczestnictwo w programie Insta.Ling dla szkot daje bezptatny dostep do
systemu dla nauczyciela, uczniéw i rodzicow. Nauczyciel powinien przynajmniej
raz w tygodniu przydzieli¢ stowka dla kazdej klasy oraz sprawdzi¢ systematycz-
no$¢ pracy i postepy uczniow. Zwykle zajmuje to do 30 minut. Uczniowie powin-
ni codziennie wykonywac¢ jedna sesje nauki, ktéra trwa okoto 5 minut. Szczegdto-
wy zakres prac opisany jest w podreczniku metodycznym, ktory otrzymuje kazdy
zarejestrowany nauczyciel (https://instaling.pl/).

Blogi najczesciej kojarzone sa z miejscem prywatnych wyznan i autokreacji.
Tymczasem mogg sta¢ si¢ wielozadaniowymi narzgdziami edukacyjnymi shuza-
cymi wymianie informacji o kazdej porze i w dowolnym miejscu, kreujacymi
sie¢ wzajemnych powigzan i interakcji migdzy uzytkownikami oraz dajacymi
mozliwosci otwartego, nieograniczonego dzielenia si¢ swoja tworczoscig, wie-
dza, przemysleniami. W Internecie mozemy znalez¢ juz catkiem sporo blogdéw
poswieconych nauczaniu jezyka polskiego jako obcego.

Jednym z nich jest Lektorka na tropie (https://jezykpolskijakoobcy.word-
press.com/) — blog Iwony Glowackiej dla nauczycieli jpjo. Znalez¢ tu mozna wie-
le pomystow, scenariuszy lekceji i ¢wiczen. Istnieje od 2015 roku i cieszy si¢ duza
popularnoscia, o czym $wiadczy licznik pobran. Niektore materiaty dydaktyczne
sa ptatne. Kontynuacja bloga jest strona iwonaglowacka.com oraz profil lektorki
na Facebooku.

Ciekawym blogiem, w ktérym znalez¢ mozna materiaty do pobrania, pro-
pozycje narzgdzi multimedialnych do pracy z cudzoziemcami, a takze porady
1 wskazowki jest Glottostrefa (https://glottostrefa.wordpress.com/). Blog powstat
jako efekt pracy studentow glottodydaktyki — pasjonatow, ktérzy chea sie dzieli¢
swoim glottodydaktycznym dorobkiem.

Napolskuj! (https://napolskuj.wordpress.com/) jest blogiem Ewy Grzelak,
na ktorym autorka udostepnia bezptatnie scenariusze pojedynczych lekcji, ktore
moga sta¢ si¢ ciekawym urozmaiceniem lekcji jezyka polskiego. Inne interesuja-
ce blogi dla nauczycieli j¢zyka polskiego to wspomniany wczesniej blog Glossy
(https://e-polish.eu/blog/), Polski na czasie (http://polskinaczasie.pl/), blog Poli
Centrum (http://www.poli.edu.pl/pl/category/blog/).

Niezwykle przydatne w dydaktyce nauczania j¢zyka polskiego sa bezptatne
platformy do przeprowadzania i tworzenia interaktywnych quizow. Niewatpli-
wa zaletg tworzonych na nich testow jest mozliwos¢ wykorzystania potencjatu
urzadzen mobilnych, ktérymi dysponuja uczniowie/studenci/kursanci, takich, jak
telefony czy tablety, za pomoca ktorych moga oni odpowiada¢ na pytania zawar-
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te w tescie. Narzedzia te sg intuicyjne, proste w obstudze, zatem przygotowanie
quizu nie wymaga poswiecenia zbyt wiele czasu.

Pierwszg tego typu aplikacjg byt Kahoot (https://kahoot.it/), ktory do dzisiaj
jest jednym z najbardziej popularnych quizéw elektronicznych sprawdzajacych
wiedz¢ ucznidw. Jego atutem jest ogromna baza gotowych quizéw z réznych
przedmiotow, ktére mozna wykorzysta¢ na zajeciach. Konkurencja Kahoota jest
podobny do niego Quizzis (https://quizizz.com/), gdzie uczniowie tak samo logu-
ja si¢ za pomocg wygenerowanego pinu, podajac swoje imi¢. Uczestnicy elektro-
nicznego testu widzg bezposrednio na swoich mobilnych urzadzeniach pytania
quizu, bez konicznosci spogladania na komputer nauczyciela. Pytania sa wymie-
szane przez system, co utrudnia uczniom ,,wspotprace” przy udzielaniu prawi-
dlowych odpowiedzi. Na koniec kazdego quizu/sprawdzianu nauczyciel otrzy-
muje zestawienie, ktore takze moze pobra¢ w formie pliku Excel i jest ono duzo
bardziej przejrzyste niz w Kahoocie. Po zakonczonym quizie uczestnik widzi na
swoim ekranie zbior wszystkich swoich odpowiedzi wraz z podanymi prawidto-
wymi odpowiedziami. Podczas trwania quizu nauczyciel caly czas sledzi postepy
uczniéw na swoim koncie i ekranie. Gdy czas si¢ skonczy — pytanie nie znika,
mozna jeszcze udzieli¢ odpowiedzi, ale wowczas za prawidlowa odpowiedz uzy-
skuje si¢ mniej punktow. Liczy si¢ zatem nie tylko wiedza, ale rowniez refleks.
Inne tego typu aplikacje to Mentimeter (https://www.mentimeter.com/), Socrative
(https://www.socrative.com/) oraz Quizlet (https://quizlet.com/pl).

Quizlet to nie tylko aplikacja dajaca mozliwos$¢ tworzenia quizéw, ale row-
niez doskonata strona pomagajaca rozwija¢ kompetencje lingwistyczne za pomo-
ca fiszek z dzwigkiem. Na stronie mozna korzystac¢ z gotowych zestawow, a takze
samemu tworzy¢ nowe. Oprocz tradycyjnych fiszek aplikacja generuje ze stwo-
rzonego zestawu gry, testy, dyktanda i system do samodzielnej nauki. Jest to wigc
takze §wietny sposob dla uczniow, aby przygotowywac si¢ do kartkowek, testow
lub sprawdzianow. Quizlet daje tez mozliwos¢ stworzenia przez nauczyciela wir-
tualnej klasy i dodawania do niej cztonkow.

Kolejnym przydatnym narzgdziem dla glottodydaktyka moze by¢ niemiecki
serwis LearningApps (https://learningapps.org/). Jest to projekt badawczo-rozwo-
jowy Péadagogische Hochschule PHBern, tworzony we wspotpracy z Johannes
Gutenberg University of Mainz i Hochschule Zittau/Gorlitz. Serwis istnieje od
2011 roku i jest dostgpny w 21 jezykach (Czarniecka 2017). Jest to darmowa,
prosta i intuicyjna w obstudze platforma, umozliwiajaca tworzenie (oraz uzyt-
kowanie, wspotdzielenie i1 publikowanie) gier edukacyjnych (quizy, milionerzy,
wykreslanka stowna, puzzle, tabele, mapy, obrazki, memory w ré6znych wersjach,
wisielec, krzyzowka, tekst z lukami, uzupeienie tabeli itp.). Platforma jest wie-
lojezyczna i mozna tu znalez¢ takze jezyk polski.

Niezwykle popularne w edukacji staty si¢ ostatnio wirtualne klasy i wirtualne
tablice. Susan Ko i Steve Rossen definiujg wirtualng klase nastgpujaco: ,,miej-
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sce w sieci, gdzie instruktorzy i studenci <<spotykaja si¢>>, dzigki potgczeniom
komputerowym, w celu realizacji zadan kursowych” (Rzeznik on-line). Na wirtu-
alnych tablicach mozna umieszcza¢ wiadomosci i materiaty dydaktyczne. Jedna
z najbardziej znanych tablic jest Padlet (https://pl.padlet.com/) — bezptatna apli-
kacja sieciowa, ktorej wykorzystanie zalezy od pomystowosci jej tworcy. Wirtu-
alne tablice moga wspomagac prace zespolows, promowac dziatania placowki,
stanowi¢ miejsce dyskusji oraz wymiany notatek i materiatow. Aplikacja daje
mozliwo$¢ umieszczania postow w formie: linkéw do stron internetowych, nota-
tek, filmow lub plikow w réznych formatach (np. prezentacji). Wirtualng tablice
mozemy udostepniaé poprzez podanie zainteresowanym osobom unikatowego
adresu URL, jak tez osadzenie jej na blogu lub stronie internetowe;.

Podobne funkcje pemi Classroom. Jest to bezptatna ustuga internetowa dla
szkot, organizacji non-profit i 0s6b korzystajacych z osobistych kont Google.
Classroom utatwia uczniom i nauczycielom komunikowanie si¢ migdzy soba, za-
roéwno w szkole, jak i poza nia, publikowanie ogloszen, co ulatwia przekazywa-
nie waznych informacji i funkcjonuje jako ,,przypominacz” o istotnych sprawach.
Mozna tez tworzy¢ zadania, dotacza¢ do nich materiaty, wystawia¢ oceny, a po-
tem zwracac je uczniom. Kiedy nauczyciel utworzy zadanie, wszyscy uczniowie
przypisani do danej klasy otrzymajg e-mail z powiadomieniem, a takze zobacza
informacje¢ o nowym zadaniu w ,,strumieniu zajec¢”. Jest to z punktu widzenia na-
uczyciela bardzo wygodne narzedzie, gdyz za jednym kliknigciem mozna wystacé
prace domowa wszystkim uczniom (Ruminski 2015).

Kolejna bezptatng platforma przeznaczong do gromadzenia, organizowania
i udostgpniania materiatdéw edukacyjnych jest Blendspace (https://www.tes.com/
lessons). Materiaty w formie filmow, zdj¢¢, notatek, linkow do stron interneto-
wych lub plikow mozemy zamiesci¢ w e-lekcjach, ktore moga mie¢ status pry-
watny lub publiczny. Plusem blendspace jest mozliwo$¢ zespotowej pracy nad
»lekcja”. Z perspektywy nauczyciela, warto podkresli¢ mozliwo$¢ tworzenia nie-
ograniczonej liczby wirtualnych klas (w kazdej z nich moze by¢ 35 uczniow) oraz
monitorowania postgpow uczniow za pomoca wbudowanych w aplikacje quizéw
(Szelag on-line).

Inne wirtualne tablice stuzace do pracy zespotowej to np. Trello (https://trel-
lo.com/), Edmodo (https://www.edmodo.com/), Scriblink (http://www.pearltrees.
com/u/704293-scriblink-online-whiteboard). Kazda z nich oferuje podobne funk-
cje i jest doskonatym narzedziem mogacym uatrakcyjnic lekcje jezyka polskiego
jako obcego.

Do technologii cyfrowych, ktére wspomagaja rozwdj kompetencji lingwisty-
cznych zaliczy¢ nalezy rowniez aplikacje na telefony komorkowe. Programy tego
typu, z jednej strony sa dobrym rozwiazaniem, gdyz dzigki nim mozna uczy¢ sie
jezyka obcego wszedzie i o kazdej porze dnia, np. siedzgc w tramwaju lub idac do
pracy. Z drugiej jednak strony nie wszystkie aplikacje mobilne do nauki jezyka
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polskiego zastuguja na zaufanie uzytkownikow. Wsrdd sporej liczby androido-
wych programéw do nauki stowek znalez¢é mozna Ucz Sie Polski Stownictwo.
Peten btedoéw sktadniowych i gramatycznych opis reklamujacy aplikacj¢ zdaje
si¢ by¢ zywym thumaczeniem z internetowego stownika, ale jego tworcy lojalnie
uprzedzaja uzytkownikow, ze mozna si¢ tam nauczy¢ tylko stownictwa i wyrazen,
a do nauki gramatyki zaleca si¢ udziat w kursie jezykowym. Inne aplikacje na
urzadzenia mobilne, za pomoca ktorych mozna uczy¢ si¢ leksyki i fonetyki, roz-
wigzywac quizy to np. Polski dla obcokrajowcow, Learn Polish, Speak Polish, dla
dzieci i poczatkujacych Uczymy si¢ i bawimy. Polskie stowka — Stownictwo oraz
Nauka polskiego — 5000 zwrotow.

Niezwykle przydatne w pracy nauczyciela jezyka polskiego jako obcego sa
znane gry typu chmura stow, dobble czy koto fortuny. Kazdg z tych gier na-
uczyciel moze sam wygenerowa¢ w wersji elektronicznej i zamie$ci¢ w niej
omawiany materiat dydaktyczny, ktory w przyjemny i ciekawy sposob bedzie
przyswajany przez uczniow. Gry tego typu wyzwalajg kreatywno$¢, pobudza-
ja wyobraznie, inspiruja oraz ucza krytycznego myslenia. Uatrakcyjniaja lekcje,
a nudne do tej pory zadania zaczynajg sprawia¢ frajde. Generatory, ktore stuza
do tworzenia gier, sg przyjazne, proste i tatwe w uzyciu i bezptatne. Proces ich
tworzenia nie zajmuje wiele czasu. Z powodzeniem mozna je stosowaé na kaz-
dym etapie edukacji.

Przyktadowe generatory chmury stow: Wordart, Wordle, Tagxedo, Tagul,
TagCrowd, ABcya, WordSift, ImageChef, WordItOut. Aplikacje te dziataja na
podobnych zasadach, ale czgsto majg rézne funkcje, ustawienia oraz mozliwosci
edycji (limity stow, czcionki, wielko$ci, ksztalty). Warto przetestowaé i wybraé
swoj ulubiony program. Dobblemania (https://dobblemania.pl/) to generator gry
dobble, ktéra mozna wykorzysta¢ do utrwalania stownictwa. Koto fortuny nato-
miast moze by¢ przydatne nie tylko do zapamigtywania stowek, ale takze do od-
mian wylosowanego czasownika, uktadania pytan lub przeczen do wylosowanych
zdan i wielu innych dziatan edukacyjnych. Gre t¢ mozna zastosowac na kazdej
lekcji — wystarczy mie¢ komputer z dostepem do Internetu oraz rzutnik. Generato-
ry tej gry to np. Wheeldecide (http://wheeldecide.com/) czy Random Name Picker
(https://www.classtools.net/random-name-picker/)".

Rozwdj kompetencji lingwistycznych jest procesem ztozonym i bardzo dtu-
gotrwatym, wymagajacym wielu ¢wiczen. Jest to czesto zmudna praca zar6wno
dla nauczyciela, jak i dla uczniow, ktérzy tatwo popadaja w zniechecenie. Dlatego
chcac wspiera¢ rozwoj sprawnosci komunikacyjnych, nie mozna si¢ ograniczy¢
do celow kognitywnych, ale trzeba réwniez zadbac o sfer¢ emocjonalng i spotecz-
ng osobowosci ucznia.

! Wigcej informacji na temat narzedzi promujacych wykorzystanie nowych technologii w glot-
todydaktyce mozna znalez¢ np. w dziale Nowe technologie w cyfrowej wersji w czasopi$mie ,,Jezyki
Obce w Szkole”.
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Technologie cyfrowe w rozwijaniu kompetencji lingwistycznych najbardziej
trafiajg do mtodych ludzi, tzw. cyfrowych tubylcow, ktdrzy stanowig nowe po-
kolenie urodzone w dobie powszechnej komputeryzacji i wirtualnej globalizacji.
Jest to dla nich naturalne srodowisko, gdyz umiejetnosci postugiwania si¢ nowo-
czesnym sprzgtem i aplikacjami komputerowymi zdobyli juz w okresie przed-
szkolnym lub wczesnoszkolnym. Ich Zycie czgsto rozgrywa si¢ rowniez w rzeczy-
wistosci wirtualnej, przez co chetnie siegaja po programy przeznaczone do nauki.

Wdrazanie nowych technologii w proces glottodydaktyczny uzaleznione jest
od poziomu kompetencji medialnej nauczycieli jezyka polskiego jako obcego.
Sktadaja sie na nia:

* umiejetnosci techniczne (kompetencja techniczna),

* wiedza na temat materiatdw edukacyjnych dostepnych w sieci i umiejet-

nos$¢ ich doboru oraz selekceji (kompetencja semantyczna),

* wiedza na temat celowego zastosowania dostgpnych za pomocg mediéw

materialow, zgodnie z ich przeznaczeniem i w odniesieniu do istnieja-
cych potrzeb (kompetencja pragmatyczna) (Prizel-Kania 2017, s. 91).

Mozliwosci, jakie stwarzajg nowe technologie, wykorzystywane sg czesto
tylko jako zrdodto tekstow, nagran audio-wideo oraz materiatow graficznych. Lek-
torzy jezyka polskiego jako obcego owszem wykorzystujg zasoby sieciowe, ale
nie korzystaja z TIK w celu przygotowania interaktywnych ¢wiczen jezykowych
lub zadan wymagajacych interakcji pomiedzy uczacymi si¢. O wlaczeniu do na-
uczania wspomagania komputerowego decyduje nauczyciel, a punktem odniesie-
nia jest tu jego wtasna wiedza merytoryczna, ktdra nie zawsze jest wystarczajaca
(Prizel-Kania 2017, s. 91).

Nowe media z pewno$cig urozmaicily i poszerzyly kontekst dydaktyczny.
Trudno jednak powiedzie¢, czy zmienity mozliwosci przyswajania wiedzy i roz-
wijania umiejetnos$ci. Mimo wielu pozytywdw, wynikajacych z wykorzystania
technologii cyfrowych w glottodydaktyce, zastosowanie komputerow w edukacji
wigze si¢ tez z pewnymi zagrozeniami. Nadmiar bodzcow moze wplynaé¢ na brak
koncentracji 0osob uczacych sig, a zbyt czgste wykorzystanie technologii cyfro-
wych, jak kazda rzecz powszechnie stosowana, z czasem moze sta¢ si¢ po prostu
nudna i mato efektywna. Zawsze tez istnieje prawdopodobienstwo awarii sprz¢tu
komputerowego, braku potaczenia z Internetem czy styczno$ci z tzw. uczniem
»wykluczonym cyfrowo”.
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DIGITAL TECHNOLOGIES IN THE DEVELOPMENT OF LINGUISTIC
COMPETENCES
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Abstract. In the field of education, the process of implementing information technology has
begun. New technologies diversify the didactic process and increase the motivation of students.
They also carry certain risks. The article presentsd selected possibilities of using new media in te-
aching foreign languages, mainly Polish as foreign language.





