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Ksiazka elektroniczna od wielu lat pobudza wyobrazni¢ czytelnikéw, bibliote-
karzy, a zwlaszcza naukowcéw prowadzacych badania w zakresie takich dziedzin,
jak bibliologia, informatologia, socjologia, kulturoznawstwo czy informatyka.
Zmiany, jakie zachodza we wspétczesnych mediach, ich technologiczna konwer-
gencja, swoista multimedialno$¢, z kedrag mamy na co dzieri do czynienia, ale takze
ewolugja sieci internetowej w kierunku spoteczno$ciowego medium, gdzie wszy-
scy jego uzytkownicy posiadajg takie same prawa i mozliwosci wspéttworzenia
tresci, znaczaco wplywaja na sposoby tworzenia, udost¢pniania i, co najwazniej-
sze, zapoznawania si¢ z ksiazka elektroniczng przez czytelnikéw.

Dyskusje moze wzbudzi¢ tez uzyty w artykule termin ,czytelnik”. Czy dzisiaj
jest to rzeczywiscie osoba tylko zapoznajaca si¢ z danym dokumentem tekstowym
czy raczej, w kontekscie zachodzacych technologicznych, kulturowych i spotecz-
nych zmian, jest to osoba, ktéra chce nie tylko czytaé, lecz takze uczestniczyé
w kreatywnym tworzeniu przekazu?

Jak zauwazyl Lawrence Lessig samo czytanie jednak nie wystarcza. Ludzie
(a w kazdym razie ,dzisiejsza miodziez”) dodatkowo uzupetniajq czytang kulture,
tworzqc i przetwarzajge kulture, w ktdrej zyja (2009, s. 37). Trudno si¢ z tym po-
gladem nie zgodzi¢. Od kilku lat funkcjonujemy w obrebie dwéch kultur, keére
uzupelniaja si¢ wzajemnie. Jedna — nazywana przez Lessiga ,kulturg do odeczytu”
— tworzona jest przez zawodowcéw i stanowi $wiadectwo profesjonalizmu, zawie-
ra w sobie autorytet, naucza, ale nie zachg¢ca do zadawania pytani. Uczestniczymy
w tej kulturze poprzez konsumowanie produktéw, ktére ona wytwarza. Druga
natomiast, to ,.kultura do odczytu i zapisu”, ktérej istota jest dyskusja i wspStewo-
rzenie. To tutaj jest miejsce na dialog i zadawanie pytan. Kultura ta proponuje pu-
bliczno$ci wolna ekspresj¢, a twérczo$¢ amatorska stanowi dla niej najwazniejszy
element i powéd rozwoju (Tamze, s. 90-91). Pod wptywem tych dwéch kultur,
ale takze zmieniajacych si¢ interaktywnych technologii, ewolucji podlegajg tez
cyfrowe publikacje. Dlatego trudno nie zgodzi¢ si¢ w tym miejscu z Sebastianem
Kotulg przywolujacym w swojej ksiazce opublikowany w 2003 r. esej Josepha
J. Eposito, w ktérym autor stwierdza, ze w przyszlosci ksiazki postrzega¢ bedzie-
my jako wezly sieci internetowej sktadajacej si¢ z jeszcze innych weztéw stanowia-
cych w swej istocie nic innego jak metainformacje, komentarze itp. (Kotuta S. D.
2013, s. 115-116). Z duzym prawdopodobieristwem juz si¢ tak dzieje, a ksigzka
elektroniczna stanowi centrum wiedzy, o ktérym, dla i obok ktérego powstaja
inne centra przydatne w trakcie zglebiania jej tresci.

Zmienia si¢ kultura, zmieniaja si¢ media, zmienia si¢ w koricu sama elektronicz-
na ksiazka, a raczej sposoby jej tworzenia czy zapoznawania si¢ z treSciami, ktére
proponuje. Co wigcej, uzytkownik nowych mediéw funkcjonuje w rzeczywistosci,
w ktérej informacje o ksiazkach prezentowane sa w sieci w niespotykanej do tej pory
liczbie i szczegbtowosci. Mowa o danych elektronicznych tworzonych przez wy-
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dawnictwa, instytucje nauki i kultury, srodki masowego przekazu, ale takze samych
uzytkownikéw Internetu (por. Kowalska M. 2013). Danych, do ktérych dostep
mamy wlasnie za posrednictwem sieci. To ona stata si¢ podstawg i plaszczyzna roz-
woju kreatywnych form dziatania i komunikacji internautéw. Istotne jest réwniez
to, ze coraz czgsciej korzystamy z jej zasobdw przy pomocy urzadzeri przenosnych
(telefonu, tabletu, elektronicznego czytnika ksiazek), ktére staja si¢ dla nas waznym
sposobem pozyskiwania nowej wiedzy. Funkcjonujemy wicc w nowej rzeczywisto-
$ci informacyjnej, ktéra oferuje nam cyfrowe tresci w niemal kazdym momencie
iw wygodny dla nas sposéb. Dodatkowo, kazdy z nas moze wspétkreowaé jej zasoby
za posrednictwem prostych, darmowych narzedzi dostgpnych online. Co wigcej,
tworzone przez nas dokumenty elektroniczne mozemy bezpiecznie przechowywaé
za posrednictwem dyskéw sieciowych w chmurze obliczeniowej (ang. cloud com-
puting) i korzysta¢ z nich w kazdym miejscu, w ktérym mamy dostep do WW'W.

W tym nowym $wiecie nie wida¢ jednak zagrozenia dla ksiazki. Wprawdzie
nowoczesne interaktywne technologie moga napawac jej mitosnikéw lekiem, jed-
nak péki co nie sg w stanie zatrzymad rozwoju czytelnictwa, powstawania i obie-
gu wydawnictw ksigzkowych. Mimo faktu, Ze mamy do czynienia ze zmianami
wygladu samej ksiazki elektronicznej, no$nikéw, na ktérej jest ona zapisana, coraz
czgstszego integrowania tekstu z elementami multimedialnymi i interaktywny-
mi dajacymi swoim odbiorcom wrazenie transmedialnosci i konwergencyjnosci
rozwigzan, istota funkcjonowania dokumentéw ksigzkowych nie ulega zmianie.
Najlepszym dowodem na taki stan rzeczy wydaja si¢ stowa Umberto Eco, ktéry
w 2010 r., w rozmowie z Jean-Claudem Carrierem, stwierdzit:

Internet sprawit, ze powrdcilismy do epoki alfaberu. Jezeli przypadkiem uznalismy, ze
oto nastata cywilizacja obrazu, za sprawg komputera ponownie odkrywamy galaktyke Gu-
tenberga, no i w rezultacie wszyscy zmuszent jestesmy do czytania. Jednakze narzedziem
leketury nie moze byc wytgcznie komputer. [...] Rysuje si¢ tu nastgpujgca alternatywa: albo
narzedziem lektury pozostanie ksigzka, albo pojawi si¢ jakis substytut tego, czym ksigzka
byla od wiekow, nawet przed wynalezieniem druku. Réznorodne formy ksiqzki nie zmie-
nily jej funkcji ani zasadniczych struktur skladniowych od ponad pigciuser lar. Odkgd
istnieje ksigzka, nie opracowano wiasciwie jej doskonalszej wersji (2010, s. 14-15).

Zastanéwmy si¢ zatem nad miejscem, funkejg i cechami ksiazki elektronicz-
nej, ktéra niewatpliwie poddaje si¢ zmianom narzuconym przez rzeczywisto$é
nowoczesnych technologii mobilnych, interaktywnych mediéw oraz sie¢ spo-
teczno$ciowego Internetu. Warto zaznaczy¢, ze tworzenie i udost¢pnianie ksiazek
elektronicznych miato poczatek juz w 1971 r., czyli ponad czterdziesci lat temu'.

! M. Goralska za twédrce terminu ksigzka elektroniczna wskazuje Andriesa van Dama, ktéry w latach
1967-1968 badat pierwszy hipertekstowy system HES (zob. Goéralska M. 2009, s. 133).
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To wtedy mlody amerykariski student Michael Hart przepisal na komputerze
i upublicznit, jako dokument elektroniczny, kopig oryginatu Deklaracji Niepodle-
glosci USA, zaczynajac tym samym kreowanie najstarszej cyfrowej biblioteki zna-
nej pod nazwa Projekt Gutenberg, dzi§ tworzonej przez wolontariuszy internautéw
z niemal calego $wiata. Przedsigwzigcie zapoczatkowane kilkadziesiat lat temu sta-
lo si¢ wigc w tym przypadku uniwersalnym sposobem udost¢pniania literatury
i jej ochrony, dokonywanej réwniez przez samych uzytkownikéw sieci. Wsréd
zdigitalizowanych dokumentéw znajduja si¢ oczywiscie liczne teksty polskich au-
toréw. Calo$¢ zbioréw tego projektu liczy dzi§ ponad 45 000 dokumentéw.

Droga, jaka przebyli twércy i czytelnicy ksiazek elektronicznych, jest wige cat-
kiem dluga. Podobnie zresztg sytuacja wyglada z rozwojem sposobéw dystrybucji
i sprzedazy e-bookéw. Nie dziwi wigc, ze ewolucja tych dokumentéw coraz cz¢sciej
staje si¢ przedmiotem naukowej refleksji. Zmiany zachodza réwniez w postrzega-
niu wad i zalet ksiazki elektronicznej. Coraz rzadziej styszymy glosy, ze jest ona
tozsama z wieloma niedogodnosciami, w tym niewygoda w czytaniu, me¢czeniem
oczu czy mniejsza atrakcyjnosciag w stosunku do ksiazek papierowych. Warto za-
znaczyé, ze jeszcze nie tak dawno pojawialy si¢ glosy o szkodliwosci rozwigzan,
ktére dzisiaj uwazamy za oczywiste. Clifford Stoll na przyklad, w lutym 1995 r.
na tamach amerykanskiego czasopisma ,Newsweek”, pisat:

A co z publikacjami w sieci? Sprobuj poczytac ksigzke na ptycie. W najlepszym wy-
padku, jest to nieprzyjemna robota — wlepianie oczu w bezduszny ckran ma zastqpié
szelest kartek? I oczywiscie nie mozesz wzigé komputera na plaze. A tu, Nicholas Negro-
ponte, dyrektor MIT Media Lab, przewiduje, ze niedtugo bedzie mozna kupic ksigzki
i gazety prosto przez Internet. Hahaba, jasne (Stoll C. 1995 [online]).

Na przyktadzie przytoczonego cytatu wida¢ réznice w dzisiejszym postrzega-
niu zjawiska obcowania czytelnikéw z ksiazka elektroniczna, réwniez ta dostgpna
tylko w sieci, z kt6rej mozemy korzystaé za posrednictwem przegladarki interne-
towej. Biorac pod uwage mozliwosci zapoznawania si¢ z tymi dokumentami nie
tylko poprzez wykorzystanie komputerdw, ale takze takich urzadzen przenosnych,
jak smartfony, tablety, a nawet konsole do gier czy powszechnie dzisiaj uzywane
przez uzytkownikéw nawigacje satelitarne GPS?, nie ma przesady w stwierdze-
niu, ze od pewnego czasu dostep do ksiazki elektronicznej staje si¢ czyms zupel-
nie naturalnym i powszechnym. Bez watpienia mamy tez do czynienia z nowym
wymiarem zjawiska funkcjonowania ksiazki elektronicznej. Dowodem na to sa

? Przykladem ksiazek elektronicznych przygotowanych z mysla o uzytkownikach powszechnych dzi-
siaj w uzyciu konsol do gier jest kolekcja stu ksigzek nalezacych do kanonu klasyki $wiatowej literatury.
Kolekeja zostala przygotowana z mysla o uzytkownikach konsoli Nintendo (zob. Nintendo... 2010 [on-
line]).
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na przyktad mozliwosci tatwego zamieszczania w sieci wlasnych tresci, zjawisko
self-publishingu (samopublikowania), szybkiego pelnotekstowego przeszukiwa-
nia dostgpnych w sieci dokumentéw, otwartosci nauki i edukacji, uniwersalnych
projektéw stuzacych nie tylko digitalizacji ksiazek, ale takze ich jak najbardziej
atrakcyjnego wirtualnego, wizualnego odwzorowania, wspdlnego tworzenia przez
uzytkownikéw sieci zaréwno dokumentéw tekstowych, jak i hipertekstowych czy
nagrywania przez nich spotecznosciowych audiobookéw. Mozliwosci te bez dzi-
siejszej mobilnosci i interaktywnosci technologii informacyjnych oraz komuni-
kacyjnych raczej nie mialy prawa wczesniej zaistnie¢. Odgrywaja one tez coraz
wigksza role w obcowaniu uzytkownikéw (a nie s3 to juz tradycyjni czytelnicy czy
odbiorcy informacji) ze starymi i nowymi mediami.

Oczywiscie zdefiniowanie zjawiska ksiazki elektronicznej nie nalezy do rzeczy
tatwych. Ze wzgledu na jego szybka ewolucje definicja, ktéra zostanie podana dzi-
siaj, z calg pewnoscia za jakis czas bedzie nieaktualna i nieprzystajaca do technolo-
gicznej, spotecznej i komunikacyjnej rzeczywistosci. Niezaleznie od terminologii,
typologii i standardéw dotyczacych ksiazek elektronicznych, zgodzi¢ si¢ jednak
nalezy z Malgorzatg Goralska, ktéra stwierdzita, ze chociaz zjawisko to ma poki
co niejasny status, dla wielu czytelnikéw ksigzki w srodowisku cyfrowym staly sig
elementem lekturowej praktyki (2009, s. 133).

Wspdtczesna ksiazka elektroniczna jest dzisiaj okreslana przez badaczy rézny-
mi terminami. Jest ich wiele i ze wzgledu na réznorodno$¢ probleméw, ktérych
dotycza, trudno jest je wszystkie w niniejszym artykule wymieni¢ i zdefiniowac.
Konieczne jest jednak zaproponowanie charakterystyki tych, ktére wydaja si¢ naj-
wazniejsze z punktu widzenia funkcjonalnosci interaktywnych, mobilnych i mul-
timedialnych technologii. Autor niniejszego artykutu zajmowat si¢ tym tematem
w 2009 r., przygotowujac konferencyjne wystapienie dotyczace ksiazki i prasy
w erze konwergencji mediéw i rzeczywistosci Web 2.0 oraz wyktad wygloszo-
ny wraz z Agnieszka Koszowska na Drugim Ogélnopolskim Kongresie Bibliotek
Publicznych (Gmiterek G. 2009 [online]; Gmiterek G., Koszowska A. 2011 [on-
line])®. Charakteryzujac ksiazke elektroniczna i jej ewolucj¢, wynikajaca z rozwo-
ju nowych mediéw, analizowat zwlaszcza problemy dotyczace spotecznosciowego
i mobilnego aspektu tworzenia ksiazek oraz multimedialnych tresci, ktére sg bez-
posrednio z nimi powigzane. W 2009 r. dostrzegl tez pewne oznaki przenika-
nia i wzajemnego uzupetniania poszczeg6lnych mediéw, ich konwergencji w ra-
mach jednego elektronicznego wydawnictwa ksigzkowego oraz interaktywnych
mozliwosci uzytkownikéw dotyczacych wspéteworzenia tresci tych dokumentéw.
Wprawdzie nikt wtedy jeszcze nie méwit o ksigzkach przygotowanych specjalnie

3 Dokument jest dostgpny w Internecie w postaci prezentacji multimedialnej oraz videocastu (vod-
castu) i podcastu.
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na tablety (iPad miat swoja premierg dopiero w 2010 r.), ktére w niedtugim czasie
mialy podbi¢ serca uzytkownikéw na calym s$wiecie, ale warto przypomnieé, ze
od poczatkéw sprzedazy iPhona w styczniu 2007 r., ksiazka elektroniczna, a ra-
czej jej wersja na urzadzenia mobilne (tzw. mobile book), zacz¢la by¢ uwazana
za réwnoprawny w stosunku do innych sposéb prezentacji ksiazkowych tresci.
Nalezy zaznaczy¢, ze w pazdzierniku 2008 r. odbyta si¢ premiera ksiazki pt. Ha-
sto niepoprawne, pierwszego polskiego tytulu przygotowanego specjalnie z mysla
o uzytkownikach iPhonéw. Jej autorem jest Piotr Kowalczyk, ukrywajacy si¢ pod
pseudonimem Nizej Podpisany. Ksiazka zostala udostgpniona w sieci, w serwi-
sie Feedbooks.com za darmo. W ciagu kilku dni zostala pobrana ponad tysiac
razy. Udostgpnienie tego tytutu szybko tez stato si¢ waznym wydarzeniem, kedre
w polskim Internecie odbito si¢ szerokim echem i byto komentowane na tamach
wielu internetowych serwiséw, blogdw i spolecznosciowych portali. Za ciekawost-
ke mozna tez uznal fake, ze najwigksza niespodzianka dla autora byta duza po-
pularnos¢ anglojezycznej wersji ksiazki, ktéra réwnolegle do polskiej zamiescit on
w serwisie Feedbooks (Kowalczyk P. 2011 [online]).

Od 2010 r., czyli momentu pojawienia si¢ iPada na rynku sprzedazy, obserwu-
jemy dynamiczny rozwdj publikacji na tablety i smartfony. Publikacji, co wazne,
ktére nie stanowig tylko i wylacznie cyfrowej kopii (tzn. skanéw) ksigzek trady-
cyjnych, ale proponuja uzytkownikowi wiele multimedialnych i interaktywnych
dos$wiadczent. Wprawdzie nie sg to tez typowe ksiazki elektroniczne, a raczej kom-
puterowe aplikacje, jednak w wickszosci przypadkéw w ich nazwie pojawia si¢
wlasnie termin ,ksiazka”. Aplikacje te najcz¢sciej charakteryzowane sa z punkeu
widzenia integracji tekstu i hipertekstu, zamieszczenia w ich tresci sekwencji wi-
deo, zdj¢¢, interaktywnych animacji, diagraméw, obiektéw 3D i innych multi-
medialnych elementéw. Jednak najistotniejszg ich cecha wydaje si¢ zastosowanie
interaktywnych mozliwosci dostosowania przekazu do indywidualnych wymagan
uzytkownika oraz wspéttworzenia tresci (np. ksiazke-aplikacje dla dzieci pt. Zoy
Story Book Yatwo zmienimy w kolorowanke lub $ciezke dzwickowa przygotowana
przez rodzica w postaci audiobooka). Co wigcej, dokumenty te w wielu przypad-
kach nie stanowia zamknietej catosci. Zdarza si¢ na przyktad, ze co pewien czas
dodawane s3 do nich nowe informacje, co powoduje réwnoczesng aktualizacje
zakupionej przez nas ksiazki. Przykladem takiego dokumentu moze by¢ dla nas
interaktywna publikacja pt. Lemologia autorstwa Wojciecha Orliriskiego (zob.
Gmiterek G. 2013a [online]; Tenze 2013b [online]).

Zjawisko ewolucji ksigzki elektronicznej (ebooka, eksiazki) dotyczy wielu
aspektéw. Zagadnienie mozemy rozpatrywad na przyktad z perspektywy stron in-
ternetowych, ktére maja za zadanie spelnia¢ podobne do ksiazki funkcje, ale sa
uzupetnione o hipertekst oraz elementy interaktywne. Umozliwiaja one rozmowe
i dyskusj¢ z czytelnikami (przyktadem jest No future book Lukasza Gotgbiewskie-
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go*). Ksiazki elektroniczne sg tez dzisiaj charakteryzowane z punktu widzenia wy-
korzystania przez uzytkownikéw urzadzeri przeno$nych (méwimy wtedy o mobile
book, mo-book), wizualnych i wirtualnych wystaw na internetowych stronach bi-
bliotek (np. ksiazki prezentowane w serwisie British Library), multimedialnosci
i wzajemnego przenikania si¢ mediéw (ksiazka multimedialna i konwergencyjna),
swoistej sieciowosci, interaktywnosci lub wspétpracy uzytkownikéw w tworzeniu
poszczegblnych dokumentéw (ksiazka interaktywna, sieciowa czy ksiazka 2.0),
ale takze dostgpnosci poszczegdlnych ksigzek w sieci i ich natychmiastowego po-
brania do pamigci urzadzenia przenosnego lub komputera stacjonarnego (down-
loadable book)>.

Dzisiaj mamy tez coraz czgéciej do czynienia z ksiazka, ktdra jest dostgpna on-
-line za posrednictwem techniki dostarczania informacji na zyczenie (books stre-
aming analogicznie do music streaming). Ustuge taka oferuja streamingowe serwisy
muzyczne (np. Deezer, Spotify), w ktérych znajdziemy catkiem pokazna biblioteke
audiobookéw (por. Piskurewicz P. 2014 [online]). W tym przypadku, po wykupie-
niu miesigcznego abonamentu, mamy dostgp do zasubskrybowanych dokumen-
téw za posrednictwem réznych urzadzen elektronicznych, ktérymi dysponujemy
(telefon, tablet, komputer). Dokumenty s3 jakby wspétdzielone przez wszystkie
urzadzenia i aplikacje powigzane z naszym kontem w serwisie. Poszczegélne do-
kumenty dzwickowe mozemy odstucha¢ online na tamach strony domowej danej
ustugi internetowej, bez koniecznosci pobrania na dysk urzadzenia. Oczywiscie
mozemy takie korzysta¢ z zasubskrybowanych tytutéw offline. W tym jednak
przypadku ksiazki musimy najpierw doda¢ do swojego wirtualnego konta w da-
nym serwisie, po czym jednym kliknigciem zapisa¢ w pamigci urzadzenia. Trzeba
zaznaczy¢, ze czasownik ,zapisa¢” nie jest do korica adekwatny do wykonanej
czynnosci. Wprawdzie utwory sa dostepne za posrednictwem urzadzenia, w pa-
mieci ktdrego zainstalowalismy aplikacje serwisu, jednak nie ma mozliwosci ko-
piowania ,zapisanych” plikéw na inne noséniki. Co wigcej, zaréwno muzyka, jak
i ksigzki sa dostgpne do czasu, kiedy serwis bedzie posiadat licencj¢ upowazniajaca
do internetowego rozpowszechniania danego tytutu. W zwiazku z tym moze si¢
zdarzy¢ sytuacja, ze ksiazka dotychczas przez nas stuchana (nawet wezesniej ,,za-
pisana’” w pamieci urzadzenia), w pewnym momencie jest dla nas niedost¢pna
z powod6w ograniczert prawnych.

Obok serwiséw muzycznych udost¢pniajacych ksiazki méwione istnieja réw-
niez przedsigwzigcia bazujace na streamingu, ktére dotycza tylko i wytacznie au-
diobookéw. Jednym z najbardziej popularnych jest Audiobooks.com oferujacy

# Niestety strona jest niedostgpna pod wczesniejszym adresem. Dostep do strony mozemy jednak
uzyska¢ za posrednictwem archiwum internetowego archive.org (Vo future book... 2011 [online]).

5 Szczegbdlowa charakeerystyke terminéw dotyczacych ksiazek elektronicznych dookreslanych rézny-
mi przydawkami przedstawil w swojej ksiazce Sebastian Dawid Kotula (2013).
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ponad 40 000 tytutéw lub Audible.com z ponad 150 000 ksiazek®. Przy czym
Audiobooks.com to ustuga dzialajaca na analogicznej zasadzie co Deezer i Spotify.
Placac miesigczny abonament, dysponujemy calg biblioteka serwisu. Korzystanie
z Audible wiaze si¢ z koniecznoscig zakupu tzw. kredytéw upowazniajacych nas do
wyboru i stuchania poszczegélnych audiobookéw (zazwyczaj jeden tytut kosztuje
jeden kredyt). Z zasobéw projektéw mozemy korzystaé za posrednictwem strony
internetowej lub aplikacji na urzadzenia przenosne.

Oczywidcie, w przypadku powyzszych ustug mamy do dyspozycji réwniez ele-
menty bedace cz¢dcig spolecznosciowego Internetu. Mozemy dodawad tagi do
poszczegblnych dokumentéw, $ledzi¢ innych uzytkownikéw, tworzyé playlisty
i dzieli¢ si¢ nimi z innymi, komentowa¢, oceniaé, wyszukiwa¢ podobne doku-
menty, integrowa¢ nasze konto z innymi serwisami spolecznosciowymi itp. Do
dyspozycji uzytkownikéw dostgpne sg takze aplikacje na urzadzenia przenosne,
ktére ufatwiajq wyszukiwanie, organizacje, ale takze dzielenie si¢ informacjami
o znalezionych dokumentach z innymi uzytkownikami sieci. Warto zaznaczy¢, ze
wiérdd tych aplikacji znajdziemy takze narzedzia utatwiajace wyszukiwanie ksiazek
moéwionych (np. w Deezer jest to aplikacja Beeblio). Elementy spoteczno$ciowe sa
najbardziej zaawansowane w streamingowych serwisach muzycznych.

Na bardzo podobnej zasadzie funkcjonuja serwisy oferujace nielimitowany
dostep do tekstowych i multimedialnych ksiazek. Wymieni¢ w tym miejscu na-
lezy hiszpanski serwis 24symbols.com (ponad 15 000 tytuléw przy abonamen-
cie miesieccznym w wysokosci ok. 9 $) lub amerykariski Oysterbooks.com (po-
nad 500 000 tytutéw za ok. 10 $ miesi¢cznie). W przypadku ksiazek dla dzieci
i nielimitowanego dostgpu do poszczegdlnych tytuléw, wymieni¢ nalezy przede
wszystkim Bookboard.com, Amazon Kindle FreeTime Unlimited, Sesame Streets
Ebooks czy Reading Rainbow (Reading Rainbow... 2014 [online]; por. tez m.in.:
Amazon Kindle Free... 2014 [online]; Sesame Streets... 2014 [online]). O zale-
tach tych ustug pisata w swoim artykule Laura Hazan Owen na tamach serwisu
Gigaom.com (2013 [online]). Oczywiscie réwniez w polskich ksiegarniach inter-
netowych mamy dzisiaj mozliwo$¢ korzystania z oferowanych zasobéw za posred-
nictwem rozwigzari abonamentowych. W ten sposéb swoja ofert¢ prezentujg na
przyktad Empik Digital czy firma Legimi (por. E-booki za abonament... 2013).

Takze instytucje biblioteczne udostgpniaja swoim czytelnikom elektronicz-
ne ksiazki i multimedia za posrednictwem ustug streamingowych. Szczegélnie
w przypadku amerykariskich ksiaznic mozemy méwi¢ o wolnym dostegpie do do-
kumentéw (oczywiscie dla uzytkownikéw, ktdrzy posiadaja karte biblioteczna).

¢ Ustuga Audible.com jest bezposrednio powiazana z oferta Amazon.com. Na tamach serwisu Audi-
ble.com znajdziemy audiobooki, programy radiowe, muzyke, programy edukacyjne, dzwickowa wersj¢

prasy itp.
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Przyktadem takich ustug s internetowe platformy oferujace szeroka game multi-
medidéw. Wirdd nich na uwagg zastuguja platformy OverDrive (zob. przykladowy
katalog Multnomah County Library, ktéry bazuje na tej ustudze: Multnomah Co-
unty Library... 2014 [online]), 3M Cloud Library (zob. 3M Cloud Library... 2014
[online]) i Hoopla (zob. Hoopla... 2014 [online]). Zaznaczmy, ze streaming jest
tutaj wykorzystywany w trakcie korzystania przez uzytkownikéw z dokumentéw
wideo i audio (w tym audiobookdéw), natomiast jesli chodzi o ksiazki tekstowe,
uzytkownik bezposrednio pobiera je do pamieci urzadzenia lub czyta w chmurze
(tzw. Cloud Reading), tzn. za posrednictwem powiazanej z dang ustuga witryny
internetowej, na tamach ktérej ma dostgp do zasubskrybowanych tresci. Co wig-
cej, raz zasubskrybowana ksigzka jest dostgpna na wielu urzadzeniach, podobnie
jak ma to miejsce w przypadku wezesniej wymienianych serwiséw muzycznych.

Moéwiac o ksiazkach elektronicznych warto takze wspomnie¢ o zmianie modelu
w dystrybucji tych dokumentéw, ale w kontekscie spolecznosciowych i komuni-
kacyjnych wlasciwosci sieci. Mam tutaj szczegélnie na mysli sytuacje charakte-
ryzowana w 2009 r. przez Piotra Kowalczyka. Méwiac o ksiazce elektronicznej
i jej zaletach, Kowalczyk zwrécil uwagg na ukonstytuowanie si¢ swoistego zjawi-
ska ksiazki drugiej generacji (ksiazki 2.0), kt6ra rozumiatl jako ksiazke w kazdej
postaci nowoczesniejsza niz papierowa. Co wazne, szans¢ dla przysztosci ksiazki
P. Kowalczyk juz wtedy widziat w ksiazkach mobilnych, ktére charakteryzowat
z punktu widzenia sposobéw dostgpnosci do tresci za posrednictwem réznych
urzadzen, standardéw zapisu (formatéw) czy mozliwoéci natychmiastowego sko-
rzystania z dokumentu po jego zakupie w sieci (Kowalczyk P. 2009 [online]).
Wydaje si¢, ze to co jest najbardziej istotne w éwezesnym wystapieniu P. Ko-
walczyka, dotyczy zmiany modelu powstawania i dystrybucji ksiazek. Zamiast
modelu ,najpierw kup, potem czytaj”, jako przysztos¢ ksiazki elektronicznej
P. Kowalczyk wskazat model ,najpierw czytaj, potem kup”. Zamiast tradycyjnej
drogi powstawania i dystrybugji ksiazki ,autor — wydawca — czytelnik” wskazal,
w przypadku ksiazki 2.0, drogg ,,autor — czytelnik — wydawca”. Zmianom podlega
réwniez kwestia praw autorskich. Pierwszeristwo ma czytelnik (zamiast formuty
,wazniejsze sa prawa autora , Piotr Kowalczyk méwi o ,wazniejszych prawach
czytelnika”) (Tamze).

Egzemplifikacja wyzej wymienionych przeciwstawient byt dziatajacy w latach
2007-2009 serwis Lookybook.com. Ustuga funkcjonowata na zasadzie interneto-
wego pelnotekstowego katalogu ksiazek pozwalajacego na przegladanie poszcze-
gblnych dokumentéw przed ich zakupem. Oferta byta skierowana do rodzicéw
i opiekunéw, ktérzy chcac kupi¢ tradycyjng ksiazke dla swojego dziecka mogli
wezesniej, w Internecie, przejrze¢ w calosci jej zawarto$é bez ponoszenia z tego
tytutu jakichkolwiek kosztéw. Co wazne, ustuga byta uzupetniona o elementy
spolecznosciowego Internetu. Kazdy uzytkownik mégl komentowaé poszczegdl-
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ne dokumenty, dodawa¢ recenzje, oceniaé, dzieli¢ si¢ informacjami o ksigzkach
z innymi itp. Dodatkowo, Lookybook stworzyto takze kilka wirtualnych narzedzi
dla mniejszych wydawcéw, twércéw i ilustratoréw ksiazek dla dzieci, co miato
oczywiscie pozytywny wplyw na promocjg ich twérczosci w sieci, a takze rekla-
mg serwisu (Nagurski M. 2009 [online]). Witryna zostata uznana przez tygodnik
»1ime” za jedna z najlepszych stron internetowych 2008 r. (Hamilton A. 2009
[online]). Wprawdzie strona zostata zamknigta w 2009 r., ale wyznaczony przez
jej tworcdw sposdb prezentacji tresci do dzi$ stanowi dobry przykiad dla podob-
nych projektéw’.

Sposobéw nieckonwencjonalnego wykorzystania interaktywnych mozliwosci
sieci w stosunku do twércédw i odbiorcow ksigzek elektronicznych jest wiele. War-
to cho¢by wspomnie¢ o serwisach WWW, ktére umozliwiaja swoim klientom pu-
blikacje i sprzedaz napisanych przez nich ebookéw. Najwickszym tego typu przed-
sigwzigciem jest Amazon’s Kindle Direct Publishing (https://kdp.amazon.com/),
Smashwords.com czy wczesniej wspomniany Feedbooks.com. Réwniez polskie
ksiggarnie i wydawnictwa internetowe oferuja tego typu ustugi. Przykladem moga
by¢ dla nas www.e-tekst.pl, platforma do self-publishingu ksi¢garni Virtualo.pl
(https://api.virtualo.pl/selfpublishing), serwisy wydawnictw Bezkartek.pl (www.
bezkartek.pl/ot-da/Dla-autorow.jsf) lub Libenter.pl. W ostatnim czasie grupa wy-
dawnicza PWN udostepnita uzytkownikom wlasny serwis (www.rozpisani.pl), za
posrednictwem ktérego moga opublikowaé swoje dzieto w postaci ksiazki. PWN
pomaga takze w procesie jej przygotowania do druku. Stuzy fachowa porada w za-
kresie takich ustug jak korekta, redakcja itp. (por. Rozpisani... 2014 [online]).

Warto zauwazy¢, ze zmiany w tworzeniu, publikowaniu, dystrybucji ksiazek
w znacznym stopniu dotycza spotecznosciowego i interaktywnego charakteru sie-
ci drugiej generacji, ale tez szybkosci i sposobéw dotarcia przez uzytkownika do
poszczegdlnych tytutéw. Ponadto, duza role odgrywa tutaj takze wieloformato-
wos$¢ w ich udostgpnianiu czy otwarto$¢ rozumiana jako zastosowanie prawnych
licencji pozwalajacych na kopiowanie, a nawet modyfikowanie tresci przy szcze-
gblnym zachowaniu warunkéw, na jakie te licencje pozwalajg (Gmiterek G., Ko-
szowska A. 2011 [online]; por. Kotuta S. D. 2013, s. 114-115).

W przypadku zjawiska ksiazki 2.0 duze znaczenie ma zwlaszcza wspétpraca
uzytkownikéw przy tworzeniu poszczegdlnych dokumentéw. Druga generacja
oznacza w tym przypadku spolecznosciowe tworzenie tresci przez grupe inter-
nautéw, ale takie wykorzystanie serwiséw Web 2.0 jako swoistej platformy dla

7 Duzisiaj wigkszo$¢ internetowych ksiggarni udostgpnia swoim klientom fragmenty oferowanych
ksiazek, zanim zdecyduja si¢ oni na ich zakup. Jednym z pionieréw zastosowania takiego mechanizmu
jest Amazon.com i jego Look Inside (zajrzyj do $rodka) oraz Search Inside This Book (wyszukaj w tresci
ksiazki konkretnego terminu lub wyrazenia). Pierwszy z wymienionych mechanizméw zostal wprowa-
dzony juz w 2001 r.
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podjetych dziatan. Nalezy zaznaczy¢, ze mamy dzisiaj do czynienia z wieloma
terminami okreslajacymi ksiazke elektroniczng z perspektywy jej wspétkreowania
przez uzytkownikéw sieci. S. Kotuta, za B. Vershbowem, wymienia na przyklad
,ksiazke sieciowq’. Jest to wedlug niego sposéb tworzenia takiego dokumentu
z wykorzystaniem informacyjnych technologii sieciowych oraz przy udziale internau-
téw. Koncepcji ksigzki sieciowej przyswieca zaangazowanie spolecznosci czytelnikéw
(odbiorcow) w zycie ksigzki (2013, s. 124). Jednak w tym przypadku chodzi raczej
0 pomoc autorowi przy tworzeniu dokumentu, tzn. czytelnicy, za posrednictwem
technologii informacyjno-komunikacyjnych, komentujg i dyskutuja nad fabuta,
postaciami czy watkami pojawiajacymi si¢ w ksigzce. Uzytkownicy sg oczywiscie
zaangazowani w twérczy proces powstawania ksigzki, jednak to nie oni podejmuja
ostateczne decyzje, lecz autor. To jego imi¢ i nazwisko znajduje si¢ w ostatecznosci
na stronie tytutowej, co wazne — ksiazki tradycyjnej, wydanej drukiem (Tamze,
s. 119-127). Przyktadem moze by¢ tutaj ksiazka pisana przez Silvi¢ Hartmann
(brytyjska autorka poradnikéw psychologicznych i literatury fantasy). Dokument
zostat udostgpniony w Google Docs, dzigki czemu kazdy internauta mégt $ledzi¢,
jak krok po kroku powstaje ksiazka. Autorka powiedziata, ze chciala znie$¢ granice
dzielacq pisarza i czytelnika. Oczywiscie kazdy z nich mégt na biezaco uczestni-
czy¢ w powstawaniu dziela, dodajac swoje komentarze i sugestie (Ksigzka pisana
w Google Docs... 2012 [online]).

Inny termin, kedrym postuguje si¢ S. Kotuta, to ,ksiazka adnotowana”, do-
kument bedacy adnotacja lub zawierajacy zbiér komentarzy poczynionych przez
internautéw (2013, s. 116). Badacz wymienia takze termin ,wikiksiazka”, jako
przyktad okreslenia dokumentéw tworzonych przez uzytkownikéw na bazie opro-
gramowania wiki (Tamze, s. 116-119). Przyktadem jest dla niego serwis Wikibo-
oks, gdzie znajdziemy duza liczbg publikacji tworzonych dla internautéw i przez
internautéw. Na podobnej zasadzie funkcjonuje serwis WolnePodreczniki.pl,
na tamach ktérego nauczyciele wolontariusze tworza darmowe podreczniki dla
ucznidéw szkét podstawowych, gimnazjalnych i $rednich. Jak czytamy na stronie
Wszystkie te materiaty dostgpne sq za darmo, a na dodatek dzigki udostgpnieniu na
wolnej licencji mozna je bez przeszkdd zmieniac i wykorzystywad do wtasnych potrzeb
(Woalne Podreczniki. .. [online]). Mamy wiec tutaj do czynienia z mozliwoscig ta-
twego tworzenia, edycji i modyfikacji tekstu, ale za posrednictwem przegladar-
ki, bez koniecznosci korzystania z oprogramowania desktopowego. Oczywiscie
wszystkie wprowadzane zmiany sg rejestrowane w archiwum serwisu. Jesli wiec
kto$ chciatby wréci¢ do poprzedniej wersji danej partii tekstu znajdujacego si¢
w ksigzce, nie powinno to stanowi¢ zadnego problemu. Co wigcej, dyskusje pro-
wadzone przez uzytkownikéw tego serwisu (wspétautoréw wikiksigzek) mozna
uzna¢ za czg$¢ tworzonych dokumentéw. Reasumujac, w tym przypadku ksigzka
elektroniczna to nie tylko tre$¢ danej publikacji, lecz takze komentarze, dialog
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pomiedzy twércami, mozliwo$¢ poréwnania wprowadzanych wersji ksiazki. M6-
wiac o projekcie Wikibooks, warto zaznaczy¢, ze znajdziemy tam dziat Wikijunior
bedacy swoista platforma tworzenia ksigzek edukacyjnych dla dzieci. Poszczegdlne
dokumenty sg uzupetniane o zdjgcia i rysunki tworzacych je internautéw (zob. Wi-
kijunior... 2014 [online]). Nalezy podkresli¢, ze udostgpnione w serwisie ksiazki
moze tworzy¢ kazdy, bez koniecznosci wezesniejszego logowania do Wikibooks.

Na podobnej zasadzie dziata zreszta wiele innych projektéw, w tym najbardziej
znany — Wikipedia. Jednak w przypadku tego przedsigwzigcia nalezy si¢ zastano-
wié, czy encyklopedi¢ tworzong przez internautéw z catego $wiata mozemy za-
kwalifikowa¢ jako ksiazke 2.0. Jest to problem, ktdry ze wzgledu na swéj ztozony
charakter powinien by¢ jednak przedmiotem dodatkowej analizy.

Od kilku lat w literaturze przedmiotu pojawia si¢ takze termin bezposrednio
nawiazujacy do konwergencji mediéw i kultury konwergencji scharakteryzowane;j
w 2006 r. przez H. Jenkinsa (2006). Mowa o ksigzce konwergencyjnej bedacej
w swoich zalozeniach nowym formatem edytorskim bazujacym na przekazach hy-
brydowych, ktére zapisane sa na réznych nosnikach (Leszczynski G., Zajac M.
2013, s. 272). Oczywiscie w tym przypadku réwniez i uzytkownik ma mozliwos¢
wsp6tuczestniczenia w tworzeniu przekazu. Jednak — na co wyraznie wskazuje Mi-
chat Zajac — format zastosowany w przypadku zaistnienia ksiazki konwergencyjnej
nie wyrzekatby si¢ swoich gutenbergowskich korzeni i w konsekwencji bytby oparty
na papierowym kodeksie (Tamze). Ksiazka ta jest postrzegana jako punkt wyjscia
do narracji. Narracja zas, oprécz tekstu, jest zwiazana réwniez z innymi $rodkami
przekazu (dzwick, wideo, animacje itp.). W przypadku ksiazki konwergencyjnej
tre$¢ jest oczywiscie uzupetniona o elementy whasciwe dla sieci internetowej, ale
takze urzadzen mobilnych. Dobrym przykladem jest powiazanie przekazu ksiazko-
wego z mozliwosciami rzeczywistosci rozszerzonej (Augmented Reality, AR) Yaczacej
$wiat rzeczywisty z generowanym komputerowo. Zastosowany mechanizm polega
na wykorzystaniu obrazu z cyfrowej kamery (na przyktad wbudowanej w telefo-
nie komérkowym lub tablecie), na ktéry zostaje natozony wygenerowany tekst,
grafika, wideo, a takze linki, animacje 3D czy wyselekcjonowane elementy po-
chodzace z réznych serwiséw WWW. W ten sposéb ksiazka, czasopismo lub inny
dokument jest wzbogacony o aspekt multimedialnosci i interaktywnosci przeka-
zu. Mechanizm ten zostal wykorzystany miedzy innymi w przypadku najnowszej
ksiazki Karoliny Korwin Piotrowskiej pt. Cwiartka raz (zob. Cwiartka raz... 2014
[online]) lub powiesci Nie odchodz autorstwa Lisy Scottoline (zob. Kolejna ksigzka
Opolgrafu... 2014 [online]). Oczywiscie rzeczywisto$¢ rozszerzona ma dzisiaj coraz
szersze, bardziej zaawansowane zastosowanie takze w przypadku literatury dziecig-
cej i mlodziezowej (zob. Freeman W. 2014 [online]; Brenzo J. A. 2013 [online]).

Réwniez ksigzki wspdlnie pisane przez internautéw nie stanowig juz odosob-
nionych przypadkéw. Wigkszos¢ projektéw takich ksiazek 2.0 tworzonych jest
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za posrednictwem narzedzi nalezacych do Srodowiska sieci drugiej generacji
(wykorzystywanych w tym przypadku takze w celach informacyjnych i komu-
nikacyjnych). Najczesciej tez kreowany w ten sposéb dokument zostaje udostep-
niony wszystkim internautom bezptatnie. Wsréd projektow, ktérych celem byto
stworzenie ksiazki przez internautdéw, w pierwszej kolejnosci mozemy wymienié¢
przedsigwzigcie realizowane pod patronatem wydawnictwa Bezkartek.pl, charak-
teryzowane jako pierwsza ksiqzka bez kartek na Facebooku. Projekt uzna¢ mozna
za pionierski nie tylko w skali literatury polskiej. Jego gtéwna idea bylo napisanie
powiesci przez uzytkownikéw Facebooka. Zaréwno proces tworzenia, jak i komu-
nikacji, odbywat si¢ na tamach tego portalu. Ksiazka (pod tytutem Plomieri smier-
ci) zostala wydana w wersji papierowej i elektronicznej. Jest dostgpna za darmo
na stronie internetowej wydawnictwa Bezkartek.pl (zob. Plomien smierci... 2012
[online]).

Inny przyktad, serwis e-przewodniki.pl, promowany jest jako platforma umoz-
liwiajaca uzytkownikom wspéttworzenie multimedialnych turystycznych porad-
nikéw. Projekt powstat w 2008 r. z inicjatywy Wydawnictwa Bezdroza. Uzyt-
kownicy moga dodawa¢ informacje o obiektach turystycznych, zdjecia, dzieli¢
si¢ swoimi wrazeniami i dotychczasowymi do$wiadczeniami, a takze zamieszczaé
relacje z wypraw oraz trasy, ktorymi podazali. Jak czytamy na stronie projektu:

Précz faktograficznych, krajoznawczych i praktycznych wiadomosci, zawieranych
w obicktach, uzytkownicy mogq komentowacd i uzupetniad materiaty od innych twércéw
oraz oceniad poszczegdine destynacje. Mogq takze opisywad swoje ulubione miejsca w pro-

ponowanej przez siebie trasie lub relacji z podrozy (e-przewodniki.pl 2014 [online]).

Nieco innym przyktadem tworzenia ksiazek 2.0 moze by¢ dla nas oferta ser-
wisu spofecznosciowego LibriVox. W tym jednak przypadku mamy do czynienia
z mozliwo$ciami kooperacji uzytkownikéw sieci w nagrywaniu i udostgpnianiu
audiobookéw. Dokumenty te sa przygotowywane na podstawie publikacji, do
ktérych prawa autorskie juz wygasly. Kazdy internauta moze czynnie uczestniczy¢
w tworzeniu biblioteki ksiazek méwionych, ktérej zbiory obejmuja dzisiaj audio-
booki nagrane w kilkudziesi¢ciu jezykach $wiata, w tym réwniez polskim (zob.
LibriVox 2014 [online]).

Na marginesie niniejszych rozwazan warto takze przynajmniej wspomnie¢
o innych aspektach tworzenia i udostgpniania cyfrowych tresci przez uzytkowni-
kéw. Uwage zwracajg zwlaszcza takie przyktady aktywnosci, ktdre poprzez swoja
forme¢ nawiazuja do spolecznosciowego generowania tresci bedacych czeécia za-
sob6w literatury w sieci (tzw. liternetu). Grupe takich serwiséw internetowych
stanowia na przyktad projekty wchodzace w sklad zjawiska fanfiction i udostgpnia-
nia przez internautéw wiasnych rysunkéw, komikséw, opowiadan (tzw. fanfikéw),
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ktére bezposrednio nawiazuja swoja fabula do juz istniejacych dokumentéw, np.
filméw czy ksiazek (Wikipedia 2012 [online]). Tresci te sa publikowane bezptat-
nie w og6lnodostgpnych serwisach internetowych. Pojecie fanfiction, przywotujac
stowa Piotra Siudy, obejmuje zatem utwory tworzone w celach rozrywkowych przez
Jandw danego zjawiska kultury popularnej (Siuda P. 2009 [online]). Za przyklad
postuzy¢ nam moze serwis dotyczacy ksiazek o Harrym Potterze, na tamach kté-
rego uzytkownicy zamieszczaja kontynuacje przygdd bohateréw tych powiesci®.

Zupetnie innym przyktadem zaistnienia literatury w srodowisku sieci spotecz-
nosciowego Internetu jest zjawisko jej powigzania z mozliwosciami jednego z naj-
bardziej znanych serwiséw mikrobloggingowych — Twitterem. Mowa o Twittera-
turze, czyli rozwoju mikroprozy zwanej Twitter Fiction. Ze wzgledu na whasciwosci
serwisu (jeden wpis na Twitterze nie moze posiada¢ wigcej niz 140 znakéw) zja-
wisko to stanowi przyktad dosy¢ specyficznego prezentowania tworczosci. Twér-
czosci dodajmy, ktéra nie dotyczy tylko i wylacznie tworzenia swoistej mikroli-
teratury (mikropowiesci) przez internautdw, ale takze skracania klasyki literatury
i jej udostgpniania na famach twitterowych wpiséw (tzw. tweetéw) (Pawlicka U.
2010 [online]).

Powyizsze rozwazania nie wyczerpujg tematu ewolugji ksiazki elektronicznej i jej
funkcjonowania w $wiecie spolecznosciowych i mobilnych technologii. Jednak juz
na podstawie przedstawionych w artykule przykladéw i charakteryzowanych zja-
wisk, mozna pokusi¢ si¢ o stwierdzenie, ze forma, sposéb dostgpu i prezentacja tre-
$ci zawartych w ksiazce elektronicznej podlega technologicznym zmianom, ktére
decydujg o sposobie zapoznawania si¢ z literaturg w wersji cyfrowej. Bez watpienia
jestesmy tez $wiadkami rozwoju zjawiska, w ramach ktérego zaczynamy czytaé tak
zwanymi ikonotekstami (znaczaca rola obrazu w przekazie). W zwiazku z tym co-
raz czgéciej obserwujemy duzg role ikonicznosci, swoistej obrazowosci w udostep-
nianych czytelnikowi ksiazkach elektronicznych. Jest to sytuacja charakterystyczna
nie tylko z perspektywy funkcjonalnosci ksiazek wirtualnych, wizualnych, mul-
timedialnych itp., ale zwlaszcza aplikacji przygotowywanych z mysla o uzytkow-
nikach urzadzeni przenos$nych (smartfonéw, tabletéw). To whasnie te dokumenty
stanowia najlepszy przyktad technologicznych, interaktywnych, intermedialnych
zmian, jakie w ostatnich latach dokonujg si¢ w $wiecie literatury i ksiazek. Duza
rol¢ odgrywa tutaj takze zjawisko sieci drugiej generacji, konwergencji mediéw,
mozliwosci fatwego zamieszczania w sieci wlasnych dokumentéw, wykorzystania
serwiséw spotecznosciowych w celu wspdlnego tworzenia ksigzek przez internau-
téw, a takze zaistnienie nowych form prezentowania literatury czytelnikowi.

Bez watpienia rzeczywisto$¢ informacyjna, w ktérej egzystujemy, ma nam jesz-
cze wiele do zaoferowania, a nowe narzedzia dostgpu do informagji i wiedzy w co-

8 Przykladem jest serwis Harry Potter Fanfiction. The story continues (2014 [online]).
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raz wigkszym stopniu beda wplywaé na nasze przyzwyczajenia oraz mozliwosci
zapoznawania si¢ z multimedialnymi tre§ciami. Tresciami, ktérych znaczng czgsé
stanowig dzisiaj cyfrowe publikacje, w tym ksiazki.
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Abstrakt

Wsp6tczesna ksigzka elektroniczna to dzisiaj nie tylko $rodek przekazu informaciji, ale
takze dokument, ktéry uzytkownicy nowych mediéw mogg wspéteworzyé lub przekszeat-
ca¢ w wygodny dla siebie sposéb. Co wigcej, spotecznosciowe publikacje stanowia swoistg
platforme do dziatan, spersonalizowana, interaktywna przestrzen, dzigki ktdrej uzytkow-
nik przystosowuje multimedialny przekaz do swoich potrzeb. Réwniez nowe technolo-
gie, ze szczegdlnym uwzglednieniem urzadzend przenosnych, to dla uzytkownikéw coraz
czgstszy i uniwersalny sposéb zapoznawania si¢ z multimedialnymi przekazami. Sposéb
ten wnosi sporo zmian w mozliwosci obcowania z cyfrows ksiazka.

W artykule skoncentrowano si¢ na problemach dotyczacych miejsca ksiazki elekero-
nicznej w $rodowisku spotecznosciowego Internetu, jej nowych form oraz sposobéw
powstawania. Scharakteryzowano takze przykladowe ksigzkowe projekty, ktére zostaty
przygotowane z my$la o uzytkownikach urzadzed mobilnych, ze szczegdlnym uwzgled-
nieniem tabletéw i smartfonéw. Urzadzenia te — obok czytnikéw ksiazek — stuza dzisiaj
wciaz powickszajacej si¢ grupie odbiorcéw do zapoznawania si¢ z cyfrowymi dokumen-
tami. Co wigcej, wykorzystujac mozliwosci poszczeg6lnych aplikacji stuzacych przegla-
daniu dokumentéw tekstowych (i nie tylko), czytelnik staje si¢ aktywnym $wiadkiem
ewolugji prezentacji multimedialnych tresci oraz przenikania i wzajemnego uzupetniania
si¢ réznych mediéw.

Abstract

Contemporary electronic book is not only the medium of information, but also a do-
cument that users of new media can contribute or transform their way. What's more, the
social networking publications are a kind of platform for action, a personalized, interac-
tive space, where the user can adapt multimedia message to suit their own needs. The
new technologies, with a particular focus on mobile devices, are for users getting more
frequent and universal way to get to know the multimedia. It brings a lot of changes in
the possibilities to get to know a digital books.

The article focuses on the problems which concern the place of electronic books in the
social environment of the Internet. The author characterized examples of books projects.
The projects have been prepared for users of the mobile devices, with a particular focus
on tablets and smartphones. The mobile devices audience is still growing. More and more
people get to know the digital documents by these devices. What's more, taking advan-
tage of the capabilities of mobile applications for viewing not only text documents, the
reader becomes an active witness of the evolution of multimedia presentations and media

convergence.





