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PRZYGOTOWANIE DANYCH Z WYWIADOW KWESTIONARIUSZOWYCH
I ICH OPRACOWANIE NA EMC

Is Uwagiﬁwstggne

¥ latach siedemdziesigtych zaczgto w polskich badaniach socjo-
logicznych stosowaé techniki komputerowego opracowania danych w
zakresie znacznie szerszym niz poprzednio, Wigzalo sig to przede
vszyatkimvz wigczeniem zagadniend socjologicznych do tzw. problemdéw
centralnie sterowanych. Pracom badawczym podejmowanym w ramach
tych probleméw, wykorzystujqcym gldéwnie standaryzowane techniki
zbierania dénych, postawiono krétkie terminy realizacji, co przy
znacznym rozszerzeniu ich zakresu (duze prébki) eliminowaio mozli-
wosé posituzenia sig tradycyjnie stosowanymi sposobami opracowania
ilosciowego. Pojawila sig w zwigzku z tym konieczno$é realizacji.
te) czesci zadan badawczych na elektronicznych maszynach cyfro-
wych,

Tylko nieliczni socjologowie mieli osobiste dofwiadczenia we
wspéipracy z osrodkami obliczer elektronicznych i’ orientacjg co do
regul jakimi "rzadzi siq" komputerowe opracowanie danych. Brak
wiedzy na ten temat, nieznajomosé¢ jgzyka programistdéw powodowaly,
iz w wigkszosci przypadkdéw porozumienie migdzy badaczami a pra=-
cownikami osrodkéw obliczeniowych nie nastgpowalo szybko i Dbylo
dla obu stron klopotliwe. Trudnosci takie wystgpily nrdéwniez w
Srodowisku ddzkich socjologdéw. HNasunglo to pomysi opracowvania
tekstu instruktazowego, ktdry dostarczalby podstawowych informa-
¢ji o komputerowym opracowaniu danych z wywiadéw kwestionariuszo-
wych.

*Dr. adiunkt w Instytucle Socjologii UL.
; "ng w Instytucie Socjologii UL.
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Sytuacja badawcza, nazwana tu standardowymi badaniami kwe-
stionariuszowymi, ma swoje cechy szczegdlne. Zawsze wystgpuje
w niej kwestionariusz, tzn. ustrukturalizowana lista pytad do
respondentéw. Wypowiadane podczas wywiadéw i zapisane przez an-
kietera odpowiedzi na.te pytania sq Zrddiem informacji o faktach,
postawach 1 opiniach wystegpujgcych w realnych sytuacjach zycio-
wych. Wigkszosé z tych pytad to réznego rodzaju pytania zamknig-
te. Uzyskuje sig tu zatem dene ujednolicone, Nadajg sig one do
opracowania ilosciowego, ktdére nie jest zazwyczaj zbyt skompli-
kowane (rozklady zmiennych, krzyzdwki).

Przygotowany tekst dotyczy tego rodzaju badad. Sktada sig z
dwéch czg¢sci. W pierwszej zapoznajemy czytelnika z budowg i za-
sadami funkcjonowania elektrounicznych maszyn cyfrowych, podajgc
réwnoczeinie podstawowe informacje o dostepnych w kraju kompute-
rach i ich programowaniu. W czgsci drugiej wyjasniemy na czym
polega i jak odbywa si¢ zakxadanie zbioru danych na emc, Omawiamy
tez niektdre zagadnienia zwigzane z wykonywaniem obliczed przez
komputer.

II. Opis ogdlny kompﬁéera

Komputer jest urzgdzeniem do przetwarzania informacji. Kazdy
problem, dla ktérego mozna podaé algorytm postg¢powania (tj. spo-
s6éb postegpowania uwzgledniajgcy wszystkie mozliwe przypadki) moze
byé rozwiqzany przez komputer dysponujgcy wystarczaaqcymi mozli-
wosciami' technicznymi,

Polecenia wykonania przez komputer operacji elementarnych na-
zywa si¢ rozkazami. Wyréinia si¢ nastgpujgce grupy rozkazdéw: roz-
kazy wejicia, przesylania, logiczne, arytmetyczne, sterujgce 1
wyJicia.

Istnieje wiele typdéw komputeréw, Wszystkie skiadadq slg Jed~
nak z pigciu podstawowych blokéw funkcjonalnych: urzgdzend wejscio-
wych, pamigei, arytmometru, bloku sterowania i urzadzen wyjscio-
wych,

Ac.bUrzgdzenia weJscilowe sluzg do wprowa=-
dzania 1nformacjt (programéw i danych) do komputera, Mozna Je
ngiinte podziellé na trzy podstawowe grupy, w zaleznosci od tego,
na jakim nofnixku iuformacji wprowadza sig¢ informacje wejsciowe;
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1) czytniki kart perforowanych 80~kolumnowych, pracujgce na
zasadzie odczytu totoelektrycznego,

2) czytniki tasmy perforowanei 5- 7- lub 8~$ciezkowe,

3) czytniki pisma magnetycznego, odczytujgce i przenoszgce do
‘maszyny zawarte w dokumentach informacje wpisane rgeznie bgdZ w
‘postaci umownych znakéw naniesloﬁych specjalnym atramentem, tuszem
lub farbg o wtasciwosciach magnetycznych; stosowane 5 najczgsciej
do obliczed bankowych,

Karta perforowana jest obok tasmy perforowane) najpowszechniej
stosowanym nosnikiem informacji. Karta 80-kolumnowa (zwana od
nazwiska wynalazcy kartg Hollaritha) jest dosyé sztywnym, prosto=
katnym kartonikiem o wymiarach 189 x 83 mm, Ma ona 12 poziomych
i 80 pionowych kolumn, Kombinacja dziurek w Jednej kolumnie moze
reprezentowaé jeden znak (cyfrg, liter¢ lub znak redakcydny np.
kropkg, przecinek) i wtedy na jednej karcie moze ‘byé¢ przedstawiona
informacja skladajgca si¢ maksymalnie z 80 znakdéw. Dziurka repre-
zentuje logicznie 1, a brak dziurki logicznie O, Znaki numeryczne
od 0 do 9 reprezentowane 8§ przez dziurki w miejscach oznaczonych
0, 1, 2, ... 9. Pozostale znaki reprezentowane sg jako kombinacje
kilku dziurek w jednej kolumnie wykorzyatujqc nienumerowany
‘wiersz 11, 12, Wigkszo3é urzgdzen do dziurkowania kart wyposazona
Jest w uklady opisujgce, ktére réwnoczeinie z dziurkowaniem kodu
danego znaku w kolumnie drukujg ten znak nad kolumng., Jeden rég
karty jest scigty, co umozliwia Jednoznaczne ukladanie kart w
pliku., Czasem stosowane s3 karty 90~ lub 96-kolumnowe.

Plik kart przeznaczonych ds odczytania umieszczony jest w zae
sobniku czytnika kart perforowanych. W zasobniku tym miesci sieg
od kilkuset do kilku tysigcy kart. Karty z zasobnika wybierane
83 kolejno jedna po drugiej przez mechanizm podajgcy i transporto-
wane za pomocgy ukladu rolek napg¢dowych poprzez system  odczytu,
Najczgiciej stosowany jest fotoelektryczny system odczytu, Odeczy=-
tywanie odbywa sig¢ kolumnami, czyli w jednej chwili odczytywany
Jest kod jednego znaku. Odczytane karty kierowane s§ do pojemnika
odbiorczego,

Perforowana tasma papierowa jest stosowana Jako noénik infore
macji w urzgdzeniach wejlsciowych i wyJsciowych przede wszystkim w
matych maszyrnach., Kombinacja dziurek w jednym rzadku w - poprzek
tasmy reprezentuje kod Jednego znaku. NeJczgsciej na tasmach per-
forowanych przechowywane 83 programy i posrednie wyniki ob;iv~:.,
poniewaz bardzo szybko mogag one by¢ wprowadzane do maszyny,
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B. Pami gdé Jest urzqdzeniem stuzgacym do przechowywania
informacji. Umozliwia ona “zapamig¢tanie” programu, danych po=
trzebnych do jego wykonania, wynikdw posrednich 1 wynikdw korico-
wych, Pamieé sklada sig z ponumerowanych komdérek, przy ciyn numer
. przypisany komérce nazywa sig adrcsen. Urzgdzenia pamigol dzieli-

my na dwie grupy: . ; :

1) pamigé wewngtrzng zwanj pamigcig operacyjng,

2) pamigé zewngtrzng.

Pamiqé wewngtrzna, czyli operacyjna najczesclej Jest Jedna w
danym zestawie maszynowym, moze by¢ rdzeniowa lub bgbnowa. Pamigé
zewngtrzna dzieli sig na tasmowq i dyskows. Pamigé tasmowa nalesy
do najbardziej rozpowszechnionego rodzaju pamigci zewngtrzne]
komputera. Informacja rejestrowana Jest w niej na tasmie magne-
tycznej nawijanej na wymienne szpule. Jedna szpula zawlera zwykle
360 lub 720 m tasmy o znormalizowanej szerokodci 12,7 mm, Informa-
cje zapisywane sq na tasmie magnetycznej blokami. Kazdy blok po-
siada na poczqtku znaki identyfikacyjne. Migdzy blokami jest pu=
sty kawalek tasmy nazywany przerwq migdzyblokowg. Szukanie danej
informacji na tasmie odbywa si¢ w ten sposéb, 2Ze w pierwszej ko=
lejnodci odczytywany jest znak identyfikacyjny bloku, Jezeli w da=-
nym bloku nie ma poszukiwanej informacji, to Jego =zawartosé nie
~ Jest czytana, a tasma zostaje sutomatycznie przewinigta do na-
stqpnego bloku. Czas dostgpu do Zgdanego bloku Iinformacji zalezy
od jego polozenia na tadmie 1 moze siggaé kilku minut, Jes$li za-
chodzi potrzeba przewinigcla cate] szpuli, Pamigé tasmowa posiada
nastgpujqce zalety: S

-~ duzg pojemnosé szpuli tasmy,

- duzg szybkosSé przesylania informacji,

- Yatwyg 1 szybkg wymienialnosé szpul,

- tworzenie nieograniczone) ilosci zbioréw danych oraz kilku
kopii dla kazdego z nich. 2

Pamigé dyskowa stanowi zespdl wirujgcych dyskéw umieszczonych
jeden pod drugim na wspélnej osi. Kazdy dysk (cienki aluminiowy
krgzek ) pokryty Jest obustronnie warstwg nosnika magnetycznego.
Zespél dyskéw zawlera zwykle 4-25 dyskdéw i najczgscie) stanowi wy=
mienny pakiet. Informacja zapisywana (odczytywana) Jjest na obu
powierzchriach kazdego dysku, na $ciezkach tworzgqcych wspdlérod-
kowe okreggl, przez glowicg zapisujgco-odczytujqcg. Wymienne pa=-
kiety dyskowe dajg mozliwo$é tworzenia magazyndéw informacji o do-
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wolnie wielkich pojemnosciach. Czas dostegpu do danej informacji
jest o wiele krétszy niz w pamigci tasmowe], dlatego istnieje
ogbélna tendencja przechodzenia na pamigé dyskowg. '

‘Poniewaz pamigé wewngtrzna komputera jest ograniczona, dlatego
 pamigcl zewnetrzné sq niezbgdne. W pamigciach =zewngtrznych prze=-
chowywane sg informacje do czasu zakoiczenia wszystkich obliczen i
- wymazywane wtedy, gdy juz nigdy wigce] nie bgdg potrzebne; moze
to trwaé dzien, miesigc, itd., Natomiast pamig¢é wewngtrzna Jest
podzielona na dwie czgsci., Jedna czgsé Jest stale zajgta na
prograny automatycznego sterowania calym komputerem. Pozostala
czgié jest przeznaczona na dane i programy aktualnie przctwarzane.
Po zakornczeniu obliczed 41 przestaniu wynikéw jast ona wymazywana
i wprowadzane sq na Jej miejsce nowe informacje.

C.Arytmometr Jest elektronicznym urzgdzeniem wyko-
nujgcym operacje arytmetyczne i logiczne. Argumenty tych operacji
przysylane s3 z pamigci lub urzgdzend wejsciowych. Wyniki odsylane
sq albo réwniez do pamigci, albo bezposrednio do ‘urzgdzed wyj-
$ciowych., O tym, Jaklegd' rodzaju operacja ma byé przez arytmo-
metr wykonana, decyduje blok sterowania. A

D. Blok sterowandia, Jego zadaniem jest pobiera-
nie z pamigci kolejnych rozkazdéw programu i sterowanie pozostalymi
blokami komputera w czasle realizacji tych rozkazdw. Do bloku ste-
rowania zalicza si¢ réwnieZz urzgdzenie siuzgce «o obslugi kompue
tera przez operatora. Jest to tak zwany pulpit sterujgcy. Umozli-
wia on czlowiekowl uruchamianie i zatreymywanie komputera,’ WP rowa=-
dzanie specjalnych kluczy do realizacji programéw, wawiera sygna-
lizacj¢ nieprawidlowych standw poszczegélnych urzgdzed. Przez pule
pit sterujgcy czlowiek komunikuje sig z komputerem. MNoze to byé
podlgczona do komputera maszyna do pisania lub monitor Swietlny z
klawiaturg maszyny do pisania,

E.Urzgdzenia wyJscilowe stuig do wyprowa-
dzania z komputera wynikdw prcgramu., Podstawowym urzadzeniem wyJjs-
clowym jest drukarkz wierszowa. Informacje wychodzise na drukarkyg
wierszow; to najcz¢sclej koficowe wyniki obliczeri, poniewaz w te]
postaci nie mogg bvé uzyte jako dane wyjéciowe do dalszych  obli=
cze, Wyniki wydrukowane na drukarce wierszowej nazywamy  tabulo=-
gramem, Drukarki wierszowe mogg drukowaé 120-160 znakdw w wiarszu
repertuar znazkéw wynosi 48-64, liczba egzemplaizy ed 1 do 5. .Do
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vyprowadzenia wynikéw poa’rednich z komputera stuzg dziurkarki kart
iub dziurkarki tasmy Papilerowej podigczonej do komputera, o

Urzgdzenia wejicia 1 wyjscia nazywane s§ urzgdzeniami peryfe-
‘yjnymi. Blok sterowania, pamigé operacyjna (czyli wewngtrzna) i
arytmometr umieszczone sq w jedne) obudowie 1 stanowig zasadniczy
trzon komputera, dlatego okresla 81q Je Jjako jednostke centralng.
liedy wymieniamy nazwg maszyny, np. ODRA 1305, to oznacza ona
nazwg jednostki centralnej w danej konfiguracji maszynowej.

PULPIT
_ STERUJACY

p 1

ARYTMOMETR

weJSciE | | sTEROWANIE s wridcie

| PAMIEC
OPERACYINA

Jednostka centratna
T ¢

PAMIECI

ZEWNE TRZNE

Rys. 1. Schemat funkcjonowania EMC

Operator korzystajac z pulpitu sterujgqcego uruchamia maszyng.
Kasuje poprzednia zawartosé pamigei operacyjnej, Odpowlednim roze-
kazem wprowadza z urzgdzenia wejicia lub pamigci zewngtrznej pro-
gram do pamigci operacyjnej i uruchamia jego realizacjg. Poszcze=-
gdlne rozkazy programu 53 odczytywane i zamieniane na sygnaly ste-
rujgce, Jednym z pierwszych rozkazéw w programie jest rozkaz czy-
tania danych z konkretnego urzgdzenia. Rozkaz ten Jest zamieniany
na sygnal sterujgcy 1 nastgpuje wczytywanie danych 2z urzqdzenii
wejicia lub pamigci zewngtrzne] do pamigci  operacyjnej maszyny.
Koleinymi rozkazami pregramu dane z pamigci operacyjnej przenoszo-
ne s3 do arytmometru, gdzie dokonywane sg obliczenia. Wyniki
obliczed, poirednie lub koncowe, przenoszone 5§ do pamigcl ope-
racyjrel 1 stamtgd do urzgdzenia wyjicia lub urzgdzed pamigcl ze-

wngtrinycn,
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III. Programowanie i jgzyki programowania komputera

.- Program zawiera cigg rozkazéw okreslajgcych, Jakie czynnodci,
na jakich informacjach i w jakiej kolejnosci ma wykonaé komputer
oraz opisy obszaréw pamigci, w ktdérych bgdq sig¢ znajdowaly infor-
macje w trakcie pracy komputera. CzynnosSci zwigzane z opracowywa-
niem tego rodzaju programéw nazywamy programowaniem. Jgzyk, w ktd-
rym odbywa si¢ programowanie nazywa sig¢ Jjezykiem 'programowania,

Pierwsze komputery programowane byly w Jezykach komputera,
Wszystkie komputery dzialajq w systemie binarnym, dlatego rozkazy
muszg by¢ réwniez przedstawione w systemie binarnym. Napisanie ta-
kiego programu wymaga przede wszystkim doskonalej znajomossi listy
rozkazéw oraz struktury komputera, Programowanie w jgzyku kompu-
tera Jest wigc Zmudne i pracochonne.

Obecnie nie programuje sig w jgzyku wewngtrznym maszyny, ale
v Jezyku zewngtrznym, ktéry jest mniej skomplikowany. Komputery
wyposazone s§ w specjalne programy zwane translatorami, ktére tiu-
maczg program néptaany w danym jezyku zewngtrznym na jgzyk wewng-
- trzny maszyny. Majgc translatory wielu Jgzykdw zewngtrznych, moz-
na rozwijzaé dany problem za pomocg Jgzyka najbardziej  dogodnego
z punktu widzenia rozwigzywanego problemu, Daje to skrdcenie czasu
pisania programu, a takZze skrdcenie czasu realizacji tego progra-
mu, czyli czasu komputera. '

Sposrdéd wielu jgzykdéw programowania na szczegélng uwagg zaslue-
guje grupa J§zykéw problemowych. Do grupy tych jezykéw nalezqs
FORTRAN, ALGOL, COBOL, PL/1. Jgzyki ALGOL i FORTRAN przeznaczone
sg do rozwigzywania probleméw numerycznych - czyli do obliczed
naukowo-technicznych. COBOL przeznaczony jest do przetwarzania
danych - do operacji i obliczer dokonywanych na duzych zbiorach
danych, przy czym obliczenia te nie s§ matematycznie skompliko-
wane. Jgzyk PL/1 jJest polgczeniem jgzykéw FORTRAN i COBOL.

Jgzyk FORTRAN zostal opracowany w 1957 r. dla komputera typu
IBM 704, a obecnie wigkszoié wspélczesnych komputerdw wyposazona
Jest w translator tego jgzyka. Wszystkie sprzedawane maszyny typu
IBM posiadajq ten translator, wliczony w ceng maszyny, dostarcza-
ny przez producenta razem z maszyni. Jgzyk FORTRAN od czasu po=-
wstania jest modyfikowany i udoskonalany, obecnie staje si¢ Jezy-
kiem najszerzej stosowanym na wszystkich typach maszyn.
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IV, Polskie i eksploatowane w Polsce EMC
%

Poszczegblne fazy rozwoju komputerdw przyjgto nazywaé genera-
cjami, gdyz co 5-8 lat zmienia sig zasadniczo wewngtrzna  kone
strukcja maszyn, "

Komputery pierwszej generacji z polowy lat czterdziestych bu-
dowane byly w technice lampowej., Polskie komputery pierwaiej ge=
‘meracji to UMC-1, ZAM-1 i ZAM-2; 1

Komputery drugiej generacji pojewily sig¢ pod koniec lat nigc-
dziesigtych. Realizowane byly w technice tranzystorowej, Znaczna
czgié maszyn cyfrowych eksploatowanych w Polsce to maszyny drugiej
generacjis ZAM-41, ODRA-1204, ODRA-1304, ICT-1900,

. Komputery trzeciej generacji budowane s3 przy uzyciu ukladdw
scalonych., Powstaly w polowie lat szesddziesigtych. Do eksploato=-
wanych w Polsce komputeréw trzeciej generacji naleza: ODRA-1305,
ODRA=1325, IBM=360/370 oraz komputery serii RIAD.

Komputery ¢zwartej generacji pojawily siq na przelomie lat
szeiddzlesigtych i siedemdziesigtych. Sg to udoskonalone maszyny
trzecie] generacji. Ponadto urzgdzenia zewngtrzne sg duzo szybsze
od poprzednich, co zwigksza szybkosé pracy calego komputera,

kezwdj technologii ukladéw scalonych umozliwil szerokie roze
powszechnienie sig malych komputerdéw zwanych minikomputerami, Mi-
nikomputery posiadajq niewielky pamigé i kilka urzgdzed zewngtrz-
rych - sg szybkie, tanie i latwe w obstudze, a mozliwosci obli-
czeniowe doréwnujg mozliwoiciom wielu maszyn drugiej generacji,
Minikomputery pojawily sig¢ w latach siedemdziesigtych - i znalazly
zastosowanie w biurach konstrukcyjnych, w pracowniach laborato-
rydnych. :

Podobne konstrukcje i podobne zastosowanie posiadajq mikrokowe
putery. Mikrokomputer posiada urzgdzenia zewngtrzne i pamigci ze-
wngtrzne, a sam przypomina maszyng do pisania. Zdaniem wielu rze=-
czoznawcéw w najblizszym czasie wielkie i Srednie komputery begdg
stanowily 25% wszystkich komputeréw, pozostale 75% to mini {
mikrokonputery.

Istotg rozwoju komputerdw nie jest ich szybkesé, miniaturyza-
cja 1 pojemnoid pewigei, lecz mozliwoié zaprogramowania coraz
wigksze) !1loici proceséw z zakresu nauki, techniki i kultury.
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0 jakodci poszczegélnych komputeréw informujq nastepujace
parametry: ) A
1) szybkosé wykonania operacji; :
2) pojemno$é pamigei wewngtrzne) maszyny - nie zawsze duza
pojemnosé dla danego uzytkownika jest konieczna;
~ 3) wieloprogramowos¢ - w tym samym czasie realizowanie kilku
. programéw: ODRA-1204 = 2-programowa, ODRA-1 304 = bh-programowa,
0DRA-1305 = 16-programowa. Przy wieloprogramowoici potrzeba bar-
dziej rozbudowanej konfiguracji maszynowej o elen_enty wejscia 1
wyjscia, a szczegélnie o urzgdzenie wyjicia;
4) wielodostgpnosé - wielu uzytkownikéw réwnoczesdnie komunikue
Je 8ig¢ z Jednostkq centralng za pomocy wlasnych urzgqdzed zwanych
koricéwkami lub terminalami. Terminale polqczone sg 2z Jjednostka
centralng liniami transmisji danych, wszyscy uzytkownicy obstugi-
wani sg Jednoczeinie, czyli tak jak gdyby kazdy dysponowal wlasng
maszyng. Zwykle terminalem jest dalekopis 2z ekranem stuzgcy do
wysiwietlania rysunkéw technicznych, wykreséw i tekstéw wprowadza-
nych do jednostki centralnej lub uzyskanych -2  Jednostki cen-
tralnej. :

V. Charakterystyka systemu OSIRIS

OSIRIS - to Jest nazwa pakietu programéw, zaprojektowanego ja-
ko narzgdzie pracy dla odrodkéw i instytucji badawczych w dziedzi=
nie nauk spo!eczno-pontycznych.

Pakiet powstal w wyniku wspéipracy Instytutu SOcJologii z Cen-
trum Obliczeniowym Uniwersytetu Michigan.

System OSIRIS moze by¢ realizowany na elektroniczne) maszynie
cyfrowej typu: IBM-360, IBM=370 oraz na EMC Jednolitego Systew
serli RIAD pod nadzorem systemu operacyjnego = 0S,

Aktualna wersja pakietu OSIRIS obejmuje 60 programéw, z kté=
rych wiekszosé zostala napisam w jgzyku FORTRAN-1IV, a pozostela
czesé w Jezyku PL/1.

Za pomocg pakietu OSIRIS mozna wykonad wszystkie te oblicze-
nia, ktdére sq niezbgdne do przeprowadzenia badania wymagajgcego
posiuzenia sig¢ wspdlczesnymi metodami statystycznymi, W rezultacie
wykonania okreslonych programéw uzyskuje sie: s
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a -« zbiory danych
b - zbiory danych posrednich
¢ - wyniki w postaci finalnej.

Dane podirednie stanowig dare wejsciowe do innego programu lub
 grupy programéw. Dane posrednie mogg byé wyprowadzane w postaci

zbioréw na rézne nosniki informacji, ktérymi sq: tasma magnetycz-
na, dysk magnetyczny, karta perforowana. Przykladem danych posred-
nich moze byé tablica wspSiczynnikéw korelacji.

Wyniki obliczed kodcowych uzyskiwane s3 gidéwnie w formie zre-
dagowanych tablic statystycznych jedno lub dwuwymiarowych. Tablice
Jednowymiarowe zawierajg rozktady liczebnosci Jednej cechy, a
tablice dwuwymlarowe podajgq rozktady warunkowe dla dwdéch zmien-
nych, Jak rdwniez rozklady brzegowe dla tych cech,

Liczebnosci podawane sg w liczbach bezwzglgdnych, a takze
istnieje mozliwosé opcjonalnego obliczenia indywidualnych i kumue

lowanych rozkladéw procentowych w wierszach 1 kolumnie. Oprécz
tablic uzyskuje sig réwniez wyniki w innej formie, np. w postaci
wykresu,

Programy pakietu OSIRIS mozna podzielié w zalezno$ci od wykony-
wane] funkcji na dwie grupy: y '

1) programy organizacyjno-manipulacyjne (zarzgdzania danymi),

2) programy analizy danych.

Programy grupy pierwszej (zarzgdzania danymi) 8luzg do wykony=
wanla takich operacji, Jak:

- zakladanie zbioru stownika i zbioru danych1.

- tworzenie nowych zmiennych,

- listowanie danych czyli wydruk danych,

- korekty danych, ;

- sprawdzenie poprawnosci koddw,

- agregacja danych,

-~ 1lgczenie zbiordw.

Przy pomocy programéw grupy drugiej wykonuje si¢ operacje ana=-
lizy danych, ktére polegajg na obliczeniu réznych miernikéw sta-
tystycznych, Jak: sSrednia arytmetyczna, mediana, dominanta, od-

L Przygotowane na podstawie informacji Zrddlowych dane wyJ=-
éciowe opisywane s§ za pomocy innego zbioru, zwanego stownikiem,
Siownik ten jest pomocniczym zbiorem rekorddw 1den§yf1kujqcych W
8p0s0b Jednoznaczny kazdg zmienng i jednoczesnie opisujgcych forw
mat 1 polozenie danych. :
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chylenia standardowe, wspdtozynnik korelacji itd, oraz ne zesta-
wieniu odpowiednich tablic, a takze prezentowaniu wynikéw w for-
mie wykreséw na osi wspdéxrzednych.

W polowie lat siedemdziesiqtych system OSIRIS zostal sprowa-
dzony do Warszawy i uruchomiony na maszynie IBM w Zakladzie Elek-
troniczne) Techniki Obliczeniowej (ZETO), Uzytkownikami tego syse
temu sq gidéwnie socjologowie Srodowiska warszawskiego, Nalezy pode
kresli¢, 2e nadal system ten nie jest w pelni poznany i wykorzy-
stany., Trwajg prace nad uruchomieniem nowych programéw z tego pa=-
kietu, szukaniem nowych rozwigzard wewngtrz tych programéw. System
OSIRIS posiada trzy cechy;

1) Jest nowoczesnym systemem,

2) jgzyk, w ktérym pisane sq programy, nalezy do najefektyw=
niejszych w rozwigzaniach probleméw numerycznych,

3) pracuje na najnowszym sprzgcie,

Wszystkie te cechy dajg duze mozliwosci doskonalenia etektyw-

nosci dziatania systemu.

: Waznym elementem ulatwiajgcym wspé!pracq 1 podnoszgcym efekty
pracy jest wlasciwe przygotowanie uzytkownika. Uzytkownik systemu
(np. socjolog) powinien nie tylko posiadaé¢ wiedzg¢ fachowg w zakre= '
sle problemu badawczego, Specyzowang koncepcjg, narzedzie bada-
nia, byé zawsze najblizej procesu badawczego itp,, ale rdwniez
powinien byé przygotowany do wspéipracy z informatykami ( progra=
mistami). Powinien przygotowaé swoje badania majgc na uwadze péi=-
niejsze opracowanie komputerowe materiatu, Jesli informmatyk posia-
da podstawowe informacje w zakresie wiedzy fachowej reprezentowa-
nej przez uzytkownika i uzytkownik przygotowany Jjest do opracowa=-
nia maszynowego swoich badaﬁ, wted} praca obu jest efektywniejsza
i przyjemniejsza,

VI. Czynno$ci poprzedzajgce budowg instrukcji kodowej

Przed przystgpieniem do budowy instrukcji kodowej badacz po=-
winien dysponowaé listg probleméw badawczych, ktére chce roz-
strzygna¢ poprzez ilosciowg analizg danych kwestionariuszowych.
W badaniach starannie przygotowanych od strony koncepcyjnzj lista
taka jest juz w zasadzie gotowa i stanowi element koncepcji ba-
dawczej. Oczywiscie w omawianej tu fazie badania 1lista ta moze
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byé zmodyfikowana poprzez wylgczenie z amlizy n.tektérych problo-: §

méw badZz tei uwzglgdnienie nowych,

Nastqpnq czynnodciy Jjest przygotowanie listy zmiennych vaznyeh
dla rozwigzania tych probleméw, Zgodnie ze znang niektsrym socjo=
logom terminologig J. Lutyriskiego poszczegélne zmienne s5g réwno=
wazne poszczegélnym badanym zjawiskom, Wyrédiniajgc wartosci danej
zmiennej okreslamy stany rzeczy skladajgqce sig na badane zjawisko,
Rozstrzygnigele tzw, jJednostkowego pytania badacza czyli ustalenie

Jednostkowe] informacji poléga na ustaleniu wartosci jakq prayjmu-

Je dana zmienna w przypadku danej Jjednostki badania, Uzyskanie od-
powiedzi na to pytanie w stosunku do kolejnych Jjednostek badania
stanowl podstawg do rozwigzania problemu badawczego,
Dysponujqc listg zmiennych nalezy ustalié w stosunku do kazdej
z nich, 2z ktdérym pytaniem z kwestionariusza jest ona tak powig=
zana, 2e odpowiedzi na to pytanie stanowié bedg podstawe do usta-
lenia wartodci, Jakie ta zmienna moZe przyjmowaé, Oczywidcie moze
byé tak, ze jedna zmienna - podobnie Jak poszukiwana informacja =
Jest powigzana z kilkoma pytaniami kwestionariusza 1lub tez jedno
'pytanie 2z kwestionariusza jest powigzane z kilkoma zmiennymi (por.
TYS, 2), ‘

3 R ¢ e s S
Przyktad pierwszy: = () == : =@

Przyﬁl’od drugi:

Przyktad trzeci: ’

Legenda:
O- po;odynczn zmlmno uzyta przy oplslo damgo problcmu i
@ - po;cdynczo pytanie kwestionariusza s

Rys. 2, Schemat graficzny powiazash zmiennych
z pytaniami kwestionariusza

.}
e
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Majqc peing oriontacaq w oméwione} poprzednto kvastu przystg-
pujemy do sporzgdzenia dwéch odrebnych list: 1) listy tzw, zmien-
nych pierwotnych oraz 2) listy tzw, zmiennych - transformowanych,

- Zmiennymi pierwotnymi bedq te, ktére zostang zapisane w kar—
taeh kodowych, natomiast zmiennymi transformowanymi te, ktdére
zbuduje komputer odpowiednio przeksztalcajgc jednq ~ ludb  kilka
zmiennych pierwotnych,. Teoretycznie rzecz biorgc zmienne ‘trans-
formowane nie sg konieczne, poniewaz koder przy wpisywaniu symbo-
lu kodowego, odpowiadajgcego takZe bardzo ztoZone) zmiennej i in-
formacji, moze wykorzystywaé igcznie odpowiedzi nawet na kilka
pytaid z kwestionariusza i1 kilka zwigzanych z nimi pierwotnych in-
formacji, Taki sposdéb postgpowania nie jJest jednak racjonalny ze
wzglgdu na czg¢ste wéwczas omytki koderskie, Stad tez nalezy kiero-
waé sig reguly, aby droga od zapisanych w kwestionariuszach od-
powiedzi do symboli zapisanych w kartach kodowych nie byla zbyt
zXozona i1 nie wymagala zbyt skomplikowanych , operacji koderskich,
Przy wykonywaniu kazdej z tych operacji moZna bowiem popelnié
bigdy. Wyeliminowanie tych bledéw jest wprawdzie mozliwe w syste=-
mie komputerowego opracowania danych, ale‘jeat bafdzo‘praqochlon-
ne, VW sumie bardziej racjonalne jest maksymalne ‘uproszczenie
czynnosci koderskich i powierzenie wszelkich bardziej ékompllkoﬁa-
nych operacji iwiqzénych z budowanien zmiennych komputerowi,

Nie oplaca sig¢ np, kodowaé zmiennej podanej w przykladzie dru=
gim ze schematu graficznego, gdyZ ustalenie jej wartoici bedzie
wymagaio od koderdéw réwnoczesnego £ledzenia odpowiedzi na pleé
pytai z kwestionariusza, hezpleczqiéj Jest odpowiedZ na kazde 2z
tych pytard kodowaé niezaleinie, Wigze sig to 2z koniecznodcig je)
rozbicia na 5 zmiennych czgstkowych o charakterze zmiennych pier-.
wotnych, ktére zostang péiniej odpowiednio zagregowane przez kom=
puter w ramach operacji transformowania zmiennych,

~ Niepotrzebne moze sig¢ réwniez okazaé podwdjne kodowanie odpo=~
wiedzi na pytania przedstawione w trzecim przykladzie: raz z pun-
ktu widzenia zmiennej nr 3, drugi raz z punktu widzenia zmienne}
nr 4, Jesli tylko ktéras z tych zmiennych bedzie mogla = powstad
poprzez odpowiednie przeksztalcanie przez komputer Jjednej z nich.

Podsumowujgc, mozna by powiedzieé, 42 dgzgc do redukcji blg-
déw, ktore mogq powstaé podczas kodowania odpowiedzi z  jednej
strony, oraz maksymalnego wykorzystania mozliwosci operacyjnych
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komputera z drugiej, nalezy przestrzegaé zasady by -kodowane
zmienne, a wigc zmienne pierwotne = byly zwigzane z pojedynczymi
pytaniami z kwestionariusza i odpowiadaly najprostszym poszukiwae
nym informacjom. WyJjasnié¢ tu nalezy, iZ pojeciem "pytania z kwe
stlonariusza" posiugujemy sig¢ tu w sensie, jaki nadat mu J, Lu-
tyﬁékiz. Zdaniem tego autora pytanie z kwestionariusza to "wypo-
wiedZ badacza najczgsciej w formie zdania pytajnego, skierowana do
respondenta 1 zgdajgqca od niego wypowiedzi okreslonej tresciowo
bardziej lub mniej dokadnic, Pytaniu towarzyszy zawsze dyrekty-
wa zapisu reakcji (odpowiedzi) respondenta we wskazanym mieJjscu",
Zgodnie z tym okreileniem tzw, pytania tabelki sktadajgq sig zawsze
z kilku pytani, niezaleznie od tego, 2e w kwesticnariuszu bywajg
oznaczone tym samym numerem, Z wielu pytard w istocie skiladajq sie
tez takie pytania, w ktérych po wymienieniu kazdego elementu =z
listy zapisuje sig¢ osobno odpowiedZ (np.:; Ze respondent posiada
dany przedmiot lub go nie posiada),

Przy sporzgdzaniu listy zmiennych pierwotnych korzystne Jjest
réwniez przestrzeganie innej jeszcze zasady, ktérag stosuje sie do
niektdérych pytan zamknigtych, :

Zaldézmy, iz w kwestionariuszu umieszczono nastegpujgce pyta-
nie: '

"Prosilbym, aby przez chwile pomyslat P, o modych ludziach
pragngcych w przysztosci zdobyé wysokie miejsce w spoleczelistwie,
Ktore z podanych czynnikéw majq - P, zdaniem = . wptyw na zdobycie
wysokiego miejsca w naszym spoleczerstwie:

1 w&ksztaleenie

2. pochodzenie spoieczn

3. pied '

4, przynaleznosé partyjna

5. kwalifikacJje zawodowe

6. zamoznoéé rodzicéw

7. miejsce zamieszkania (wieé - miasto)
8., dobrze wykonywana praca

9. znajomosci

10. PP NCEseI VLN RNtE RTINS IRORIRERY

e Por, Jo Lutyins ki, Pytanie Jako narzedzie w surveyo-
wych badaniach socjologicznych, “Studia Socjologiczne" 1979, z, 2.
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W odpowiedzi na to pytanie poszczegélni respondenci mogg wybraé od
Jednego do dziesigciu czynnikéw, W tej sytuacji wygodniej jest
uznaé za zmienne pierwotne poszczegélne punkty kafeterii i pPrzy-
Jaé, iz kazda z nich przyjmuje dwie wartoscis 1) respondent WY~
brat ten czynnik, 2) respondent nie wybral tego czynnika, Zwiek-
szy to wprawdzie ilos¢ kolumn, ktdére nalezy zarezerwowad na zako=
dowanie odpowiedzi na to pytanie, ale znacznie uprosci przygoto-
wanie instrukcji kodowej i kodowanie danych, Ma to réwniez te za=-
letg, iz niezaleznie od tego, Jak badacz zmierza opracowad odpo=
wiedzi na to pytanie (obliczyé jak cze¢sto wybierane 8§ poszczegdll-
ne czynniki, czy tez wyrdéznié i obliczyé, Jak czgsto wystgpujg’
okreslone kombinacje czynnikéw), zawsze bedzie mégl to osiggngd,
przy czym wszelkie bardziej skomplikowane operacje (w tym przypad-
ku tworzenie kombinacji) wykona komputer.

Podobne racje przemawiajq za tym, by identycznie postgpowadé w
przypadku pytaii, w ktérych z3da sig wyboru kilku punktéw kafete=
rii i wybér ten Jesgrliczbowb okreslony, Zaldimy teraz, 2Ze w po=
przednim pytaniu inacze}j s formulowano polecenie skierowane do res«--
spondenta: - *

"Prosz¢ wybraé najwyzej trzy czynniki majace P, zdaniem wplyw

na zdobycie wysokiego miejsca w naszym spoteczelistwie, a nastgpnie
uszeregowaé Jje od najwainiejszego",
W tym przypadku =~ 2z identycznych jak poprzednio powodéw = nae
lezaXoby wyréznié 3 nastepujqce zmienne pierwotne: 1)  czynniki
preferowane na pierwszym miejscu, 2) czynniki preferowane na dru-
gim miejscu, 3) czynniki preferowane na trzecim miejscu, traktu-
dac punkty kafeterii jako wartosci kazdej z tych zmiennych,

VII, Budowa instrukcji kodowe}j

Instrukcja kodowa jest podstawowym nariqdziem badawczym wyko-
rzystywanym w fazie przygotowania danych do analizy na ENMC, Badacz
powinien sporzgdzié Jgq osobiicie, Punktem wyJscia dla -Jej oprace--
wania jest lista zmiennych pierwotnych poszerzona o zmienne cha-
rakteryzujgce probg, ktére bedg w analizie uwzglgdniane, a nie sg
zwigzane z Jjakim$ pytaniem kwestionariusza, .

Instrukcja kodowa powinna zawierad nastepujgce pozycje:
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1) numer i nazwa kodowanej zmiennejt

2) numer pytania w kwestionariuszu, ewentualnie okreslenie
mliejsca w kwestionariuszu, w ktérym iapisano kodowany parametr
préby: ;

3) klasyfikacje bgdZ typologizacjg¢ badanej zmiennej (méwigc
-inaczej, wyrdinienie wartoéci danej zmiennej): :

4) kryteria przyporzgdkowania zapisanych w kwestionariuszu ine
formacji wyrdznionym klasom zmiennej (np. podanie wskazZnikowych
odpowiedzi zaliczonych do danej klasy):

5) symbolizacjg¢ numeryczng wyréznionych klas:

6) okreslenie miejsca zapisu symboli humerycznych w karcie ko~
doweje ] : '

" Klasy danej zmienne§ wyréinia sig majqc na uwadze rodzaj ine
formacji potrzebnych dla rozwigzania danego problemu = badawczego.
Nalezy sig¢ réwniez stara¢ o to, by odzwierciedlaly one "natural=-
ng" strukturg kodowanego materiaiu, Spelnienie tego drugiego wa-
" runku jest szczegdélnie wazne, gdy material ten stanowig swobodne
odpowiedzi na pytanie otwarte, Nalely sig z tymi odpowiedziami
zapoznaé wypisujgc Jje na oddzielnych kartkach 2z kwestionarluszy,
Wypisami obejmuje sig¢ ok, 10% kwestionariuszy dobranych losowo,

' Proponowana w instrukcji klasyfikacja zmiennej musi spelniad
wymogi rozigcznosci, wyczerpywalnosci i Jednorodnosci  wewngtrz-
nej klas, Niekiedy dla spelnienia wymogdéw rozigcznosci i wyczer-
pywalnosdcl zmuszeni jestesmy tworzy¢ takie klasy jak "inne", vpo-
zostale" itp, W pewnych sytuacjach (analiza wielowgtkowych odpo=
wiedzi na pytania otwarte) mozemy zrezygnowaé 2z przestrzegania
kryterium wewngtrznej jednorodnosci klas 1 stosowaé typologizacje
zmiennej, Wowczas nalezy pamigtaé o tym, 2e kodowana odpowied:
moze nalezed tylko do jednej z wyrdznionych klas i musi byé wia-
domo do ktdérej,

Dla symbolizacji wyrdznionych w instrukcji klas dozwolone sg
przy opracowaniu komputerowym znaki numeryczne (cyfry). Tzw. znaki
dokYadare (np. X, Y, Z) nie 53 tolerowane przez wszystkie programy
i dlatego nalezy ustalic z programistami, czy i ktére 2 nich mozna
w danym badaniu wykorzystaé, Warto staraé sig o ujednolicenie tej
syabolizacji., Wygodniej jest, gdy pewne stale powtarzajgce  sig
wartosici zmiennych oznaczane £ tymi samymi znakami, Uiatwia to
zaréwno kodowanie danych, Jak i analize tabulogramdéw, Znaki do-
R ed

\

ane warto wykorzystywaé dlz symbolizac3i kKlas, ktére nie 83
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noénikemi treici merytoryczaie znaczacych (mp.: brak danych, nie
dotyezy itp.). Przyspiesza to znacznie uzyskanie Wozystych" tablic,
tzn, takich, w ktdrych poniniqto obserwacao nie majqce meryto-
rycznego znaczenla,

WyJjasnié nalezy, i% kodowanie zmiennych 1loéciowyeh (npe:  wy=
Bokodé dochodéw, liczba 086b w gospodarstwie domowym itp.) polega
‘na ich przepilyvtniu 2 kwestionariusza na karty kodowe,' Nie ma zae-
tem potrzeby ustalania z gdry jJakichkolwiek przedzialdéw (klas da-
nej zmiennej), poniewaz moie to wykonaé komputer,

Gdy kodowana zmienns ma charakter porzadkowy, wtedy symbole
numeryczne muszg byé uporzgdkowane w kolejnosci rosngcej., Ulatwi
to tworzenie innych zmiennych, bardziej zlozonych, ktérych ele-
mentami sq te zmlenne porzgqdkowe,

Przygotowang instrukcjg nalezy sprawdzié kodujjc pewng lloéé
losowo dobranych kwestionariuszy. Ten swolsty pilotaZ instrukecji
kodowe] przeprowadza slg po to, aby ustalié, czy podane Ww ine
strukcjl zasady przyporzgdkowywania odpowiedzi do poszczegdlnych
klas s3 Jjednoznaczne, Jedli koderzy nie sq pevai, do ktérej z wy-
réznionych klas powinni zaliczyé dang odpowiedi, to Jest to syg=
nal, Ze podane w instrukeji kryteria nie sq zbyt precyzyjne 1
nalezaioby je zmienié, GCdy Jest to niemozliwe, trzeba liczyé sig
z konlecznoicly podwéjnego kodowania, Jesli nie catego  kwestio-
nariusza, to przynajmnie] pytard, przy ktérych takie watpliwodel -
koderskie wystgqplily (szersze:uwagi na temat podwéjnego ' kodowania
znajdujg si¢ w dalszej czesci tego, opracowania), Sprawdza sie tu
ponadto, czy w klasie "inne" miesci sie¢ nie wigcej niz 5% odpoe
wiedzi, oraz czy sg one rzeczywiscie wenetrznie niejednorodne
tzn, nie wigzg sig z ktérgd z wyrdinionych klas,

VIII, Projektowanie karty kodowe}]

) Karta kodowa stanowi poSrednik miedzy kwestionariuszem a kartg A
perforowang, Siusy do zapisu zésy¢bolizowahych informacji, Jest

dokumentem opracowywanym na uzytek danego badanin.'ﬂajczgéciea Za~-
wiera 80 kolumn, co wynika z faktu, ze tylez kolumn zawiera po=
wszechnie stosowana karta perforowana, Poniewaz nie Jest to re-
guly, badacz musi porozunieé sig z odrodkiem obliczeniowym 1
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ustalié, 1le kolumn begdg zawieraly karty perforowane uiyte w je-
go badaniu,

Dane w karcie kodowej mogg byé przedstawione w ukladzie pozy-
cyjnym (tzn, kartg tworzy sig dla kwestionariusza a numer kolumny
Jest zawsze zwlgzany ze Zmiean) lub w ukladzie liczbowym' (tzn,
kartg tworzy sie dla zmiennej), Dla omawianego tu typu badadi cha-
rakterystyczny jest pozycyjny ukiad karty kodowej, W dalszej cze-
§ci rozwazan zajmowal sie¢ bedziemy kartg kodowg o ukladzie pozye-
cyJjnym, .

Rzadko udaje sie¢ zapisac¢ wszystkie dane dotyczgce Jednostki
badania w obrgbie jednej karty kodowej. Zazwyczaj dane te zapisu=-
Je sig¢ na kilku kartach, W przypadku gdy przewiduje sie¢ znacznie
wigkszg ilosé kart kodowych dla zapisu danych pochodzgcych z jed-
nego kwestionariusza, a zbidr kwestionariuszy jest duzy, nalezy
upewnié sig, czy pamigé operacyjna komputera, ktéry mamy do'dya-
pozycji moze przyjaé tak duzg ilosé danych, Jesli pamie¢é operacyj-
na nie Jest dostatecznie pojemna, nalezy uzgodnié z programistami
podzial danych na bloki lub segmenty, na ktérych bgdgq dokonywane
obliczenia, \ ;

Kazda karta kodowa w ukladzie pozycyjnym zawiera czgs¢ identy-
fikacyjng i merytoryczng, W czgsci identyfikacyjnej zapisuje sie
najczgsciej nastgpujqce informacje: 1) numer  Jednostki badania,
2) numer karty kodowej (w przypadku wigkszej ilosci kart niz jed-
na), 3) numer kodingu (przy podwéjnym kodowaniu), Zmienne identy-
fikacyjne muszg by¢ zapisane na poczgtku kazdej karty i nalezy na
ich zapis zarezerwowad odpowiednig iloéé kolumn,

Ogdlne zasady rezerwacji kolumn dla zapisu wartodcli danej
zmiennej sg proste, W pojedynczej kolumnie karty kodowe] mogg byé
zapisane znaki numeryczne od O do 9 oraz znaki doktadane np, X, Y, :
Z, Jeéli zmienna przyjmuje nie wigcej niz 10 wartoSci  wystarczy
dla jej zapisu zarezerwowal jedng kolumng, Jesli ma ona wigecej
wartoici niz 10, nalezy dla jej zapisu zarezerwowaé¢ tyle kolumn,
ile miejsc dziesietnych zajmuje liczba réwnowazna liczbie wartogci
danel zmiennej,

W przypadku, gdy rezerwujemy dwie kolumny dla zapisu jakieJs
zmiennej, np, kol, 12 i 13, a kodowana warto$ié tej zmiennej Jest
np. 7, wowczas kol, 12 zostawiamy pustg lub uzupeiniamy Jjg usta=-
lonym z programistami znakiem (np. 0), natomiast w kol. 13 wpisu=-
Jewy znak 7,
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Przygotowujac karte kodowg nalezy pamigtaé o tym, i% nie wolno
zapisywaé Jednej zmiennej wielokolumnowej "okrakiem" na dwéch kare
tach, Nie jest natomiast bledem pozostawianie migdzy zmiennymi
pustych kolumn, :

Warto wiozyé nieco wysilku w opracowanie kart kodowych od
‘strony graficznej., Koduje ai{ znacznie atwiej 1 mniej popelnia
sig¢ blgddw, gdy karta jest czytelna, Zazwyczaj rysuje sie pro-
stokgqty, wpisujqc u dolu nr kolumny, Wskazane jest zachowanie re=
flekséw swietlnych migdzy kolumnami zarezerwowanymi . dla kodowania
poszczegblnych zmiennych, Identyfikacje¢ zmiennych znacznie ula=
twia wprowadzenie do karty ich numeracji, badZ wpisanie ich nazwy,
W tym miejscu chcemy wyjasnié, 1z numeracja zmiennych moze, ale
nie musi by¢ ciggia, Inny konkurencyjny sposéb numerowania nawige
zuje do miejsca zapisu danej zmiennej. Numer zmiennej otrzyma sie
stosujgc nastgpujacy wzdér;

nr karty kodowej, w ktdrej v ar kolumny, w ktdrej zapisuje
zapisuje sig dang zmienng * 100 * g4 gang zmienng

Przypuscmy, 2e jakad zmienna zapisywana jest w karcie nr 9 w
kolumnie nr 42, Zgodnie z tym wzorem nalezy jej przypisaé nr 942,
Inna zmienna zapisywana jest w karcie nr 11 w kol, nr 43, Przypi=
sujemy jej w zwigqzku z tym nr 1143, Stosujgc ten wzdér latwo mo-
2emy zidentyfikowaé, w ktérej karcie i w ktérej kolumnie zapisana
Jest dana zmienna, Dwie ostatnie cyfry oznaczajg zawsze nr ko=
lumny, natomiast cyfry je poprzedzajace nr karty kodowej, Stosue
Jgc¢ numeracje¢ zmiennych wg powyzszego wzoru nie musimy jeJ wprowa-
dzaé do kart kodowych, '

Czy karta kodowa Jako ogniwo posredniczgce miqdzy' kwestiona=
riuszem a kartg perforowang jest zawsze potrzebna? Wydaje sig ona
zbgdna w sytuacji, gdy analizg obejmdjemy niezbyt duZo zmiennych
1 Jestesmy w stanie przygotowad instrukcjg kodowg bez positugiwa=
nia sig¢ wypelnionymi kwestionariuszami, Jesdli rezygnujemy z karty
kodowej, musimy przewidzieé w kwestionariuszu miejsce na zapis
symboli kodowych. Przed powielenien kwestionariusza naleiy nary-
sowac¢ i ponumerowaé kolumny, pPamigtajqe o tym, 2e pgdy dojdziemy

3 Gdy zmienna zapisywanavjest w dwu lub wigkszej flosci ko=
lumn, dodaje sig liczbg odpowiadajqcq numerowi pierwszej kolumny,
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do kolumny nr 80, dalej numerujemy kolumny od 1 do 80 itd., Nalezy
tez zarezerwowaé¢ miejsce na zapis danych identyfikacyjnych,

Kodowanie w kwestionariuszu ma swoje zalety: oszczedza czas,
obniza koszty badar, zmniejsza ilosé dokumentéw a tym samym moz-
liwosé popelnieniu bleddéw przy. przenoszeniu informacji z kwestio-
nariusza na karty kodowe, ZXatwiejszy jest powrét do "Zrdédeir, gdy
trzeba cos poprawié, Wyklucza to w zasadzie podwéjiny niezalezny
koding, chyba e zastosuje sig taki wariant postepowania, Ww kté=-
rym pierwsze kodowanie wykona si¢ na kartach kodowych, a drugie w
kwestionariuszu,

Przy kodowaniu jednokrotnym w kwestionariuszu w oparciu o in=
strukcjg przygotowang "z géry", kodowanie mozna wlgczyé w zakres
obowigzkow ankietera, : '

IX., Kodowanie danych

Kodowanie obejmuje nastegpujgce czynnoscis
1) odeczytanie zapisanej w'kwestionariuszu odpowiedzi respon-
denta na dane pytanie, 3

2) zaliczenie jej do jednej i tylko jednej kategorii klasyfi-
kacyjne]j wyrdiznionej w inétrukcji kodoweJ,

3) zapisanie w odpowiednim miejscu karty kodowe] znaku nume=
rycznego symbolizujgcego przynaleiznosé danej odpowiedzi do dane]
kategorii Klasyfikacyjnej,

Przypomnieé nalezy, iz zmienne wielokolumnowe zapeilnia sig od
kofica,np, zmienna nr 326 przyjmuje wartosci od O do 14, Jest w
zwigziku z tym zapisywana w dwdéch kolumnach karty kodowej: w kol,
26 i w kol. 27, Zalbzmy, iz przyjmuje ona wartoié 7. Zgodnie 2z
podang reguly powinna byé zapisana w kol, 27, kol, 26  moze pozo=
staC pusta, moze by¢ uzupelniona "O" lub jakim$ innym - znakiem
ustalonym 2z programistami, Mniej bleddw popelnia sig, Jjedli wszy=
stkie loelumny £g zapeinione,

Kodowanie danych'badécz z reguly zleca innym osobom, ktdére do
wyionyvania tej czynnoicl nalezy specjalnie przygotowad, Kazdej 2
nich badacz powinien dostarczyé kilka wypeilnionych  kwestionariue
52y, instrukcje i karty kodowe, Materialy te wykorzystane bedg w
trakcie szkolenla, ktire moze mieé charakter zardwno teoretyczny
Jak 1 praktyczny. Szkolenie teoretyczne polega na zapoznaniu ko
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deréw z kwestionariuszem, instrukcjq 1 kartq kodowg, Jesli in-
strukcja kodowa jest tak przygotowana, 2e dziaia "samoczynnie"
szkolenie teoretyczne moZna pomingé, Szkolenie praktyczne polega
na prébnyn kodowaniu kwestionariuszy, Naleiy nim objgé wszystkich
koderdéw, Wazne jest dokladne .sprawdzenie efektéw tego kodowania,
a w przypadku stwierdzenia blgddw - wyjasnienie koderom, na czym
one polegajge ;

Kodowanie danych moZze odbywaé sie w trybie grupowym (tasmo-
wym), bgdZ indywidualnym. W pierwszym przypadku koderdéw gromadzi
si¢ w Jednym miejscu i tak organizuje pracg, by jedna osoba kodo=-
wata zawsze odpowiedzi na te same pytania, W drugim’ przypadku
Jedna osoba koduje caty kwestionariusz,

Material moze byé kodowany jedno=- lub dwukrotnie, W pierwszym
przypadku kazdy kwestionariusz kodowany jest tylko raz, natomiast
w drugim przypadku jest on kodowany dwa razy, Przy systemie dwu-
krotnego kodowania dla kazdego kwestionariusza nalezy przygotowad
dwa komplety kart kodowych, Warunkiem sensownoici podwéjnego ko=
dowania jest zapewnienie mu niezaleznosci, Oznacza to takie zor-
ganizowanie procesu kodowania, by osoby klasyfikujace ten samima=
terial nie mogly uzgadniaé podejmowanych decyzji, ¢

Podwéjne kodowanie materialu jest szczegélnie wskazane w bada=-
niach, w ktérych klasyfikowanie odpowiedzi wigZe sig 2 ich intere
pretacjg (a wigc wtedy, gdy w kwestionariuszu 'jest duzo pytan
otwartych z zapisem rejestrujgcym),

X. Kontrola zbioru danych pierwotnych

Z kart kodowych dane przenoszone sg na karty perforowane, a
nastgpnie zapisywane 54 na tasmie magnetycznej lub dysku magne=
tycznym. Zostaje w ten sposéb zalozony zbidr danych pierwotnych,
Przy kodowaniu, perforacji 1 wprowadzaniu danych do pamigei kom=
putera powstajg zazwyczaj liczne bledy, zardéwno przypadkowe, jak
i systematyczne. BXedy te mogg polegaé na wyétqpieniu: 1) zego
pojedynczego znaku mieszczgcego sie w zakresie dane zmienneyj, 2)
2lego pojedynczego znaku spoza zakresu danej zmiennej, 3) zespolu
zlych znakéw mieszczgqeych sig w zakresach danych zmiemnych, .4)
zespoilu ziych znakéw spoza zakreséw danych zmiennych (dwa ostatnie
rodzaje to tzw. bigdy przesuniegé),
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Zrédtem tych bigddéw moze byé: '

~ rézny sposéb kodowania tego samego materiatu (biedy koder- 3
skie),

- zle wyperforowanie danych (bledy pertoracji),

~ zle wezytanie przez czytnik kart dobrze wyperforowanych da-
nych (biedy przeklamar), : %

Poniewaz blgdéw moze byé bardzo duzo, istnieje koniecznosé
przeprowadzenia kontroli zaXozonego zbioru danych, Jedli kodowa~
lismy material podwéjnie, zakladamy dwa zbiory danych, a czynno-
4ci kontrolne realizujemy w trzech etapach,

W pierwszym etapie poréwnujemy analogiczne elementy kazdego 2
tych zbiordéw, Zadanie to realizuje komputer zaprogramowany na
sygnalizowanie wszelkich rozbieinosci miedzy poszczegélnymi ele=
mentami zbioréw. Gdy bigdéw jest duzo, poprawki wprowadza sieg do
komputera poprzez wymiang calych kart perforowanych (bledy koder—
skie poprawia sig réwniez na kartach kodowych), Je§li Jest ich ma~
1o, bardziej oplacalne jest sporzqdzenie 1isty poprawek, gdys
nie wigze sig to z perforowaniem catych poprawionych kart, = Wzér
takiej listy zamieszczamy w tab, 1,

' Tabela 1

Lista poprawek nr ,,, dotyczy zbioru danych nr ...

v . Symbole kodu na tasmie
Nr zmiennej Nr magnetycznej
pierwotne) | badanego - jest powinno byé
104 1 5 3
104 8 3 1
175 9 puste miejsce %
180 9 7 8

Przy uruchomieniu odpowiednich programéw moina dokonaé korekty
bezpoirednio w pamigci komputera, wymieniajgc blgdne dane na
prawdziwe, co wigcej, mozna skontrolowaé czy pamigd komputera
przyjgia te poprawki, Poprawia sig tak diugo, .az uzyska sig pel-
ng zgodnoié miedzy poszczegélnymi elementami w zbiorze T 4 11,
Hastqpnie eliminuje sig 2z pamigci komputera jeden 2z tych zbiordw,

W drugim etapie eliminuje sig te bledy, ktdére nie mogity bydé
poprawione poprzednio, Kontrola jest tu ukierunkowsna na wykrycie
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znakéw nie mieszczgcych sig w zakresie poszczegélnych  zmiennych,
Kontrolg te wykona komputer pod warunkiem, 1% programistom poda
sig informacje o zakresach zmiennych, Najwygodniej Jest sporzg-
dzié odpowiednig 1listg (tabs 2),

Tabela 2

Lista zmiennych pierwotnych

Nr zmienneJ| Nr karty ||Nr kolumny| Zakres Wystepujas
pierwotnej | kodowe] kolumn) | zmienne) ce znaki | Uwagi
/ min, | max, doktadane !
101 1 1=l 1 2000 ~ |Nr Jednod
; stkl ba-
dania
105 1 5 1 1 Nr karty
kodowe]
106 1 6 1 2
107 g B 7 0 1 x
108 e ’ 8-9 - 0 12 x
110 1 10 0 2 %
111 1 1 0 5 Xy
112 1 12 0 5 xy nie wy-
: ;tqpi

Na tym etapie kontroli wykrywa sig gidéwnie, choé nie wylgcz=-
nie, blg¢dy koderskie, Ich poprawienie wymaga powrotu do materia=-
Xéw Zirédiowych, Poprawkli wprowadzaé moina analogicznie jak w eta-
ple I poprzez wymiany kart perforowanych bgdZ poprzez listg, Zaw=
sze jJednak nalezy sprawdzié, czy zostaly one dobrze zarejestro-
wane w pamig¢ci komputera,

Etap trzeci to tzw, logiczna kontrola poprawnoici kodowania,
W wyniku tej kontroli eliminuje sig bledy, ktdre nie mogky byé
poprawione w etapie piervazyﬁ. Jest ona szczegélnie wazna, gdyz
umozliwia poprawienie systematycznych bleddéw koderskich, jakie po=-
wstaly wewngtrz zakresdw poszczegdlnych zmiennych, gidwnie w efek-
cle zlej interpretacji zapisanych odpowiedzi, Kontrola logiczna
Jest mozliwa Jjesli migdzy zakodowanymi zmiennymi wystgpujg okref-
lone zwigzki logiczne; mogg to byé relacje implikacji badi toZsa-
mosci, Rozwazmy to zagadnienie na przykladzie,



214 Ilona Przybylowska, Maria Szymczak

Zalézmy, iz w badaniu uwzgledniono 5 nastepujacych zmiennychs

Zp 130 - liczba dzieci respondenta =~ zakres zmiennej 0-5

Zp 131 =~ wiek najstarszego dziecka - " " 1=40,
Y-ND

Zp 132 = wiek druglego 2z kolei dziecka - Jwe

Zp 133 =~ wiek trzeclego z kolei dziecka - Jwe

Zp 134 - wiek czwartego z kolei dziecka - .

Nietrudno spostrzec, 12 pomigdzy przedstawionymi zniénnimi Wy
stepujq dwie nastgpujgce relacje:
tozsamosd c i

(Zpy30 = 0= (Zpyzq = Y A Zpg5p = Y N Zyq35 = ¥ A 25, = 1)
- oznacza to, 2e Jesli respondent nie posiada dzieci to wszystkie
zmienne informujgce o wieku tych dziecl powinny = Zgodnie z przy-
Jetgq w kodowaniu symbolizacjq - przyjmowaé wartosé "Y' i odwrote
nie, Jjesli wszystkie zmienne informujgce o wieku dzieci przyjmujg
wartosé "Y" to zmienna okreslajgca ich iloéé powinna przyjmowad
wartosé "ovg
Ymplikac.Jis ‘

(Zp131 > Zp13h)'“'zp13o = 4 - oznacza to, e 39514 zmienna in-
formujgca o wieku najstarszego dziecka ma warto$é wyzszq od zmien-
nej informujgce] o wieku dziecka czwartego z kolei, to zmienna in-
formujgca o liczbie posiadanych dzieci powinna mieé wartosé 4, ale

-« odwrotnie, MoZe sig¢ bowiem zdarzyé tak, 2e w rodzinie sg
zworaczki,

Badacz powinien wychwycié mozliwie duZo, & najlepie} wszystkie
tego rodzaju zwigzki logiczne migdzy zmiennymi, Nastepnie powinien
Je opisaé i przedstawié programistom, ktérzy uruchomig odpowied-
nie programy sprawdzajgce logiczng poprawnodé kodowania, Stwiere
dzone bledy bgdg nastepnie eliminowane w taki sam sposéb jak w
etapie pierwszym i drugim,

Przy pojedynczym kodowaniu kontrola zatoZonego zbioru danych
pierwotnych sprowadza sig¢ do sprawdzenia zakreséw zmiennych 1 lo=
gicznej kontroli kodowania, Jest zatem slabsza, niZz w przypadku
kodowania podwéjnego, Nie wykrywa sig tu bledéw koderskich wy=-
nikajgcych z watpliwosci interpretacyjnych koderdw, Zmniejsza sieg
te: przy tym trybie kontroli szansa na wychwycenie wszystkich bleg-
ddw perforacji i bigddw technicznych komputera,
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XI, Transformowanie zmiennych

Gdy zbidér danych pilerwotnych jest juz "czysty", komputer wyko=
nuje obliczenia celem uzyskania rozktaddw zmiennych pierwotnych,
Nastg¢pnie przystgpuje sig do przeksztalcenia zmiennych pierwotnych

~w oparciu o reguly logiczne lub arytmetyczne, tam gdzie zostalo to
przewidziane przez badacza. W wyniku tych przeksztalcel powstang
nowe zmienne, nazywane zmiennymi transformowanymi, Dla zmiennych
tych trzeba przewidzieé numery. '

Nalezy w tym momencie odwolaé¢ si¢ do koncepcji badad i spraw-
dzié, czy wszystkie zmienne potrzebne dla rozstrzygnigcia posta=
wionych probleméw znajdujq sig¢ w zbiorze danych pierwotnych. Za=
zwyczaj Jest tak = i badacz wie o tym od poczgtku, sporzgdzit
wszak wozedniej listg zmiennych transformowanych = Ze czg$é z tych
zmiennych bgdzlie dopiero teraz budowana przez komputer. Moglo sig
bowiem zdarzyé tak, 2e badacz chcgc unikngé btgeddéw w kodowaniu
zrezygnowal z ljcznego kodowania odpowiedzi na kilka pytani kwe=
stionariusza, zakodowal je oddzielnie zdajgc soblie sprawg z tego,
2e doplero po ich agregacji uzyska zniennq'uazna dla rozstrzygnig-
cia problemu badawczego., Mogla wystqpié réwniez taka sytuacja, zZe
przy kodowaniu zmiennych iloSciowych nie okreslit z géry przedzia~
16w, dal polecenie aby przepisywaé odpowiedzi z kwestionariusza,
gdyz nie chcial podejmowaé decyzji arbitralnych, Teraz, 2znajgc
rozktady tych zmiennych bgdzie mégt podjgé bardziej trafne decyzje
cc do wielkosci przedzialdw,

Z rozkiadami wszystkich zmiennych pilerwotnych badacz powinien
s8iq bezwzglgdnie zapoznaé, poniewaz ich analiza mo2e go sklonié
do innego, bardziej uzasadnionego ze statystycznego punktu widze=
nia, sposobu klasyfikowania zmiennej, Moze mu tez nasungé nie
brane dotgd pod uwagg sposoby opracowania materiaiu np, stworzenie
skali, czy typologii, ' v

Gdy badacz wie juz doktadnie, Jakie zmienne majg byé budowane

przez komputer, powinien przystapié do opisu regul rzgdzgcych
przeksztalcaniem zmiennych pierwotnych w zmienne  transformowane,
Opis ten potrzebny jest programistom dla uruchomienia operacji

transformowania zmiennych,
Aby blizej zorientowaé czytelnika w tym zagadnieniu przedstaw-
my teraz, posiugujqc siq przykladami, zasadnicze typy transforma=-
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cdiﬁ zwracajqc uwagg na zapis regui, ktdro rzadzg przcks:talca-
" niem zmiennych pierwotnych w odpowlednie zmienne transformowane,
!
A, Transformacja polegajqca na zmniejszaniu liczby klas
danej zmiennej pierwotne}

Zatézmy, 1z zmienna pierwotna nr 540 opisujaca poziom wy=.
ksztalcenia respondentdéw przyjmowata nastgpujgce wartoscis
‘nie ukoriczone POABLAVONE 375 i s oedvienunvsbessiiessenie
ukoriczone POASTAWOWE seeevsesssvesasrasscssasscanans
ukoriczone zasadnlcze ZAWOAOWE .u.seeeesevcsesssrsne
" nie ukoficzone srednie CottseneesaBses IR s s 00se
ukotozZong Sredni® eqesosisvascsovssranersesessesse
ukoriczona szkola pPOMATUTAlNA s.eseesssccsnsocssvoss
nd e URKOBOZONE WYLBEE lsaessioessstransssrasivsinesvin
ukOBCZONE WYLBZO osssssscssassvonsscasasderessoness
brak danych sesvoeescssessssscossvrossesssnssesssssn
. Analiza rozkiadu tej zmiennej ujawnilta, 2e pewne jej wartosci
w ogéle nie wystgpujq, inne zas wystepujq w niewielkiej liczbie.
Skloniio to badacza do takiego jej pogrupowania, by mozliwe bylo
wyréznienie nastgpujqcych klas wyksztalcenia:
nie wy2sze ni2 podstawowe ...cceecevssescscsscessssnsssssnssncse 1
wyZsze niz podstawowe, ale co najwyze) Srednle s.sssscssecssees 2
wyZsze niz drednie, ale co najwyzej nie ukoficzone wy2sze «eeeee 3
WyZsze UKONCZONE esessovsvscrasssesonssossnssessssnssnsscsenssre &
Mozna to bylo 0siggnaé przeksztalcajqc zmienng pierwotng nr
540 w nows zmienng transformowanq nr 581, Opis tej operacji pole=
gajace) na zmniejszeniu liczby klas zmiennej pierwotnej badacz
przedstawil w formie tabeli (tab., 3),

HONOWMEWN 2

Labeda 3

zmig:nych Wartodci zmiennych
Zp3uo 11 12 B4k | 86 748 x
Zt 581 1 g OO e i D o W e el R
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B, Transformacja polegajgca na tworzeniu klas
Jakiejd zmiennej mierzalnej X
przy przyjeciu réwnych przedzialdw

Badano mtodych robotnikéw, zmienna nr 260 informowaia o ich
stazu pracy (z doktadmnoscig do 1 miesigca). Kodowanie tej informa=-
cii polegalo na przepisaniu z kwestionariusza odpowiedniej liczby,
Brak danych kodowano wpisujgc X. Badacz chcial naatqpnie stworzyé
zmiennq transformowany nr 290, ktdéra miata przyjmowaé nastepujace

"wartofcit 1 - 1-6 miesigcy, 2 = 7-12 miesigey, 3 = 13-18 miesigey,
4 = 19-24 miesigey, 5 - 25-30 miesiqcy, 6 = 31=36 miesigcy itd.
Przekazal programistom nastgpujgca informacjq:

.,trﬁﬁaiﬁﬁﬁ?ﬁiﬂ.g ,Argument i regula transformacji
Zt 290 Zp 260 grupowanie wartosci # X
co 6

" Cs Transformacja polegajgca na tworzeniu klas
Jjakiejd zmlennej mierzalne] ,
przy przyjeciu nierdwnych przedzialéw

Badano érednie miesigczne dochody, Jakimi dysponujg miode
mal2eristwa, Zmienna informacja o wartodci tych dochodéw miata nr
261. Kodowanie danych poiegalo na przepisywaniu z kwestionariusza
zadeklarowanych w wywiadzie kwot. Brak danych oznaczono symbolem
"X", Po zapoznaniu si¢ z rozkladem tej zmiennej badacz uznal za
najbardziej sensowne przyjqcie nastgpujgcych klas: 1 = do 4000,
2 = 4004=6000, 3 = 6001-7500, 4 = 7501=10000, 5 = 10001 i wigcej.
Wymagalo to zbudowania zmiennej transformowanej nr 292, Przekazal
programistom nastgpujgce polecenie

1 tr::sigtzggggej «Argument 1 reguta transformacji,
Zt 292 Zp 261 wartodci # x pogrupowaé’
nastgpujgco:
do 4000 -1
4001-6000 -2
6001=7500 -3
7501=10000 -4
10001 1 wigecej -5
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D, Transformacje polegajgce na agregowaniu
kilku zmiennych pierwotnych

Np. budowa typologdii., W badaniach prowadzonych
na wsi starano sig¢ opisaé rézne formy zaangaZowania apoloczhogo v
sprawach lokalnych. W zbiorze danych pierwotnych znajdowaty sig
4 zmienne (nr 440, 441, 442, 443), ktére mogly posituzyé do stwoe
rzenia odpowiedniej typologii: :

Zp 440 oplsywata postrzeganie probleméw wystgpujgcych w srodo=
wisku lokalnym i przyjmowala nastgpujgqce wartodcis

R. nie widzi 2adnego problemu - 0
R. widzi 1 problem - 1
R, widzi 2 problemy ' g - 2
R, widzi 3 problemy o v 1§
R. widzi wigcej niz 3 problemy ; - 4
Brak danych - X

Zp 441 okreSlata dzialanie badanych w rozwigzywaniu postrze=
ganych przez siebie problemdéw i posiadata nastgpujgqce wartodcis
R. dziatal w rozwigzywaniu co najmnie) jednego

problemu 4 - 1
R, nie dziatal w rozwigzywaniu zadnego problemu - 0
Brak danych - X
Nie dotyczy (R. nie postrzega zadnych probleméw) - Y

Zp 442 okredlata udzial badanych w czynach spotecznych podej=
mowanych na rzecz srodowiska lokalnego, Badacze wyréznili nastg=
pujgce wartodci te) zmiennej:

R. brat udzial w czynach spolecznych - 1
R, nie brat udziatu w czynach spolecznych - 2
Brak danych - X

Zp 443 dotyczyla udzialu badanych w zbiérkach pieniqznych or=
ganizowanych dla zalatwienia konkretnych spraw waznych dla $rodo=
wiska lokalnego, Wartodci tej zmiennej byly nastgpujgcet

R, dawal pienigdze - 1
R. nie dawat pienigdzy, poniewaZ nie bylo takiej

okazji -2
R. nie dawal pieniedzy, choé byla taka okazja N
Brak danych - X

Zmienne te wykorzystano do budowy nowej zmiennej nr 499 opisujgce]
12 typdw zaangazowania spolecznego badanych w sprawach lokglnych.
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W tabeli 4 przedstawiamy zaréwno reguty priokngn;cinin ,tych 4
zmiennych piervotnych w zmienng trnnsfbrnouinqb:Jak i merytoryczny
" opis vyrdtntonych"typéw. ! e o agiheg :

Tabel a 4

Zmienne plerwotne |-  Zmienna transformowana

Zp 440 JZp 44| Zp L42|Zp 443 ' .2t W49
ivavivk| 1 1 1 1 (R. postrzega sprawy, dziala w

sprawach, blerze udzial w czynach
spolecznych i zbidrkach na cele
spoteczne)

vavivh | 1 1 3 2 (R, postrzega sprawy, dziala w

sprawach, bierze udzial w czynach
spotecznych, ale nie blerze udzia=-
tu w zbiorkach na cele spoleczne)

v2vivh| 1 2 1 3 (R. postrzega sprawy, dziala w
sprawach, bierze udzia w zbiér-
kach, ale nie uczestniczy w czy=
nach spolecznych)

vaviva| O gonl 1 4 (R, postrzega sprawy, ale nie :

: - - dziata w sprawach przy rdéwnoczes-
nym uczestniczeniu w czynach spo=
tecznych i zbidrkach na cele spo~
Yeczne) 35 5 Lt

1v2vivk| 1 2 3 5 (R, postrzega sprawy, dzlata w

v sprawach, ale nie uczestniczy ani
w czynach spotecznych ani w zbidr=-
kach na cele spoleczne)

Av2v3vh| O 2 1 6 (R. postrzega sprawy, ale w tych
- sprawach nie dziata, rdéwnoczesnie

-‘\‘r’..

nie uczestniczy w c:znach spotecz=
nych, choé daje pienigdze na cele
spoleczne)

1v2vivh| O 1 3 7 (R. postrzega sprawy, ale w tych
sprawach nie dziata i rdéwnoczedénie
nie daje plenigdzy na cele spo-
teczne choé uczeatniczy w czynach
spotecznych)

0 Y 1 1 8 (R, nie widzi spraw 1 w zwigzku z
tym nie dziata, ale bierze udzial
w czynach spolecznych i sktadkach
pienigznych

1vavivh| O . 2 3 |9 (R, widzi sprawy, ale w tych spra=
wach nie dziala, nie bierze udzia=-
Iu w czynach ani w sktadkach pie- |
nig¢znych na cele spoleczne)

0 Y 1 3 [0 (R, nie widzi spraw i dlatego nie
dziala, nie daje plenigdzy na cele
spoteczne ale bierze udzial w czy~-

' nach spoecznych)
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Tabela 4 (eda)

Zmienne plerwotne . Zmienna transformowana
Zp 44O [Zp 441 |Zp 442|Zp 4L3| Zt 449
0 Y 2 | 1 h1(R, nle widzi spraw i dlatego nie

dziata, nie bierze udziaiu w czy=-
nach spotecznych,ale daje pienig=~
dze na cele spoleczne) :

0 Y 2 3 h2 (R, nie widzi spraw i dlatego nie
dziala, nie bierze udzialu w czy=-
nach spotecznych, ani nie -daje
pienigdzy na cele spoleczne)

Wszelkie inne uklady X g?ig majq merytorycznego znacze=
a

E. Transformacje tworzone poprzez wzory arytmetyczne

Kilka zamieszczonych w kwestionariuszu pytad dotyczyio docho=
déw respondenta w giéwnym miejscﬁ pracy, Odpowiedzi na kazde z
nich kodowano oddzielnie, przepisujgc do kart kodowych kwoty po=
dawane przez respondentéw. Brak danych kodowano Jako "X* nato=-
miast "nie dotyczy" jake *Y", Oto zmienne pierwotne oraz zwigzane
z nimi pytania:

Zmierma pierwotna nr 708: Jaka byla przecig¢tna miesigczna wy=-
sokosé P, zarobkéw podstawowych w ciggu ostatnich 12 miesigcey,
tzn, 0d ... 40 ... Do otrzymanych na rg¢kg kwot  prosz¢  dodaé
wysokosé sktadek, splacanych pozyczek oraz innych tego typu potrg-
cen przy wyplacie, '

Zmienna pierwotna nr 709: Jesli w ciggu ostatnich 12 miesigey
otrzymywat P, premig regulaminowq, to jaka byla w sumie wysokosé
te) premii? ...

Zmienna pierwotna nr 710: Jesli w ciggu ostatnich 12 miesigey
otrzymywal P, deputaty, to jaka byla 1gczna wysokosé tych deputa=
téw? ...

Zmienna pierwotna nr 711: Jaka byla wysokosé ostatnio otrzyma-
nej 13~tej pensji? ...

Zmienna pierwotna nr 712: Jedli w ciggu ostatnich 12 miesigcy
otrzymywat P, nagrody (proszg tu wzigé pod uwagq rdéwniez premie
uznaniowe), to jaka byla %gaczna wysoko$é tych nagréd? ...

Badacza interesowaly drednie miesigczne dochody respondenta w
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gléwnym miejscu pracy, Sprawdzil te% staz pracy respondentéw i
okazalo siq, Ze wazyscy mieli dluzszy staz niZz 1 rok, Regulq, w
oparciu o ktérq zbudowano zmiennq transformowanq "drednie mie=-
sigczne dochody respondenta™ moZna zapisaé w nastgpujgcy sposéb,
Obliczesd nie wykomujemy, Jedli w ktérejkolwiek =ze  zmiennych od
708 do 712 wystgpi X, dla pozostalych przypadkéw obliczenia wyko=
mije sig wg wzoru :

om e f; 705 , Suma wartodci # Y zp 709, 710, 711, 712
RhH 12 ;

plerwotne}

Dotad rozwazalismy takie sytuacje, w ktdrych zmienne transe
formowane tworzylo sig poprzez odpowiednie przeksztalcenia Jjedne}
lub kilku zmiennych pierwotnych. Nie sq to sytuacje jedyne. MoZna
budowaé zmienng transformowany ze zmiennej (zmiennych) pierwotne]
i zmienne} (zniennych)buprzodnio transformowanej. MoZna zatem mé=
wié o trzech pigtrach transformacji, Jest to wazne przy nadawaniu
numerdéw zmiennym transformowanym, gdyZ zmienna 2z wyZszego pigtra
musi mieé zawsze numer wyZszy. Programifci powinni _przeuidziﬁé
Jakid system kontrolowania operacji transformowania zmiennych.
Niezale2nie od tego, badacz moze przynajmniej wyrywkowo aprav'r
dzié, czy operacje te wykonano bezbigdnie. Prosi sig progranistéy
o listq (w ujgciu dla poszczegdlnych osdéb), w ktérej byly zapisane
zaréwno wartodci zmiennych transformowanych jak i wartodci wyko-
rzystywanych przy tych transformacjach zmiennych pierwotnych. Wy=-
korzystujgc zamieszczone w lifcie wartosci zmiennych pierwotnych
badacz dokonuje przeksztalcenia ich w zmiennq transformowang wg
reguly, w oparciu o ktérq dzialal komputer, a nastgpnie pordéwnuje
wynik tej operacji z wartoéciq zmiennej transformowanej podane] na
tej lidcie. Po stwierdzeniu, 2e wszystkie potrzebne transforma=
cje s§ dobrze wykonane, 2zbiér danych moZna uznaé 2za zaloZony i
"czysty", v :

XII, Wykonywanie obliczen

Gdy zbiér danych Jest juz zatoZony i "czysty", przystepuje sig
do wykonywania obliczed na emc. Obliczenia te mozna wykonywaé na
catym zbiorze danych lub na jego podzbiorach, zaleznie od potrzeb
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merytorycznych, Jefli chcemy uzyskaé rozklady na  podzbiorach,
programifci muszg te podzbiory zaloiyé i sprawdzié, czy w trakcie
wykonywania tej operacji nie wystapily jakies$ bledy.

W pilerwszej kolejnoSecl liczy sig rozkiady zmiennych, Otrzymu=-
Jemy tebulogramy zawierajgce zardwno liczby ﬁezwzglqdna, Jak i
procenty. Jest wygodnie, gdy rozklady procentowane sg podwéjnie:
1) od podstawy réwnowaznej liczble wszystkich obserwacji, 2) .od
podstawy réwnowaznej liczbie obserwacji bgdgcych nofdnikami tresci
merytorycznych (wylgcza sig tu zatem "brak danych® 1 "nie doty-
czy")e Trzeba zwrdécié na to uwagg programistom, ktérzy bgda mogli
speinié naszg profbg szybko i bez wysitku, Jedli  "brak danych"
i "nie dotyczy" kodowane byly w sposdéb ujednolicony, wykorzystujg-
cy znaki dokadane (X%, Y). Jesli kodowano Je wg jJakiejé innej za-
 sady (np. 0,9), tez nie bgdzie to szczegélnie klopotliwe. Problem
pojawl si¢ wéwczas, gdy w kodowaniu nie bylo 2adnego ujednolice=-
nia, Oczywidcie i wtedy mozliwe Jjest wytgczenie tych obserwacii,
ale jest to bardzo czasochlonne 1 wigze si¢ 2z wykonywaniem dodat-
kowych transformacji. Jesli jest to potrzebne, 1liczy sig odpo=
wiednie wspélczynniki charakteryzujgce rozkiady, takie jak: sred-
'nia, mediana, dominanta, kwartyle itp. s

Po merytorycznej analizie rozkiaddw. przystgpujemy do okresle-
nia swoich potrzeb w zakresie dalszych obliczend, Nalezy odwotaé

sig tu do zaloZed koncepcyjnych (probleméw badawczych) i sporzg=
dzié "dlepe" tablice, wpisujqc w nie zaréwno nazwy, numery zmien=
nych, jak i wartosci kazdej ze zwiennych wraz z odpowiadajgcymi
im symbolami kodowymi., Tabele te nastepnie dzielimy na dwuzmien-
nowe i wielozmiennowe. Trzeba teraz przemysleé sposéb budowy ta=-
‘bel wielozmiennowych i odpowiednio "rozpisaé" je na tabelé dwu=
zmiennowe, Chcemy np. otrzymaé tablicg tréjdzielczq., Jedna z wy-
stgpujgcych w niej zmiennych situzyla jako kryterium wyréznienia
podzbiordw L Ase Wystarczy wéwczas zaplanowaé uzyskanie dwu
tablic dwudzielczych (jednej na zbiorze Ay, drugiej na zbiorze AZL
ktére nastepnie zlozymy w tablicg trijdzielczy, :
Inny sposdéb budowy tablic tréjdzielczych polega na sformulowa=-
niu odpowiedniego warunku np.: tworzyé tabele dwudzielcze ze
zmiennych 158, 1€8 dla poszczegblnych wartosci Jakiejs innej
zmiennej (np, 105). Sporzadzamy teraz odrgbne listy tablic  dwu=
dzielczych dla catego zbioru danych i dla poszezegblnych podzbio=
rdw. 9 kzlded z list dokornujemy podziatu tablic wg ich wielkoscit
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4 x9 1 mniejsze, od 5 x 9 do 9 x 9, wigksze ni2 9 x 9, Przy
sporzqdzaniu tych list stosuje sig naat(puaqcy zapia: 121, 152
283, 221 itd,, co czyta sig: korelaeja zmiennej 121  ze zmienng
152, korelacja zmiennej 283 ze zliennq 221 itd. Tabele z warunkami
zamieszcza sig na kodcu ka2dej z tych 1list,

" Tak przygotowane listy przékazujemy programistom, Nale2y tez
poinformowaé programistéw o koniecznosci wylgczenia =z tablic obe
servacji nie bgdgcych nosnikami tredci merytorycznych i wskazaé
podstawg ich oprocentowania. Nalezy tez oméwié 2z programistami
rodzaj opracowania statystycznego, tzn. okredlié wspélczynniki
korelacyjne oraz inne miary statystyczne, ktdére powinny byé liczo=
ne przy poszczegélnych grupach tablic, -

XITI, Uwagi koricowe

W zwigzku 2z przedatawionyn tu schematem postgpowania, obowig=
zujqcym przy opracowaniu danych kwestionariuszowych na konputtrze.
nasuwa si¢ kilka refleksji ogdlniejszych,

1« Wbrew pozorom opracowanie komputerove wymaga od badacza
znacznie wigkszego osobistego zaangazowania w proces badawczy, niz
to ma miejsce przy "rg¢cznym® opracowaniu danych, Badacz zmuszony
Jest do intelektualnego panowania nad calodcig prowadzonych prac,
utrzymywania stalego kontaktu z odrodkiem obliczeniowym oraz roz=
wigzywania szeregu nowych problemdw organizacyjnych, Najwazniej=
szym z nich jest ustalenie trybu poprawiania bigdéw, jakie powsta=
Ja podczas kodowania i wprowadzania danych do pamigci  komputera,
Czynnosci te muszq byé wykonywane mozliwie szybko, najlepiej przez -
specjalnie przeszkolony zespél wspéipracownikéw, ktérego prace ba=
dacz winien osobisdcie nadzorowaé. ¥

2. W Srodowisku socjologéw panuje przekonanie, 1% komputerowe

opracowanie danych kwestionariuszowych umozliwia znacznie szybsze

otrzymanie wynikéw badai, niz jest to moZliwe przy tradycy jnym
opracowaniu, Praktyka pokasze, Ze tak nie jest. Zakladanie 1
kontrola zbioru danych -.przynajnniej obecnie « zajmuje duzo cza=
su, Jest to jednak rekompensowane tym, 2Ze wprbwadzone do pamigei
komputera dane sq w niewielkim stopniu obcigzone blgdami, a sam
proces wykonywania obliczen przebiega szybko i sg to obliczenia
bezblg¢dne, Wydaje sig, 2e sg to korzysci wspéimierne w stosunku
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do wtoZonego przez badacza wysilku, nawet jesli zysk czasowy nie

Jest tak duzy, jak sig tego spodziewano, :
3. Opracowanie komputerowe umozliwia ponadto pelniejszq anali-
z¢ danych. Przy "recznym” opracowaniu trudno jest bowiem wykonaé
duzgq 1lo$é tablic, obliczyé dla tych samych zestawierd czy tablic
rézne miary statystyczne itp, Poniewaz obliczenia wykonywane 84
etapowo, istnieje teZ mozliwodé zmian w koncepcji opracowania w
zalezno$ci od wynikéw uzyskiwanych na wczedniejszych etapach. i

I. Przybytowska, M. Szymczak

PREPARING DATA FROM QUESTIONNAIRE SURVEYS
FOR THEIR COMPUTER PROCESSING

The article is in the -form of an instruction text providing
basic information about the computer processing of data obtained
through questionnaire surveys. It may be useful for sociology
students and junior researchers, It contains basic information
abouts
. = concept of processing materials,

-~ building a data collection for EMC,
control of the built data collection,
transforming variables,
compiling tabulations,
estimating statistical coefficients,
interpreting tables.




