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Kijowsko-Peczerski Narodowy Rezerwat Historyczno-Kulturalny

Popularyzacja dziedzictwa historycznego i kulturowego
Kijowsko-Peczerskiego Narodowego Rezerwatu Historyczno-
-Kulturalnego (z doswiadczenia realizacji programu
»Muzealne rozrywki dla dzieci i dorostych”)

Aby skutecznie realizowa¢ zadania naukowe i edukacyjne stojace przed
wspolczesnym systemem o$wiaty, warto skorzysta¢ z dorobku pedagogiki
muzealnej. Oferuje ona bowiem bogaty wachlarz réznorodnych form i me-
tod pracy ze zwiedzajacymi, wérdd ktérych dominujg programy edukacji
muzealnej zaprojektowane dla dzieci i mlodziezy. Podkreslaja to autorzy
opracowania po$wieconego edukacji muzealnej na Ukrainie:

Jak rozumiemy, sama przestrzenn muzealna jest wyjatkowym miejscem, gdzie
mlodzi zwiedzajacy maja mozliwo$¢ dotaczenia do dziedzictwa kulturowego stu-

leci, do wielkiej drogi, ktéra przeszta ludzkos¢, aby poczug, ze oni sami sg potom-
kami przeszlosci, cztonkami terazniejszo$ci i tworcami przysztosci'.

W niniejszym artykule uznano za wskazane podkreslenie znaczenia in-
teraktywnych form pracy ze zwiedzajacymi w celu popularyzacji dziedzic-
twa historycznego i kulturowego, na podstawie doswiadczen dziatlu pracy
muzealno-o$wiatowej kijowsko-peczerskiego rezerwatu.

Przyktadowym programem w ofercie owego osrodka muzealnego jest
»Muzealny wypoczynek dla dzieci i mlodziezy”, skierowany do mtodszych
dzieci zwiedzajacych muzeum, a takze ich rodzicéw i nauczycieli. Program
ten, nawiasem mowiac, stale aktualizowany i ulepszany, obejmuje wyciecz-
ki interaktywne i tematyczne, wydarzenia quasi-teatralne, wyklady, wyste-
py, turniej wiedzy ,, Klub Aktywnych Naukowcdw” i inne wydarzenia, takie
jak np. ,,Rezydencja Swietego Mikotaja”

W procesie wdrazania owych form zaje¢ skutecznie wykorzystuje sig
srodki teatralne: dramatyzacje, inscenizacje, interaktywne minigry itp.

''A. V. Gorovyj, O. V. Topylko, T. Ye. Luchuk, O. A. Zavadska, Muzejna pedagogika - syntez do-
svidu: Metod. m-ly", Kyiv 2012, s. 45 [ttlumaczenia cytatéw na jez. polski autorstwa O. Topylki].
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W procesie pracy muzealnej, szczegdlnie w komunikacji z dzie¢mi, narze-
dzia te sg dos¢ skuteczne,
poniewaz efektywna natura sztuki teatralnej i jej wykorzystanie jako narzedzia pe-

dagogicznego i kulturalno-edukacyjnego zachowuje swoja esencje i organicznos¢.
A co najwazniejsze — dla widza jest to interesujaca forma aktywnosci

W ostatnich latach staly si¢ popularne takie formy pracy z dzie¢mi,
jak quizy i warsztaty (klasy mistrzowskie). Gra rozbudza wyobraznie dzie-
ci, zapewnia mozliwosci uzyskania niezapomnianych doswiadczen, uczy
wspoldzialania w zespole w rozwigzywaniu zlozonych probleméw, sprzyja
rozwojowi logicznego myslenia i pomystowosci, pomaga dziecku odkry¢
nowe mozliwosci i cechy charakteru itd. Quiz to przede wszystkim gra ze-
spotowa, ktora wymaga $cistej koordynacji miedzy wszystkimi uczestni-
kami oraz przyczynia si¢ do rozwoju aktywnosci, ambicji, towarzyskosci
i kreatywnosci.

Jednoczesnie quiz moze mie¢ walor poznawczy w kategoriach histo-
rycznych, dzieki czemu spelnia funkcje edukacyjna, faczy ciekawy proces
edukacyjny i poznawczy z przyjemnym i pozytecznym wypoczynkiem.

Jednym z gléwnych kryteriow w procesie muzealno-edukacyjnym jest
zainteresowanie widza dzialaniami poszukiwawczymi, aby pomdc mu staé
sie tworcy. Dlatego pracownicy muzeum stale poszerzajg swdj warsztat
edukacyjny i oferte, szukajac nowych sposobdéw zachecania uczniéw do ak-
tywnsci w przestrzeni muzealnej.

Pedagogika muzealna, operujaca przeszloscia na podstawie prawdziwych
zabytkow, zorientowana jest na jutro. Ukazuje ona, iz bledy dzisiejszych czasow

i osiggniecia biorg swoéj rodowod z przesztosci. Doskonata analiza $wiata wezoraj-

szego przyczynia sie do otwarcia drzwi do jutrzejszej przysztosci®.

Dlatego oferta muzealna jest opracowana w sposob rzetelny meryto-
rycznie, ale i atrakcyjny dla odbiorcy. Jednak zgodnie z najnowszymi osig-
gnieciami pedagogiki muzealnej wazne jest uwzglednianie potrzeb dziecka.
Ekspozycja i program oprowadzania i odbywania zaje¢ w muzeum musi
dopasowac¢ sie do ich wyjatkowego sposobu postrzegania rzeczywistosci,
zupelnie odmiennego od dorostego. Istotnymi cechami dziecigcej obserwa-
cji i aktywnosci jest sklfonnos¢ do niecierpliwosci, ze wzgledu na naturalny
nadmiar energii, i niemoznos¢ utrzymania koncentracji.

2Ibidem, s. 28.
*Ibidem, s. 7
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Mlody zwiedzajacy muzeum musi zrozumie¢: muzeum - to jest wiedza,
zabawa oraz akcja. ,Muzeum nie ma dzwigni organizacyjnych szkoty, kté-
re stajg sie czynnikiem zmuszajacym do nauki. W zwiazku z tym powinna
istnie¢ zacheta™.

Pracownicy muzeum dzielg si¢ pomystami na temat realizacji zaje¢ mi-
strzowskich (warsztatow), ktére dzi$ sa popularng forma pracy z dzie¢mi
w muzeach. W zwigzku z tym, zgodnie z ogélnie przyjeta definicja, zajecia
mistrzowskie (warsztat) s3 wynikiem najwyzszych umiejetnosci zawodo-
wych. Z reguly s3 one prowadzone przez ekspertéw. Metodologia prowa-
dzenia zaje¢ mistrzowskich nie ma zadnych $cistych zasad ani wspolnych
norm, opiera si¢ przede wszystkim na intuicji mistrza i mozliwosciach stu-
chania widzéw® - zwlaszcza w procesie pracy z dzie¢mi.

Podsumowujac, zauwazamy, ze charakterystycznymi cechami takich
warsztatow sg:

— transfer i wymiana réznych do$wiadczen;

— nastawienie na aktywnos$¢ (tzn. aktywna postawa uczestnikow);

— polaczenie teorii i praktyki;

— wizualnos¢;

— pragnienie tworzenia pewnych obrazdw;

— zrozumienie przez wspoludzial (scista interakcja z uczestnikami);

— uzyskanie natychmiastowego wyniku (zadowolenie z wynikéw);

— brak skomplikowanych instrukc;ji;

— pragnienie przeScigniecia mistrza;

— Pprostota;

— dostepnosé;

— kreatywnos¢;

— inicjatywa;

— twodrcza, pouczajaca, skuteczna forma edukacyjna taczaca nieobojet-

ne osoby;

— mozliwos¢ ,popchniecia” do twdrczej aktywnosci®.

Teoretycznie wszystko wyglada idealnie, ale jak to zastosowa¢ w prakty-
ce, kiedy zajecia dla dzieci w mlodszym wieku szkolnym powinny trwac nie
dluzej niz 30-40 minut?

*Ibidem.

*> S.N. Kalynyna, Rekomendacyi po organyzacyy i' provedenyu master-klassa, 2014: http://
dopobr.68edu.ru/archives/8999 (dostep: 12.03.2018).

¢ Metodyka provedennya majster-klasu: music.r45.ru/pdf/sience-metod/metod_master_class.
pdf (dostep: 12.03.2018).
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Zdaniem pracownikdéw muzeum, gléwna idea zaje¢ polega na zrobieniu
czego$ dla siebie, a nie na nabyciu umiejetnosci. Najwazniejszg sprawg jest
nie tyle nauka, ale proba wzbudzenia takiego do$wiadczenia, ktére moz-
na by nazwac nieoczekiwanym ,otwarciem $§wiata’, ,uwierzeniem w sie-
bie”. Wszelkie inne informacje dziecko moze zrozumie¢ juz w instytucjach
o$wiatowych, jesli podczas warsztatow cos je zainteresuje.

Warsztaty nie powinny zatem uczy¢, lecz rozbudza¢ twdrczg wyobraznie
dziecka, wzbudza¢ zainteresowanie $wiatem i caltym doswiadczeniem zgro-
madzonym przez ludzkos¢. To nie tylko wazne, ale konieczne - od dzie-
cinstwa dostrzega¢ piekno i ztozonos$¢ nawet w najprostszych codziennych
czynnos$ciach, by mdc mysle¢ nieszablonowo, interesowac sie wszystkim,
co nas otacza, czu¢ nieograniczone mozliwosci twdrcze, nawigowac posrod
ogromnej réznorodnosci artystycznych metod, technik i narzedzi. Takze
aby zrozumie¢, ze istnieje wiele niedokonczonych pomystéw i mozliwosci
realizacji, ze to samo mozna zrobi¢ na wiele sposobdw, a co najwazniejsze,
mozna zrobi¢ to samodzielnie. A jedli dziecko gdzies w podswiadomosci
poczuje, Ze muzeum to nie zawsze co$ nudnego i formalnego, Zze moze by¢
w nim zabawnie i ciekawie, kiedy w dziecku budzi si¢ pragnienie kreatyw-
nosci, zapala malg iskre inspiracji - to znakomity wynik. Jest niewatpliwie
godny wszystkich staran.

Przykladem takiej formy rozbudzajacej ciekawos$¢ i aktywnos$¢ dzieci
jest projekt ,Rezydencja sw. Mikolaja” Czwarty rok z rzedu jest ona zlo-
kalizowana przed wejsciem do dzwonnicy Wielkiej Lawry. Co roku zmie-
nia sie jej format, zaréwno pod wzgledem formy, jak i tresci. Dzigki temu
w ostatnich latach rezydencje odwiedzito kilkanascie tysigcy dzieci i do-
rostych. Dzieci mialy okazj¢ zaprojektowac i wykona¢ wlasna pocztowke
lub namalowa¢ zabawke na sztaludze, uczestniczy¢ w wystepie muzycznym
~W gosciach u $wigtego Mikotaja”.

Ponadto zwiedzajacy mogli wzig¢ udzial w muzealnym quizie, przejs¢
do ,,pawilonu pragnien’’, gdzie mozna spelni¢ wlasne pragnienie (najwaz-
niejsze, zamkna¢ oczy, wtedy mysli zwracaja si¢ do $w. Mikotaja), napisacé
list do $w. Mikotaja, zobaczy¢ wystawe tematycznej grafiki, organizowaé
wideo-wycieczki po $ciezkach cudotworcy, a na koniec odwiedzi¢ biuro $w.
Mikotaja, aby spotka¢ sie z nim osobidcie.

Nalezy zaznaczy¢, ze ,Rezydencja” przede wszystkim dazy do od-
tworzenia ducha magii i opowiesci, ducha Bozego Narodzenia dla dzieci
i mlodziezy. Obejmuje ona réznorodne wydarzenia: tradycyjne gry $wia-
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teczne dla najmlodszych - taniec woko! choinki, dekorowanie choinki
zabawkami wykonanymi przez rowiesnikéw, ruchome kulki $niezne, po-
ruszajace sie figurki itp.; dla starszych dzieci wykonano na zamoéwienie
stanowisko komputerowe (stoisko muzealne), w ktéorym mozna tworzy¢
puzzle z arcydzietami architektury i obrazami Wielkiej Lawry na ekranie
dotykowym.

Wazna role w tym projekcie odgrywaja zajecia artystyczne, ktére tworza
atmosfere Swigteczna, organizujg przestrzen do dzialania i stajg si¢ waznym
elementem samej akcji. Ponadto wystawa sztuk plastycznych i rzemiosla,
oprocz celu edukacyjnego, spelnia tez inng funkcje: wyrabia dobry gust,
poczucie piekna.

»Rezydencja §w. Mikolaja” to zatem diugoterminowy projekt kulturalny
Rezerwatu, a jednocze$nie — basniowe przedsiewzigcie muzealne z elemen-
tami teatru, malarstwa, tworczosci wokalnej, instrumentalnej, a nawet lite-
rackiej. Jest to dziatanie, w ktérym kazdy uzytkownik moze uzyska¢ co$ dla
siebie, niezaleznie od tego, czy chodzi o informacje, rozrywke, porady itp.
Realizujac takie projekty, pracownicy muzeum starajg si¢ by¢ posrednikami
miedzy przeszloscig a terazniejszos$cig i tworzy¢ interesujgce interaktywne,
kulturalne i edukacyjne formy dla publicznosci. Ten interaktywny program
»Muzealny wypoczynek dla dzieci i dorostych” stale sie rozwija.

Warto zauwazy¢, ze oprdécz zadan edukacyjnych program ,,Muzealny
wypoczynek dla dzieci i dorostych” obejmuje rozwoj aktywnosci poznaw-
czej itworczej dzieci - to zadanie realizowane jest za pomocg nowocze-
snych technik psychologicznych i pedagogicznych, a takze nowych form
komunikacji z publicznosciag muzealng.

Najbardziej obiecujaca forma wycieczki dla dzieci to interaktywna wy-
prawa, ktéra faczy réznorodne techniki: metody werbalne (narracja, wyja-
$nienie i dyskusja) z wizualnymi i praktycznymi, dajac dziecku mozliwos¢
relaksu, odpoczynku i zabawy.

Metody wizualne s3 uzywane w pracy z dzie¢mi w muzeach w taki spo-
sob, ze eksponaty dostarczajg podstawowych informacji w postaci obrazéw,
a historia opowiadana przez specjaliste pomaga w ich tworzeniu i repro-
dukc;ji.

Zastanéwmy sie nad metodg gier kognitywnych, wséréd ktérych
szczegllnego znaczenia nabiera teatralny quiz. Zaleta tego rodzaju zajec
w muzeach jest dostarczanie zabawy, ktéra pobudza wyobraznie dzieci,
zapewnia uzyskanie niezapomnianych doswiadczen, uczy wspoétdziatania
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w zespole w rozwigzywaniu zlozonych probleméw, sprzyja logicznemu
mysleniu i pomystowosci, pomaga dziecku odkry¢ nowe mozliwosci i ce-
chy charakteru.

W takich sytuacjach najwazniejszym zadaniem dla dziecka staje si¢
dzialanie w grze i osiggniecie jej celu. Jednoczesnie dziecko, nawet nie za-
uwazajac, zdobywa nowa wiedze¢ i umiejetnosci, uczy sie logicznie myslec,
wyciaggaé wlasciwe wnioski.

I tak w quizie ,,Taras Szewczenko i Kijowsko-Peczerska Lawra” przeka-
zywane s3 ciekawe fakty, zwigzane bezposrednio z historig Lawry, a miano-
wicie informacje na temat stosunkéw Tarasa Szewczenki z rektorem Bolny¢-
kiego klasztoru ojcem Dosyfiyem, prac malarskich w kosciele Wszystkich
Swietych pod kierunkiem Iwana Izhakevicha w latch 1905-1906, publikacji
w 1616 roku pierwszej ksiazki z tawrskiej drukarni i tak dalej.

Podczas zwyklej gry zwigksza sie zasob wiedzy uczestnikéw i budo-
wany jest szacunek do historycznej przesztosci narodu. Wydaje si¢ wiec,
ze gra ma rzeczywiscie walor poznawczy pod wzgledem historycznym
i jest w stanie petni¢ funkcje¢ edukacyjng. Ponadto pobudza zainteresowa-
nie dzieci, dzialajg one z emocjonalng ekscytacja, dzieki czemu znacznie
mniej si¢ mecza.

Warunki gry wymagaja pewnej transformacji wiedzy, podczas odtwa-
rzania gry, podczas tworczej aktywnosci dzieci, zachodza w niej réznego
rodzaju zmiany. Uczg sie one wykorzystywac wiedzg, zmienia¢ nastawienie
zgodnie z nowymi okoliczno$ciami, samodzielnie rozwigzywa¢ problemy
teoretyczne i praktyczne. Taka forma pracy w muzeum, jest najbardziej ak-
tualna i spelnia wspoélczesne wymagania edukacji.

Podobnie metoda inscenizacji (teatralizacji) stanowi wazng cze$¢
quizow, poniewaz dzieci lepiej niz kiedykolwiek potrafig zrozumie¢ prze-
sztos¢, zaglebiajac sie w nig, realizujagc wyimaginowana podroz w czasach
starozytnych.

Teatralna reprodukcja wydarzen — zaréwno rzeczywistych, jak i fikcyj-
nych moze by¢ realizowana przez same dzieci albo wspoélnie z pracownika-
mi muzeum, np. poprzez stworzenie ,,zywego obrazu”, opartego na obrazie
Szewczenki ,,Ko$ciél Wszystkich Swietych w Kijowsko-Peczerskiej Lawrze”
z zebranych materiatéw.

Te ostatnie obejmujg interaktywne ,,miniwystawy” z elementami teatra-
lizowanej gry, kiedy do uczestnikdw ,,zwraca si¢” sam hetman Iwan Maze-
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pa, ktoéry wolno rozmawia z dzie¢mi w XVIII-wiecznym jezyku albo Wielki
Kobzar Taras Szewczenko.

Analizujac wktad interaktywnych form pracy z mlodziezg w uatrakcyj-
nienie oferty muzealnej, mozna stwierdzi¢, ze stosowanie réznych metod
pedagogiki muzealnej i udanej kombinacji dziatan kulturalnych i edukacyj-
nych podnosi atrakcyjno$¢ muzeum i pozwala mu rywalizowa¢ z innymi
zrodtami wiedzy i rozrywki.

Jest to mozliwe dzigki wykorzystaniu nowoczesnych metod, ktdre akty-
wizujg odbiorce - s3 dynamiczne w procesie przyswajania materialu i jego
wplywaniu na wyksztalcenie w pelni rozwinietej osoby tworcze;.

Podsumowujac, chcialbym podkresli¢, ze wdrazanie réznych projektow
kulturalnych otwiera interesujace mozliwosci popularyzacji dziedzictwa
historycznego i kulturowego, rozwoju muzeum, udostepniania zabytkow
muzealnych szerokiej publicznosci.
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Abstrakt: Autor artykulu odnosi si¢ do dorobku pedagogiki muzealnej, podkreslajac
znaczenie interaktywnych form pracy. Odwoluje si¢ do projektéw edukacyj-
nych i kulturowych propagowanych w Kijowsko-Peczerskim Rezerwacie Hi-
storyczno-Kulturalnym oraz opisuje rozwigzania metodyczne proponowane
w muzeum (m.in. quizy, gry kognitywne, inscenizacje, teatralne reprodukecje
wydarzen). Analizujac wklad form interaktywnych w uatrakcyjnienie oferty
muzealnej, autor dostrzega wiele zalet wykorzystania nowoczesnych metod
w popularyzacji dziedzictwa historycznego i kulturowego.

Stowa kluczowe: popularyzacja kultury, edukacja muzealna, interaktywne formy pracy
W muzeum.


http://dopobr.68edu.ru/archives/8999
http://dopobr.68edu.ru/archives/8999
http://music.r45.ru/pdf/sience-metod/metod_master_class.pdf
http://music.r45.ru/pdf/sience-metod/metod_master_class.pdf

168 Oleh Topylko

Popularizing the historical and cultural heritage of the Kiev-Pechersk National
Historical and Cultural Reserve (based on the experience of implementing the
program ,,Museum entertainment for children and adults”)

Abstract: The author of the article refers to the achievements of museum pedagogy,
emphasizing the importance of interactive forms of work. It refers in the text
to educational and cultural projects promoted in the Kiev-Pechersk National
Historical and Cultural Reserve and describes the methodological solutions
proposed in the museum (e.g. quizzes, cognitive games, staging, theatrical re-
productions of events). Analyzing the contribution of interactive forms to ma-
king the museum offer more attractive, the author notices many advantages of
using modern methods in popularizing historical and cultural heritage.

Key words: popularizing culture, museum education, interactive forms in the museum.





