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ZAŁĄCZNIK 1.

MAPA MYŚLI ILUSTRUJĄCA PODZIAŁ GIER JĘZYKOWYCH

Źródło: Opracowane w darmowej wersji aplikacji Miro, na podstawie (Siek-Piskozub 2001:13–16).

ZAŁĄCZNIK 2.
MAPA MYŚLI ILUSTRUJĄCAPODZIAŁ DEFINICJI LEKSEMU LUDYCZNOŚĆ

Źródło: Opracowanie własne przy użyciu darmowej wersji aplikacji Miro.

ZAŁĄCZNIK 3.
MAPA MYŚLI ILUSTRUJĄCA PODZIAŁ DEFINICJI LEKSEMU LUDYCZNY

Źródło: Opracowanie własne przy użyciu darmowej wersji aplikacji Miro.
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ZAŁĄCZNIK 4.

MAPA MYŚLI ILUSTRUJĄCA PODZIAŁ DEFINICJI LEKSEMU LUDYZM

Źródło: Opracowanie własne przy użyciu darmowej wersji aplikacji Miro.

ZAŁĄCZNIK 5.
MAPY MYŚLI ILUSTRUJĄCE OGÓLNY PODZIAŁ DEFINICJI LEKSEMÓW IGRA ORAZ GRA

Źródło: Opracowanie własne przy użyciu darmowej wersji aplikacji Miro.
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ZAŁĄCZNIK 6.

MAPA MYŚLI ILUSTRUJĄCA SZCZEGÓŁOWY PODZIAŁ DEFINICJI LEKSEMU IGRA

Źródło: Opracowanie własne przy użyciu darmowej wersji aplikacji Miro.

ZAŁĄCZNIK 7.

MAPA MYŚLI ILUSTRUJĄCA SZCZEGÓŁOWY PODZIAŁ DEFINICJI LEKSEMU GRA
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Źródło: Opracowanie własne przy użyciu darmowej wersji aplikacji Miro.
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ZAŁĄCZNIK 8.

MAPA MYŚLI ILUSTRUJĄCAOGÓLNY PODZIAŁ DEFINICJI LEKSEMU ZABAWA

Źródło: Opracowanie własne przy użyciu darmowej wersji aplikacji Miro.

ZAŁĄCZNIK 9.

MAPA MYŚLI ILUSTRUJĄCA SZCZEGÓŁOWY PODZIAŁ DEFINICJI LEKSEMU ZABAWA
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Źródło: Opracowanie własne przy użyciu darmowej wersji aplikacji Miro.
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ZAŁĄCZNIK 10.
GRAFIKA1 (IL 1, IL 2, IL 3) I ZADANIA ŁĄCZĄCE (E-)LUDYCZNOŚĆ Z LINGWISTYKĄ

KULTUROWĄ

Źródło: Opracowanie własne na podstawie wskazanej bibliografii.

1 Ilustracja znajdująca się na lewo została pobrana ze strony Pixabay gromadzącej darmowe zdjęcia. Jak widać,
miesiące są uwzględnione jedynie w wariancie angielskim, a edycja dostępnego pliku JPG wymagałaby (przy
założeniu, że drukowanie materiałów nie jest możliwe) konwersji na format PDF lub skorzystania z programu do
edycji zdjęć tak, by móc zamieścić wariant polski, co miało miejsce w przypadku ilustracji znajdującej się na
prawo i zaczerpniętej – jako inspiracja przygotowana przez twórców platformy helloangielski.pl – ze strony
Pinterest. W kontekście wprowadzania na zajęciach jpjo leksyki związanej z nazwami miesięcy zdecydowanie
lepiej sprawdza się edytowalny szablon z aplikacji Canva, który pierwotnie został przygotowany w języku
angielskim, ale narzędzie umożliwia zmianę każdego elementu tekstowego.
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ZAŁĄCZNIK 11.

PRZYKŁAD KLASYCZNEGO ZADANIA Z LUKAMI2 (FRAGMENT TEKSTU)
ZADANIE ROZWIĄZANIE

Proszę posłuchać piosenki i uzupełnić nazwy
miesięcy wyrazami z ramki w odpowiedniej
kolejności (2 wyrazy są dodatkowe).

luty, listopad, lipiec, grudzień, maj, marzec,
kwiecień, sierpień, styczeń, październik, czerwiec,

wrzesień

Chodzę do szkoły, różne stopnie zbieram:
szóstki i piątki, i jedynki nieraz.
Uczę się dzielnie od niedzieli do soboty,
lecz ciągle po głowie mi chodzi taki motyw,
że jeszcze tylko:

…..…………,
…..…………,
…..…………,
…..…………,
…..…………,
…..…………,
…..…………,
…..…………,
…..…………,
…..…………. i...

Ref.: Wakacje, znów będą wakacje,
na pewno mam rację, wakacje będą znów!

Proszę posłuchać piosenki i uzupełnić nazwy
miesięcy wyrazami z ramki w odpowiedniej
kolejności (2 wyrazy są dodatkowe).

luty, listopad, lipiec, grudzień, maj, marzec,
kwiecień, sierpień, styczeń, październik, czerwiec,

wrzesień

Chodzę do szkoły, różne stopnie zbieram:
szóstki i piątki, i jedynki nieraz.
Uczę się dzielnie od niedzieli do soboty,
lecz ciągle po głowie mi chodzi taki motyw,
że jeszcze tylko:

wrzesień,
październik,
listopad,
grudzień,
styczeń,
luty,
marzec,
kwiecień,
maj,
czerwiec i...

Ref.: Wakacje, znów będą wakacje,
na pewno mam rację, wakacje będą znów!

Źródło: (Majkiewicz, Tambor 2009:111–113).

2 Leksemy, które należy wpisać w puste miejsca, mogą być elementem treści, jak w zadaniu przeniesionym do
aplikacji (zob. załącznik 12.) oraz w oryginalnej wersji ćwiczenia (zob. załącznik 11.) – co sprawdzi się
w przypadku początkujących uczniów, którzy potrzebują wzoru ułatwiającego poprawny zapis – lub mogą nie
być uwzględnione w poleceniu, a co za tym idzie uczący się musi wpisać właściwą formę na podstawie
usłyszanego fragmentu utworu. Taką wersję zadania można zastosować w przypadku grup słowiańskich, dla
których polskie nazwy miesięcy są zbliżone do ich rodzimych wariantów leksykalnych lub jeśli te wyrazy
zostały wprowadzone na wcześniejszych zajęciach. Zadanie z lukami można stosować online zarówno za
pomocą edytora tekstu, np. Microsoft Word, jak i aplikacji umożliwiających tworzenie treści z pustymi polami,
np. Classtools.
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ZAŁĄCZNIK 12.

PRZYKŁAD ZADANIA Z LUKAMI W APLIKACJI CLASSTOOLS3

Źródło: (Piosenka Classtools, link 35).

ZAŁĄCZNIK 13.
PRZYKŁAD WYKORZYSTANIA TEKSTU PIOSENKI JAKOTREŚCI UMOŻLIWIAJĄCEJ

WYKONANIE ZADAŃ LEKSYKALNYCH4

ZADANIE – SYNONIMY ZADANIE – KATEGORIE

(Piosenka Wordwall, link 36) (Piosenka Learning Apps, link 37)

Źródło: Opracowanie własne na podstawie wskazanej bibliografii.

3 W przypadku wykorzystywania aplikacji Classtools należy nieco przeformułować polecenie i dodać zdanie
wymagające uzupełnienia informacji na temat dodatkowych nazw miesięcy, które nie występują w tekście
utworu, ponieważ aplikacja umożliwia stworzenie luki tylko wtedy, gdy wyraz znajduje się w treści zadania.
4 Innym pomysłem na wykorzystanie zaprezentowanej piosenki może być ćwiczenie polegające na łączeniu
synonimów oraz kategoryzowaniu określeń występujących w tekście, co można robić za pomocą aplikacji
Wordwall i Learning Apps. Gdy w sali lekcyjnej jest interaktywny monitor, uczniowie mogą samodzielnie
grupować wyrazy, natomiast w przypadku rzutnika lektor łączy bądź dzieli słowa zależnie od wskazówek
cudzoziemców. Jeśli w miejscu prowadzenia zajęć brak stosownego sprzętu, zadania mogą stanowić element
pracy domowej czy też własnej studentów.
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ZAŁĄCZNIK 14.
PRZYKŁAD WYKORZYSTANIA PIOSENKI PT.PSZCZÓŁKA MAJA JAKO INSPIRACJI DO

PRODUKCJI TEKSTU5

ZADANIE ROZWIĄZANIE

Proszę przeczytać tekst piosenki i podkreślić
przymiotniki określające Maję. Proszę opisać jej
wygląd i charakter.

Tę pszczółkę, którą tu widzicie, zowią Mają,
Wszyscy Maję znają i kochają.
Maja fruwa tu i tam,
świat swój pokazując nam.
Dziś spotka Was maleńka, zwinna pszczółka Maja,
śmiała, sprytna, rezolutna Maja.
Mała przyjaciółka Maja […]

Proszę przeczytać tekst piosenki i podkreślić
przymiotniki określające Maję. Proszę opisać jej
wygląd i charakter.

Tę pszczółkę, którą tu widzicie, zowią Mają,
Wszyscy Maję znają i kochają.
Maja fruwa tu i tam,
świat swój pokazując nam.
Dziś spotka Was maleńka, zwinna pszczółka Maja,
śmiała, sprytna, rezolutna Maja.
Mała przyjaciółka Maja […]

Źródło: (Kaźmierczak 2019:137–148).

ZAŁĄCZNIK 15.
PRZYKŁAD WYKORZYSTANIA PIOSENKI Z ANIMACJI DISNEYA ZWIERZOGRÓD JAKO TREŚCI

UMOŻLIWIAJĄCEJ WYKONANIE ZADAŃ GRAMATYCZNYCH6

ZADANIE

Proszę zaznaczyć kolorem żółtym bezokoliczniki (ćwiczyć), czerwonym czasowniki w trybie rozkazującym
(niech ćwiczy), zielonym – w czasie teraźniejszym (ćwiczę), niebieskim – w czasie przeszłym (ćwiczyłem),
pomarańczowym – w czasie przyszłym (będę ćwiczyć, będę ćwiczył/a, poćwiczę). Proszę zamienić pierwszą
i ostatnią zwrotkę na czas teraźniejszy, drugą na przyszły, trzecią na przeszły.

Niech mówią, co chcą.
Ja jestem wierna snom
i sama dobrze wiem,

gdzie, jak i co.
Nauczył mnie czas,

upada się, żeby wstać,
bo ważne tylko są przyszłe dni.

Uciekam stąd,
w nudy mgle nie chcę żyć!
Czy do stracenia coś mam?

Chyba nic!

Nie poddam się, mnie nie złamie nic!
Każda z trudnych chwil tylko doda sił!

Marzenia są w nas, nie trzeba nic tylko chcieć!
Kto się nie boi, ten już górą jest!

5 Powyższe zadanie sprawdza się w pracy z nastoletnimi cudzoziemcami, np. podczas kursów przygotowujących
do rozpoczęcia edukacji w polskiej szkole. Można je z powodzeniem zrealizować w formie zdalnej, prosząc
o przesłanie efektów pracy na czacie dostępnym w jednym z komunikatorów, np. Skype lub korzystając z opcji
podziału na pokoje (np. Microsoft Teams), co pozwala na indywidualną pracę uczniów oraz prywatne
przesyłanie wiadomości tekstowych, dzięki czemu pozostałe osoby nie sugerują się efektami działań tych, którzy
skończyli ćwiczenie jako pierwsi.
6 Również w tym przypadku możliwe jest zaadaptowanie zadania tak, by wykonywać je za pomocą aplikacji.
Zarówno pierwszą, jak i drugą część można wykonać przy pomocy edytora tekstu lub tablicy wirtualnej, np.
narzędzia Google Jamboard.
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Choć nie ma lekko, nie przejmuj się!
Raz zrobisz błąd, drugi raz już nie!

Więc nie bój się!
ROZWIĄZANIE

Bezokoliczniki, tryb rozkazujący,

czasy: przeszły, teraźniejszy, przyszły. Zmiana czasu w poszczególnych strofach.

Niech mówią, co chcą.
Ja jestem wierna snom
i sama dobrze wiem,

gdzie, jak i co.
Nauczył mnie czas,

upada się, żeby wstać,
bo ważne tylko są przyszłe dni.

Uciekam stąd,
w nudy mgle nie chcę żyć!
Czy do stracenia coś mam?

Chyba nic!

Nie poddam się, mnie nie złamie nic!
Każda z trudnych chwil tylko doda sił!

Marzenia są w nas, nie trzeba nic tylko chcieć!
Kto się nie boi, ten już górą jest!

Choć nie ma lekko, nie przejmuj się!
Raz zrobisz błąd, drugi raz już nie!

Więc nie bój się!

Mówią, co chcą.
Ja jestem wierna snom
i sama dobrze wiem,

gdzie, jak i co.
Uczy mnie czas,

upada się, żeby wstać,
bo ważne tylko są przyszłe dni.

Ucieknę stąd,
w nudy mgle nie będę chciał/a żyć!

Czy do stracenia coś mam?
Chyba nic!

Nie poddałem/am się, mnie nie złamało nic!
Każda z trudnych chwil tylko dodała sił!

Marzenia były w nas, nie trzeba nic tylko chcieć!
Kto się nie bał, ten już górą był!

Choć nie ma lekko, nie przejmujesz się!
Raz robisz błąd, drugi raz już nie!

Więc nie boisz się!
Źródło: Opracowanie własne na podstawie (Teksty, link 38).
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ZAŁĄCZNIK 16.
PRZYKŁAD WYKORZYSTANIA PIOSENKI ZASTOSOWANEJ W REKLAMIE JAKO ZADANIA

O CHARAKTERZE GRAMATYCZNYM7

PRZYKŁAD ZADANIE

Źródło: (Reklama, link 39).

7 Zadanie polega na wyszukiwaniu form czasu teraźniejszego wśród jego kompilacji z czasem przyszłym
niezłożonym, co ilustruje poniższy przykład. Istotnym aspektem jest też wskazywanie korelacji między formą
znalezionego czasownika a zaimkiem osobowym, który ją generuje. W zależności od grupy zadanie może być
wykonywane indywidualnie lub w parach, również z wykorzystaniem opcji breakout room dostępnej
w niektórych komunikatorach (Kaźmierczak 2020:566–567). Opisane ćwiczenie to jedynie część lekcji
dotyczącej utrwalania czasu teraźniejszego. Zajęcia zaprojektowane w wariancie zdalnym uwzględniają także
wykorzystanie innych elementów oferowanych przez aplikację Genial.ly:

• infografiki z najważniejszymi informacjami dotyczącymi każdej z koniugacji;
• quizu polegającego na dopasowaniu formy czasownika do osoby bądź koniugacji;
• piosenki z lukami, które należy uzupełnić usłyszanymi czasownikami;
• gry memory, podczas której uczniowie muszą najpierw po kolei nazwać wszystkie obrazki ilustrujące

poszczególne aktywności, a następnie wskazać przy zakrytych kartach, gdzie można znaleźć
wylosowaną czynność (Kaźmierczak 2020a:566–567).
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ZAŁĄCZNIK 17.

PRZYKŁAD WYKORZYSTANIA PIOSENKI MAM TĘ MOC8

ZADANIE9 ROZWIĄZANIE

Proszę posłuchać piosenki i ułożyć tekst w odpowiedniej
kolejności. Proszę uzupełnić luki ilustracjami. Proszę

narysować komiks na podstawie tekstu piosenki i fragmentu
filmu.

1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11.

burzy (burza)

lodem (lód)

ptak

słońcu (słońce)

ślad

śnieg

Proszę posłuchać piosenki i ułożyć tekst w odpowiedniej
kolejności. Proszę uzupełnić luki ilustracjami. Proszę

narysować komiks na podstawie tekstu piosenki i fragmentu
filmu.

1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11.
J A F K B G C E I H D

burzy (burza)

lodem (lód)

ptak

słońcu (słońce)

ślad

śnieg

8 W przypadku lekcji stacjonarnych pierwsza część zadania to układanie puzzli – tekst jest pocięty na fragmenty,
a po ich ułożeniu i przyklejeniu, na kartce czy w zeszycie, uczniowie wpisują efekty (korelację liczb i liter) do
tabeli. Drugi etap polega na umieszczeniu właściwych wyrazów w lukach uporządkowanego wcześniej tekstu,
a trzeci to narysowanie komiksu ilustrującego poszczególne fragmenty utworu.
9 Zadanie było wykorzystywane w grupie dzieci wschodniosłowiańskich w wieku 6–9 lat, które częściowo
uczyły się wcześniej języka polskiego, chodząc przez kilka miesięcy do polskiej szkoły. Zróżnicowanie poziomu
trudności poszczególnych etapów pracy z piosenką pozytywnie wpłynęło na utrzymanie zaangażowania
w grupie, co nie jest łatwe w sytuacji, gdy na kursy językowe trafiają zarówno dzieci chodzące do polskich
placówek edukacyjnych, jak i kontynuujące naukę, w formie online, w systemie ukraińskim i nieuczące się
języka polskiego.



23

świat

szczyt

wiatr

A
Niech nie wie nikt,
nie zdradzaj nic.
Żadnych uczuć,
od teraz tak masz żyć.
Bez słów,
bez snów,
łzom nie dać się...
Lecz ……….. już wie!

B
Z oddali to co wielkie,
swój ogrom traci w mig.
Dawny strach co ściskał gardło,
na zawsze wreszcie znikł!

C
Mam tę moc!
Mam tę moc!
Mój jest ………, okiełznam……….
Mam tę moc!
Mam tę moc!
I zamiast łez jest śmiech!

J
Na zboczach gór biały ……….. nocą lśni
i nietknięty stopą trwa.
Królestwo samotnej duszy,
a królową jestem ja.
Posępny ………. na strunach ………w sercu gra.
Choć opieram się, to się na nic zda.

E
Wreszcie ja,
zostawię ……….!
Co tam ……….. gniew?

F
Mam tę moc!
Mam tę moc!
Rozpalę to co się tli.
Mam tę moc!
Mam tę moc!
Wyjdę i zatrzasnę drzwi!

świat

szczyt

wiatr

A
Niech nie wie nikt,
nie zdradzaj nic.
Żadnych uczuć,
od teraz tak masz żyć.
Bez słów,
bez snów,
łzom nie dać się...
Lecz świat już wie!

B
Z oddali to co wielkie,
swój ogrom traci w mig.
Dawny strach co ściskał gardło,
na zawsze wreszcie znikł!

C
Mam tę moc!
Mam tę moc!
Mój jest wiatr, okiełznam śnieg
Mam tę moc!
Mam tę moc!
I zamiast łez jest śmiech!

J
Na zboczach gór biały śnieg nocą lśni
i nietknięty stopą trwa.
Królestwo samotnej duszy,
a królową jestem ja.
Posępny wiatr na strunach burzy w sercu gra.
Choć opieram się, to się na nic zda.

E
Wreszcie ja,
zostawię ślad!
Co tam burzy gniew?

F
Mam tę moc!
Mam tę moc!
Rozpalę to co się tli.
Mam tę moc!
Mam tę moc!
Wyjdę i zatrzasnę drzwi!
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G
Zobaczę dziś czy sił mam dość,
by wejść na ………., odmienić los.
I wyjść zza krat, jak wolny ………..
O tak!

H
Mam tę moc!
Mam tę moc!
Z nową zorzą zbudzę się.
Mam tę moc!
Mam tę moc!
Już nie ma tamtej mnie!

I
Moc mojej władzy ……….. spada dziś na ………..
A duszę moją w mroźnych skrach ku górze niesie …….
I myśl powietrze tnie jak kryształowy miecz.
Nie zrobię kroku w tył.
Nie spojrzę nigdy wstecz!

D
Oto ja!
Stanę w……………. dnia.
Co tam burzy gniew?!
Od lat coś w objęcia chłodu mnie pcha.

K
Wszystkim wbrew,
na ten gest mnie stać!
Co tam burzy gniew?
Od lat coś w objęcia chłodu mnie pcha.

G
Zobaczę dziś czy sił mam dość,
by wejść na szczyt, odmienić los.
I wyjść zza krat, jak wolny ptak
O tak!

H
Mam tę moc!
Mam tę moc!
Z nową zorzą zbudzę się.
Mam tę moc!
Mam tę moc!
Już nie ma tamtej mnie!

I
Moc mojej władzy lodem spada dziś na świat
A duszę moją w mroźnych skrach ku górze niesie świat
I myśl powietrze tnie jak kryształowy miecz.
Nie zrobię kroku w tył.
Nie spojrzę nigdy wstecz!

D
Oto ja!
Stanę w słońcu dnia.
Co tam burzy gniew?!
Od lat coś w objęcia chłodu mnie pcha.

K
Wszystkim wbrew,
na ten gest mnie stać!
Co tam burzy gniew?
Od lat coś w objęcia chłodu mnie pcha.

Źródło: Opracowanie własne na podstawie (Teksty: link 38) i AP 45510.

10 Oznaczenie AP wraz z liczbą odsyła do tabeli gromadzącej zebrany i ponumerowany materiał analityczny
w postaci aplikacji pozyskanych w efekcie weryfikowania grup dla nauczycieli i lektorów na portalu
społecznościowym Facebook. Zestawienie pozyskanych w ten sposób aplikacji znajduje się w załączniku 29.
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ZAŁĄCZNIK 18.

PRZYKŁAD WYKORZYSTANIA PIOSENKI MAM TĘ MOC Z UŻYCIEM APLIKACJI11

Źródło: (Piosenka Learning Apps 2, link 41).

11 Podczas zajęć online do stworzenia i przeprowadzenia zadań można wykorzystać aplikacje: Learning Apps –
do układania zwrotek piosenki zgodnie z kolejnością w nagraniu (link 40), Wordwall – by łączyć w pary
ilustracje i słowa wpisywane w luki (link 36) oraz Classtools – w celu uzupełniania pustych fragmentów tekstu
analogicznie do wcześniejszych przykładów (link 35). Komiks na lekcji online lub w sali wyposażonej
w stosowny sprzęt może być konstruowany na dwa sposoby. Pierwszym jest korzystanie z gotowych narzędzi
oferujących postaci, tła, faunę, florę oraz szeroko pojętą infrastrukturę, np. Storyboard That (AP 549). Drugi
polega na własnoręcznym wykreowaniu poszczególnych elementów z użyciem jednej z aplikacji do rysowania,
np. narzędzia Paint (AP 428).
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ZAŁĄCZNIK 19.

PRZYKŁAD WYKORZYSTANIA PIOSENKI12 W KSZTAŁCENIU KULTUROWYM (LOKALNIE)13

ZADANIE

Proszę znaleźć na mapie14 jak najwięcej ulic, które są w tekście15 piosenki.

Zachodnia, Rzgowska,
Andrzeja16, Piotrkowska,

Świętego Jerzego,
Kilińskiego.

Malinowa, Mokra,
Zielona, Orla,
Więckowskiego,
Limanowskiego

Wasze kamienice, nasze ulice.
Wasze kamienice, nasze ulice.

Składowa, Węglowa,
Nawrot, Targowa,

Kniaziewicza, Narutowicza,
Włókiennicza.

Kościuszki, Tuwima,
Cmentarna, Próchnika,

Wojska Polskiego,
Wróblewskiego.

Wasze kamienice, nasze ulice.
Wasze kamienice, nasze ulice.

Moniuszki, Traugutta,
Zgierska, Smutna,
Księży Młynek17,
Bałucki Rynek.

Piwna, Wodna,
Podrzeczna, Chłodna,
Konstantynowska,
Aleksandrowska.

Wasze kamienice, nasze ulice
Wasze kamienice, nasze ulice.

Gdańska, Wólczańska,
Klonowa, Tatrzańska,
Zamenhofa i Bracka,
Czechosłowacka.

Fabryczna, Gazowa,
Górnicza, Dębowa,
Ponura, Osobliwa,

Sprawiedliwa.

Wasze kamienice, nasze ulice.
Wasze kamienice, nasze ulice. (x2)

Źródło: Opracowanie własne na podstawie (Teksty, link 38).

12 Zaletą tej piosenki jest sposób jej wykonania zbliżony bardziej do skandowania niż śpiewu, co pozytywnie
wpływa na aktywizację osób, które nie lubią zadań muzycznych.
13 Ilustrację tego zagadnienia przygotowano z użyciem piosenki zespołu N.O.T. zatytułowanej Łódź. Tekst
w większości składa się z nazw łódzkich ulic. Stanowi ciekawy kontekst podczas lekcji na temat łodzianizmów
i lokalnej kultury, a także ułatwia nie tylko dorosłym, lecz również młodzieży zapoznanie się z topografią
miasta, w którym przez jakiś czas będą mieszkać. Sprzyja wykorzystaniu rywalizacji, ponieważ może być
przedmiotem weryfikacji szybkości pracy, spostrzegawczości i znajomości miasta przez poszczególne osoby lub
małe grupy, w których pracują uczniowie. Zadanie warto zrealizować jako rozszerzenie tematów związanych
z kierunkami i środkami transportu. Ważnym aspektem w kontekście wymienionych w piosence nazw ulic jest
rozszyfrowanie tych mniej oczywistych i niemożliwych do znalezienia na mapie – w formie wykorzystanej
przez artystów – nazw, takich jak: Andrzeja czy Księży Młynek. Ze względu na specyfikę nazw własnych
podczas ich odczytywania i śpiewania tekst może stanowić jednocześnie trening fonetyczny. Podstawowym
narzędziem wspomagającym proces kształcenia jest w tym przypadku mapa, którą można wykorzystać zarówno
stacjonarnie – kilka egzemplarzy w wariancie papierowym – jak i online, stosując pinezki w narzędziu Google
Maps w celu wskazania poszczególnych ulic i prosząc o przesyłanie efektów pracy, np. przy pomocy czatu
dostępnego w komunikatorze.
14 Przed wykorzystaniem zadania warto zweryfikować aktualność tekstu i sprawdzić, czy wszystkie ulice nadal
mają nazwy adekwatne do tych śpiewanych przez artystów.
15 W tym przypadku istotna jest rola lektora, gdyż przyznawanie punktów za znalezienie ulicy powinno odbywać
się dopiero po odczytaniu nazwy ulicy z piosenki i wskazaniu jej na mapie – nie zawsze są to działania tożsame,
ponieważ uczniowie często błędnie odczytują nazwy, np. Milionowa zamiast Malinowa.
16 Andrzeja – to obecnie ulica Andrzeja Struga, która przed II wojną światową nosiła nazwę św. Andrzeja, choć
przymiotnik poprzedzający imię dodano jedynie, by zmylić zaborcę, bowiem rzeczywistą inspiracją do nadania
ulicy nazwy we wrześniu 1863 r. był ówczesny prezydent Łodzi Andrzej Rosicki (Andrzeja, link 42).
17 Księży Młynek – prawdopodobnie jest to kontaminacja nazw Księży Młyn oraz Młynek utworzona ze
względu na konieczność zachowania rymu i rytmu w utworze.
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ZAŁĄCZNIK 20.

ZDJĘCIA Z WYBRANYCH FILMÓW WSPIERAJĄCYCH NAUKĘ JPJO

ALFABET (YT 1, YT 2)

KULTURA (YT 3, YT 4, YT5)

LEKSYKA (YT 6)
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GRAMATYKA (YT 7, YT 8, YT 9, YT 10, YT 11)

Źródło: Opracowanie na podstawie wskazanej bibliografii oraz artykułu (Kaźmierczak, Sroka 2022:25–39).
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ZAŁĄCZNIK 21.
PRZYKŁADOWE POSTY Z KATEGORII: LEKSYKA,GRAMATYKA, ZABAWY JĘZYKOWE

I KULTURA

Źródło: (Try Some Polish, link 50).
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ZAŁĄCZNIK 22.

PRZYKŁADY ZADAŃ LUDYCZNYCH W PODRĘCZNIKACH DONAUKI JPJO

(123+ 2015:34)

(123+ 2015:24)

(123+ 2015:62)

(KPK 1:168) (NRBK 2014:20)
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(SWP 2014:21)

(SWP 2014:62)

(RPP 2021:30)

(SWP 2014:62)

(ŁS 2021:34)
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(CIM 2 2019:144)

(FRAZ 2014:15)
(FRAZ 2014:50)

(SP 2019:19)
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(ŁS 2021:100)

(CKPK 3 2019:11) (CIMZ 2 2019:22)

(CIM 2 2019:142) (CIM 2 2019:178)
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(CIM 2 2019:113) (SPŁ 2012:114)

(BWP 2009:24) (LP A2 2019:22)
Źródło: Opracowanie własne na podstawie wskazanej bibliografii.
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ZAŁĄCZNIK 23.

LUDYCZNE I E-LUDYCZNE POMOCEEDUKACYJNE

POMOCE LUDYCZNEKSIĄŻKOWE
(zbiory gier)

POMOCE E-LUDYCZNE

Teraz polski. Gry i ćwiczenia komunikacyjne.
Podręcznik dla nauczycieli języka polskiego jako
obcego (Pelc 1997)

Lost in… polski (link 57)

Gry i zabawy językowe 1 (Stempek 2014) e-polish.eu (link 52)
Zagadki i żarty (Lisowska 2014) lingua.com (link 58)
Gry i zabawy językowe – junior (Kuc, Stempek
2017)

easy-polish.com (link 59)

Polski jest cool. Materiały do kopiowania
(Piotrowska-Rola, Porębska 2017)

easypolish.org (link 60)

cupofpolish.org (link 61)

Gry i zabawy językowe. Język polski jako obcy
(Kołaczek 2018)

polskinawynos.pl (link 62)
filoglossa.pl (link 63)

Gry i zabawy językowe 2 (Stempek 2019) I SPY (link 64)
Ćwiczenia i gry doskonalące sprawność mówienia
dla obcokrajowców, poziom B i C (Gałat 2020)

LiMe (link 65)

Krzyżówki dla uczących się języka polskiego
(Maciołek, Madeja 2021)

FOCAL (link 66)

POMOCE LUDYCZNE (gry planszowe i karciane, piosenki)
Gwiazdka z nieba (link 67)
Obrazki (link 68)
Wielki quiz o Polsce (link 69)
Księżyc w butonierce (Lipińska 2008)
Śpiewająco po polsku (Majkiewicz, Tambor 2009)

Źródło: Opracowanie własne na podstawie wskazanej bibliografii.

ZAŁĄCZNIK 24.
ZBIORY GIER I ZABAWDO NAUKI JPJO -WYBÓR

(Pelc 1997:) (Lisowska 2014:) (Piotrowska-Rola, Porębska 2017:)
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(Kuc, Stempek 2017) (Stempek 2014) (Stempek 2019)

Źródło: Opracowanie własne na podstawie wskazanej bibliografii.

ZAŁĄCZNIK 25.
GRY PLANSZOWE, KARCIANE I KOMPUTEROWEDO NAUKI JPJO

(Gwiazdka z nieba, link 67) (Obrazki, link 68)

(Wielki quiz o Polsce, link 69) (Lost in… polski, link 57)

Źródło: Opracowanie własne na podstawie wskazanej bibliografii.
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ZAŁĄCZNIK 26.

ZESTAWIENIE ANALIZOWANYCH GRUP FACEBOOKOWYCH

NAZWA
• data założenia
• publiczna/prywatna
• liczba członków (stan na 10 kwietnia 202218)

1.

BUDZĄCY SIĘ19 POLONIŚCI

• 9.10.2016
• prywatna
• 6078 osób

16.

Materiały do druku i online dla nauczycieli
języków obcych :)

• 4.05.2019
• prywatna
• 35 126 osób

2.

Deutschlehrer – Nauczyciele i Lektorzy
Języka Niemieckiego Przy Kawie 20

• 19.08.2021
• prywatna
• 2431 osób

17.

MULTI-TALK21: dydaktyka kreatywności
i języka

• 7.05.2019
• prywatna
• 12 353 osoby

3.

Digitalni i kreatywni – nauczyciele z pasją
• 17.09.2018
• prywatna
• 28 698 osób

18.

MYŚLOGRAFIA
• 23.10.2015
• publiczna
• 18 688 osób

4.
ESCAPE ROOM w edukacji 22

• 14.10.2019
• prywatna
• 18 743 osoby

19.
Nauczyciele angielskiego

• 27.05.2012
• prywatna
• 31 353 osoby

5.
FLIPOWANIE® i facylitacja23 graficzna
• 4.02.2015
• publiczna
• 10 465 osób

20.
Nauczyciele języka hiszpańskiego

• 23.03.2017
• publiczna
• 1207 osób

6.

Genial.ly, Canva, Wordwall w nauczaniu
zdalnym – pytania,wskazówki, porady
• 17.05.2020
• prywatna
• 47 014 osób

21.

Nauczyciele języka niemieckiego
• 7.05.2017
• publiczna
• 6479 osób

7.

Genially – oficjalna, polska grupa
• 24.03.2020

22.

Nauczyciele języka polskiego
• 28.09.2015

18 W marcu 2022 roku miał miejsce nagły i duży wzrost liczby członków w niektórych grupach, co zostało
spowodowane sytuacją społeczno-polityczną, więc zdecydowano się na ostateczną weryfikację liczebności grup
w pierwszej połowie kwietnia. Napływ uchodźców i obecność ukraińskich dzieci w polskich szkołach
spowodowały, że nauczyciele zaczęli szukać pomocy dydaktycznych, które ułatwiłyby adaptację
dotychczasowych lekcji do zaistniałej sytuacji. Pomocne okazały się aplikacje, które nie tylko umożliwiały
naukę języka polskiego jako obcego, ale także pozwalały na gromadzenie znalezionych materiałów w jednym
miejscu, np. za pomocą narzędzia Padlet (link 75), Wakelet (link 76).
19 BUDZĄCY SIĘ POLONIŚCI to grupa facebookowa zrzeszająca nauczycieli, szczególnie polonistów,
zainspirowanych ideą Budzącej się szkoły (Misja Budzącej się szkoły, link 77).
20 Zachowano elementy graficzne, które oryginalnie występują w niektórych nazwach grup.
21 MULTI-TALK to karty konwersacyjne, do których dodatki współtworzą i testują członkowie grupy (Zalety
MULTI-TALK, link 78).
22 ESCAPE ROOM w edukacji to grupa, którą uwzględniono w dysertacji ze względu na polecanie jej
w innym zespole – wśród polskojęzycznych grup, poruszających problematykę edukacyjnych pokojów zagadek,
ta gromadzi najwięcej narzędzi online. Inspiracji dotyczących techniki escape room można szukać również
w artykule pt. Eduroom na lekcji języka polskiego jako obcego – wirtualny pokój zagadek (Kaźmierczak
2021a:365–377).
23 Facylitacja – „zestaw metod, technik i narzędzi wraz z filozofią działania, które służą prowadzeniu
doskonałych spotkań i warsztatów, a patrząc głębiej, przyczyniają się do zmiany i rozwoju organizacyjnego” (Co
to jest facylitacja, link 79).
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• prywatna
• 22 421 osób

• prywatna
• 11 383 osoby

8.
Genial.ly – skrypty i najnowsze rozwiązania

• 2.03.2021
• prywatna
• 1969 osób

23.
Nauczyciele języka polskiego jako obcego
• 6.09.2017
• prywatna
• 5400 osób

9.

Giełda kreatywnych nauczycieli angielskiego
• 15.02.2019
• prywatna
• 6551 osób

24.

Nauczyciele języka rosyjskiego

• 21.10.2016
• prywatna
• 3512 osób

10.
Głowa Pełna Pomysłów – grupa dla
anglistów pracujących z dziećmi

• 23.03.2016
• prywatna
• 10 954 osoby

25.
Nearpod POLSKA

• 10.12.2020
• prywatna
• 2173 osoby

11.
Jak wykorzystać TIK24 w edukacji?

• 30.07.2019
• prywatna
• 19 618 osób

26.
Niezbędnik Kreatywnego Nauczyciela –

grupa nauczycieli z pasją
• 9.04.2021
• prywatna
• 828 osób

12.

Język polski dla Ukraińców, Białorusinów i
Rosjan

• 16.09.2019
• prywatna
• 2177 osób

27.

Nowoczesne Lekcje

• 8.07.2015
• prywatna
• 17 672 osoby

13. Język polski jako obcy w szkole
• 29.08.2015
• prywatna
• 3408 osób

28. Poloniści z pasją
• 8.09.2017
• prywatna
• 12 662 osoby

14. Kreatywni w edukacji

• 26.03.2015
• publiczna
• 3411 osób

29. PROGRESOWNIA
(CZAS NA PROGRES)25

• 30.07.2020
• prywatna
• 15 532 osoby

15. Lektorzy i nauczyciele języków obcych
• 29.08.2014
• prywatna
• 9627 osób

30. Wakelet Polska
• 24.05.2020
• prywatna
• 6507 osób

31. Z Klasą26
• 17.05.2018
• prywatna
• 38 203 osoby

Źródło: Opracowanie własne.

24 TIK – technologie informacyjno-komunikacyjne (TIK w edukacji, link 80).
25 Wspomniany już w nazwie progres rozumiany jest dość szeroko, dotyczy bowiem: „IT w edukacji, kreatywnej
nauki, relacji w szkole, dobrostanu nauczycieli, uczniów i rodziców, rozwoju osobistego” (link 81).
26 Zgodnie z zakładką informacyjną członkowie grupy wymieniają się wiedzą nt. szkoleń, webinarów, nowych
technologii. Udostępniają także materiały edukacyjne i wskazówki w kwestii zdalnego nauczania.
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ZAŁĄCZNIK 27.

KATEGORYZACJA TEMATYCZNA ANALIZOWANYCH GRUP FACEBOOKOWYCH27

GLOTTODYDAKTYCY POLONIŚCI MYŚLENIE
WIZUALNE

KREATYWNOŚĆ
I TECHNOLOGIA

Deutschlehrer – Nauczyciele
i Lektorzy Języka

Niemieckiego Przy Kawie

BUDZĄCY SIĘ
POLONIŚCI

FLIPOWANIE®
i facylitacja graficzna

Digitalni i kreatywni –
nauczyciele z pasją

Giełda kreatywnych
nauczycieli angielskiego

Nauczyciele języka
polskiego MYŚLOGRAFIA

ESCAPE ROOM
w edukacji

Głowa Pełna Pomysłów –
grupa dla anglistów
pracujących z dziećmi

Poloniści z pasją
Genial.ly, Canva,

Wordwall w nauczaniu
zdalnym –

pytania,wskazówki,
porady

Język polski dla Ukraińców,
Białorusinów i Rosjan

Genially – oficjalna,
polska grupa

Język polski jako obcy
w szkole

Genial.ly – skrypty
i najnowsze rozwiązania

Lektorzy i nauczyciele
języków obcych

Jak wykorzystać TIK
w edukacji?

Materiały do druku i online dla
nauczycieli języków obcych :)

Kreatywni w edukacji

Nauczyciele angielskiego MULTI-TALK:
dydaktyka kreatywności

i języka
Nauczyciele języka
hiszpańskiego

Nearpod POLSKA

Nauczyciele języka
niemieckiego

Niezbędnik
Kreatywnego

Nauczyciela – grupa
nauczycieli z pasją

Nauczyciele języka polskiego
jako obcego

Nowoczesne Lekcje

Nauczyciele języka
rosyjskiego

PROGRESOWNIA
(CZAS NA PROGRES)

Wakelet Polska
Z Klasą

Źródło: Opracowanie własne.

27 Oprócz grup facebookowych cennym źródłem informacji na temat narzędzi online były darmowe i płatne
szkolenia promowane w poszczególnych zespołach oraz fanpage’e czy blogi, o których można przeczytać
w postach lub komentarzach – są one istotne w kwestii instrukcji pracy z danym narzędziem lub pomysłów na
jego wykorzystanie w trakcie zajęć. Nie ma jednak bezpośredniego związku między wspomnianymi źródłami
a celem rozprawy, dlatego zdecydowano się pominąć ich zestawienie w niniejszej dysertacji.
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ZAŁĄCZNIK 28.
ZDJĘCIA EKRANU ILUSTRUJĄCE ZAWIESZENIE/ZAKOŃCZENIE DZIAŁALNOŚCI WYBRANYCH

APLIKACJI

Aplikacja Tagxedo28

Aplikacja Comixify29 Aplakacja Tondoo30

Aplikacja Swiftscribo→ Totunoty31

Źródło: Opracowanie własne.

28 Zdecydowano się pominąć aplikacje, których działanie zostało ograniczone przez zakończenie wsparcia
technicznego wtyczek Microsoft Silverlight (Koniec wsparcia technicznego oprogramowania Silverlight, link
84) oraz Adobe Flash Player (Długosz 2021: Flash Player przestał działać w Windows 10, link 85). Celem
prezentowanego zestawienia jest bowiem wskazanie narzędzi, które generują jak najmniej kłopotów
technicznych.
29 Trudność w wykorzystaniu tego narzędzia dotyczyła rezygnacji twórców z tworzenia jednej z dostępnych
dotąd stron internetowych i skupienia się na bliźniaczym projekcie, co wiązało się z możliwością korzystania
z innego narzędzia, które oferuje nieco odmienne funkcje.
30 Powodem zawieszenia działalności aplikacji jest w tym przypadku ujawnienie danych osobowych.
31 Ostatni z zamieszczonych w tabeli przypadków obejmuje kwestię zamknięcia jednej aplikacji i pojawienia się
podobnej, choć w nieco odmiennej odsłonie i w wersji testowej (beta).
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ZAŁĄCZNIK 29.

APLIKACJE WRAZ Z LOKALIZACJĄ32

1. 100 Sound Buttons33 (AP 1)

2. 123apps (AP 2)

3. 360 Cities (AP 3)

4. 3D Anatomy Visualizer (AP 4)

5. 3D Sun Path (AP 5)

6. 4 Obrazki 1 Słowo34 (AP 6)

7. 4qr code (AP 7)

8. 5 Minutes On BBC (AP 8)

9. 500 px (AP 9)

10. 6 Minute English BBC (AP 10)

11. ABCya (AP 11)

12. Actionbound35 (AP 12)

13. Active Presenter (AP 13)

14. Activities for ESL Students36 (AP 14)

32 Warto zaznaczyć, że nazwy nie zawsze są
tożsame z adresami stron internetowych.
Niejednokrotnie, w celu łatwiejszego
zróżnicowania gromadzonego materiału,
zdecydowano się na dokonywanie wyboru między
fragmentem adresu www, nazwą widniejącą na
stronie a tytułem karty pojawiającej się
w przeglądarce.
33 Pogrubione nazwy narzędzi online oznaczają
dostępność jedynie w formie aplikacji mobilnej
skorelowanej z systemem Android.
34 Gdy dane narzędzie jest popularne wśród
użytkowników, znajdą się firmy, które będą
skłonne stworzyć duplikat mniej wymagający pod
względem sprzętu, a tym samym ułatwiający dostęp
osobom nieposiadającym iPhone’a czy
najnowszego systemu Android, czego przykładem
jest aplikacja 4 Fotki 1 Słowo (link 86). To istotna
informacja dla lektorów chcących wykorzystać
dane narzędzie, ale posiadających ograniczenia co
do sprzętu elektronicznego.
35 Jeśli aplikacja dostępna jest w kilku wariantach –
webowym i/lub desktopowym czy mobilnym,
zamieszczono ją w spisie tylko raz. Podstawową,
w zestawieniu, jest bowiem wersja komputerowa.
Warto zaznaczyć, że niejednokrotnie narzędzie
dostępne w kilku wariantach nie jest responsywne,
czyli porównywalne w kwestii jakości użytkowania
na każdym z urządzeń. Jest to ważne podczas zajęć
online, gdy nie ma gwarancji, że każdy
cudzoziemiec korzysta z komputera. W tym
przypadku należy wykluczyć aplikacje, które nie są
dostosowane pod kątem obsługi do telefonów.

15. Adobe Express37 (AP 15)

16. Adobe Scan (AP 16)

17. Agenda Web (AP 17)

18. Aha Slides (AP 18)

19. AI Dungeon (AP 19)

20. Air Pano (AP 20)

21. Akinator (AP 21)

22. All Things Grammar (AP 22)

23. All Things Topics (AP 23)

24. anglomaniacy.pl (AP 24)

25. Animated Drawings (AP 25)

26. Animoto (AP 26)

27. Anki App (AP 27)

28. Answer Garden (AP 28)

29. ANTON (AP 29)

30. AR-3D Science (AP 30)

31. Arcademics (AP 31)

32. Arts & Culture Google (AP 32)

33. Atlas grzybów (AP 33)

34. Audacity (AP 34)

35. Audiotool (AP 35)

36. AutoDraw (AP 36)

37. Avachara Avatar (AP 37)

38. Avataaars Generator (AP 38)

39. Avatar Maker (AP 39)

40. Ba Ba Dum (AP 40)

41. Baamboozle (AP 41)

42. Bakterie 3D (AP 42)

43. Bandicam (AP 43)

44. Baśniogra (AP 44)

45. Bat Mat (AP 45)

46. BBC Learning English (AP 46)

47. BBC Sounds (AP 47)

48. Be Funky (AP 48)

49. Bee Speaker (AP 49)

36 Quizy i krzyżówki zebrane na stronie powstały
w ramach projektu The Internet TESL Journal For
Teachers of English as a Second Language (The
Internet TESL Journal: link 87).
37 Dawniej Adobe Spark (Adobe Spark is now
Adobe Express: link 88).
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50. BIC Kids (AP 50)

51. Big Blue Button (AP 51)

52. Big Huge Labs (AP 52)

53. Bingo Baker (AP 53)

54. Biteable Resizer (AP 54)

55. Bitly (AP 55)

56. Bitmoji (AP 56)

57. Bitpaper (AP 57)

58. Blabberize (AP 58)

59. Blackout Poetry Maker (AP 59)

60. Blended Play (AP 60)

61. Blender (AP 61)

62. Blendspace (AP 62)

63. Blockly (AP 63)

64. Blogger (AP 64)

65. Blooket (AP 65)

66. Blue Stacks (AP 66)

67. Blush Design (AP 67)

68. Bomomo (AP 68)

69. Book Creator (AP 69)

70. BOOKR Class (AP 70)

71. Boom Cards (AP 71)

72. Braingle (AP 72)

73. Break Your Own News (AP 73)

74. Breaking News English (AP 74)

75. bubbl.us (AP 75)

76. Business English Pod (AP 76)

77. Busy Teacher (AP 77)

78. Cake (AP 78)

79. Cam Scanner (AP 79)

80. Canva (AP 80)

81. Cap Cut (AP 81)

82. Chatter Pix Kids (AP 82)

83. Clarisketch (AP 83)

84. Class 123 (AP 84)

85. Class Flow (AP 85)

86. Class Maker (AP 86)

87. Class Tools (AP 87)

88. Classroomscreen (AP 88)

89. Clean PNG (AP 89)

90. Click Meeting (AP 90)

91. Clozemaster (AP 91)

92. Co to za kwiat? (AP 92)

93. Code Combat (AP 93)

94. Coggle (AP 94)

95. Colorfy (AP 95)

96. Coloring Home (AP 96)

97. Comic Strip It! (AP 97)

98. Comica (AP 98)

99. ComplexSentenceGenerator (AP99)

100. Conversation Starters (AP 100)

101. Cool English (AP 101)

102. CoSpaces Edu (AP 102)

103. Coverr (AP 103)

104. Cram (AP 104)

105. Create WebQuest38 (AP 105)

106. Crello39 (AP 106)

107. Creately (AP 107)

108. Crossword Labs (AP 108)

109. Crowdpurr (AP 109)

110. Cryptogram Maker (AP 110)

111. cutt.ly (AP 111)

112. Czółko (AP 112)

113. Czyj to liść? (AP 113)

114. DaF40 (AP 114)

115. Daff Moon Phase (AP 115)

116. Daily Art (AP 116)

117. Dandelin (AP 117)

118. darmoweczcionki.pl (AP 118)

119. DaVinci Resolve (AP 119)

120. Deck Toys (AP 120)

121. Demagog (AP 121)

122. Der, Die, Das (AP 122)

123. Design Cap (AP 123)

124. DeutschC1BesserSchreiben (AP124)

125. DeutschHören undLesen (AP125)

38 Przykładowy WebQuest (link 89).
39 W 2022 roku nazwa Crello została zmieniona na
Vista Create, a do języków obsługi dodano również
polski.
40 Pełna nazwa: Deutsch als Fremdsprache.
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126. Deutsch Spiele (AP 126)

127. deutsch.info (AP 127)

128. Deutsche Welle (AP 128)

129. Deutsch-to-go (AP 129)

130. Diigo (AP 130)

131. Discord (AP 131)

132. Dixit Online (AP 132)

133. Do2Learn (AP 133)

134. Dobble Card Generator (AP 134)

135. Dobble Generator [fr.] (AP 135)

136. Dotstorming (AP 136)

137. Double Rhyme (AP 137)

138. DrakenlordsCard (AP138)

139. Draw It (AP 139)

140. Draw Your Game (AP 140)

141. Drops (AP 141)

142. Duolingo (AP 142)

143. Dyktanda online (AP 143)

144. e-ANG (AP 144)

145. Easy Cast (AP 145)

146. Easy Drawing (AP 146)

147. Easy Test Maker (AP 147)

148. EasyWorld Of English (AP 148)

149. Edmodo (AP 149)

150. Edpuzzle (AP 150)

151. Edu Games (AP 151)

152. Educandy (AP 152)

153. Educaplay (AP 153)

154. Eduelo (AP 154)

155. Edupics (AP 155)

156. Eduscience (AP 156)

157. eduzabawy.com (AP 157)

158. eJOY English (AP 158)

159. ELLLO41 (AP 159)

160. ELSA SPEAK (AP 160)

161. Emaze (AP 161)

162. English Central (AP 162)

163. English Club ESL Games (AP 163)

41 Pełna nazwa: English Listening Lesson Library
Online.

164. EnglishCollocationDictionary(AP164)

165. English ESL (AP 165)

166. English Exercises (AP 166)

167. English Learning Games (AP 167)

168. English Vocabulary – ESL (AP 168)

169. english-hilfen.de (AP 169)

170. engly.pl (AP 170)

171. engVid (AP 171)

172. Epic (AP 172)

173. ESLConversationQuestions (AP 173)

174. ESL Discussions (AP 174)

175. ESL Games World (AP 175)

176. ESL Kids Games (AP 176)

177. ESL Story Dice Online (AP 177)

178. ESLPod (AP 178)

179. Evalbox (AP 179)

180. Evernote (AP 180)

181. Explain Everything (AP 181)

182. EZWrite (AP 182)

183. Fact Monster (AP 183)

184. Factile (AP 184)

185. Fake Chat App (AP 185)

186. Fake Instagram (AP 186)

187. Fake Text Message (AP 187)

188. FakeWhatsApp (AP188)

189. Famous People (AP 189)

190. FastScanner (AP190)

191. Festisite (AP 191)

192. Film Maker (AP 192)

193. Fiszkoteka (AP 193)

194. Five Card Stories (AP 194)

195. Flagi świata (AP195)

196. Flaticon (AP 196)

197. Flexion deutscher Wörter (AP 197)

198. Flickr (AP 198)

199. Flip Anim (AP 199)

200. Flip Your Text (AP 200)

201. Flipgrid (AP 201)

202. Flippity (AP 202)

203. Flipsnack (AP 203)
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204. fodey.com (AP 204)

205. Font Meme (AP 205)

206. Font Space (AP 206)

207. Formative (AP 207)

208. Forvo (AP 208)

209. Fotor (AP 209)

210. Freddie’s Ville (AP 210)

211. Free Icon Shop (AP 211)

212. Free Music Archive (AP 212)

213. Free Online Dice (AP 213)

214. Free Online OCR (AP 214)

215. Freedcamp (AP 215)

216. Freepik (AP 216)

217. Freesound (AP 217)

218. Fun Easy Learning (AP 218)

219. Fun English Games (AP 219)

220. Fun Generatoren (AP 220)

221. Fun Ticket Generator (AP 221)

222. Funbrain (AP 222)

223. Funtastic TV (AP 223)

224. Fyrebox (AP 224)

225. Game zone (AP 225)

226. Games for the Brain (AP 226)

227. Games to learn English (AP 227)

228. Gartic Phone (AP 228)

229. Generator kodu (AP 229)

230. Generator graficzny (AP 230)

231. Generator kart pracy (AP 231)

232. Generator kodów QR (AP 232)

233. Generator krzyżówek (AP 233)

234. Generator newsów (AP 234)

235. generujemy.pl (AP 235)

236. Genial.ly (AP 236)

237. Genius Scan (AP 237)

238. GeoGebra (AP 238)

239. GeoGuessr (AP 239)

240. GIFPAL (AP 240)

241. Gimkit (AP 241)

242. GIMP (AP 242)

243. GIPHY (AP 243)

244. Głos Historii (AP 244)

245. GoConqr (AP 245)

246. GoNoodle (AP 246)

247. Google Classroom (AP 247)

248. Google Dysk (AP 248)

249. Google Earth (AP 249)

250. Google Forms (AP 250)

251. Google Hangouts (AP 251)

252. Google Jamboard (AP 252)

253. Google Maps (AP 253)

254. Google Meet (AP 254)

255. Google Sites (AP 255)

256. Google Slides42 (AP 256)

257. Goose Chase (AP 257)

258. Grammar Ninja (AP 258)

259. GrammatikÜbungenC143 (AP259)

260. Gratisography (AP 260)

261. Greenshot (AP 261)

262. Group Discussion Topics (AP 262)

263. Gry Geograficzne (AP 263)

264. Happy Color® (AP 264)

265. Helen Doron Read (AP 265)

266. Hi Clipart (AP 266)

267. hist.ly (AP 267)

268. Hloom (AP 268)

269. Humaaans (AP 269)

270. I love IMG (AP 270)

271. Icon Archive (AP 271)

272. Iconmonstr (AP 272)

273. iDroo (AP 273)

274. IELTS Prep (AP 274)

275. iFrame Generator (AP 275)

276. iLoveShortFilms (AP 276)

277. Image Online (AP 277)

278. Image To Video (AP 278)

279. Imgflip (AP 279)

280. Imgur (AP 280)

42 Aplikację łatwo pomylić z narzędziem Slides
(NO 7) służącym do prezentowania treści.
43 Dostępne są również inne poziomy.
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281. In Shot (AP 281)

282. Incerdibox (AP 282)

283. Infinite Design (AP 283)

284. Infinite Painter (AP 284)

285. Infogram (AP 285)

286. i-nigma (AP 286)

287. Inkscape (AP 287)

288. Insta.Ling (AP 288)

289. InVision (AP 289)

290. IrfanView (AP 290)

291. Irregular VerbWheel Game (AP291)

292. Issuu (AP 292)

293. IXL44 (AP293)

294. Jasnopis (AP 294)

295. JeopardyLabs (AP 295)

296. Jig Zone (AP 296)

297. Jigsaw Planet (AP 297)

298. Jitsi Meet (AP 298)

299. John’s ESL Community (AP 299)

300. Jotform (AP 300)

301. Kaboompics (AP 301)

302. Kahoot (AP 302)

303. Kaizena (AP 303)

304. Kangi Club (AP 304)

305. Kapwing (AP 305)

306. Keamk (AP 306)

307. KenQuiz (AP 307)

308. Khan Academy (AP 308)

309. Khan Academy Kids (AP 309)

310. Kids love short films (AP 310)

311. Kids Quiz Daily (AP 311)

312. Kinder Lingo (AP 312)

313. Kine Master (AP 313)

314. Kizoa (AP 314)

315. Knowledge Mouse (AP 315)

316. Koalas to the Max45 (AP 316)

317. KrazyDad (AP 317)

318. Krokotak Print (AP 318)

44 Pełnanazwa: IXLMaths andEnglishPractice.
45 Instrukcja obsługi (link 90).

319. kurnik.pl (AP 319)

320. Labmat (AP 320)

321. Language Guide (AP 321)

322. Language Reactor (AP 322)

323. Language Tool (AP 323)

324. Learn English Kids. BC (AP 324)

325. Learn English Teens. BC (AP 325)

326. LearnEnglish. BC (AP 326)

327. LearnGermanVocabulary(AP327)

328. Learn Hip (AP 328)

329. Learn Russian (AP 329)

330. Learn That Word (AP 330)

331. Learning Apps (AP 331)

332. Learning Chocolate (AP 332)

333. Learning Snacks (AP 333)

334. Lesson On Movies (AP 334)

335. Libre Office (AP 335)

336. Libre Shot (AP 336)

337. Life of Vids (AP 337)

338. Lilango (AP 338)

339. Ling Ling (AP 339)

340. Lingmine (AP 340)

341. Linguarnia (AP341)

342. Linguasorb (AP 342)

343. Lino (AP 343)

344. Listen AMinute (AP 344)

345. Listen NWrite (AP 345)

346. Lit2Go (AP 346)

347. Live Webinar (AP 347)

348. Liveworksheets (AP 348)

349. Loom (AP 349)

350. LovattsCrosswords (AP350)

351. Lumen 5 (AP 351)

352. Lumio (AP 352)

353. Lyrics Training (AP 353)

354. Lywi – Comic Maker (AP 354)

355. Magisto (AP 355)

356. mailVU (AP 356)

357. Make Beliefs Comix (AP 357)

358. Mal den Code (AP 358)
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359. Mały Profesorek! (AP 359)

360. Many Cam (AP 360)

361. Marvel (AP 361)

362. Mate Quiz (AP 362)

363. MatZoo (AP 363)

364. Maze Generator (AP 364)

365. Memorizer (AP 365)

366. Memrise (AP 366)

367. MEmu (AP 367)

368. Mentimeter (AP 368)

369. MES Games (AP 369)

370. Messenger (AP 370)

371. Microsoft Forms (AP 371)

372. MicrosoftLens(AP372)

373. Microsoft Sway (AP 373)

374. Microsoft Teams (AP 374)

375. Microsoft Word (AP 375)

376. Mind Meister (AP 376)

377. Mind Mup (AP 377)

378. Mindly (AP 378)

379. Mindomo (AP 379)

380. Minecraft Edu Edition (AP 380)

381. Miro (AP 381)

382. Mirror (AP 382)

383. Mistrz Baśni (AP 383)

384. Moje fiszki (AP 384)

385. Mondly (AP 385)

386. Monkey Junior (AP 386)

387. Moodle (AP 387)

388. Morse Code Translator (AP 388)

389. Movie Segment (AP 389)

390. Mr. Nussbaum (AP 390)

391. Multi Słówka (AP 391)

392. Multimedia QR Code (AP 392)

393. Multiplayer Trivia (AP 393)

394. Mural (AP 394)

395. Muzykoteka Szkolna (AP 395)

396. My Advent Calendar (AP 396)

397. My Free Bingo Cards (AP 397)

398. My Own Conference (AP 398)

399. My Poke Card (AP 399)

400. myQuiz (AP 400)

401. myViewBoard (AP 401)

402. Naucz się angielskiego46 (AP 402)

403. nazwiska-polskie.pl (AP 403)

404. Nearpod (AP 404)

405. News in Levels (AP 405)

406. Newspapper Generator (AP 406)

407. No Red Ink (AP 407)

408. Notebloc Scanner (AP 408)

409. NuMuKi Browser47 (AP 409)

410. OBS48 (AP 410)

411. oCam (AP 411)

412. odgłosy.pl (AP 412)

413. Odmiana nazwisk (AP 413)

414. Odmiana przez przypadki (AP 414)

415. Off2Class (AP 415)

416. One Drive (AP 416)

417. Onestopenglish (AP 417)

418. Online Adventskalender (AP 418)

419. Online Converter (AP 419)

420. Online Stopwatch (AP 420)

421. Online Test Pad (AP 421)

422. Open Board (AP 422)

423. Open Dyslexic (AP 423)

424. Open Office (AP 424)

425. Openclipart (AP 425)

426. Ortograf.pl (AP 426)

427. Padlet (AP 427)

428. Paint (AP 428)

429. Panzoid Backgrounder (AP 429)

430. Panzoid Clipmaker (AP 430)

431. Panzoid Video Editor (AP 431)

432. Państwa Miasta (AP 432)

433. Parlay Ideas (AP 433)

434. PBS KIDS (AP 434)

46 Pełna nazwa: Naucz się angielskiego – 6000
istotnych słów.
47 Dostępne są różne gry, w tym językowe: Dora’s
Alphabet Forest Adventure.
48 Pełna nazwa: Open Broadcaster Software.
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435. PDF Candy (AP 435)

436. PDF24 Tools (AP 436)

437. PDFescape (AP 437)

438. Periodex (AP 438)

439. Pexels (AP 439)

440. Photomath (AP 440)

441. Photopea (AP 441)

442. Photoscape (AP 442)

443. Phrasal Nerds (AP 443)

444. Pic Collage (AP 444)

445. Pickup Image (AP 445)

446. PicPac (AP 446)

447. PicSay (AP 447)

448. Picsbuffet (AP 448)

449. Pierwsze Słowa (AP 449)

450. PiliApp (AP 450)

451. Pinterest (AP 451)

452. Pi-stacja (AP 452)

453. PisuPisu (AP 453)

454. Pivot Animator (AP 454)

455. Pixabay (AP 455)

456. Pixlr (AP 456)

457. Pixton (AP 457)

458. PiZap (AP 458)

459. Play Cool Math (AP 459)

460. Play Taboo (AP 460)

461. Plickers (AP 461)

462. Plot Generator (AP 462)

463. Pocket (AP 463)

464. Podcast Addict (AP 464)

465. Polisenso (AP 465)

466. Poll Everywhere (AP 466)

467. Polona Typo (AP 467)

468. Polska inspiruje (AP 468)

469. Polska! To lubię (AP 469)

470. Polski dla obcokrajowców(AP 470)

471. polski.info (AP 471)

472. Popplet (AP 472)

473. Poster My Wall (AP 473)

474. Power Point Games (AP 474)

475. Powtoon (AP 475)

476. Poznaj Polskę (AP 476)

477. Preposition Checker Tool (AP 477)

478. Prezi (AP 478)

479. Printable Pages49 (AP 479)

480. Printable Paper (AP 480)

481. Printoteka (AP 481)

482. Pszczółka (AP 482)

483. Ptaki Polski (AP 483)

484. Qr Code Generator (AP 484)

485. QR Code Monkey (AP 485)

486. QR Stuff (AP 486)

487. QR toon (AP 487)

488. Quick Draw (AP 488)

489. Quick Meme (AP 489)

490. Quick Story (AP 490)

491. Quik (AP 491)

492. Quiz Maker (AP 492)

493. QuizWhizzer (AP 493)

494. Quiz Witz (AP 494)

495. Quiz Zoodle (AP 495)

496. Quizalize (AP 496)

497. Quizizz (AP 497)

498. Quizlet (AP 498)

499. Quotes Cover (AP 499)

500. Rakko Tools (AP 500)

501. Randall’s ESL Lab (AP 501)

502. Randka z Wieszczem (AP 502)

503. Random Lists (AP 503)

504. Random Word Generator (AP 504)

505. Ransomizer (AP 505)

506. Rebus Creator Club (AP 506)

507. rebusy.edu (AP 507)

508. Remixer (AP 508)

509. Remove Background (AP 509)

510. Reverso (AP 510)

511. Rhythm Wheels (AP 511)

512. Rosyjski dla dzieci50 (AP 512)

49 Pełna nazwa: Printable Coloring Pages for Kids
and Adults.
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513. Run Marco (AP 513)

514. Ruspeach (AP 514)

515. Russian stress-marking (AP 515)

516. Sala Gier (AP 516)

517. Sand Draw (AP 517)

518. Scratch (AP 518)

519. Screencastify (AP 519)

520. Screencast-O-Matic (AP 520)

521. Sebran (AP 521)

522. Sejda (AP 522)

523. SEN Teacher (AP 523)

524. Showbie (AP 524)

525. Silk51 (AP525)

526. Simpleshow video maker (AP 526)

527. Sketch Up (AP 527)

528. Sketchbook (AP 528)

529. Skribbl (AP 529)

530. Skype (AP 530)

531. Small PDF (AP 531)

532. Smore (AP 532)

533. Snap Type (AP 533)

534. Snotes52 (AP 534)

535. Socrative (AP 535)

536. Sound Cloud53 (AP 536)

537. Sparkle Box (AP 537)

538. Speak Pipe (AP 538)

539. Speechyard (AP 539)

540. Spinner Wheel (AP 540)

541. SplitShire (AP 541)

542. spolszcz.pl (AP 542)

543. SQUID (AP 543)

544. Stock Snap (AP544)

545. Story Dice (AP 545)

546. Story Dice (AP 546)

547. Story Jumper (AP 547)

548. Story Machine (AP 548)

50 Pełna nazwa: Русский язык для наших детей.
51 Pełna nazwa: Silk – Interactive GenerativeArt.
52 Instrukcja obsługi (link 91).
53 Pełna nazwa Sound Cloud – mądre bajki z całego
świata.

549. Storyboard That (AP 549)

550. Super Fiszki (AP 550)

551. Super Teachers Tools (AP 551)

552. SuperKid (AP 552)

553. Sutori (AP 553)

554. SVG Repo (AP 554)

555. synonim.net (AP 555)

556. Szukanie słów (AP 556)

557. T@BLIT (AP 557)

558. Tabliczka mnożenia (AP 558)

559. Talk English (AP 559)

560. Talk2Russia (AP 560)

561. Teach Your Monster (AP 561)

562. TeamMaker (AP 562)

563. Team Picker Wheel (AP 563)

564. Team Viewer (AP 564)

565. TED (AP 565)

566. TED-Ed (AP 566)

567. Test English (AP 567)

568. Testmoz (AP 568)

569. Testportal (AP 569)

570. testy.gdynianka.pl (AP 570)

571. testyourenglish.pl (AP 571)

572. Texting Story (AP 572)

573. Textize MindMap (AP 573)

574. The Noun Project (AP 574)

575. The Character Creator (AP 575)

576. The Early Stage (AP 576)

577. The Learning Apps (AP 577)

578. The Learning Station (AP 578)

579. The Math Worksheet Site (AP 579)

580. The Problem Site (AP 580)

581. The Quizopedia (AP 581)

582. The Sims Free Play (AP 582)

583. The Teacher’s Corner (AP 583)

584. The Word Finder (AP 584)

585. ThingLink (AP 585)

586. Thisissand (AP 586)

587. Tick Counter (AP 587)

588. Tiny Scanner (AP 588)
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589. TinyTap (AP 589)

590. Tomato Timer (AP 590)

591. Tools for Educators (AP 591)

592. ToonyTool (AP 592)

593. toPhonetics (AP 593)

594. Topography of Inferno54 (AP 594)

595. Totunoty55 (AP 595)

596. Trello (AP 596)

597. Tricider (AP 597)

598. Trimino Generator [pol.] (AP 598)

599. Trimino Generator [niem.] (AP 599)

600. Trivia Maker (AP 600)

601. Tube Quizard (AP 601)

602. Turbo Scan (AP 602)

603. Turtle Diary (AP 603)

604. Tux Paint (AP 604)

605. Tweetgen (AP 605)

606. Twinkl (AP 606)

607. Ulotki i plakaty (AP 607)

608. Universal Remote Control (AP 608)

609. Unsplash (AP 609)

610. Video Timmer (AP 610)

611. VideoShow (AP 611)

612. Virtual Keyboard Online (AP 612)

613. Visme (AP 613)

614. Visual Anatomy Free (AP 614)

615. VivaVideo (AP 615)

616. Vocaroo (AP 616)

617. Voice Changer (AP 617)

618. Voice Generator (AP 618)

619. Voice of America (AP 619)

620. Voice Spice Recorder (AP 620)

621. Voicemod (AP 621)

622. VoiceTube (AP 622)

623. Voki (AP 623)

624. Voscreen (AP 624)

625. Wakelet (AP 625)

54 Pełna nazwa: Topography of Dante’s Inferno
(link 92).
55 Następca aplikacji Swiftscribo.

626. Wattpad (AP 626)

627. Web Camera (AP 627)

628. Web Paint (AP 628)

629. Web Quest Maker (AP 629)

630. WebWhiteboard (AP 630)

631. Webex (AP 631)

632. WebQuest Generator (AP 632)

633. Weebly (AP 633)

634. Wektorowe grafiki (AP 6324)

635. WeTransfer (AP 635)

636. WeVideo (AP 636)

637. Wheel Decide (AP 637)

638. Wheel of Names (AP 638)

639. Whereby (AP 639)

640. Whiteboard.fi (AP 640)

641. Win Movie Maker (AP 641)

642. Wisdy (AP 642)

643. Witty Comics (AP 643)

644. Wizer.me (AP 644)

645. Władcy Słów (AP 645)

646. Wolne Lektury (AP 646)

647. Wooclap (AP 647)

648. Woodpecker Learning (AP 648)

649. Word Cloud (AP 649)

650. Word Cloud Generator (AP 650)

651. Word Fun World (AP 651)

652. Word Games & Quizzes (AP 652)

653. Word Games (AP 653)

654. Wordalot (AP 654)

655. WordArt (AP 655)

656. WordBit (AP 656)

657. WordClouds.com (AP 657)

658. Wordi (AP 658)

659. wordki.pl (AP 659)

660. Wordle (AP 660)

661. WordPress (AP 661)

662. Words of Wonders (AP 662)

663. WordSift (AP 663)

664. Wordwall (AP 664)

665. Worksheet Generator (AP 665)
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666. Worksheet Works (AP 666)

667. World of Castels (AP 667)

668. Wort des Tages (AP 668)

669. Write It! English (AP 669)

670. Write&Improve (AP 670)

671. WriteReader (AP 671)

672. Wygilgaj Literki (AP 672)

673. Xylophone Online (AP 673)

674. YMP4 (AP 674)

675. YouGlish (AP 675)

676. YT Audio Library (AP 676)

677. Zabawnik (AP 677)

678. Zeoob56 (AP 678)

679. Zgadnij co to? (AP 679)

680. Zoom (AP 680)

681. ZPE57 (AP 681)

682. ZUM – Pad (AP 682)

683. Żyraffa (AP 683)

56 Pełna nazwa: Social Media Simulators.
57 Pełna nazwa: Zintegrowana Platforma
Edukacyjna.
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ZAŁĄCZNIK 30.

PODZIAŁ METOD AKTYWIZUJĄCYCH

METODA TECHNIKI

DYSKUSJA
Cele:
Kształcenie umiejętności wzajemnego słuchania, formułowania
argumentów, stawiania tezy, prezentowania swojego stanowiska,
wyciągania wniosków.

Debata „za i przeciw”
Debata panelowa
Debata oksfordzka
Dyskusja punktowana
Metaplan
Poker kryterialny
„Sześć kapelusz” wg de Bono
Akwarium

WCHODZENIE W ROLĘ
Cele:
Uczenie się empatii – rozumienie motywów różnych zachowań,
wyrażania myśli i uczuć, rozumienia różnych postaw i zachowań;
doskonalenie umiejętności komunikacyjnych i umiejętności prezentacji
swojego stanowiska.

Gry i zabawy dydaktyczne
Odgrywanie scenek
Przeprowadzanie wywiadów,
ankiet i sondaży
Symulacja
Techniki dramy

ANALIZOWANIE I ROZWIĄZYWANIE PROBLEMÓW
Cele:
Kształcenie umiejętności wnikliwej analizy sytuacji problemowej;
ustalania priorytetów, poszukiwania rozwiązań, wyszukiwania i
formułowania argumentów.

Burza mózgów
Drzewo decyzyjne
Procedura „U”
Ranking diamentowy
Studium przypadku
Analiza SWOT
Technika grupy nominalnej
Zalety, wady i to, co interesujące

UCZENIE SIĘW MAŁYCH ZESPOŁACH
Cele:
Uczenie się współpracy, odpowiedzialności; doskonalenie umiejętności
komunikacyjnych.

Puzzle (układanka ekspercka)
Sztafeta
Kula śnieżna
Plakat podsumowujący treść zajęć

PROJEKT
Cele:
Integracja wiedzy szkolnej z pozaszkolną, praktyczne wykorzystanie
wiedzy i umiejętności; twórcze myślenie, integracja treści różnych
przedmiotów nauczania; umiejętność podejmowania samodzielnych
decyzji, planowania, samodzielnej i grupowej pracy, rozwiązywania
problemów, selekcji informacji, analizowania treści; rozwijanie
samorządności, zmniejszanie dystansu pomiędzy szkołą a środowiskiem
lokalnym; kształtowanie odpowiedzialności i współodpowiedzialności,
rozwijanie osobistych zainteresowań, kształcenie umiejętności
samooceny oraz prezentacji wyników pracy.

Łączy wiele metod i technik

STACJE ZADANIOWE
Cele:
W zależności od przygotowanych dla uczestników zadań: kształcenie
umiejętności planowania pracy – czasu, kolejności czynności.

Łączą różne techniki; powinny
być tak przygotowane, by
rozwijały różne umiejętności

PORTFOLIO (Teczka)
Kształtowanie umiejętności wyszukiwania i gromadzenia odpowiednich
informacji oraz selekcji materiałów; kształtowanie systematyczności
oraz umiejętności samooceny.

Portfolio tematyczne lub służące
obserwacji rozwoju osób
uczących się (praca indywidualna
albo grupowa)

WIZUALIZACJA
Kształtowanie umiejętności wydobywania kwintesencji z tekstu;
wzbogacanie słownictwa, doskonalenie umiejętności zapamiętywania,
kojarzenia; uczenie właściwego rozumienia i umiejętności interpretacji
terminów i symboli.

Mapy myśli
Mapy skojarzeń
Rysowanie ilustracji i komiksów
Sporządzanie plakatów
Układanie rebusów
Wystawa interaktywna

Źródło: (Klimowicz 2005:192).
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ZAŁĄCZNIK 31.

KRYTERIA KLASYFIKACJI JĘZYKOWYCHTECHNIK LUDYCZNYCH

Źródło: (Siek-Piskozub 2001:202).
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ZAŁĄCZNIK 32.

APLIKACJE A DZIAŁANIAE-LUDYCZNE / DZIAŁANIA JĘZYKOWE /KOMPETENCJE JĘZYKOWE

Źródło: Opracowanie własne.
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ZAŁĄCZNIK 33.

DZIAŁANIA E-LUDYCZNE ADZIAŁANIA I KOMPETENCJE JĘZYKOWE

Źródło: Opracowanie własne.
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ZAŁĄCZNIK 34.

ARKUSZ OCENY APLIKACJI58

58 Ze względu na objętość dysertacji i schematyczność ankiety zdecydowano się zamieścić jedynie jej
najważniejsze fragmenty: informacje ogólne oraz przykłady zadań w formie odsyłaczy lub ilustracji
(w przypadku ćwiczeń wykonywanych synchronicznie, bez możliwości zapisywania projektów).
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57



58

Źródło: Opracowanie własne przy użyciu aplikacji Ms Forms.
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ZAŁĄCZNIK 35.

WPROWADZENIA DO ZAJĘĆASYNCHRONICZNYCHORAZKRYTERIA ICH OCENY

1. semestr59 (I)
Podróżowanie w Polsce

2. semestr60 (II)
Plany na wolny tydzień

4. semestr 61(III)
Organizacja urodzin62

ocena/poziom/liczba zadań63
5/perfekcyjny turysta/10
4+/ambitny turysta/9
4/dobry turysta/8
3+/typowy turysta/7
3/leniwy turysta/6
2/antyturysta/5

5/perfekcyjny organizator/10
4+/ambitny organizator/9
4/dobry organizator/8
3+/typowy organizator/7
3/leniwy organizator/6
2/antyorganizator/5

5/perfekcyjny organizator/7
4+/ambitny organizator/6,5
4/dobry organizator/6
3+/typowy organizator/5,5
3/leniwy organizator/5
2/antyorganizator/4,5

Grupa obcokrajowców jest w Polsce.
Podróżują, spotykają mieszkanki
i mieszkańców Polski, rozmawiają
z Polakami i uczą się języka polskiego.
Kim są turyści? To Wy. To każdy student
w grupie. Ty też!

Kobieta i mężczyzna są
przyjaciółmi. Nie spędzają
razem dużo czasu, ponieważ nie
mają okazji. Teraz jest
nietypowa sytuacja – mają
wolny tydzień i dużo planów.
Organizacja czasu nie jest łatwa
– potrzebują Twojej pomocy.

Grupa przyjaciół z Łodzi
organizuje urodziny. Kim
oni są? To wy! Kto ma
urodziny? Tego nie wiecie.

Alfabet Opisy osób Sytuacja
Podróżowanie w Polsce jest super! Masz
jeden problem. Jaki? Nie znasz alfabetu,
a bardzo chcesz czytać nazwy polskich
miast, na przykład: Szczebrzeszyn
(https://voca.ro/19tBIyXBXbEt)64?

Plan aktywności i atrakcji na
cały tydzień – to łatwe, jeśli
znamy kobietę i mężczyznę.
Znasz tę parę? Nie? Ja też nie!
Opis kobiety i opis mężczyzny
po polsku – to dobry start.

Musicie wybrać miejsce,
zrobić wszystkie zadania
i najważniejsze – mieć
nietypowy prezent. Gotowi?
Start!

Powitania i pożegnania Poniedziałek: piekarnia
i warzywniak

Miejsce

Znasz polski alfabet. Sukces! W sklepie,
na ulicy, w muzeum słyszysz: Dzień
dobry! Do widzenia! Co to znaczy?
To powitania i pożegnania. Powitania to

Anna i Piotr robią podstawowe
zakupy. Decydują, co kupują
w piekarni i w warzywniaku.

Gdzie organizujecie
imprezę? Są dwie opcje.
Jakie? Informacje są
w zadaniach.

59 Grupa rozpoczynająca pierwszy semestr kursu językowego, ze względu na fakt studiowania w języku
angielskim, otrzymywała wprowadzenia i polecenia do zadań w dwóch wariantach językowych, co umożliwiło
osobom znającym inny język słowiański bądź mającym wcześniej styczność z polszczyzną (co nie sposób
wykluczyć w przypadku lektoratu językowego w czasie studiów) korzystanie ze zdobytej wiedzy lub bliskości
językowej, natomiast osobom, dla których to pierwsze doświadczenie z nauką polszczyzny – zrozumienie treści
zadań. Zamieszczano je na forum grupy tak, by najpierw konieczne było zapoznanie się z nimi po polsku,
a dopiero w drugiej kolejności dostępny był wariant angielski.
60 W przypadku grupy, dla której był to drugi lub teoretycznie trzeci semestr nauki, do poszczególnych tematów
dołączano słownik z objaśnieniem po polsku bądź z tłumaczeniem leksemów mogących sprawiać kłopot.
61 Grupa ucząca się czwarty semestr otrzymywała wprowadzenia i zadania wyłącznie w języku polskim.
62 Inspiracją tematyczną był projekt gry fabularnej Łódzkie urodziny (Kaźmierczak 2020b), który
fragmentarycznie stosowano podczas kursów stacjonarnych i starano się zaadaptować na potrzeby zajęć online.
63 Liczba zadań dotyczy poprawnie wykonanych prac domowych. Nie znaczy to, że praktyka stanowiąca jedną
z części tematu nie podlegała weryfikacji (w przypadku niektórych aplikacji efekt wykonania zadania był
widoczny w zakładce wyniki dostępnej po zalogowaniu, niejednokrotnie studenci sami załączali efekty ćwiczeń
praktycznych wraz z pracami domowymi w celu otrzymania dodatkowej informacji zwrotnej na temat jakości
wykonanych zadań), jednak nie była bezpośrednio oceniana. Fakt zapoznania się z wprowadzeniem i zrobienie
ćwiczeń wpływał bowiem na jakość wykonania pracy domowej, czyli pośrednio na ocenę.
64 Link odsyła do sposobu wymowy leksemu Szczebrzeszyn, który z racji nagromadzenia głosek szumiących,
stanowi ciekawy przykład nazwy miejscowej i działa zachęcająco do nauki alfabetu, co potwierdzali sami
studenci. Motywowanie osób dorosłych do nauki nowego języka jest szczególnie trudne w przypadku alfabetu,
ponieważ dla części uczniów temat jest łatwy, a od innych wymaga dużo praktyki, tym samym wskazanie celu
w postaci przykładu realizacji fonetycznej już na etapie wprowadzenia mobilizuje lepszych studentów – stanowi
bowiem rodzaj wyzwania, a słabszych uspokaja – pokazując, że wypowiedzenie nazw miejscowych, których
zapis może napawać lękiem jest wykonalne.
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słowa na początku spotkania, pożegnania -
na końcu. Ważna jest sytuacja: formalna
lub nieformalna i pora dnia (rano,
wieczór).
Być, mieć, nazywać się – odmiana przez

osoby
Wtorek: sklep spożywczy,

sklep mięsny
Plan pracy

Jak się przedstawić po polsku? To łatwe!
Są trzy opcje:
1. Mam na imię Anna.
2. Nazywam się Anna Nowak/Nowak.
3. Jestem Anna/Anna Nowak.
Polacy często mówią jestem, jesteś, są.
Dlaczego? Sprawdź!

Następny dzień to kolejne
sklepy. Teraz para kupuje mięso
i inne produkty.

Uwaga! Zmiana planów.
W klubie jest awaria.
Impreza jest organizowana
w domu. Każdy musi mieć
jakieś zadanie.

Dialog formalny i nieformalny Środa: lista zakupów Przepis
Dialogi mogą być formalne – z wyrazami
pan i pani lub nieformalne – z wyrazem ty.
Jaka jest różnica? Zobacz!

W poniedziałek – zakupy
w piekarni i w warzywniaku.
We wtorek – sklep spożywczy
i sklep mięsny. Czy to już
wszystko? Nie wiemy. Co
robić? Robimy listę zakupów.

Sukcesem każdej imprezy
urodzinowej jest dobre
jedzenie. Planujecie dużo
gości. Każdy z grupy musi
przygotować coś do
jedzenia. Przepis (instrukcja
gotowania) to jest zadanie
na dziś.

Ile masz lat? Liczby 0–100 Czwartek: kantor To już było
Ważne pytanie: Ile masz lat? Ile ma
pan/pani lat? Takie pytanie słyszysz,
kiedy kupujesz bilet do muzeum lub
alkohol. Jaka jest odpowiedź?

Ania i Piotr planują razem
jechać na wakacje do Wielkiej
Brytanii. Muszą wymienić
pieniądze.

Koniec organizacji imprezy.
Teraz można się bawić. Jak
to było? Kto gotował? Kto
sprzątał? Kto organizował
muzykę?

Jestem z … Znam … Piątek: poczta Prezent – wycieczka
W Polsce często słyszysz pytania: Skąd
pan/pani jest? Jaki pan/pani zna język?
Czy mówi pan/pani po polsku?
To nie są pytania o wiek, imię lub
nazwisko.
Co to znaczy?

Kolejny dzień – urząd. Anna
idzie z Piotrem na pocztę,
ponieważ chcą wysłać list.
A może pocztówkę? Musisz to
zweryfikować.

Miejsce, jedzenie, plan
pracy, organizacja imprezy –
są. Teraz element numer
jeden – prezent. Co będzie
prezentem?

Kto to jest? (narodowość) Sobota: sklep odzieżowy,
sklep obuwniczy

Życzenia

Rozumiesz pytania o kraj i język. Twój
kolega i twoja koleżanka są z Francji.
Jak się mówi po polsku Frenchman lub
Frenchwoman?
Francuz (on) + ka = Francuzka (ona)
Niestety, to nie jest regularne.
Są wyjątki – specjalne sytuacje.
Jakie? Sprawdź!

Anna i Piotr planują wizytę
w centrum handlowym. Chcą
kupić buty i ubrania. Niestety,
Anna ma wypadek.

Finał imprezy to życzenia
dla jubilata, czyli osoby,
która ma urodziny. Kto to
jest? Ten, kto miał ostatnio
urodziny. Jaka jest dzisiaj
data? (Weryfikacja dat
urodzin na forum.65) Co
w takiej sytuacji mówią
Polacy?

Kim on/ona jest? (narodowość) Niedziela: zakupy w domu
Polacy pytają: Kto to jest? Kim on/ona
jest? Jaka jest różnica?
Pierwsze pytanie – ważna jest
narodowość: To jest Polak/Polka.
Drugie pytanie – ważna jest osoba

Sytuacja jest skomplikowana.
Anna ma nogę w gipsie. Kino
z Piotrem jest nierealne. Anna
ma nowy plan.

65 Forum znajdujące się na platformie uczelnianej - to miejsce wymiany informacji nie tylko na płaszczyźnie
lektor – grupa, lecz także pomiędzy uczniami. Jeden z wątków to początek konwersacji po polsku na temat daty
urodzenia (dzień i miesiąc) poszczególnych osób w grupie. W instrukcji (znajdującej się w wątku) jest również
zawarty przykład informujący, że jubilat jest zależny od daty dodania przez studenta ostatniego zadania, co
w niektórych przypadkach pozwala zweryfikować, czy uczestnik kursu wykorzystywał pracę domową
przygotowaną przez kolegę lub koleżankę (skopiował zawartość zadania), czy wykonał ćwiczenie samodzielnie
(zapoznał się z poleceniem).
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(on/ona) i narodowość: On jest
Polakiem/Ona jest Polką.
Inny kontekst, to inne litery na końcu
wyrazu.

Wygląd i charakter Co oni robią przez cały
tydzień?

Jak opisać osobę – kolegę z pracy,
z uniwersytetu? Wzrost, włosy, oczy – to
ważne, kiedy sytuacja jest nietypowa, na
przykład: wizyta na policji. Jak to się
mówi po polsku?

Podsumowanie tygodnia. Co
Anna i Piotr robią od
poniedziałku do niedzieli?

Opis turysty Co oni robili przez cały
tydzień?

Umiesz czytać, odpowiedzieć na pytania
o: imię, nazwisko, wiek, kraj, język,
narodowość, wygląd i charakter.
Co teraz? Prezentacja po polsku.

To był długi tydzień. Co robili
Anna i Piotr?

Źródło: Opracowanie własne.

ZAŁĄCZNIK 36.

GRUPYA1 I A1+– TEST 1. I PRZYKŁADOWE ROZWIĄZANIA
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PRZYKŁADOWEROZWIĄZANIA ZADANIA PIERWSZEGO Z TESTU NUMER 1

Źródło: Opracowanie własne przy użyciu aplikacji Testportal.
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ZAŁĄCZNIK 37.

GRUPYA1 I A1+– TEST 2.66

Źródło: Opracowanie własne przy użyciu aplikacji Testportal.

ZAŁĄCZNIK 38.

GRUPYA1 I A1+– TEST 3. I PRZYKŁADOWE ROZWIĄZANIA

Źródło: Opracowanie własne przy użyciu aplikacji Testportal.

66 Testy 2. i 3. polegały na wyborze właściwej formy spośród podanych wariantów. Ze względu na objętość
dysertacji i testów (55 oraz 40 pytań) zdecydowano się podać przykłady reprezentujące typy poszczególnych
zadań.
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ZAŁĄCZNIK 39.

GRUPYA1 I A1+– TEST 4. I PRZYKŁADOWE ROZWIĄZANIA

PRZYKŁADOWEROZWIĄZANIA ZADAŃ OPISOWYCH Z TESTUNUMER 4
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Źródło: Opracowanie własne przy użyciu aplikacji Testportal.

ZAŁĄCZNIK 40.

SCENARIUSZ I STOSOWANY ASYNCHRONICZNIE I SYNCHRONICZNIE67

scenariusz I asynchronicznie – 1. semestr synchronicznie A0

Alfabet

Powitania
i pożegnania

Być, mieć,
nazywać się –
odmiana przez

osoby

67 Ekwiwalenty poszczególnych stanowisk wyrażonych za pomocą liczb (ponad 50% odpowiedzi) stanowiły
określenia: źle (1 – z), umiarkowanie (2 – u), dobrze (3 – d), bardzo dobrze (4 – bd) dobrana aplikacja. Jednak
zastosowanie tego samego schematu w przypadku wszystkich analizowanych grup wymagało zróżnicowania
opinii poprzez uwzględnienie opcji podziału 50% na 50% oznaczanego: bd/d, bd/u, bd/z, d/u, d/z, u/z. Nie bez
znaczenia było odmienne określanie aplikacji, w przypadku których opinie występowały w układzie 50%, 25%,
25% – wówczas (adekwatnie do decyzji połowy ankietowanych) stosowano symbole: bd+, d+, u+, z+.

bd d u z bd+

d+ u+ z+ bd/d bd/u

bd/z d/u d/z u/z

bd d u z bd+

d+ u+ z+ bd/d bd/u

bd/z d/u d/z u/z

bd d u z bd+

d+ u+ z+ bd/d bd/u

bd/z d/u d/z u/z

bd d u z bd+

d+ u+ z+ bd/d bd/u

bd/z d/u d/z u/z

bd d u z bd+

d+ u+ z+ bd/d bd/u

bd/z d/u d/z u/z

bd d u z bd+

d+ u+ z+ bd/d bd/u

bd/z d/u d/z u/z
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Dialog formalny
i nieformalny

Ile masz lat?
Liczby 0–100

Jestem z…
Znam…

Kto to jest?
(narodowość)

Kim on/ona jest?
(narodowość)

bd d u z bd+

d+ u+ z+ bd/d bd/u

bd/z d/u d/z u/z

bd d u z bd+

d+ u+ z+ bd/d bd/u

bd/z d/u d/z u/z

bd d u z bd+

d+ u+ z+ bd/d bd/u

bd/z d/u d/z u/z

bd d u z bd+

d+ u+ z+ bd/d bd/u

bd/z d/u d/z u/z

bd d u z bd+

d+ u+ z+ bd/d bd/u

bd/z d/u d/z u/z

bd d u z bd+

d+ u+ z+ bd/d bd/u

bd/z d/u d/z u/z

bd d u z bd+

d+ u+ z+ bd/d bd/u

bd/z d/u d/z u/z

bd d u z bd+

d+ u+ z+ bd/d bd/u

bd/z d/u d/z u/z

bd d u z bd+

d+ u+ z+ bd/d bd/u

bd/z d/u d/z u/z

bd d u z bd+

d+ u+ z+ bd/d bd/u

bd/z d/u d/z u/z
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Wygląd
i charakter

Opis turysty

Źródło: Opracowanie własne na podstawie anonimowych ankiet.

ZAŁĄCZNIK 41.

SCENARIUSZ II STOSOWANY ASYNCHRONICZNIE I SYNCHRONICZNIE

scenariusz II asynchronicznie – 2. i 3. semestr synchronicznie A0

Opisy osób

Poniedziałek:
piekarnia

i warzywniak

bd d u z bd+

d+ u+ z+ bd/d bd/u

bd/z d/u d/z u/z

bd d u z bd+

d+ u+ z+ bd/d bd/u

bd/z d/u d/z u/z

bd d u z bd+

d+ u+ z+ bd/d bd/u

bd/z d/u d/z u/z

bd d u z bd+

d+ u+ z+ bd/d bd/u

bd/z d/u d/z u/z

bd d u z bd+

d+ u+ z+ bd/d bd/u

bd/z d/u d/z u/z

bd d u z bd+

d+ u+ z+ bd/d bd/u

bd/z d/u d/z u/z

bd d u z bd+

d+ u+ z+ bd/d bd/u

bd/z d/u d/z u/z

bd d u z bd+

d+ u+ z+ bd/d bd/u

bd/z d/u d/z u/z
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Wtorek: sklep
spożywczy, sklep

mięsny

Środa: lista
zakupów

Czwartek: kantor

Piątek: poczta

Sobota: sklep
odzieżowy,

sklep obuwniczy

bd d u z bd+

d+ u+ z+ bd/d bd/u

bd/z d/u d/z u/z

bd d u z bd+

d+ u+ z+ bd/d bd/u

bd/z d/u d/z u/z

bd d u z bd+

d+ u+ z+ bd/d bd/u

bd/z d/u d/z u/z

bd d u z bd+

d+ u+ z+ bd/d bd/u

bd/z d/u d/z u/z

bd d u z bd+

d+ u+ z+ bd/d bd/u

bd/z d/u d/z u/z

bd d u z bd+

d+ u+ z+ bd/d bd/u

bd/z d/u d/z u/z

bd d u z bd+

d+ u+ z+ bd/d bd/u

bd/z d/u d/z u/z

bd d u z bd+

d+ u+ z+ bd/d bd/u

bd/z d/u d/z u/z

bd d u z bd+

d+ u+ z+ bd/d bd/u

bd/z d/u d/z u/z

bd d u z bd+

d+ u+ z+ bd/d bd/u

bd/z d/u d/z u/z
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Niedziela:
Zakupy w domu

Co oni robią
przez cały
tydzień?

Co oni robili
przez cały
tydzień?

Źródło: Opracowanie własne na podstawie anonimowych ankiet.

ZAŁĄCZNIK 42.
SCENARIUSZ III STOSOWANY ASYNCHRONICZNIE I SYNCHRONICZNIE

scenariusz III asynchronicznie – 4. semestr synchronicznie – A1.2

Sytuacja

bd d u z bd+

d+ u+ z+ bd/d bd/u

bd/z d/u d/z u/z

bd d u z bd+

d+ u+ z+ bd/d bd/u

bd/z d/u d/z u/z

bd d u z bd+

d+ u+ z+ bd/d bd/u

bd/z d/u d/z u/z

bd d u z bd+

d+ u+ z+ bd/d bd/u

bd/z d/u d/z u/z

bd d u z bd+

d+ u+ z+ bd/d bd/u

bd/z d/u d/z u/z

bd d u z bd+

d+ u+ z+ bd/d bd/u

bd/z d/u d/z u/z

bd d u z bd+

d+ u+ z+ bd/d bd/u

bd/z d/u d/z u/z

bd d u z bd+

d+ u+ z+ bd/d bd/u

bd/z d/u d/z u/z
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Miejsce

Plan pracy

Przepis

To już było

Prezent –
wycieczka

bd d u z bd+

d+ u+ z+ bd/d bd/u

bd/z d/u d/z u/z

bd d u z bd+

d+ u+ z+ bd/d bd/u

bd/z d/u d/z u/z

bd d u z bd+

d+ u+ z+ bd/d bd/u

bd/z d/u d/z u/z

bd d u z bd+

d+ u+ z+ bd/d bd/u

bd/z d/u d/z u/z

bd d u z bd+

d+ u+ z+ bd/d bd/u

bd/z d/u d/z u/z

bd d u z bd+

d+ u+ z+ bd/d bd/u

bd/z d/u d/z u/z

bd d u z bd+

d+ u+ z+ bd/d bd/u

bd/z d/u d/z u/z

bd d u z bd+

d+ u+ z+ bd/d bd/u

bd/z d/u d/z u/z

bd d u z bd+

d+ u+ z+ bd/d bd/u

bd/z d/u d/z u/z

bd d u z bd+

d+ u+ z+ bd/d bd/u

bd/z d/u d/z u/z
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Życzenia

Źródło: Opracowanie własne na podstawie anonimowych ankiet.

ZAŁĄCZNIK 43.

GRUPA A068 – TEST 1. I TEST 2.
Test 1. Test 2.

68 Ze względu na fakt, że testy 1. i 2. polegały na wyborze właściwej odpowiedzi, w załączniku umieszczono
jedynie przykładowe pytania.

bd d u z bd+

d+ u+ z+ bd/d bd/u

bd/z d/u d/z u/z

bd d u z bd+

d+ u+ z+ bd/d bd/u

bd/z d/u d/z u/z
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Źródło: Opracowanie własne przy użyciu aplikacji Testportal.

ZAŁĄCZNIK 44.
GRUPA A1.2 – TEST
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PYTANIA DO TEKSTU (POWYŻEJ) PYTANIA DO NAGRANIA
(TRANSKRYPCJA PONIŻEJ)

PRZYKŁADOWE ODPOWIEDZI

Źródło: Opracowanie własne przy użyciu aplikacji Ms Sway.
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ZAŁĄCZNIK 45.

GRUPA DZIECI/MŁODZIEŻ69

PRZYKŁADOWEODPOWIEDZI – ZADANIA OTWARTE

69 Ze względu na fakt, że test dla młodzieży zawierał te same pytania, co test dla grupy dzieci/młodzież, ale
z poszerzeniem o formy trybu rozkazującego i warunkowego, zdecydowano się zamieścić jedynie przykładowe
pytania wraz z odpowiedziami.
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Źródło: Opracowanie własne przy użyciu aplikacji Testportal.

ZAŁĄCZNIK 46.

APLIKACJA MONDLY
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Źródło: AP 385.

ZAŁĄCZNIK 47.
APLIKACJA POLSKI.INFO

Źródło: AP 471.
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ZAŁĄCZNIK 48.

PRZYKŁADY ZADAŃ W APLIKACJACH WYGILGAJ LITERKI ORAZ SEBRAN

Źródło: AP 672, AP 521.

ZAŁĄCZNIK 49.

APLIKACJE LANGUAGE REACTOR70, YOUGLISH ORAZLYRICS TRAINING

70 Wiele opcji aplikacji Language Reactor w czerwcu 2022 roku jest dostępnych w wersji beta, czyli w fazie
testów i nie wszystko działa idealnie. Przykład zamieszczony w tabeli prezentuje film z serwisu YouTube
z możliwością uruchomienia napisów. Wykorzystanie języka polskiego wymaga znalezienia odpowiedniego
nagrania i zmiany ustawień aplikacji w kontekście języka rodzimego oraz docelowego.
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Źródło: AP 322, AP 675, AP 353.

ZAŁĄCZNIK 50.
MECHANIKA NARZĘDZI ONLINE – OBSŁUGA W JĘZYKU POLSKIM

MECHANIKA NARZĘDZI ONLINE – OBSŁUGAW JĘZYKU POLSKIM

KOMUNIKATORY GENERATORY PREZENTACJA
TREŚCI

APLIKACJE DO
NAUKI JPJO

AUDIO/WIDEO GRY AUDIO/WIDEO
Big Blue Button
Click Meeting71

Discord
Google Hangouts
Google Meet
Jitsi Meet

Live Webinar

Jigsaw Planet
Learning Apps

Trimino Generator [pol]
WebQuest Generator
Wheel of Names

Wordwall

Pivot Animator
Vocaroo

Ba Ba Dum
Bee Speaker

Fun Easy Learning
Language Reactor

Mondly
Pierwsze Słowa
polski.info

71 Kolorem żółtym oznaczono aplikacje, z których korzystano podczas prowadzenia zajęć.
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Messenger
Microsoft Teams

My Own Conference
Showbie
Skype
Webex
Zoom

Sebran
Wygilgaj Literki

PISEMNE KARTY PREZENTACJE GRY
Clarisketch
Totunoty72

Generator graficzny
Generator kart pracy
Generator kodu

Generator krzyżówek
My Poke Card

Rebus Creator Club
rebusy.edu

Active Presenter
Canva

Crello (VistaCreate)
Google Forms
Google Slides

Jotform
Microsoft Forms
Microsoft Sway

Moodle
Padlet
Trello

Ulotki i plakaty
Wakelet

Akinator
Czółko

Games fot the Brain
kurnik.pl

Minecraft Edu Edition
Państwa Miasta
Play Taboo
Skribbl

Szukanie słów
Words of Wonders
Zgadnij co to?

PLATFORMY FISZKI, QUIZY TABLICE
GOTOWE

MATERIAŁY
ClassFlow
Edmodo

Google Classroom
Insta.Ling
Lumio

Pszczółka
Wisdy

Fiszkoteka
Fyrebox
Kahoot
KenQuiz
Mate Quiz
Moje fiszki
Quizizz
Quizlet

Super Fiszki
Testportal

Open Board
Google Jamboard

BIC Kids
Demagog

eduzabawy.com
Mały Profesorek!

Pinterest
Podcast Addict
Printoteka
Sala Gier

SoundCloud
SQUID
SuperkKid
T@BLIT
Twinkl
Wattpad
Zabawnik
Żyraffa

MAPY MYŚLI

Coggle
Creately
Mindly

INNE STRONYWWW
Double Rhyme
Five Card Stories
Generator newsów
generujemy.pl

Blogger
Google Sites
Weebly

WordPress

Źródło: Opracowanie własne.

ZAŁĄCZNIK 51.
MECHANIKA NARZĘDZI ONLINE – OBSŁUGA W JĘZYKU OBCYM

MECHANIKA NARZĘDZIONLINE – OBSŁUGAW JĘZYKU OBCYM

KOMUNIKATORY GENERATORY
PREZENTACJA

TREŚCI
APLIKACJE DO
NAUKI JPJO

AUDIO/WIDEO,
PISEMNE

GRY AUDIO

mailVU
Whereby

AnswerGarden
Dotstorming
Tricider

Actionbound
Bingo Baker

Create WebQuest
Deck Toys

Dobble Card Generator
Dobble Generator

Speak Pipe
Voice Changer
Voice Generator

Voice Spice Recorder
Voicemod
Voki

Drops
Duolingo
Forvo

Language Guide
Lyrics Training

Polski dla

72 Totunoty to następca wykorzystywanej w trakcie zajęć aplikacji Swiftscribo.
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Goose Chase
Jig Zone

My Free Bingo Cards
Power Point Games

QuizWhizzer
SpinnerWheel
Trimino [niem.]
Web Quest Maker
Wheel Decide

obcokrajowców
YouGlish

GRUPY WIDEO GRY
Keamk

Online Stopwatch
PiliApp

TeamMaker
Team Picker Wheel

Animated Drawings
Animoto
Blabberize

Chatter Pix Kids
Flip Anim

Image To Video
PicPac
Powtoon

SimpleshowVideo Maker

Dixit Online
ESL Story Dice Online
Free Online Dice
Gartic Phone
Story Dice
Story Dice

Story Machine

MEDIA KARTY PREZENTACJE

Avachara Avatar
Avataaars Generator

Avatar Maker
Bitmoji

Break Your Own News
Fake Chat App
Fake Instagram

Fake Text Message
Fake WhatsApp
fodey.com
Marvel
Mirror

Newspaper generator
Texting Story

The Character Creator
Tweetgen
Zeoob

Blackout Poetry Maker
ClassTools
Clozemaster

Crossword Labs
Drakenlords Card

Festisite
Flippity

Fun Generatoren
Fun Ticket Generator

KrazyDad
Learn Hip

Liveworksheets
Maze Generator
Tool for Educators
The Teacher’s Corner

Wizer.me
Worksheet Generator

Adobe Express
AhaSlides

Book Creator
DesignCap
Edpuzzle
Emaze
Flipsnack
Formative
Genial.ly
Hloom
Infogram
InVision
Issuu

Learning Snacks
Mentimeter

My Advent Calendar
Nearpod

Online Adventskalender
Poster MyWall

Prezi
Quotes Cover
Remixer
Smore

Story Jumper
Sutori
TED-Ed
ThingLink
Tiny Tap
Visme
Wooclap

PLATFORMY FISZKI, QUIZY TABLICE MAPY MYŚLI

Blendspace
Class123
Evalbox
Flipgrid
Freedcamp
Gimkit
GoConqr
Kaizena

No Red Ink
Parlay Ideas
Plickers
Socrative

Anki App
Baamboozle
Blended Play
Blendspace
Blooket

ClassMaker
Crowdpurr

Easy Test Maker
Educandy
Educaplay
Factile

JeopardyLabs
Knowledge Mouse

MyQuiz
Poll Everywhere

Quiz Witz
Quizalize
QuizMaker
QuizZoodle
Testmoz

TriviaMaker

Classroomscreen
Explain Everything

EZWrite
iDroo

Libre Office
Lino

Microsoft Word
myViewBoard
Open Office

WebWhiteboard
Whiteboard.fi
ZUM-Pad

bubbl.us
MindMeister
MindMup
Mindomo
Miro

MURAL
Popplet

Textize MindMap
CHMURY

WYRAZOWE

Word Art
Word Cloud

Word Cloud Generator
WordClouds.com

KOMIKSY

Big Huge Labs
Comic Strip It

Comica
Lywi – Comic Maker
Make Beliefs Comix

PicSay
Pixton

Storyboard That
ToonyTool
Witty Comics

Źródło: Opracowanie własne.



82

ZAŁĄCZNIK 52.

APLIKACJA TOTUNOTY

Źródło: AP 595.

ZAŁĄCZNIK 53.
APLIKACJA ANSWERGARDEN I TRICIDER

Źródło: AP 28, AP 597.
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ZAŁĄCZNIK 54.

APLIKACJA JIGSAW PLANET

Źródło: DZ–37.

ZAŁĄCZNIK 55.

GENERATORY TRIMINO

Źródło: AP 598, AP 59973.

73 Zadanie z użyciem generatora Trimino opisano w artykule Escape room – nowa zagadka glottodydaktyki
polonistycznej (Kaźmierczak 2020e).
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ZAŁĄCZNIK 56.

PRZYKŁADY WYKORZYSTANIA RÓŻNYCH KÓŁ FORTUNY

Źródło: AP 637, AP 664, AP 420.

ZAŁĄCZNIK 57.
PRZYKŁADOWE KARTY TYPU DOBBLE

Źródło: AP 134.
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ZAŁĄCZNIK 58.

KONSTRUOWANIE FORM OSOBOWYCH74 CZASU PRZESZŁEGO W APLIKACJI QUIZWHIZZER

Źródło: AP 493.

ZAŁĄCZNIK 59.
PRZYKŁADY WYKORZYSTANIAAPLIKACJI DECK TOYS

Aplikacja pozwala konstruować lekcję na

zasadzie gry planszowej lub stacji zadaniowych.

Utworzone pola dają możliwość dodania

materiałów tekstowych lub audiowizualnych

oraz odsyłania do innych narzędzi online w celu

wykonania określonego ćwiczenia.

Zaprezentowany przykład to adaptacja techniki

pokoju zagadek skonstruowana w aplikacji bez

specjalnego szablonu – inaczej niż w Genial.ly.

Źródło: (link 97: Deck Toys).

ZAŁĄCZNIK 60.

SZABLON FAMILIADA75

74 Zaimki osobowe warunkujące kształt tworzonego czasownika mogą być podawane przez lektora lub innych
graczy.
75 Elementy tekstowe szablonu podlegają edycji, więc można je wykorzystywać podczas lekcji jpjo.



86

Źródło: AP 474.

ZAŁĄCZNIK 61.
PRZYKŁADY ZADAŃ W APLIKACJI LEARNING APPS
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88

Źródło: I–3.1, I–6.1, I–7.2, I–7.3, I–10.1, I–9.1, II–1.3, II–6.1 III–2.1, A1–12, A1+/5.1.

ZAŁĄCZNIK 62.
PRZYKŁADY ZADAŃREALIZOWANYCH PRZY UŻYCIU NARZĘDZIA WORDWALL
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Źródło: I–2.1, III–7.1, DZ–57, DZ–35, DZ–12, A1–11, A1+/9.2, DZ–38, DZ–55.
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ZAŁĄCZNIK 63.

PRZYKŁADY WYKORZYSTANIA APLIKACJI GENERUJĄCYCH KARTY PRACY, POSTACI

Źródło: AP 364, AP 75, AP 191, Card Maker, AP 59.
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ZAŁĄCZNIK 64.

PRZYKŁAD WYKORZYSTANIA GENERATORA KODU

Źródło: AP 229.

ZAŁĄCZNIK 65.

PRZYKŁAD WYKORZYSTANIA APLIKACJI WIZER.ME
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94

Źródło: AP 644.
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ZAŁĄCZNIK 66.

PRZYKŁAD ZASTOSOWANIA APLIKACJI LIVEWORKSHEETS – 1

Źródło: II–8.1.
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ZAŁĄCZNIK 67.

PRZYKŁAD ZASTOSOWANIA APLIKACJI LIVEWORKSHEETS – 2

Źródło: II–8.2.
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ZAŁĄCZNIK 68.

PRZYKŁAD ZASTOSOWANIA APLIKACJI LIVEWORKSHEETS – 3

Źródło: II–8.3.
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ZAŁĄCZNIK 69.

FRAGMENTY ZADAŃ PRZYGOTOWANYCH W APLIKACJACH FLIPPITY I CLASSTOOLS

Źródło: AP 202, AP 87.

ZAŁĄCZNIK 70.

PRZYKŁAD ZADANIA WAPLIKACJI CLOZEMASTER
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Źródło: AP 91.

ZAŁĄCZNIK 71.
PRZYKŁADY FISZEK PRZYGOTOWANYCH W APLIKACJACH QUIZLET IFISZKOTEKA
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Źródło: A0–4, A1.2–6.

ZAŁĄCZNIK 72.

ZADANIE W APLIKACJI JEOPARDYLABS

Gra polega na odpowiadaniu na

pytania, których trudność określona

jest przez możliwą do uzyskania

punktację 100–500. Lektor musi

pilnować, by uczniowie w danej

rundzie wybierali pytania o tej

samej wartości.

Źródło: AP 295.

ZAŁĄCZNIK 73.
ZADANIE W APLIKACJIBAAMBOOZLE
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Źródło: AP 41.

ZAŁĄCZNIK 74.
PRZYKŁAD LOSOWYCH ZDJĘĆ Z APLIKACJI FIVE CARD STORIES

Źródło: AP 194.

ZAŁĄCZNIK 75.

PODZIAŁ APLIKACJI SŁUŻĄCYCHDO PREZENTOWANIA TREŚCI

SLAJDY POZIOME: SLAJDY PIONOWE: APLIKACJEQUASI-GRAFICZNE
• Active Presenter;
• Google Slides;
• Microsoft Sway;
• AhaSlides;

• Google Forms;
• Microsoft Forms;
• Formative;
• Learning Snacks;

• Canva;
• Crello (Vista Create);
• Jotform;
• Hloom;
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• Educaplay;
• Emaze;
• Flipsnack;
• Mentimeter;
• Nearpod;
• Visme.

• Smore;
• Sutori.

• Ulotki i plakaty;
• Adobe Express;
• Book Creator;
• Story Jumper;
• Design Cap;
• Infogram;
• InVision;
• Issuu;
• Poster MyWall;
• Quotes Cover;
• Remixer.

PREZENTACJAW FORMIEKOLEKCJI
• Padlet;
• Trello;
• Wakelet;
• My AdventCalendar;
• Online Adventskalender;
• Prezi.

PREZENTACJAZ MATERIAŁEM WIDEO: WIELOZADANIOWE PREZENTACJE:
• Edpuzzle;
• TED-Ed;
• Thinglink.

• Moodle;
• Genial.ly;
• Tiny Tap;
• Wooclap.

Źródło: Opracowanie własne.

ZAŁĄCZNIK 76.
ZAWODY – PREZENTACJA W APLIKACJI GOOGLESLIDES
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Źródło: A0–1.

ZAŁĄCZNIK 77.
PREZENTACJA TREŚCI ZA POMOCĄAPLIKACJI GENIAL.LY (Z ZADANIAMI W NARZĘDZIU

WORDWALL)
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Źródło: A1–2, DZ–58,A1–13.3.
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ZAŁĄCZNIK 78.

ZADANIA W APLIKACJACH PADLET I PREZI

Źródło: I–1, I–2.
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ZAŁĄCZNIK 79.

ZADANIA W APLIKACJIGENIAL.LY – PRZEDSTAWIANIE SIĘ

Źródło: I–3.

ZAŁĄCZNIK 80.
ZADANIA W APLIKACJI GENIAL.LY – RODZINA, RODZAJE, CZASOWNIKI
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Źródło: DZ–16, DZ–5, DZ–14, DZ–42.

ZAŁĄCZNIK 81.
ZADANIA W APLIKACJI EDPUZZLE

Źródło: DZ–38, A1.2–1.
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ZAŁĄCZNIK 82.
PRZYKŁADY WYKORZYSTANIAWIRTUALNEJ TABLICY CLASSROOMSCREEN I GOOGLE

JAMBOARD

Źródło: AP 252.
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ZAŁĄCZNIK 83.

PRZYKŁADY WYKORZYSTANIANARZĘDZIWORDCLOUDS.COM, COGGLE I PIXTON

Źródło: AP 657, A1.2–3, AP 457.

ZAŁĄCZNIK 84.
PRZYKŁADY WYKORZYSTANIAAPLIKACJI ONLINE STOPWATCH

Źródło: AP 88, AP 420.



110

ZAŁĄCZNIK 85.

PRZYKŁAD WYKORZYSTANIA APLIKACJI FAKCECHATAPP76 I BITMOJI77

76 W tabeli zamieszczono efekt indywidualnej pracy dziewięcioletniego Ukraińca. Zdjęcie ekranu wykonano
przed skorygowaniem rezultatów zadania przez lektora.
77 Polecenie wymagało stworzenia za pomocą aplikacji dwóch awatarów na podstawie dostępnych opisów
postaci.
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Źródło: I–9, AP 56.

ZAŁĄCZNIK 86.
APLIKACJE – SZUKANIE SŁOWA, WORDS OFWONDERS, ZGADNIJ CO TO?, PLAY TABOO,

STORY DICE, STORY MACHINE, PAŃSTWA MIASTA
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Źródło: AP 556, AP 662, AP 679, AP 460, AP 546, AP 548, AP 432.

ZAŁĄCZNIK 87.
PRZYKŁADY UŻYCIA APLIKACJI AKINATOR



113

Źródło: AP 21.

ZAŁĄCZNIK 88.

APLIKACJE GAMES FOR THE BRAIN I KURNIK.PL

Źródło: AP 226, AP 319.
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ZAŁĄCZNIK 89.

APLIKACJE Z OBSŁUGĄ W JĘZYKU POLSKIM A DZIAŁANIAE-LUDYCZNE
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117
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Źródło: Opracowanie własne.
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ZAŁĄCZNIK 90.

APLIKACJE Z OBSŁUGĄ W JĘZYKU POLSKIM A DZIAŁANIA JĘZYKOWE
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121



122



123



124

Źródło: Opracowanie własne.
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ZAŁĄCZNIK 91.

APLIKACJE Z OBSŁUGĄ W JĘZYKU POLSKIM A KOMPETENCJE JĘZYKOWE
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Źródło: Opracowanie własne.



130

ZAŁĄCZNIK 92.

APLIKACJE Z OBSŁUGĄ W JĘZYKU OBCYM A DZIAŁANIA E-LUDYCZNE
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Źródło: Opracowanie własne.
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ZAŁĄCZNIK 93.

APLIKACJE Z OBSŁUGĄ W JĘZYKU OBCYM A DZIAŁANIA JĘZYKOWE
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Źródło: Opracowanie własne.
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ZAŁĄCZNIK 94.

APLIKACJE Z OBSŁUGĄ W JĘZYKU OBCYM A KOMPETENCJE JĘZYKOWE
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Źródło: Opracowanie własne.
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ZAŁĄCZNIK 95.

PRZYKŁAD WYKORZYSTANIA APLIKACJI 100 SOUND BUTTONS

Zdjęcie prezentuje ekran aplikacji mobilnej 100 Sound

Buttons. Zadanie z wykorzystaniem tego narzędzia

online wymaga w pierwszej fazie odtworzenia samego

dźwięku w celu wywołania leksemu nazywającego

zwierzę wydające dany odgłos (ćwiczenie ma charakter

rozgrzewki lub utrwalenia wiadomości po wprowadzeniu

nowego słownictwa z zakresu fauny). Jeśli zadanie jest

zbyt trudne – co może mieć miejsce w sytuacji, gdy

uczniowie są mali, a przekaz audio za pomocą sieci

internetowej niedoskonały – można przejść do drugiej

fazy polegającej na udostępnieniu ekranu telefonu na

komputerze i wsparcia procesu powtarzania leksyki jej

wizualizacją.

Źródło: Opracowanie własne na podstawie AP 1.

ZAŁĄCZNIK 96.

TECHNICZNE NARZĘDZIA ONLINE – GOTOWE ELEMENTY DŹWIĘKOWO-WIZUALNE

TECHNICZNE NARZĘDZIA ONLINE
GOTOWE ELEMENTY

AUDIO/WIDEO OBRAZ ZAPIS
DŹWIĘK ZDJĘCIA darmowe czcionki.pl

Font Meme
Font Space

Open Dyslexic78
Printable Paper

100 Sound Buttons
Free Music Archive79

Freesound
odgłosy.pl

YT Audio Library

500px
Flickr
Freepik

Kaboompics
Pickup Image

Libre Shot
(Pexels)
Picsbuffet
(SplitShire)
Stock Snap

Unsplash

PANORAMA
360Cities
AirPano

FILM IKONY80 IKONY/ZDJĘCIA ZEGAR

Coverr
Life of Vids
Pexels

SplitShire

Blush Design
CleanPNG
Flaticon

Free Icon Shop
Hi Clipart
Humaaans
Icon Archive

Gratisography
Edupics
Pixabay

The Noun Project

Tick Counter
Tomato Timer

78 Warte uwagi jest także rozszerzenie OpenDyslexic for Chrome (link 107).
79 Należy pamiętać, że język obsługi danego narzędzia niejednokrotnie warunkuje algorytm wyszukiwania – jeśli
aplikacja jest anglojęzyczna, to nazwy szukanych obiektów warto wpisywać w języku angielskim.
80 Grafika wektorowa – ‘inform. grafika komputerowa, gdzie obraz składa się ze zbioru figur geometrycznych;
przy grafice wektorowej — w przeciwieństwie do grafiki rastrowej — można swobodnie skalować bez utraty
wysokiej jakości obrazu’ (EPWN 1).
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Iconmonstr81
Openclipart
SVG Repo

Wektorowe grafiki
Źródło: Opracowanie własne.

ZAŁĄCZNIK 97.
PICSBUFFET – WYSZUKIWANIE HASŁA CHESS WUKŁADZIE 2D I 3D

Źródło: (IL 30).

ZAŁĄCZNIK 98.

EDYCJA GOTOWEJ GRAFIKI

Wersja systemowa. Wariant zmieniony.

81 Zawiera monochromatyczne ikony.
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Źródło: (IL 31).

ZAŁĄCZNIK 99.
TEKST ZAPISANY FONTEM OPEN DYSLEXIC

Źródło: (About Open Dyslexic: link 110).
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ZAŁĄCZNIK 100.

TECHNICZNE NARZĘDZIA ONLINE – EDYCJA ELEMENTÓW DŹWIĘKOWO-WIZUALNYCH

TECHNICZNE NARZĘDZIA ONLINE
EDYCJA ELEMENTÓWDŹWIĘKOWO-WIZUALNYCH

AUDIO/WIDEO OBRAZ ZAPIS
DŹWIĘK RYSUNEK Cryptogram Maker

Flip Your Text
Morse Code Translator

Polona Typo
Ransomizer
Snap Type
Snotes

spolszcz.pl
Virtual Keyboard

Audacity
Audiotool

Auto Draw
Bitpaper82

Easy Drawing
Infinite Design
Infinite Painter

Paint
Sketchbook
TuxPaint
Blender
Inkscape
Sketch Up

Colorfy
Coloring Home
Happy Color®
Krokotak Print
Printable Pages
Bomomo
Draw It83

Draw Your Game
Sand Draw

Silk
Thisissand

FILM ZDJĘCIA KODY QR

Cap Cut
Da Vinci Resolve
Film Maker
Kapwing

Kine Master
Kizoa

Lumen 5
Magisto

Panzoid Backgrounder
Panzoid Clipmaker
Panzoid Video Editor

Quik84

Screencastify

Be Funky
Fotor
GIMP

Greenshot
I love IMG
Imgflip
Imgur
PiZap

Quick Meme

GIFPAL
GIPHY

Image Online
In Shot
IrfanView

Koalas to the Max
Photopea
Photoscape

Pixlr
Remove Background

4qr code
Generator kodów QR

i-nigma
Qr Code Generator

QR Stuff
QR toon

Mal den Code
Multimedia QR Code
QR Code Monkey
iFrame Generator85

PLIK PDF

82 Umożliwia wykonanie jednego darmowego rysunku na miesiąc. Choć nie jest to liczba istotna w kontekście
codziennej pracy z licznymi grupami uczniów, może okazać się zbawienna, gdy lektorowi zależy na
urozmaiceniu zajęć online zwłaszcza z najmłodszymi.
83 Umożliwia połączenie telefonów (narysowane elementy są widoczne jedynie za pośrednictwem ekranu)
i tworzenie rysunków, prostych gier typu kółko i krzyżyk (link 113) bądź zadań analogicznych do propozycji
poszukiwania alfabetu w rzeczywistym krajobrazie jak w aplikacji Rosyjski dla dzieci. Warto podkreślić, że
technologia Augmented Reality stanowi nietypowy sposób na wykorzystanie telefonów podczas zajęć
stacjonarnych, ponieważ z jednej strony rozwĳa kreatywność i kompetencje, a z drugiej obliguje do chodzenia
po pomieszczeniu, co może w istotny sposób wpłynąć na przyswajanie wiedzy przez kinestetyków.
84 Quik umożliwia tworzenie materiału wideo na podstawie zdjęć.
85 iFrame-Generator.com umożliwia osadzanie materiałów online w dokumentach HTML, co ułatwia
porządkowanie treści w przypadku tworzenia własnej strony.
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Screencast-O-Matic
Video Timmer
VideoShow
VivaVideo
WeVideo

Win Movie Maker

123apps
PDF Candy
PDF24 Tools
PDFescape
Rakko Tools

Sejda
Small PDF

Źródło: Opracowanie własne.

ZAŁĄCZNIK 101.
INSTRUKCJA DO STWORZENIA PRZYKŁADOWEJ GRY (NA WZÓR RYSUNKOWEGO DYKTANDA)

ORAZ EFEKTY W FORMIE MOBILNEJ GRY

Proszę narysować pionowy, wysoki, czarny prostokąt (12 cm x 4 cm) w czarne, poziome paski. Proszę zacząć
rysować w lewym dolnym rogu strony. Obok prostokąta – na prawo – proszę narysować na dole strony średni
kwadrat (4 cm x 4 cm) w czarne, poziome paski. Na kwadracie proszę narysować pionowy, wąski prostokąt
(8 cm x 2 cm) w czarne, poziome paski. Obok kwadratu – na prawo – proszę narysować czerwony trójkąt
w kropki, wysoki tak jak kwadrat. Proszę powtórzyć rysunki: prostokąt na kwadracie, trójkąt, prostokąt na
kwadracie. Proszę połączyć prostokąty na kwadratach niebieskimi, wąskimi (2 cm), poziomymi prostokątami
w pionowe paski tak, żeby nad trójkątami były mosty.

Źródło: Opracowanie własne z użyciem AP 140.
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ZAŁĄCZNIK 102.

DODATKOWE FUNKCJE DOSTĘPNEW APLIKACJI PRINTABLE PAGES

Źródło: AP 479.

ZAŁĄCZNIK 103.
APLIKACJE POLONA TYPO I RANSOMIZER

Źródło: (IL 32, 33).

Zał. 101

ZAŁĄCZNIK 104.
APLIKACJE SPOLSZCZ.PL IVIRTUAL KEYBOARD
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Źródło: (IL 34, 35).

ZAŁĄCZNIK 105.
APLIKACJE QR TOON, MAL DENCODE

Źródło: (AP 485, 356).

ZAŁĄCZNIK 106.
TECHNICZNE NARZĘDZIA ONLINE

TECHNICZNE NARZĘDZIA ONLINE
EDYCJA TECHNICZNA

EMULACJA KONWERSJA
I KOMPRESJA

NAGRYWANIE SKANOWANIE

BlueStacks
Easy Cast
MEmu

Universal Remote Control

Biteable Resizer Bitly
Cutt.ly

Free Online OCR
Listen NWrite
Online Converter
WeTransfer
YMP4

Bandicam
Loom

ManyCam
OBS
oCam

Web Camera

Adobe Scan
Cam Scanner
Fast Scanner
Genius Scan

Microsoft Lens
Notebloc Scanner
Tiny Scanner
Turbo Scan

ORGANIZACJA PRACY
Diigo

Evernote
Google Dysk
One Drive

Team Viewer
Web Paint

Źródło: Opracowanie własne.



143

ZAŁĄCZNIK 107.

APLIKACJE GRAFICZNE A DZIAŁANIA E-LUDYCZNE
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Źródło: Opracowanie własne.
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ZAŁĄCZNIK 108.

APLIKACJE GRAFICZNE A DZIAŁANIA JĘZYKOWE



147
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Źródło: Opracowanie własne.
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ZAŁĄCZNIK 109.

APLIKACJE GRAFICZNE A KOMPETENCJE JĘZYKOWE
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Źródło: Opracowanie własne.
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ZAŁĄCZNIK 110.

NARZĘDZIA ONLINE DLADZIECI I MŁODZIEŻY

NARZEDZIA ONLINE DLA DZIECI I MŁODZIEŻY
PRZEDMIOTY SZKOLNE GOTOWE

MATERIAŁYJĘZ. POLSKI HISTORIA INFORMATYKA
Baśniogra

Dyktanda online
Jasnopis

Language Tool
Mistrz Baśni

nazwiska-polskie.pl
Odmiana nazwisk

Odmiana przez przypadki
ortograf.pl

Randka z Wieszczem
Reverso

synonim.net
Władcy Słów
Wolne Lektury

Głos Historii
hist.ly

Polska Inspiruje
Polska! To lubię
Poznaj Polskę

Blockly
CodeCombat
CoSpaces Edu

Scratch
Run Marco

Eduelo
Khan Academy
Memorizer
PisuPisu

testy.gdynianka.pl
testyourenglish.pl

ZPEPRZYRODA NAUKI ŚCISŁE
Atlas grzybów
Bakterie 3D

Co to za kwiat?
Czyj to liść?

Daff Moon Phase
Flagi świata
Google Earth
Google Maps

Gry Geograficzne
Ptaki Polski

World of Castels

BatMat
Eduscience
GeoGebra
Labmat
MatZoo
Periodex

Photomath
Pi-stacja

Tabliczka mnożenia
SZTUKA
DailyArt

Muzykoteka Szkolna
Xylophone Online

Źródło: Opracowanie własne.

ZAŁĄCZNIK 111.
POSTACI I PRZYKŁADOWA STRONA Z GRY PARAGRAFOWEJ ZAGUBIONY CZARODZIEJ
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Źródło: AP 44.

ZAŁĄCZNIK 112.
SZABLON KARTY POSTACI W GRZE FABULARNEJ MISTRZ BAŚNI
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Źródło: AP 383.

ZAŁĄCZNIK 113.

PRZYKŁAD GOTOWEGO DYKTANDA I LOSOWEGOQUIZU W APLIKACJI DYKTANDA ONLINE

Źródło: AP 143.
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ZAŁĄCZNIK 114.

PRZYKŁAD ZADANIA WAPLIKACJI WŁADCY SŁÓW

Źródło: AP 645.

ZAŁĄCZNIK 115.
PRZYKŁADOWE ZADANIE Z APLIKACJI POLSKA INSPIRUJE



158

Źródło: AP 468.

ZAŁĄCZNIK 116.

PRZYKŁADOWE ZADANIA W APLIKACJIPOZNAJ POLSKĘ
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Źródło: AP 476.

ZAŁĄCZNIK 117.
PRZYKŁADOWE ZADANIA W APLIKACJIPOLSKA! TO LUBIĘ

Źródło: AP 469.
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ZAŁĄCZNIK 118.

PRZYKŁADY ZADAŃ W APLIKACJI MATZOO

Źródło: AP 363.

ZAŁĄCZNIK 119.
PRZYKŁADOWE ZADANIA W APLIKACJACH PISUPISU, TESTYOURENLISH.PL IZPE

Źródło: AP 363, AP 571 i AP 681.
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ZAŁĄCZNIK 120.

APLIKACJE SZKOLNE A DZIAŁANIA E-LUDYCZNE
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Źródło: Opracowanie własne.
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ZAŁĄCZNIK 121.

APLIKACJE SZKOLNE A DZIAŁANIA JĘZYKOWE
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Źródło: Opracowanie własne.
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ZAŁĄCZNIK 122.

APLIKACJE SZKOLNE A KOMPETENCJE JĘZYKOWE
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Źródło: Opracowanie własne.
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ZAŁĄCZNIK 123.

NIEADAPTOWALNE NARZĘDZIA ONLINE

NIEADAPTOWALNE NARZĘDZIAONLINE

JĘZ. ANGIELSKI – SŁUCHANIE JĘZYK NIEMIECKI

5 Minutes On BBC
6 Minute English BBC

BBC Sounds
Business English Pod

eJOY English
ELLLO
engVid

Funtastic TV
iLoveShortFilms

Kids love short films
Lessons OnMovies

Lingmine
Listen A Minute
Randall’s ESL Lab

TED
The Early Stage

The Learning Station
VoiceTube
Voscreen

Woodpecker Learning

ANTON
DaF

*Dandelin86
*Der, Die, Das

Deutsch C1 Besser Schreiben
Deutsch Hören und Lesen

Deutsch Spiele
*deutsch.info
Deutsche Welle
Deutsch-to-go

Flexion deutscher Wörter
Grammatik Übungen für Fortgeschrittene C1

Learn German Vocabulary
Wort des Tages

JĘZ. ANGIELSKI – CZYTANIE JĘZYK ROSYJSKI
BOOKR Class

Epic
Helen Doron Read

Lit2Go
Pocket

Quick Story
Teach Your Monster

Write Reader

Learn Russian
Rosyjski dla dzieci

Ruspeach
Russian stress-marking

Talk2Russia

JĘZ. ANGIELSKI – MÓWIENIE JĘZ. ANGIELSKI – LEKSYKA
Cake

Conversation Starters
ELSA SPEAK
English Central

ESL Conversation Questions
ESL Discussions

Group Discussion Topics
Polisenso
Speechyard
Talk English
toPhonetics
Tube Quizard

4 Obrazki 1 Słowo87
Complex Sentence Generator

Cram
English Collocation Dictionary

English Learning Games
English Vocabulary – ESL

Learn That Word
Lilango
Linguarnia
Linguasorb

Multi Słówka
Naucz się angielskiego

Quick Draw
Random Word Generator

Wordalot
WordBit
Wordi

86 Aplikacje oznaczone * powstały w ramach jednego projektu i są ze sobą skorelowane – odniesienia do
wariantów mobilnych można znaleźć wwersji webowej.
87 W internecie dostępna jest także strona gromadząca odpowiedzi ułatwiające przejście bardziej
skomplikowanych poziomów gry (link 122) – można to porównać do popularnych słowników
krzyżówkowiczów.
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wordki.pl
Wordle

JĘZ. ANGIELSKI – PISANIE JĘZ. ANGIELSKI – GRAMATYKA

Plot Generator
Write & Improve
Write It! English

All Things Grammar
Irregular Verb Wheel Game

Movie Segment
Preposition Checker Tool

JĘZ. ANGIELSKI – SPRAWNOŚCI I KOMPETENCJE

Activities for ESL Students
Agenda Web

All Things Topics
BBC Learning English
Breaking News English

Busy Teacher
Cool English
e-ANG.pl

EasyWorld Of English
English Club ESL Games

English ESL
English Exercises

engly.pl
ESL Games World
Famous People
IELTS Prep

John’s ESL Community
Learning English BC
News in Levels
Off2Class

Online Test Pad
Random Lists
SEN Teacher
Test English

Voice of America
WordSift

Worksheet Works
JĘZYK ANGIELSKI – WIEK, SZKOŁA, GRY

DZIECI I MŁODZIEŻ DOROŚLI
ABCya

anglomaniacy.pl
Boom Cards
Do2Learn

ESL Kids Games
Fact Monster
Freddie’s Ville

Fun English Games
Funbrain
GoNoodle

Grammar Ninja
Kangi Club

Khan Academy Kids
Kids Quiz Daily
Kinder Lingo

Learning Chocolate
Learning English Kids BC
Learning English Teens BC

Ling Ling
MES Games

Monkey Junior

AI Dungeon
Braingle

english-hilfen.de
Game zone

Games to learn English
LovattsCrosswords
Multiplayer Trivia
Onestopenglish

Super Teachers Tools
The Quizopedia

The Sims Free Play
The Word Finder

Word Games & Quizzes
PRZEDMIOTY SZKOLNE
3D Anatomy Visualizer

3D Sun Path
AR – 3D Science
Arcademics

Arts & Culture Google
Edu Games
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NuMuKi Browser
PBS Kids

Phrasal Nerds
The Learning Apps

Turtle Diary
Word Fun World
Word Games

GeoGuessr
Incredibox

IXL
Mr. Nussbaum
Play Cool Math
Rhythm Wheels88
Sparkle Box

The Math Worksheet
The Problem Site

Topography of Inferno
Visual Anatomy Free

Źródło: Opracowanie własne.

ZAŁĄCZNIK 124.

APLIKACJA EJOYENGLISH

Źródło: (IL 4).

88 Narzędzie – podobnie jak Incredibox – może mieć zastosowanie na lekcjach muzyki w języku obcym lub jako
element zajęć wykorzystujących kodowanie (efektem rozwiązania zestawu zadań jest określona sekwencja
dźwięków powstała na skutek wykorzystania oznaczeń otrzymanych w rezultacie poprawnych odpowiedzi) lub
cześć techniki escape room. Analogicznie można zastosować niektóre aplikacje dźwiękowe zaprezentowane we
wcześniejszych zestawieniach.
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ZAŁĄCZNIK 125.

THE LEARNING STATION

Źródło: (IL 5).

ZAŁĄCZNIK 126.

APLIKACJE BOOKRSCLASS I WRITE READER

Źródło: (IL 6).

ZAŁĄCZNIK 127.
APLIKACJE POLISENSO, TUBEQUIZARD ORAZELSA SPEAK
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Źródło: (IL 7,8,9)

ZAŁĄCZNIK 128.
APLIKACJE WRITE &IMPROVE ORAZPLOT GENERATOR

Źródło: (IL 10, 11).
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ZAŁĄCZNIK 129.

APLIKACJE DOSKONALĄCE KOMPETENCJE JĘZYKOWE

Źródło: (IL 12, 13, 14, 15).
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ZAŁĄCZNIK 130.

APLIKACJA ANTON

Źródło: (IL 16, 17,18).

ZAŁĄCZNIK 131.

APLIKACJA DEUTSCH C1 BESSER SCHREIBEN

Źródło: Aplikacja desktopowa.
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ZAŁĄCZNIK 132.

APLIKACJA DEUTSCH HÖREN UND LESEN

Źródło: Aplikacja mobilna.

ZAŁĄCZNIK 133.
APLIKACJA DEUTSCH SPIELE

Źródło: (IL 19, 20).
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ZAŁĄCZNIK 134.

APLIKACJA DEUTSCH.INFO

Źródło: (IL 21, 22).
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ZAŁĄCZNIK 135.

APLIKACJA DANDELIN

Źródło: Aplikacja mobilna.

ZAŁĄCZNIK 136.

APLIKACJA DER, DIE, DAS

Źródło: Aplikacja mobilna.
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ZAŁĄCZNIK 137.

APLIKACJA DAF

Źródło: (IL 23, 24).

ZAŁĄCZNIK 138.
APLIKACJA DEUTSCHEWELLE
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Źródło: (IL 25).

ZAŁĄCZNIK 139.
APLIKACJE GRAMMATIKÜBUNGEN FÜRFORTGESCHRITTENEC1, WORT DESTAGES

I FLEXION DEUTSCHER WÖRTER

Źródło: (IL 26, 27)
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ZAŁĄCZNIK 140.

APLIKACJAROSYJSKI DLA DZIECI

Źródło: (IL 27, 28).

ZAŁĄCZNIK 141.

APLIKACJA RUSPEACH
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Źródło: (IL 29) (AP 512).

ZAŁĄCZNIK 142.

APLIKACJARUSSIAN STRESS-MARKING TOOL

Źródło: (AP 513).
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ZAŁĄCZNIK 143.

APLIKACJA TALK2RUSSIA

Źródło: Aplikacja mobilna.

ZAŁĄCZNIK 144.

STATYSTYCZNE DANENA TEMATWYBORU POZIOMU EGZAMINU

Źródło: (Certyfikacja – statystyka, link 131).
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ZAŁĄCZNIK 145.

DZIAŁANIA E-LUDYCZNE ADZIAŁANIA I KOMPETENCJE JĘZYKOWE

Źródło: Opracowanie własne.


