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LUDYCZNOSC W NAUCZANIU WYMOWY
JEZYKA POLSKIEGO JAKO OBCEGO/DRUGIEGO

Slowa klucze: ludycznos¢, fonodydaktyka, nauczanie jezyka polskiego jako obcego/drugiego

Streszczenie. Artykul mana celu sprawdzenie, czy elementy strategii ludycznej sg wykorzystywane
w nauczaniu wymowy jezyka polskiego jako obcego/drugiego. Wnioski podano na podstawie
analizy materialow fonodydaktycznych, przy jednoczesnym uwzglednieniu propozycji rynku
wydawniczego odnoszgcych sie do grywalizacji. W ramach podsumowania pokazano przyktady
nieuwzglednionych dotad popularnych gier, ktére z powodzeniem mozna zaadaptowac¢ do
ksztalcenia poprawnej percepcji i artykulacji.

1. WSTEP

Roznego rodzaju czynnosci zabawowe okreslane sg czesto w jezyku
polskim — czy to w kontekscie dydaktycznym (por. Siek-Piskozub 2001,
s. 19) czy tez pedagogicznym (Pieta 2014, s. 14) — jako ludyczne (z tac.
ludus — zabawa, gra za: SPiTK 2002, s. 164). Wprowadzanie na lekcjach
jezykow obcych elementéw ludycznych moze by¢ eksplicytne, moze tez
miec¢ charakter mniej jawny, przypadkowy i sytuacyjny, gdy wezmie sie
pod uwage np. dowcipne negocjowanie znaczen nauczycieli z uczniami,
przekuwane - czesto spontanicznie — w rozmaite formy ¢wiczen komu-
nikacyjnych. Pojawiajgce sie¢ w sposob zamierzony (lub nie) rézne gatun-
ki w ramach dyskursu ludycznego —rozumianego za Dorotg Brzozowska
jako ,typ wydarzen komunikacyjnych, w ktorych przekazywang ideg jest
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sklonnos¢ do zabawy (...), a celem interakcji tworzenie ;,wspdlnoty $mie-
chu” (2009, s. 150) — wpisujg sie zarowno w koncepcje ludycznosci we-
dlug Johana Huizingi (1985), jak i neurodydaktyczne (a nawet neurolin-
gwistyczne) rozwazania na temat mechanizmow uczenia sie, tworzenia
i rozumienia dyskursow (por. Karpinska 2013; Panasiuk i in. 2015).

Nauczyciele z tradycyjnym podejsciem do przekazywania wiedzy
oponujg niekiedy przed traktowaniem nauki (réwniez jezykéw obcych)
jako zabawy. Czy jednak postrzeganie nauki jako choc¢by ,dzialania za-
bawnego/zabawowego” pozbawione jest sensu, skoro poznawanie kodu
iwyrazanych przez ten kod odmiennosci kultury (poprzez eksperymen-
towanie z jezykiem i mozliwos$ciami, jakie on daje w przekazywaniu ko-
munikatéw) mtodym uzytkownikom jezyka daje radosc i zwykto sie to
nazywac przyswajaniem jezyka?

Eksploracja potencjalu materiatu jezykowego, wynikajgca z ciekawo-
$ci poznawczej, zwykle charakteryzuje si¢ podniesieniem poziomu na-
piecia poprzez (nie)skrywang chec dotarcia do rozwigzania zagadki —bez
znaczenia jest czy matematycznej, czy tez wlasnie jezykowej (np. gdy ob-
serwator nowej jezykowo rzeczywistosci probuje kupi¢ sobie jedzenie).
Posunieciem wbrew naturze wydaje sie wiec pozbawienie z definicji
usztywnionej i usztucznionej” sytuacji uczenia sie¢ / nauczania jezyka ob-
cego w formalnie ustrukturyzowanej klasie szkolnej chocby pierwiastka
tak przyjemnego dla odkrywcy pedu do zabawowego potraktowania lek-
cyjnych dziatan. Nie od dzis bowiem wiadomo, Ze pozytywne nastawienie
do zajec¢ (zarowno przekazywanych tresci, jak i proponowanej przez na-
uczyciela formy)wraz z koniecznoscig zaspokojenia potrzeby aktywnosci
i przy uznaniu za istotne nowych informacji jest najsilniejszym bodzcem,
implikujacym postep. Jak pisze Marzena Zyliniska, ,zdaniem badaczy mo-
zgu efektywna nauka nie tylko moze, ale wrecz musi by¢ przyjemna, po-
niewaz rozwodj w naturalny sposob daje rados¢” (2013, s. 58).

W zgodzie z opisanymi zalozeniami warto wobec tego przypatrzec
sie sposobom nauczania wymowy, ktéra to przeciez nabywana jest w je-
zyku ojczystym przez dzieci, czyli najbardziej tworczych odkrywcow,
dla ktérych zabawa jest konstytutywnym elementem codziennosci, de-
terminujgcym reakcje. To od powtarzania sylab, glosek i coraz bardziej
skomplikowanych w strukturze wyrazow, a dalej wypowiedzen zaczy-
najg one budowac¢ podwaliny systemu jezyka ojczystego (i ewentualnie
kolejnych), a repetycja ta ma poniekad charakter zabawy. Rozmaicie
rozumie¢ mozna nawet popularne stwierdzenia, jakoby mate dzieci ,ba-
wily sie jezykiem”, przy czym zastrzec trzeba, ze zaréwno zachowania
autonasladowecze, jak i powielanie wystluchiwanych z otoczenia dzwie-
kow jest ciezka praca, prowadzacg do opanowania mowy.
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2. ANALIZA PODRECZNIK()W —ZARYS

Czy wobec powyzszego ¢wiczenia doskonalgce percepcje oraz arty-
kulacje jezyka drugiego czy obcego nie powinny nosi¢ znamion ludy-
zmu? Wydaje sie, ze ksztaltowanie kompetencji fonologicznej, z zasady
w duzej mierze oparte na nasladownictwie (zgodnie chocby z metodg
audytywng), samo w sobie jest lub cho¢ bywa niejako zabawne (przy-
miotnik rozumiany za WSJP: ‘wywolujacy wesotos¢ u innych’). Mozna
by nawet pokusi¢ si¢ o stwierdzenie, ze ze wzgledu na swg specyfi-
ke techniki wywotujace, utrwalajace i automatyzujace elementy seg-
mentalne i suprasegmentalne nowego jezyka w duzej mierze przy-
czyniajg sie do rozluznienia atmosfery na zajeciach — kto bowiem nie
zasmieje sie, gdy grupa osob wraz z nauczycielem wydaje rozne dzwieki
czy porusza ruchomymi narzgdami artykulacyjnymi w celu ich uspraw-
nienia?' Chcgc wiec potwierdzic teze o celowym (przynajmniej) wplata-
niu w trening wymowy elementéw ludycznych, postanowiono chocby
pobieznie przyjrzec sie pod tym wzgledem popularnym publikacjom
glottodydaktycznym, do ktorych arbitralnie zakwalifikowano trzy ma-
terialy stricte fonodydaktyczne, czyli: Szura, szumi i szelesci (Majewska
-Tworek 2010; dalej: SZU), Fonetyka (Kotaczek 2017, dalej: FON) oraz
Latwo ci mowid! (Bednarska-Adamowicz i in. 2019; dalej: ECM). Wyniki
analizy nie majg charakteru krytycznego, bowiem zatozeniem autoréw
nie musiato by¢ uwzglednianie ludycznosci podczas tworzenia ¢wiczen,
interesujgce jednak wydaje sie zweryfikowanie, czy mimo wszystko ja-
kies gry lub zabawy jezykowe w tych publikacjach wystepujg. Wyniki
analizy przedstawia tabela 1.:

Tabela 1. Elementy ludycznie w wybranych podrecznikach fonodydaktycznych

Tytul/autor SZU FON LCM

(rok wydania) 2010 2017 2019
obrazki + " "
zdjecia + +
skojarzenia — wizualizacje + + +
piosenki + +
rekwizyty, np. kolorowe kartki +
przekroje + + +

! Oczywiscie omija sie tu sytuacje, gdy uczacy sie odczuwajg wstyd podczas zajec i niechetnie
w nich uczestnicza.
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Tabela 1 (cd.)

Tytul/autor SZu FON ECM

(rok wydania) 2010 2017 2019
wierszyki dla dzieci + + +
odniesienia do swiata bajek +
gry i zabawy +
puzzle +
¢wiczenia motoryczne +
onomatopeje + + +
krzyzdéwki, wykreslanki +
tamance + + +
scenki / obrazki paronimy, ilustrujace . .
roéznice znaczen
zabawne dialogi / zdania + +
rebusy +
labirynty +

Zrodto: oprac. whasne

W przewazajgcej wiekszosci analizowane podreczniki wykorzystujg
bodzce wizualne do rozbudzenia ciekawosci, rozbawienia, wykazania
mozliwych nieporozumien wynikajgcych z blednej wymowy wyrazow
czy wypowiedzen, zilustrowania typowych scenek komunikacyjnych
wykazujgcych istote prawidlowej wymowy. Czeste sg rowniez drob-
ne ilustracje nawigzujgce do tresci z ¢wiczen (tu prym wiedzie ECM),
a takze obrazki pelnigce funkcje budowania map asocjacyjnych (przede
wszystkim w FON). W zasadzie mozna by tez przyjgc¢, ze wiekszos¢ zadan
wykorzystujgcych choc¢by pary minimalne prowadzi do rozbawienia
uczestnikow zaje¢ — jesli tylko lektor zechce wytlumaczy¢ np. roznice
miedzy wypowiedzeniami Ale rura!i Ale lura! (przyklad ¢wiczenia z: SZU,
s. 27). Analogicznie na humor uczgcych sie wplywajg zwykle réznego
rodzaju ¢wiczenia motoryczne (SZU) bagdz wykorzystujgce onomatopeje
(SZU, FON, ECM). Radosnym przerywnikiem tradycyjnych zaje¢ sg takze
wierszyki (SZU, FON, ECM) i piosenki (SZU, FON), ktorych recytacja bgdz
odspiewywanie wpisujg sie w ogolne rozumienie ludyzmu jako zjawiska
kulturowego. Opis tego rodzaju zabiegow i ¢wiczen dydaktycznych, no-
szgcych cechy ludyzmu?® (czeste np. w ECM), cho¢ pozostaje odrebnym
zagadnieniem wartym opracowania, z koniecznosci zostaje w niniej-
szym tekscie ominiety na rzecz typowych zabaw i gier jezykowych.

2 Por. strategie nauczania o cechach gry, charakteryzujgce sie dzialaniem w srodowisku i na-
gradzaniem (Coleman 1967, za: Gallaway 1988, s. 32).
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Jedyng publikacjg sposrod analizowanych, ktora wykorzystuje stan-
dardowo pojmowane gry jezykowe, takie jak krzyzowki (s. 21), rézne
wykreslanki (s. 32, 71), rebusy (s. 24), labirynty (s. 30) czy puzzle (s. 6)
jest FON, w SZU mozna zas znalezc¢ na przyktad zabawe ,gluchy telefon”
(s.130). Pobiezna analiza publikacji do nauczania gramatyki, leksyki czy
tez rozwijajacych komunikacje choc¢by za pomocg treningu mowienia
(np. Pelc 1997) pokazuje jednak, ze tego rodzaju techniki nie sg niczym
nietypowym i ze sg czesto stosowane przez autorow podrecznikow. Co
wiecej, w ciggu kilku ostatnich lat rynek wydawniczy zaczat oferowac co-
raz wiecej pakietow gier dydaktycznych, czego przyktad stanowic¢ mogg
serie jednych z najprezniej rozwijajgcych sie obecnie wydawnictw glot-
todydaktycznych, czyli Glossy proponujgcej Polski krok po kroku. Gry i za-
bawy jezykowe 1 (Stempek 2012) i Polski krok po kroku Junior. Gry i zaba-
wy jezykowe (Stempek, Kuc 2017, dalej: PKPJ) oraz Prologu, ktory wydat
Gry i zabawy jezykowe. Jexyk polski jako obcy (Kotaczek 2019; dalej: GiZ).
Wsrod roznych gier w PKPJ odnalez¢ mozna m.in. gre wigzgcg gloski
z literami czy memory na pary minimalne, za$ GiZ zawiera gry utrwala-
jace alfabet i ¢cwiczgce literowanie. W ogolnym przegladzie uwzglednio-
no rowniez serie Postuchaqj, jak mowie (Madelska 2010), a takze Obrazki
do ksztattowania percepcji stuchowej oraz wymowy cudzoziemcow uczq-
cych sie jezyka polskiego (Maciotek 2018) — co jednak wynika z ich cha-
rakteru — wykorzystujg one ilustracje jako atrakcyjny element graficzny
(niekiedy rowniez zabawny), stuzgcy w okreslonym stopniu rozwojowi
kompetencji fonologicznej uczacych sie. Za ich pomocsg osigga¢ mozna
rozne cele dydaktyczne, a zakres wykorzystania ich z uwzglednieniem
strategii ludycznych zalezy m.in. od pomystowosci nauczycieli. Oznacza
to, ze rowniez gry fonetyczne zaczely umacniac¢ swojg marginalng dotad
pozycje.

3. PROPOZYCJE WEASNE

Wydaje sig, ze wcigz niewystarczajgca jest liczba gier czy zabaw
jezykowych o statusie gier fonodydaktycznych, co pozwala zatozy¢, ze
ich pojawianie si¢ na zajeciach jest raczej sporadyczne. Jesli jednak
za Siek-Piskozub zarowno gry, zabawy, symulacje, jak i ich wszelkie
formy posrednie (czyste oraz dydaktyczne) rozpatruje sie jako
stosowanie strategii ludycznej (2001, s. 35), to wszystkie wymienione
formy aktywizacji —takie jak $piew, recytacja czy mozliwe do odegrania
zabawne scenki — nalezaloby policzy¢ w trakcie pelnej analizy
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dostepnych publikacji. W takim wymiarze przewidywane wnioski
zdajg sie obiecujgce®.

Niemniej jednak, aby pokaza¢, ze wachlarz mozliwosci w zakresie
tworzenia gier i zabaw do nauki wymowy jest znacznie wiekszy, po-
nizej przytacza sie kilka autorskich propozycji, dotgd w publikacjach
fonodydaktycznych nieodnotowanych. Nie sg to jednakowoz techniki
wczesniej nieistniejgce, a jedynie przeniesione na grunt nauczania
wymowy. Przykladem takiej popularnej gry, ktéra przede wszystkim
spelnia warunek rywalizacji (a o ten dos¢ trudno w przypadku technik
usprawniajgcych percepcje i artykulacje) jest gra tabu (przyklad w ta-
beli 2.).

Tabela 2. Tabu fonetyczne

CORKA KURKA NoC NOS
syn dziecko fiZieﬁ czesc ci’ala
i ciemno diugi
rodzina kogut : . |
spac Pinokio
OKO UCHO KASA KASZA
ucho oko zloty z6lty
oczy uszy grosze groch
widzie¢ styszec pieniagdze ryz

Zrédto: oprac. wlasne

Jesli hasta to wyrazy stanowigce pary minimalne, a do tego przykta-
dowo podczas ich opisu nie wolno uzywac stow, ktore rowniez na drodze
asocjacji zwigzane sg w jakis$ sposob czy to z drugim hastem z pary, czy
to ze stlowem zakazanym, ktérego nie nalezy uzy¢ (wyjasniajgc drugie
hasto w ramach pary), to typowa gra leksykalna zyskuje nowe oblicze.
Przyklady zawarte w tabeli 2. ilustrujg zaréwno pierwszg sytuacje (ha-
sta to paronimy), np. corka — kurka, noc — nos, jak i drugg, nieco bardziej
skomplikowang, majgcg zastosowanie takze na wyzszych poziomach
(oko —ucho, kasa — kasza).

Popularng w szkolnictwie techniks, w ktérej rywalizacja tez jest glow-
nym motywatorem dziatania, jest gra Znajdz rodzine, tu w wersji zmody-
fikowanej: Znajdz rodzine glosek! Polega ona na tym, ze studenci otrzy-
mujg kartki z wyrazami, ktére wyttuszczone majg odpowiednie litery.
Ich wymowa jest rozna — nie zawsze dziala w zgodzie z relacjg gloska
— litera czesto zmieniona jest ze wzgledu na dzialajgce procesy koarty-
kulacyjne. Zadaniem studentow jest odczytanie wyrazow —a wiec spraw-

3 Ramy niniejszego tekstu nie pozwalajg na przedstawienie bardziej szczegotowego opraco-
wania, mimo to juz tak pobiezne analizy pozwalajg wysnuwac pierwsze wnioski.
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dzenie wymowy odpowiedniego fragmentu — i glosne wypowiedzenie
samej gloski, w celu znalezienia pozostatych osob, ktére rowniez wy-
roznione mialy litery odpowiadajgce poszukiwanemu dzwigekowi mowy.
W ten sposob tworzg oni swoistg rodzine, nawolujgc sie odpowiednim
dzwiekiem. Lektor moze w sali rozwiesi¢/roztozyc kartki z odpowied-
nimi nazwami rodzin, do ktérych muszg sie dopasowac uczacy sie. Na
kartkach mogg by¢ wyrazy uprzednio asocjacyjnie skorelowane przez
grupe z danymi gloskami lub tez obrazki wizualizujgce dzwiek. Wygry-
wa oczywiscie najszybsza grupa uczacych sie.

Tabela 3. Gra Znajdz rodzing gtosek!

RODZINA RODZINA RODZINA RODZINA
»SZUMOW” ~TECZY” ~ZUZLA” »~DZEZU”
SZOK CZAS ZABA DZEM
USZY OCZY MORZE RADZA
KOSZ KLUCZ RZYM DZUNGLA
NOZ BRYDZ NOZE BRYDZA
TRZY CZY KOSZ DUZY KLUCZ DUZY
OZTY! CZCZY OZEZ WY! DZDZY
KASZKA KACZKA OZEZ WY! JEZDZE

Zrodto: oprac. whasne

Jeszcze innym przykladem powszechnie znanej gry, ktorg da sie swo-
bodnie zaadaptowac na potrzeby fonodydaktyczne, jest kétko i krzyzyk.
Zarowno odstone liczbowa, jak i wyrazows (tab. 4) z fatwoscig zastosowac
mozna ad hoc na zajeciach, bez wezesniejszego przygotowywania mate-
riatow. Jest to wobec tego rowniez niezwykle wygodna technika z punk-
tu widzenia nauczyciela.

Tabela 4. Kotko i krzyzyk

Wersja liczbowa Wersja wyrazowa
3 9 13 pijesz dzem grosz
19 4 1 ryz czy poprosze¢
10 numer 14 kasza przepraszam kosztuje

Zrodlo: oprac. wlasne
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W wersji fonetycznej tej gry uczniow dzieli si¢ na dwa zespoly: jedne-
mu przydziela sie symbol kétka, a drugiemu krzygyk. Celem jest grupowe
wymyslenie zdania do jednego ze wyrazéw i wzorcowe odczytanie go
(z naciskiem na poprawng artykulacje wybranego stowa). Gre standar-
dowo mozna przeprowadzac takze w parach.

Podobng grg jest stworzenie kart do konwencjonalnej techniki takie
same —rdzne. Tym razem uczacy sie na zmiane ze stosu wyciggajg po jed-
nej karcie, wyraznie odczytujg i szybko decydujg o jednolitosci tego, co
widzg i styszg (na kartach mogg by¢ zapisane liczebniki stownie i cyfrg
/liczbg albo chociazby wyrazy zapisane ortograficznie i dopasowane do
nich obrazki). Jesli odpowiadajg prawidtowo — co kontroluje lektor lub
druga osoba z pary — zabierajg karty, w przeciwnym wypadku karta wra-
ca na spdd stosu. Wygrywa ten, kto na koniec ma najwiecej kart.

Tabela 5. Takie same — rozne

Wersja: liczba - wyraz Wersja: obrazek - wyraz
TAKIE SAME? TAKIE SAME?*
trzynascie

2Obrazek pobrano ze strony freepik.com (macrovector).
Zrodto: oprac. wlasne

Inng grg, ktora rowniez moze mie¢ wersje stowng lub obrazkows, jest
Co znikneto? Mozna jg przeprowadzic¢ z wykorzystaniem tablicy lub kom-
putera. Tabelarycznie bgdz w dowolnym innym ukladzie znajduje sie kilka
wyrazow powigzanych ze wzgledu na ich wymowe. Celem jest ich zapa-
mietanie i to w odpowiedniej kolejnosci / w odpowiednim utozeniu - trze-
ba pamietac¢ miejsce, w ktérym byly zapisane. Nauczyciel po ustalonym
czasie, np. 30 lub 60 sekundach, zmazuje albo zakrywa jeden z wyrazow.
Kto pamieta, co to byl za wyraz, musi go prawidtowo wypowiedzie¢, czym
sobie lub druzynie gwarantuje punkt. Dodatkowe punkty mozna zdobyc¢,
jeslinakoniec po kolei wypowie sie wszystkie wyrazy (z linii / z catej tabeli).

Tabela 6. Co zniknelo?

Poczatek gry Graw trakcie
WODKA WATY | WHISKY | | - WATY | -
LUSKI PILO EYZWY LUSKI | - EYZWY
WOZKI WYZLY LODKA WOZKI WYZLEY LODKA
WATA PIWO WINO | | e PIWO | -——-

Zrodlo: oprac. whasne
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Warto w tym miejscu od razu zaznaczy¢, ze wszystkie opisywane gry
sprawdzajg sie zarowno w pracy z dzie¢mi, jak i z dorostymi. Dobor po-
wyzszego przykladu (leksyka z tabeli 6.) miat na celu ukazac, ze tego ro-
dzaju gry mozna dostosowac rowniez do wyzszych poziomow bieglosci
jezykowej i grupy dorostych.

4.ZAKONCZENIE

Przytoczone powyzej przyklady gier nie wyczerpujg mozliwosci, ja-
kie daje nauczycielom ich wlasna kreatywnos¢. Wlasciwie przyznac
nalezy, ze sg tylko namiastkg tego, co mogtoby trafi¢ do kolejnych pod-
recznikow czy moze lepiej — zbiorow gier fonodydaktycznych. W rezul-
tacie prowadzonego wywodu doj$¢ mozna do konkluzji, iz nadal istnieje
pewna luka w publikacjach przeznaczonych do rozwijania umiejetno-
Sci uczgcych sie jezyka polskiego jako obcego/drugiego w zakresie pod-
systemu fonicznego. Sadzi sie, ze warto jg wypeli¢ przer6znymi mate-
riatami dydaktycznymi, odnoszgcymi sie zaroéwno do tradycyjnych gier,
jakizupelnie autorskimi propozycjami (tak jak to wyimkowo uczyniono
dla potrzeb niniejszego tekstu). Nie wolno zapomnie¢ rowniez o poten-
cjale,jakiniosg ze sobg nowe narzedzia internetowe, za pomocg ktérych
do gier fonetycznych dodawa¢ mozna na przyklad nagrania wyrazow
w wykonaniu kobiet i mezczyzn, oséb w réznym wieku czy o réznej dyk-
cji. To jednak juz catkiem inny temat, wart wnikliwego przestudiowania.

Na koniec wskazane byloby jeszcze doda¢, ze przygotowanie zadan
fonetycznych, ktore uwzgledniatyby ludyczny pierwiastek, takich jak
wykreslanki, puzzle czy dobble, nie jest juz dzi$ wyzwaniem, bowiem
istnieje wiele darmowych portali, ktore po wpisaniu wybranych wyra-
zOw same tworzg poszczegdlne schematy zabawy. By jednak trening
fonetyczny zyskal dodatkowy sens i przeksztalcil sie w gre jezykows,
pamietac nalezy o dawaniu szansy na wspotzawodnictwo. W tej tak deli-
katnej i trudnej materii, jakg jest ¢cwiczenie wymowy, warto zmotywowac
- szczegolnie niesmiatych — poprzez bliskg wielu osobom chec¢ wygra-
nia / zdobycia nagrody. Do$wiadczenia autorki pokazuja, Ze to niekto-
rych o$miela do bardziej otwartych zachowan podczas zajec¢ i sponta-
nicznych, nie tak kontrolowanych (nie zawsze jest to wskazane) prob
brania udzialu w zabawach edukacyjnych.
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LUDICITY IN TEACHING PRONUNCIATION
OF POLISH AS A FOREIGN/SECOND LANGUAGE

Keywords: ludicity, phonodidactics, teaching Polish as a foreign/second language

Summary. The aim of this paper is to check whether elements of the ludic strategy are used in
teaching pronunciation of Polish as a foreign/second language. The results were based on an
analysis of phonodidactic materials, including the offer of the publishing market connected with
gamification. As a summary, it shows examples of popular games, which can be successtully ada-
pted to practise correct perception and pronunciation.





