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WUJEK GOOGLE MA DZIS PROBE CHORU
— 0 LUDYCZNYCH TECHNIKACH
WPROWADZANIA I UTRWALANIA SEOWNICTWA
NA LEKCJACH JEZYKA OBCEGO

Slowa kluczowe: jezykoznawstwo, nauczanie jezykow obcych, glottodydaktyka, dydaktyka

Streszczenie. Niniejszy artykul dotyczy ludycznych technik wprowadzania i utrwalania stow-
nictwa, wykorzystywanych przeze mnie na lekcjach jezyka obcego — angielskiego (dla uczniow
polskich) oraz polskiego (dla cudzoziemcow). W artykule opisalem, na czym te techniki polegaja,
w jaki sposob doszto do ich powstania, w jakich warunkach moga zosta¢ wykorzystane oraz co
dzieki nim dydaktyk moze osiggngé. We wnioskach zaprezentowane zostaly stosowne refleksje
plynace z wykorzystywania technik wprowadzania i utrwalania leksyki oraz uwagi i sugestie dla

nauczycieli, ktore pomoga w realizacji zadania za pomocg wybranej techniki.

1. WSTEP

Kazdy czlowiek bez watpienia uczy sie przez cale zycie. Proces
Swiadomego przyswajania wiedzy czesto jednak moze wydawac sie
zmudny, trudny i czasochlonny. W szczegdlnosci dzieci i mitodziez
postrzegajg nauke jako nieprzyjemng konieczno$c. Zazwyczaj uspra-
wiedliwiajg swoje zdanie tym, ze sg do niej zmuszani, a sama nauka
jest nudna i nie przyda im sie¢ do niczego w dorostym zyciu. Kazdy z nas
posiada wiedze, ktorej nie nabyl w ,standardowy sposob”, tzn. uzyskat
ja poprzez dzialanie, wtasne do$wiadczenia i uwazne przygladanie sie
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swiatu, czyli w pewnym sensie nieswiadomie. Owa swiadomos$c¢ uczenia
sie nie musi towarzyszyc¢ czlowiekowi, ktory sie uczy — nie potrzebuje
jej, aby posigéc dang wiedze. Jest to bardzo cenna wskazowka, szczegol-
nie w czasach, gdy nauczyciel ma do wykorzystania rozmaite technolo-
gie, ktore w jak najbardziej przystepny sposob pomagajg zaangazowac
ucznia i wyposazy¢ go ,przy okazji” w doswiadczenie i wiedze.

Zabawama istotne znaczenie dla zycia dzieckainie nalezy postrzegac
jej jako marnowania czasu (Fontana 1998, s. 55). Angazuje ona bowiem
procesy emocjonalne cztowieka i oddziatuje na dziatalnos¢ praktyczna.
To wlasnie przez zabawe kazdy mlody czlowiek poznaje otaczajgcg go
rzeczywistos¢ i stara sie jg interpretowac¢ (Rochovska 2011, s. 20). Na-
uka ptyngca z zabawy jest czyms przypadkowym, czego dziecko czesto
nie dostrzega, poniewaz jest przekonane, ze wykonuje czynnosci pomy-
slane tylko dla rozrywki — ,catkowicie niepowazng aktywnos¢” (Fontana
1998, s.56). Nie ma watpliwosci, Zze najmlodsi uczg sie przez zabawe, lecz
nalezy dodac, ze kazda forma zabawy lub innej aktywnosci, ktora uroz-
maici standardowe przyswajanie wiedzy, bedzie korzystna zaréwno dla
dzieci, jak i dla dorostych — oczywiscie w odpowiednim natezeniu.

Celem nauczania jest to, by dane dostarczane do ucznia pozostaly
w jego pamieci dlugotrwatej. Zadanie nauczyciela polega wiec na stwo-
rzeniu takiej sytuacji, podczas ktorej uczen zapamieta tresci, a nastepnie
bedzie w stanie z latwoscig je odtworzyc i wykorzystac w praktyce. Warto
zaznaczy¢, ze uczenie sie jest procesem poznawczym, ktory polega na
tym, ze wprowadza si¢ informacje do jednego z systemoéw pamieci. Wy-
maga to zakodowania informacji i utrwalenia zapisu. Rozmaite dziala-
nia, np. zabawy podejmowane przez jednostke, czesto utatwiajg i przy-
spieszajg proces zapamietywania, poniewaz do odpowiednio zakodowa-
nych informacji latwiej jest odnalez¢ slad pamieciowy (Neckaiin., 2013).

Zadania dawane uczniom powinny wobec tego rozbudzac ich proce-
sy myslowe. Wazng role odgrywa projektowanie zadan, ktore pobudzajg
myslenie wyobrazeniowo-pojeciowe, jednak warto pamietac, ze jest to
dojrzata forma myslenia, w ktorej pojawiajg sie elementy myslenia abs-
trakcyjnego, moggce sprawiac trudnosci mtodszym uczniom.

Nalezy takze zwroci¢c uwage na problem przestymulowania wspol-
czesnych uczniéw. Nauczyciele, z ktorymi rozmawiam, zauwazaja, ze
obecnie trudno skupi¢ sie dzieciom na sprawdzianie, ktory wydruko-
wany jest ,czarnymi literami na zwyklej biatej kartce”. Uczniowie na co
dzien majg przed oczami ekrany swoich telefonow, tabletow, telewizo-
row i laptopow, ktére wysytajg im mnostwo bodzcow. Nauczyciel powi-
nien umiejetnie korzystac z tego typu technologii i pokazywac uczniom,
jak mozna czerpac dzieki nim wiedze oraz ze zabawy zwigzane z wy-



Wujek Google ma dzis probe choru — o ludycznych technikach... 95

cinaniem, przyklejaniem lub ¢wiczenia ruchowe takze sg atrakcyjne.
Z jednej strony, warto pobudzac¢ szczegolnie mtodsze dzieci do dziala-
nia podczas zajec, aby nie siedzialy przez 45 minut w tawce, z drugiej
za$ nalezy wyznaczy¢ im konkretne granice: szkota jest przyjaznym
miejscem, w ktorym kazdy moze sie czu¢ bezpiecznie, lecz nie spedza
sie w niej czasu wylgcznie na zabawie, a do sprawdzianu czy kartkow-
ki nalezy podejs¢ powaznie. Warto takze zachecac¢ uczniow do dobrego
zachowania oraz pilnego uczenia si¢ rozmaitymi nagrodami w postaci
np. wspolnej zabawy pod koniec lekcji. Zabawa ta moze byc¢ zaplanowa-
na przez nauczyciela przed zajeciami, a grupa nie musi o tym wiedziec.
Dzieki temu ,odstepstwu” od zwyktej lekcji w postaci aktywnej zabawy
uczniowie poczujg sie docenieni i bedg mieli ochote pracowac¢ na za-
jeciach. Warto wspomniec¢ takze o kolejnej korzysci plyngcej zarowno
dla uczniow, jak i dla nauczyciela, ktorg jest przyswojenie wiedzy pod-
czas przygotowanej przez niego zabawy, czego uczniowie nie sg w peini
swiadomi, poniewaz oddajg sie zaproponowanej przez prowadzgcego
zajecia aktywnosci.

2. TECHNIKI WPROWADZANIA 1 UTRWALANIA SEOWNICTWA
W PRAKTYCE

Nowo poznane stownictwo musi by¢ utrwalane, poniewaz nieuzy-
wane i niepowtarzane stopniowo zanika. W zwigzku z tym uczniowie
potrzebujg rozmaitych bodzcow i skojarzen, aby zapamietac¢ dane wy-
razy i by¢ w stanie ich uzy¢, nawet gdy mineto juz troche czasu od ich
poznania. Nalezy tu wspomnie¢ ztotg mysl Konfucjusza, ktéora pomimo
uplywu wiekow, nadal jest aktualna: ,Powiedz mi, a zapomne, pokaz
—azapamietam, pozwol mi to przezy¢ — a zrozumiem” (http 1).

Przejde do omdwienia kilku technik, ktore stosuje na zajeciach z jezy-
ka obcego — angielskiego lub polskiego. Mozna pokusic¢ si¢ o stwierdze-
nie, ze sg one w pewnym stopniu technikami autorskimi, co oznacza, ze
powstaly w wyniku zainspirowania sie grami i zabawami edukacyjnymi
bgdz elementami kultury popularnej lub w wyniku modyfikacji i prze-
ksztalcen istniejgcych juz technik, ktore wykorzystujg inni dydaktycy.

Zajecia prowadze w Centrum Jezykow Obcych BEDAR, w matych gru-
pach—do 10 oséb. Moimi uczniami sg zazwyczaj dzieci i mlodziez w wieku
od 7. do 16. roku zycia. Techniki, ktore zostang przedstawione w tym arty-
kule, byty stosowane przeze mnie podczas zaje¢ wlasnie w tych grupach.

Na poczatek nalezy zwrocic¢ szczegolng uwage na to, ze skutecznos¢
techniki zalezy od wielu czynnikow, jak np. liczebno$¢ grupy, wiek,
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poziom jezykowy, zaangazowanie, podejscie i ambicje uczniow, sposob
przeprowadzenia lekcji przez lektora oraz dostepne srodki i pomoce
dydaktyczne. Nauczyciel musi wzig¢ te czynniki pod uwage i przed
zajeciami odpowiednio si¢ przygotowac, aby w razie potrzeby moc
w trakcie lekcji zmodyfikowac¢ technike i dostosowac jg do potrzeb
uczniow.

2.1. PROBA CHORU WUJKA GOOGLE

Cwiczenie to dotyczy w duzej mierze dzwiekowego i réwniez graficz-
nego przyswojenia danego stowa i nalezy traktowac je jako okazjonalne,
tzn. nie wykorzystywac go do utrwalenia stownictwa np. z catego dziatu,
lecz w sytuacji, gdy podczas zajec¢ pojawi sie problem z wymowg danego
wyrazu lub niewielkiej ich liczby.

Podczas poznawania stownictwa uczniowie czesto nie wiedzg lub
nie mogg zapamietaé¢, w jaki sposob wymawia sie nowo poznany wyraz.
W takiej sytuacji z pomocg przychodzi Wujek Google — tak zartobliwie
okresla sie przegladarke internetows Google ze wzgledu na jej ogrom-
ng przydatnos¢ (niczym dobry wujek, ktory pomoze nawet w najtrud-
niejszej sytuacji). Dzigki temu ¢wiczeniu uczniowie majg okazje oswoic
sie z brzmieniem poznanego wyrazu i tym samym szybko utrwali¢ jego
znaczenia. Pozwalam uczniom na wyjecie telefonow, uruchomienie in-
ternetu i wlgczenie translatora Google (http 2). W tym miejscu nalezy
zaznaczy¢, ze zezwolenie na wyjecie telefonéw i wlgczenie internetu
zdecydowanie ozywia sluchaczy. Uczniowie otwierajg strone interneto-
wg www.translate.google.pl i wpisujg sugerowany przez nauczyciela wy-
raz,aw kolumnie obok pojawia sie jego thumaczenie. Na poczgtku kazdy
uczen kolejno za pomocy klikniecia w ikone glosnika odtwarza wyraz
na swoim telefonie. Nastepnie dziele uczniéw na 2, 3 lub 4 grupy, np.
2-3-osobowe. Telefony w kazdej z grup muszg jednoczesnie odtworzy¢
dany wyraz, co nie jest takie proste. Uczniowie bardzo sie starajg, odli-
czajg, angazujg sie maksymalnie, aby wyraz zabrzmial rownoczesnie na
wszystkich telefonach. Kazdy z glosow z tego choru (czyli kazda grupa
uczniow) ,prezentuje sie”, odtwarzajgc jednoczesnie brzmienie wyrazu
na swoich telefonach. Na zakonczenie chér musi zabrzmie¢ w catosci.
Na komende nauczyciela wszyscy uczniowie rownoczesnie klikajg przy-
ciski i sprawdzamy, czy wszystko sie powiedzie. Zazwyczaj podejmuje-
my jeszcze kilka prob, aby bylo jak najblizej ideatu.

Nastepnie nalezy sprawdzi¢, jak dobrze uczniowie ostuchali sie
z brzmieniem danego stowa i czy dobrze je wymawiajg. W tym momen-
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cie zamieniamy glosy odtwarzane przez telefony na gltosy uczniow i pro-
sze ich o wypowiedzenie danego wyrazu w rozmaitych konfiguracjach
(w grupach, w parach, pojedynczo).

Celem tego ¢wiczenia jest przede wszystkim nauczenie poprawnej
wymowy wyrazu, ktory sprawial trudnosci w tym zakresie oraz szybkie
i efektywne zapamietanie zaréwno wspomnianej wymowy, jak i znacze-
nia oraz pisowni slowa.

Cwiczenie moze by¢ urozmaicone. Mozna regulowaé¢ glognoéé, np.
jedna grupa odtwarza (lub pozniej takze wypowiada samodzielnie) sto-
wo cicho, druga glosno lub pojedynczo —jeden uczen cicho, drugi gtosno.
Uczniowie mogg takze rozejs¢ sie po sali i nauczyciel moze prosic kaz-
dego po kolei o to, aby wlgczyl nagranie lub wypowiedzial dane stowo.

Ewaluacja: angielskie stdwka takie jak m.in. though, thought, steamed
buns, comfortable, recipe zostaly opanowane przez moje grupy. Ucznio-
wie po dlugim czasie perfekcyjnie odtwarzajg akcent i wszystkie gloski,
ktore wczesniej uslyszeli. Warto zwroci¢c uwage na atrakcyjnosc tego
¢wiczenia i to, ze wywotuje wsrod nich dobre skojarzenia. Gdy zostali
zapytani (wyrywkowo, po dwoch miesigcach od wprowadzenia stowka)
o kluski parowe (steamedbuns), byli w stanie idealnie wypowiedzie¢ te
nazwe, a dowodem na mite skojarzenia z wprowadzeniem tego wyrazu
byto ogoélne rozbawienie. Nalezy doda¢, ze ta zabawa ¢wiczy stuch mow-
ny, a wiec daje uczniom bodzce stuchowe, ktére nastepnie stuzg nauce
WYMOowy.

Uwagi: nauczyciel zawsze musi sprawdzi¢, czy translator nie prze-
ksztalca wymowy danego wyrazu i dopiero po zatwierdzeniu mozna te
technike zastosowac. Nalezy tez przypominac uczniom, ze translator
jest dobry w przypadku sprawdzania pojedynczych wyrazow, a nie ca-
tych fraz, gdyz nie jest narzedziem doskonatym. Warto podkresla¢ wage
np. tradycyjnych stownikow i zleca¢ uczniom poszukiwania wyrazow
wiasnie w tego typu pomocach dydaktycznych, a translator internetowy
traktowa¢ jako pomoc w uczeniu sie¢ wymowy.

2.2. BIEG PO PRZEDMIOT W DWOCH DRUZYNACH

Zabawa ta sprawdza sie szczegdlnie w klasach 1-3, a jej celem jest
utrwalenie stownictwa z calego dzialu. Na dwodch stolikach/lawkach
umieszczam takie same przedmioty (np. przybory szkolne, karteczki
z kolorami) lub obrazki przedstawiajgce te przedmioty. Uczniowie usta-
wiajg sie gesiego po drugiej stronie sali. Na poczgtku podnosze kazdy
przedmiotiprzypominamy wspolnie jego nazwe. Nastepnie przechodze
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do wlasciwej fazy tej zabawy. Nauczyciel wypowiada nazwe przedmiotu,
pierwszy uczen z druzyny przybiega do stolika i zabiera wspomniany
przez nauczyciela przedmiot, nastepnie wraca do druzyny i klepnieciem
w reke umozliwia drugiej osobie wyruszenie po przedmiot. Nauczyciel
wypowiada kolejng nazwe przedmiotu i druga osoba go zabiera. Zabawa
trwa do wyczerpania przedmiotéw. Wygrywa ta druzyna, ktérej ostatnia
osoba szybciej wroci do szeregu z ostatnim przedmiotem.

Modyfikacje: mozna wprowadzi¢ zasade prawda/falsz. W tym wy-
padku lepiej sprawdzi sie bieg indywidualny. Uczniowie biegng do
przedmiotu, a nauczyciel wypowiada jego prawdziwg nazwe lub nazwe
zupelnie innego przedmiotu. Uczen musi szybko okresli¢ prawdziwosc.
W przypadku prawdy mowi: tak/yes i zabiera przedmiot. W przypadku
fatszu mowi: nie/no i podaje prawdziwg nazwe przedmiotu, nie zabiera-
jac go. Za szybkg i poprawng reakcje kazdy otrzymuje punkt.

Uwagi: nalezy uwzglednic¢ warunki lokalowe i przestrzen w sali, aby
zachowac bezpieczenstwo.

2.3. KOLO FORTUNY

Te gre mozna przeprowadzi¢ we wszystkie grupach wiekowych. Za
jej pomocg mozna wprowadzic¢ lub utrwali¢ stownictwo. Zabawa ta jest
niekiedy bardzo emocjonujgca i niezwykle angazuje uczestnikow zajec.
Uczniowie grajg o punkty lub (aby odda¢ charakter teleturnieju) wymy-
slone pienigdze, ztotowki, funty, dolary — zwigzane z jezykiem danego
panstwa i — przy okazji... o honor.

Na tablicy (najlepiej interaktywnej) pojawia sie tabela z druzynami
i ich punktacjg, hasto do odgadniecia w postaci poziomych kresek oraz
,poteczka” na litery, ktérych nie ma w hasle, a zostaly przez druzyne za-
proponowane. Gdy na polce znajdzie sie zbyt duzo liter, runda zosta-
je nierozstrzygnieta. Liczba nietrafionych liter, czyli tych, ktére osoba
prowadzgca gre wpisuje na potce, musi by¢ dostosowana do dlugosci
hasta i jego poziomu trudnos$ci. Hastem moga byc¢ pojedyncze wyrazy
w mtodszych grupach, wyrazenia, zwroty i dtugie zwigzki frazeologicz-
ne w grupach starszych. Druzyny zaczynajg gre z okreslonym stanem
konta, np. 10 lub 20 tysiecy/punktow.

Ze wzgledu na rozne warunki techniczne, mozna postugiwac sie ko-
tem fortuny wycietym z kartonu, w aplikacji elektronicznej (http 3) lub
po prostu przeprowadzi¢ rozgrywke na tablicy bez uzycia kota.

Zasady bez kola fortuny: za kazdg trafiong litere przyznajemy
5 tysiecy/punktow, za nietrafiong odejmujemy 3 tysigce/punkty lub
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5 tysiecy/punktow (mtodszym uczniom odejmuje sie¢ mniejszg liczbe
jednostek).

Zasady z kolem fortuny: uczniowie krecg zrobionym przez nich
kolem lub tym w specjalnej aplikacji w telefonie. Koto pokazuje liczbe
punktow, ktorg sie otrzymuje (w przypadku odgadniecia litery) lub traci
(w przypadku nietrafienia litery).

Kazda druzyna czeka na swojg kolej, podczas ktorej ma prawo do od-
dania jednego trafienia. W przypadku, gdy druzyna zna hasto, moze je
wypowiedzie¢ dopiero podczas swojej kolejki. Za wypowiedzenie hasta
podczas kolejki innej druzyny odejmuje sie ustalong na poczgtku sume
pieniedzy/punktow.

Zakonczenierozgrywki:wzaleznosciodtego,ilepustychmiejsc(nie-
odgadnietych liter) pozostalo w hasle, nagroda ulega zmianie. W przy-
padku 6 luk - 50 tysiecy/punktow, 5-40 tysiecy/punktow, 4-30 tysiecy
/punktow, 3-20 tysiecy/punktéw, 2-10 tysiecy/punktéw i jednej luki
- 5 tysiecy/punktow — lecz to takze zalezy od dlugosci hasta i liczby te
nalezy wcze$niej przemyslec¢. Za bledne podanie catego hasta druzynie
odejmuje sie 50 tysiecy/punktow. Wygrywa druzyna, ktora zgromadzi-
ta najwiecej pieniedzy, po podsumowaniu wszystkich przeprowadzo-
nych rund.

Ewaluacja: uczniowie bardzo lubig te gre i w pelni sie w nig angazu-
ja. Po dlugim czasie potrafig odtwarzac¢ wyrazy i zwigzki frazeologicz-
ne poznane dzieki tej zabawie. Czesto wyznaczam jednego pomocnika
w przypadku nieproporcjonalnego podziatu w grupach. Zapisuje on
punktacje i przeprowadza runde. Jest to szansa dla uczniow stabszych,
ktorzy dziatajgc w druzynie, mogliby przestac sie angazowac, a przepro-
wadzajgc rozgrywke, zapamietajg hasto i bedg mogli czuc¢ sie w pewien
sposob wyrdznieni i zacheceni do dalszej pracy na zajeciach.

2.4. ODGRYWANIE WYJATKOWEJ ROLI

Technika ta przeznaczona jest dla uczniow starszych — od klasy
4 wzwyz, a jej celem jest przede wszystkim utrwalenie pojedynczych
stow, zwrotéw i fraz w danym jezyku oraz wprowadzenie nowego stow-
nictwa. Dzialamy na tekscie — dialogu. Po poprawnym przeczytaniu z po-
dzialem na role wprowadzam modyfikacje. Nadaje uczniom nowe role,
ktore odbiegajg od tych, ktore obowigzywaly w dialogu, np. zwykta roz-
mowa dwojga nastolatkow w czytance staje si¢ klotnig malzensks zde-
nerwowanej zony i niezwykle spokojnego meza czy rozmowsg dwoch ra-
perow lub businesswoman ze swoim chytrym wspolnikiem.
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Przeprowadzenie ¢wiczenia: przeprowadzam z uczniami pogadan-
ke na temat charakteru tych postaci i dodajemy do dialogu rozmaite
stownictwo (czesto socjolektalne), ktore bedzie typowe dla tych postaci
i pomoze oddac ich charakter. Jest to okazja do wprowadzenia do dialo-
gu pewnych charakterystycznych zwrotow i stownictwa.

Ewaluacja: uczniowie chetnie angazujg sie w nowe role i w pelni sie
im oddaja. Kilka grup zaskoczylo mnie swojg znajomoscig stownictwa,
checig ingerencji w tres¢ dialogu i liczbg dodanych od siebie lekse-
mow. Uczniowie mieli ogromng satysfakcje i jedna z grup pod koniec
roku wyszta z propozycja, aby przeczyta¢ wszystkie teksty ze wszyst-
kich rozdzialow na jednych z ostatnich zajec. Efekt byl zaskakujgco
pozytywny. Uczniowie zapamietali swoje postaci i potrafili je bardzo
dobrze odtworzy¢.

Uwagi: grupa musi wykazac sie bardzo dobrg znajomoscig tekstu
dialogu, w przeciwnym razie ¢wiczenie sie nie powiedzie.

3. ZAKONCZENIE

Proces uczenia sie musi byc urozmaicany w celu lepszego i trwalsze-
go zapamietania materialu. Kazda aktywnos$¢, ktéra pobudza ucznia do
dzialaniapodczaszajec,sprzyjaprzyswajaniuwiedzy. Waznym zadaniem
nauczyciela jest zachecenie ucznia do dzialania i utatwienie mu uczenia
sie poprzez pokazywanie réznych sposobdéw zapamietywania materia-
tu. Techniki zaprezentowane w artykule, ktore sg przeze mnie stoso-
wane na zajeciach, konczg si¢ sukcesem, angazujg uczniow lub czesto
nawet pochlaniajg ich bez reszty, szczegdlnie koto fortuny. Przy czestym
stosowaniu technologii nalezy jednak pamieta¢, zeby nie deprecjono-
wac¢ wartosci klasycznych pomocy dydaktycznych, np. papierowego
stownika. Poznane stownictwo warto utrwalac i okazjonalnie sprawdzac
po pewnym czasie.
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UNCLE GOOGLE HAS A CHOIR REHEARSAL TODAY
—ABOUT LUDICAL TECHNICS OF INTRODUCING AND CONSOLIDATING
VOCABULARY DURING FOREIGN LANGUAGE CLASSES

Keywords: linguistics, teaching foreign languages, glottodidactics, didactics

Summary. The article presents the ludic technics the author uses during introducing and conso-
lidating vocabulary in a foreign language classes. It provides a description of what these methods
are about, how they were created, under what circumstances they could be used and what didac-
tics could achieve thanks to them. The Conclusions show relevant reflections about using several
introducing and consolidating vocabulary technics, comments and suggestions for teachers that

will help them in the implementation task with the use of chosen methods.



