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IDEOLOGICKY GYC VDRAMATICKE] TVORBE
PRE DETIA MLADEZ

Milan Kundera v diele Nesnesitelnd lehkost byti odhalil gy¢ ako jeden z hlav-
nych néstrojov ovladania mas v obdobi komunizmu [Kulka 2000: 31]. Vyuzi-
tie gy¢a ako ndstroja ovlddania je mozné vdaka tomu, Ze gy¢ vo svojej podstate
m4 masovu pritazlivost. Ako konstatuje T. Kulka [2000], jeho druhym zna-
kom je zroven jeho estetickd defektnost. V prispevku sa zaoberdme otdzkou,
¢i mozno povazovat za gycové tie dramatické diela pre deti a mléddez, ktoré
vznikali v 2. polovici 20. storo¢ia a vykazuji zndmky tendenc¢nosti, dobovej
ideoldgie. Na zaklade vyberovej analyzy konkrétnych diel (slovenskych, ale aj
eskych, ruskych a i.) sa pokusime néjst problémové parametre, ktoré drama-
tické dielo pre dieta alebo mladého recipienta posuvaja do kategérie ideolo-
gického gyc¢a. Sledovali sme dramatické diela, ktoré vznikli v rozpati 60.—-80.
rokov 20. storocia.

Pri analyze a interpreticii sme vychddzali z toho, ¢i vybrané diela spltaju
podmienky gy¢a, ako ich definoval T. Kulka [2000]: 1. Ci zobrazujt témy, ktoré
st vSeobecne povazované za krasne alebo ktoré maju silny emociondlny néboj;
2. Cije zobrazena téma vo vybranom diele okamzite identifikovatelna a 3. Ci vo-
bec alebo takmer vobec neobohacuje asocidcie spojené so zobrazenou témou.

Ideologicky gy¢ splita vietky tri kritérid. Plati to aj v pripade diel pre deti,
este vyraznejsie pre mlddez. Specifickym znakom ideologického gy¢a pre deti
a mladez je prvopldnovy didaktizmus. Gy¢ ako netvorivé preberanie, replikova-
nie konvenénych foriem, motivov, dramatickych situdcii, stereotypov (napr. pri
riedeni konfliktu) sa prejavuje v mnohych dramatickych hrach pre deti a mladez
v obdobi totalitného rezimu v tzv. byvalom Sovietskom bloku.

Zo zanrov inklinuje k ideologickému gy¢u jednoznacne hra zo zivota deti.
Realisticky sposob kreovania suvisi so skuto¢nostou, ze hry zo Zivota deti su vy-
razne poznacené dobovymi prvkami. V prevaznej miere zobrazuju krasne detstvo
v socialistickej vlasti. Dieta je sucastou kolektivu, v ktorom je vrcholnou takd po-
zitivna hodnota, ako je vzdjomnd pomoc a oddanost vlasti. V ¢om je problém?
V nedostatku miery a absencii psychologickej motivovanosti konania postav, kto-
ré konaju vylu¢ne na zaklade vonkajsej motivacie. Ich spravanie je podmienené
ideoldgiou. V takychto dielach je pritomny prvopldnovy didakticky zamer vycho-
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vévat dieta k vda¢nosti komunistickej strane, ktord sa stara o blahobyt a bezpe¢-
nost obéanov a aby jej v dospelosti bolo lojélne.

Prvé kritérium: zobrazenie tém, ktoré su vSeobecne povazované za krsne
a maju silny emociondlny naboj spifa viacero hier zo Zivota deti v sledovanom
obdobi. Samotnd téma by v$ak este nestacila na to, aby sme takéto dielo oznadi-
li za ideologicky gy¢. Za krasny je povazovany obraz laskyplného vztahu matky
s dietatom, hrajuce sa $teniatka, diev¢atko s babikou a pod., ¢o st témy pritomné
aj vkvalitnych umeleckych dielach, ale dominuja v gy¢ovych, ktoré exponuji uve-
dent emocionalitu témy do patetickych poloh. Silny emociondlny ndboj mali hry
¢eskej poetky a dramaticky Jarmily Hanzdlkovej. Napriklad jej hra zo zivota deti
z roku 1983 (preklad M. Fehér) Jabi¢ko mladosti zobrazuje vztah deti a starenky s
aliziami na motivy prézy A. Gajdara Timur a jeho druzina. Hlavné postavy tvori
skupina deti z obytného domu a suseda, dochodkyna Hajkova, ktord je v Gvode
hry mrzutou a deti okrika. Podla o¢akévania starenku Hajkovu si postupne ziska
najmladsia Lucka, ktord si ju ,adoptuje” za babicku. Celd hra je zobrazenim idy-
lického a v podstate nekonfliktného vztahu pani Héjkovej a deti, ¢o autorka do-
piﬁa mnozstvom pesnic¢iek. Problematickd je tu prvoplanovost, predvidatelnost
konania postav i rozuzlenia a explicitnd didaktickost.

Dostévame sa k dal$im kritéridm gyca. Od témy, ktord je povazovand za
véeobecne krasnu a dostato¢ne emociondlnu k faktu, Ze je lahko identifikovatel-
nd a schematicky prvopldnové: dieta, ktoré je sucastou pionierskej organizicie,
mlddenec ¢i dievéa, ktoré je vzornym ,zvizdkom® a vychovéva mladsich pionie-
rov. Pri rie$eni konfliktu v tenden¢nych dielach sa mozno stretntt s modelovou
situdciou, v ktorej najva¢sim trestom pre dieta za previnenie sa povazuje odobra-
tie pionierskej $atky, tzn. vylucenie z pionierskej organizacie. Mnohé ideologic-
ké diela tustia v zdvere do propagandistickej agitky. Napr. v bdbkovej revue Jana
Kakosa Carovné sklicka z roku 1961, ktora je povazovana v dejinich slovenskej
dramatickej tvorby pre deti za prvy pokus o Zaner sci-fi a ma svoje kvalitné miesta,
je v zavere vyuzitd filmovd projekcia ihrisk, prirody a vytvoreny melodramaticky
obraz $tastného zivota deti v socialistickej vlasti, typicky pre ideologicky gyc¢. Po-
dobne aj Elena Cepéekova, ktord je autorkou vrcholnych diel slovenskej literatu-
ry (v oblasti drdmy pre deti Kondpka, 1979 a Belasy kréah, 1982), vytvorila v 70.
rokoch aj hru zo zivota deti Zdzracny dalekohlad (1976), ktoré je poznacend di-
daktickostou, tenden¢nostou a patosom. E. Cepéekové v nej vytvara idealizovany
obraz pionierov, ktory mé shazit ako mravny imperativ. Zaver navyse skizne do
prvoplénovej agitky: znie dobova pieseri Ziari $atka pionierska®, ktoru ilustruja
detski predstavitelia vizudlnym obrazom (z kvetov vytvérajt pioniersku $atku).

Gycové dielo je explicitné a jednorozmerné. Ideologické diela vyuzivaju
schematické rozvrstvenie postdv, konfliktov, sveta (Vychod verzus Zapad). So-
cialisticky realizmus ako ideol6giou podmienend metdéda pisania preferoval tému
spitt s ideolégiou (téma kolektivizmu, vyro&i 2. svetovej vojny, na Slovensku
$pecidlne téma Slovenského narodného povstania a pod.) a realistické kreovanie
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skuto¢nosti v snahe vyhnut sa metaforickému, symbolickému, resp. zatextovému
priestoru, ktory by umoznioval viacvyznamovu interpretaciu. S uvedenou skutoc-
nostou (plochostou a vyhybaniu sa zlozitejsiemu a metaforickejsiemu vyjadro-
vaniu) stvisi aj 3. podmienka gy¢a podla T. Kulku: ,Ky¢ substantivné neoboha-
cuje asociace spojené se zobrazenym tématem [Kulka 2000: 57]. Kladny hrdina
vintencidch met6dy socialistického realizmu bol maximalne angazovany v duchu
socialistickej etiky [Cervenik 1983]. Napriek tomu, e mnohi talentovani autori
dokazali dat takejto postave aj presved¢ivé psychologické ¢rty a motivaciu, ne-
mozno sa vyhnut faktu, Ze jeho konanie malo vzdy vonkajsiu pohnutku, a to idey
a idedly socializmu. Rovnako podstatny bol aj vychovny vyznam kladného hr-
dinu, ,schopného vyzarovat intenzivnu socialisticka etickd energiu® [Cervendk
1983: 21]. O jednozna¢nej podriadenosti umenia politike sved¢ia aj dobové cha-
rakteristiky socialistického realizmu, napr. M. N. Parchomenka, ktory ju vyvysu-
je kvoli tomu, ze podla neho odstrariuje protire¢enie medzi estetickym idedlom
umenia a socidlnymi idedlmi $titnej moci [Cervendk 1983]. V skuto¢nosti ho
v$ak prehlbuje.

Typickym prikladom ideologického gy¢a v sledovanom obdobi (so viet-
kymi vy$$ie pomenovanymi znakmi) je hudobno-dramaticka hra zo Zivota deti
s prvkami sci-fi od ¢eského autora Sasu Lichého s nizvom Fripiri (1962, preklad
do slovenéiny V. Turéany). Autor v nej spraciva aj aktudlne spolo¢enské udalosti,
o.. aj let J. Gagarina do vesmiru. V texte je transparentné, prvopldnové pretlaca-
nie myslienky spolo¢enskej angazovanosti a kolektivizmu, vytviranie kolektiv-
neho hrdinu, ¢o je typickym znakom vicsiny realistickych hier pre mlddez tohto
obdobia. Fripiri je ukdzkou divadelnej hry s vyraznymi tendenénymi prvkami. Uz
samotné redlie a zapletka maju v sebe impulz ideologického didaktizmu. Kolekti-
vizdcia a industrializdcia s heslami, ktoré ndpadne ,vyskakuju“ uz z prvych replik
a scény hry. Dej sa totiz odohrava na Sedmiskali, mieste, kde sa stavia obrovska
priehrada a s flou nové mesto (aldzia na brigddy typu Trat mlddeze). Zapletkou
je snaha siedmakov vytvorit pod dojmom aktudlnych spolo¢enskych udalosti
astronauticky krazok ,Gagarinovci®, ¢o ich triedny ucitel neschvaluje, pretoze
maju zly prospech a najprv by sa podla neho mali drzat redlnych planov — zlep-
$it prospech a trénovat na futbalovy zdpas. Mlddez si da preto tajnu schodzku,
na ktorej ,nédhodou” uvidia padnit kozmicku druzicu. Vystapi z nej astronautka
Fripiri. Z hladiska vystavby deja je v hre nidpadnd nepresved¢iva konfrontédcia ne-
redlneho sveta — linia sci-fi a predstavenie pokrokovej socialistickej skuto¢nosti
v ,ziarivych bielych farbach® V komponovani deja mozno sledovat schvalnosti.
Préve k detom, ktoré chcu zalozZit astronauticky krizok pride mimozemstanka
Fripiri, ktord m4 za ulohu zistit, ako funguje vodna elektrareil. Z Fripiri sa v8ak
v zavere ,vykluje“ prezlecend pilotka. VSetko bola len didakticka hra, ktord im
pripravil otec jedného z chlapcov Pavol Piaty, ktory v ramci hesla ,$kola hrou,
¢i dnesnou terminolégiou pomocou ,zazitkového ucenia“ cheel prinutit svojho
syna utit sa. Prvoplanovy didaktizmus je neprehliadnutelny (napr. aj v motivoch,
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ked sa ,mimozemstanka“ Fripiri uéi o vyspelej socialistickej spolo¢nosti) a stoji
nad umeleckou a estetickou hodnotou textu. Hudobné ,¢isla“ tvoria povidsine
kolektivistické piesne (napr. pri spolo¢nej stavbe novej bezeckej skvarovej trate
a pod.). Ako priklad uvedme zévere¢nu piesen, ktor4 je az popieranim fantdzie
a propagovanim, resp. velebenim socialistického realizmu:

V3etci (spievaji)

Nam uz ¢ert a ¢ernoknaznik nepéci sa nijak

ani palos, ani $abla, budzogan ¢i kyjak,

rozpravky nam vybledli jak spisy,

v ktorych vojsko nech len v Sitne spi si!

Co nam z drakov, z titosov, z tych lietajucich koni,
z princa, strigy, ktord vzduchom na metle sa honi?
Nad zemou uz doba zvoni ind:

krazia nad fiou ziaci Gagarina....

..My chceme mier, a Ziadne tanky,

mierit len zrakom do ¢itanky,

by sme si raz jak dospeli

s Gagarinom svet obzreli...! [Lichy 1962: 62]

V dramatickej tvorbe pre deti je osobitnou kategériou zéver hry, v ktorom
ma4 svoje moralne opodstatnenie o¢akdvanie pozitivneho rozuzlenia. Av$ak v die-
lach, ktoré mozeme zaradit do kategérie ideologického gyca stastny zéver nevy-
chddza zo zépletky, ale je dany uz na zac¢iatku hry a prameni v o¢akévani spravne-
ho konania hrdinu presved¢eného o socialistickych idealoch. Pri dielach pre deti,
v ktorych su detski protagonisti, je vSak takéto presved¢enie detského hrdinu iba
pridané zvonku. Stvisi s tym problém manipulacie, o ktorom sme hovorili v Gvo-
de v stvislosti so znakmi gy¢a a konstatovanim M. Kunderu.

Cesky autor Josef Mlejnek bol v 60. rokoch 20. stor. autorom viacerych
hier pre mladez. V roku 1960 mu v preklade M. Jan¢usku vysla na Slovensku
komédia Prvd skiiska a v roku 1961 hra zo zivota mlddeze Hrdina. Obe jeho hry
st typicky tenden¢né, poznacené dobou a spolo¢enskou objednavkou - v ob-
lasti témy kolektivizmus, vzorna socialistickd mlddez, pionierske tdbory a pod.
Skuto¢nost, ze Prvd skiiska ziskala cenu v sutazi osvetového tstavu, svedéi skor
nez o jej estetickych a umeleckych kvalitich o tom, ze bola vytvorend v duchu
dobovej kultirnej politiky, v sulade s tym, ¢o sa od hier pre mlddez oc¢akéavalo
— vychovévat socialisticky zmys$lajacich ob¢anov. Napriek tomu, Ze je zZanrovo
zaradend medzi komédie, je skor socidlnou ¢inohrou, prip. socialisticko-rea-
listicky kreovanou hrou zo zivota mlideze (13-1S5-roénych). Tematicky uni-
verzalne postaveny problém, ktory sa vymyka zo zoznamu tém typického gyca
— Sikanovanie a komplikované prijatie nového ¢lena Pavla, ktory pochadza
z detského domova do kolektivu modelarskeho kruzku — je vSak spracovany
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dost povrchne a prvoplénovo. Motivécia konania Pavla je sice jasnd, ale pri ro-
zuzleni je napriek tomu v hre evidentné transparentné pretld¢anie spoloc¢ensky
ziaducej tendencie ku kolektivizmu. Navyse v sujete je viacero z logiky deja ne-
vyplyvajucich zdpletiek a ich rozuzleni. Realistické kreovanie témy sa podpisa-
lo pod ,poplatnost dobe“ (od reli, cez socidlne prostredie a pod.). Ako priklad
uvedme vetu, ktord je mottom celej hry ako vychodiskova a nespochybnitelna
téza a ktorej syntakticky rozbor maju v rimci skusky urobit $tudenti: V socialis-
tickej vlasti nie je nikto sdim. Didaktizmom poznacena je aj Mlejnekova hra Hr-
dina (1961). Spolo¢enské objednévka je zjavnd uz v téme — druzobné vztahy so
$tdtmi vychodného bloku. Do pionierskeho tdbora pridu postou listy zo ZSSR
od deti, s ktorymi si dopisuji. Motivacia konania i zdpletky prichddza zvonku:
chlapci maja napisat kamardtom o hrdinovi svojich ¢ias, lebo v $kole interpre-
tovali roman Hrdina nasich ¢ias od Lermontova. Ndsledne sa za¢ne ,honba“ za
hrdinom, ktorym sa stane najskromnejsi z nich a , kazdy, kto na seba mysli az na
koniec.” Silnd myslienka je vSak podana prili$ explicitne a didakticky, s vonkaj-
$ou motiviciou konania postdv i kreovania deja a celd hra je len dal$ou z plejady
tenden¢ne napisanych hier pre mladez.

Znaky ideologického gyc¢a v 60.-80. rokoch 20. storocia vykazuje nielen Zd-
ner hry zo Zivota deti (u ktorého je to az typickd ¢rta, vzhladom na realistické kre-
ovanie a zobrazovanie dobovych redlii), ale mozno ich n4jst dokonca aj v rozprav-
kovych hrach. V tradi¢nej rozpréavkovej hre na ludové motivy Zlatd studra (1961,
preklad E. Mikulajova) sa znidma ¢eska autorka Zdenika Horynova snazi vyuzivat
i symboliku v kontrastoch: slnko - Zivot, zlato — smrt a pod. V zévere dokonca pre-
vlada takmer az duchovnd symbolika - zlej krdlovnej Aurite o¢ernela tvir a nedo-
kazala sa ani ukdzat na slnku, lebo by zhorela na dennom svetle. Napriek zépletke,
ktora nesie hlboké moralne posolstvo, ako aj uvedenej symbolike, ktora textu dava
hlbsi rozmer, sa autorka nevyhla tenden¢nosti. Zaujimava zépletka o Slne¢nej kra-
jine, v ktorej kralovna postavila hodnotu zlata nad hodnotu ldsky a premenovala
ju na Zlatu krajinu, zriekla sa slnka, ktoré prestalo svietit a v krajine nastala tma
a chlad a z ludi sa stali otroci penazi a zisku, stroskotala na kreovani postav. Tie su
kreované schematicky ¢iernobielo a plocho. Az na hlavnu postavu Vincka, ktory
napokon zachrani celé kralovstvo, lebo nezistne vykope v studni vacsi poklad nez
je zlato — zivot (v podobe batdzka materinej dusky), vietky ostatné postavy nema-
ji individudlny charakter, ale splyvaju s davom. Na jednej strane st dedin¢ania na
¢ele s dobrym a ludskym ko¢isom Vincom a na strane druhej krélovska suita na
¢ele so zlou krdlovnou Auritou. Ide skor o kolektivne postavy bez vykreslenych
charakterov. V zavere st napadné didaktické prvky v zmysle posilnenia spolupat-
ri¢nosti a najma kolektivizmu - zo zlata sa stane uhlie, ktorym budu kurit a piect
kolace pre celu krajinu. Zlata studna tak napokon vyznieva schematicky, hoci za-
pletka a symbolické rozpravkové motivy st podnetné.-

Divadelnou hrou pre star$iu mlédez Udelit hodnost chlapa zaujal sovietsky
autor J. Cebalin aj na Slovensku (viacero vydani). Prekladu sa zhostila Zuzana
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Poljakova (1. vydanie v roku 1963). Uz podtitul hry ,skoro az tragicky, maxim4l-
ne seridzny pribeh o tom, ako sa z chlapcov stavaju chlapi® déva tusit, ze pojde
o tematiku z prostredia kasdrni a teda ¢asu povinnej vojenskej sluzby. Napriek
tomu, Ze hra méd nesporné kvality v oblasti vyuzivania divadelnych prostriedkov
(budovanie vysostne divadelnych mizanscén), patri medzi tendenéné hry pre
mlddez, s vyuzivanim prostriedkov z kategérie poetiky socialistického realizmu.
Dominantnou prizmou, cez ktord sa nazera na dané prostredie (ndmorni voja-
ci) a na problém rebelujiceho mladika je preexponovany péatos. Evidentnou sla-
binou textu je ¢iernobiele kreovanie postav (dobri a prispdsobivi vojaci verzus
rebelujtci hudobnik). Jedinou rozporuplnou a pravdivejsie kreovanou postavou
je prave rebelujuci protagonista Sarpaneva. Aktudlne nastoleny problém dospie-
vania, schopnosti prevziat zodpovednost za seba aj inych, ¢i obetovat sa je v§ak
podany a hlavne rieseny modelovo ¢iernobielo a hodnotovo diskutabilne pro-
strednictvom podriadenia sa vojenskému vycviku.

V dielach, ktoré inklinuju v tomto obdobi k ideologickému gy¢u mozno
v prevaznej miere ndjst aj jeden leitmotiv: vychova pracou. V hrich pre deti,
kreovanych tzv. poetikou socialistického realizmu md préca, ktord je nespo-
chybnitelnou hodnotou, preexponovany az ,samospasitelny“ vyznam a v gyco-
vych dielach vytf¢a didakticky zdmer nad estetickou a umeleckou hodnotou
textu. Ako priklad uvedme kvalitativne problematicky text Vlddca harabiird od
V. Andrejevi¢a a S. Prokofievovej (1972, preklad J. Turan). V tejto babkovej hre
s pesni¢kami pre najmensich divakov sluzia pribeh aj postavy jedinému cielu
— vychovavat deti k ¢istotnosti. Vychovny zémer autorov sa uskutociuje sice
uéinnym, ale trochu diskutabilnym prostriedkom: prostrednictvom vzbudzo-
vania strachu (doslovnym stvarnenim vychovnej premisy, Ze ,nés pohlti $pina,
ak sa nebudeme o seba starat a upratovat®). V dramatickom texte tuto dlohu
splia negativna postava V1idca haraburd, ktory zastupuje tradiént postavu z1¢é-
ho draka z ludovych rozpravok. Motiv uteku z tradi¢nych rozpravok je tu trans-
ponovany do moderného sveta. Obluda z odpadkov nahana Seriozku a jeho
kamaratku Katku, ktord je kreovand v kontraste k Seriozkovi ako ukdzkovo
¢istotnd a poriadkumilovnd. Niektoré scény prenasledovania nadobudaji ho-
rorové prvky. Napr. ked sa Vladca harabird dostane k Seriozkovi domov a pri-
kova ho k posteli retazami. Zaver usti do o¢akdvaného rozpréavkového $tastného
konca. Detom pomoze Katkin otec — Zameta¢. Postava Zametaca je obdobou
rozpravkového hrdinu, ktory bojuje s drakom.

Inymi prostriedkami, ale s rovnakym prvoplanovym didaktickym akcentom
je téma vychova pracou stvarnend v bdbkovej hre s pesnickami Grigorija Oste-
ra (1988, preklad S. Mi¢inec a D. Farkagova). Clovek s chvostom je komédiou so
zmesou fantastickych motivov i motivov zo Zivota deti. Autor sa v nej pohrava
s napadom, ¢o by sa stalo, keby sa v sicasnosti z opice v ZOO stal ¢lovek. Zauji-
mavy napad troskota na kreovani zdpletky, ktora trpi na schvalnosti. Napokon sa
z takmer krimindlnej zapletky, ktorou sa autor snazi putat divakovu pozornost,
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ukaze, ze Opiciak bol predtym ¢lovek, z ktorého sa stala opica, lebo bol egoistic-
ky a nechcelo sa mu pracovat. Opiciaka znova zatvoria do ZOO a ukazuji ako
novy zivo¢isny druh detom. V zévere odznie pieseii s tenden¢nym a didaktickym
textom o dolezitosti price s leitmotivom: ,,...plati pravda odvekd: Prica zrodila
¢loveka“ [Oster 1988: 54].

Dalgim fenoménom ideologického gy¢a v ¢ase totality bolo vyuzitie histo-
rickej témy na ideologické ciele. Didaktizmom a tenden¢nostou je poznacend
napr. bibkové hra Ruské pole (1982, preklad V. Marusiakov4) od Jurija Limano-
va. Autor vychadzal pri jej pisani z historickych udalosti, konkrétne z roku 1360.
Avsak okrem historickych postév (napr. protagonista Dmitrij Moskovsky) v nej
vystupuju aj alegorické, ktoré sa stdvaju nositelmi velkych idei (o.i. Ruskej zeme)
a ich repliky az ,papierovo $ustia“ velkymi abstraktnymi tézami. V babkovej hre
mozno okrem dramatickych pasdzi ndjst aj pasize dialégov rozprévacov, Sasov
Fomu a Jeriomu, so Zemou, Obilnymi klasmi a dal$imi alegorickymi postavami,
vyznievajucich prvopldnovo ako popisny didaktizmus:

Foma. Za chlebik ora¢ oddavna vlecie jarmo. Mdm pravdu, ruskd zem?

Zem (zdvihne sa). Ano, $a$o, ma§ pravdu... Mita, zem, ora¢ od nepamiti polieval
slanym potom a sial do miia zrno, aby som mu urodila kazdodenny chlieb.

Obilny klas (zdvihne sa). A ja som obilny klas. Viade, kde som sa rozrastol, stepny
kavyl ustupoval, a uz tam nebola zem, ale pole. Ruské trodné pole...

Kavyl (vtrhne, zakrazi okolo Obilného klasu). To teda nie, ja, stepny kavyl, sa ne-
dédm, mnia sa tak [ahko nezbavite!

Foma. Jedna starost ordc¢a ve¢ne mata — pred stepnou burinou zavriet vrata!
(Kavyl'sa vrhne na Obilny klas.)

Zem. Rusky vojak ma od nepamiiti polieval slanou krvou a brénil pred dobyvatel-
mi...

(Obilny klas sa bréni 6stim a kopijami. Zatli¢a Kavyl.)...
Obilny klas. Ruskd zem, poméz mi!

Bodliak. T4 ti nepomdze, ty budtica slama, od nej pomoci neé¢akaj. (Z Bodliaka sa
natahujt k Zemi ¢ierne ruky.) Vidis, zadrapili sa do nej chamtivé ruky kniezat-moci-
pénov, kazdy hrabe k sebe, mysli len na svoj prospech... [Limanov 1982: 4]

Uvedené uvodné scény su deklamativne a st ,ukdzkovym® ideologizovanim
literatury pre deti. Nédsledne sa divdk prend$a do minulosti, spritomnuje sa rok
1360 a zacina klasickd dramaticka akcia oZivenia historickych udalosti, ktoré st
neustdle retardované vstupmi a komentdrmi rozprava¢ov Fomu a Jeriomu. Saso-
via sa stdvaju hovorcami pretld¢ania idey boja za vlast. Napr.
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Foma (spieva). V detskej dusi zneje hlas,

hram je koniec, uz je ¢as

za otéinu, dedovizen - v boj!

Rozpréasime nepriatelsky voj! [Limanov 1982: 6]

Idea boja za vlast je v rdmci dramatickej akcie nesend pozitivnou postavou
mladého kniezata Dmitrija Moskovského, ktory prevezme zodpovednost oslobo-
dit Rusko od tatarskeho jarma a tomuto cielu podriadi aj svoj osobny Zivot (stavia
Kremel ako pevnost na obranu Moskvy). Zaprie ldsku k jednoduchej dievéine
Vasione a ozeni sa s knaznou z politickych dévodov. Pribeh Dmitrija a Vasiony je
kreovany presvedc¢ivo a dramaticky a¢inne. Problémom su pasaze, ktoré pribeh
,opustaju” a tézovito a prvopldnovo podciarkuju idey, ktoré by boli ¢itatelné aj
z historického pribehu. Téma je kreovand s hrdinskym patosom, frekventovanym
prvkom ideologickych gycov.

Ukdzkovym tenden¢nym textom preniknutym socialistickou ideolégiou je
v sledovanom obdobi napokon aj rumunské divadelnd hra Alexandra Popovici
Chlapec z lavice (1963, preklad S. Ivani¢ova). Vyznacuje sa velkou disproporciou
medzi modernymi divadelnymi prostriedkami a obsahovou népliiou. Nemozno
popriet, ze Chlapec z lavice mé aj svoje kvalitné strénky. Divadelna hra pre deti
a rodi¢ov vyuziva antiiluzivne postupy, priznéva, ze vsetko, ¢o sa deje na javis-
ku je len hra odstupom od dramatického diania, epickymi prvkami a scudzo-
vacimi efektmi (typickymi pre epické divadlo). Nesujetovost je dalsim znakom
hry Chlapec z lavice, v ktorej je sice pritomnd hlavnd postava milého medvedika
Marina a dejova linia hladania stratenych rodicov, ale hlavny dej je retardovany
jednak dial6gmi a vyssie uvedenymi nesujetovymi postupmi a jednak podstatnej-
$ou liniou, a tou je industrializcia krajiny: ludia kvoli vystavbe zni¢ili les. Autor
vyuziva postupy typické pre divadelnt avantgardu 60. rokov, ale zéroven je nutné
dodat, Ze sluzia ideologickej myslienke socializmu. Absurdné alebo skor nepo-
chopitelné je posolstvo celej hry: aj zvieratd maju pomahat industrializicii a maju
sa utit pracovat od ludi. Chlapec z lavice je hrou s ,prevratenymi hodnotami® (je
v poriadku, Ze ludia ni¢ia les, zvieratd im v tom maju pomadhat, pozitivne rieSenie
pre zvieratkd je postavenie zverinca a deti v hladisku im v tom maju poméhat,
medvedik napokon ndjde rodi¢ov v cirkuse, ktori st spokojni, Ze st skroteni, lebo
maju ¢o jest, deti zvieratkdm postavia zverinec a budu ich chodit kfmit a obzerat
atd.). Pri ziadnej zo skiimanych hier z ¢ias totalitnych rokov recipient nenado-
budne taky intenzivny dojem ako pri Chlapcovi z lavice, ze ide o manipulujicu
hru s anti-ekologickym a anti-huménnym posolstvom. Repliky su tézovité, text
je explicitne poplatny dobe, s budovatelskou témou (okrem vyssie uvedeného aj
postava dievéatka, ktorej otec pracuje v brigade socialistickej prace).

Uvedené diela, ktoré vykazuji zndmky ideologickej tendenc¢nosti, maju aj
problémové parametre, ktoré ich radia do kategérie gyca. Ideologicky gy¢ v dra-
matickej tvorbe pre deti a mladez ma vSetky znaky gycového diela, zobrazuje
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témy, ktoré su vSeobecne povazované za krasne alebo ktoré maju silny emocio-
ndlny naboj a su okamzite identifikovatelné. Ideologicky gy¢ ,,oblubuje” metédu
socialistického realizmu a dari sa mu preto v zanri hier zo Zivota deti. Z tém domi-
nuje ideologicky preferovana téma kolektivizmu, dieta v pionierskej organizcii,
vychova pracou, oslavy $titnych sviatkov a pod. Takéto diela zvicsa nerozsiruja
poznanie, pretoze st schematické, prind$aju konvenéné témy, zapletky a riesenia.
A najmi minimélne podnecuju, resp. nepodnecuju fantaziu dietata a asociativne
myslenie ani nezintenziviiuju senzualitu, kedZe jazyk tychto hier je jednoduchy,
vyznacuje sa explicitnostou a ni¢ nie je ponechané na fantdziu dietata. Dominant-
nym parametrom je prvoplanovy didaktizmus a podriadenost spolo¢enskym ide-
dlom socializmu a komunistickej strane.

Ako konstatuje T. Kulka [2000], ¢im bude dielo intenzivnejsie a prvky, ktoré
st v nom zjednotené, komplexnejsie a rozmanitejsie, tym bude esteticky hod-
notnejsie. Dramatickému dielu, ktoré mozno oznacit za ideologicky gy¢ pre deti
a mladez tieto pozitivne estetické vlastnosti — jednoty, komplexnosti a intenzity
—jednozna¢ne chybaju.
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