Szlakiem hobbitéw 1 WiedZmina'
Podréze w literaturze fantasy

Mateusz Poradecki
A droga wiedzie w prid i w przid,
Skad sig zaczela, tug za progien —
1w dal preede mng mknie na wschid,
A ja weiqs za niq — tak, jak moge. ..
Skorymi stopy za niq w Slad —
Az w sgersza sig rogplynie droge.
Gdzie strumiei licznych drdg juz wpadf. ..
A potem dokad? — rec nie moge.”

Taka piosenke $piewa Bilbo Baggins, kiedy po wielu latach spokojnego i do-
statniego zycia oglasza, ze postanowil znowu wyruszy¢ w podréz. Te stowa
oznajmiaja takze czytelnikowi, ze przygoda, ktéra rozpoczeta si¢ w ksigzce
profesora Tolkiena Hobbit, ¢z yli tam i 3 powrotens’ bedzie kontynuowana w ko-
lejnych tomach®. Tu swoja droge rozpoczyna takze literatura okreslana mia-
nem ,,fantasy” lub cz¢sto zwana bardziej swojsko , literatura magii 1 miecza”,
co nie do konca mozna uznaé za okreslenie precyzyjne 1 wlasciwe, lecz ten
problem wykracza poza temat niniejszego artykutu’. Juz w tytule ksigzki Hob-
bit, ez yli tam i 3 powrotem odnajdujemy wskazéwke, ze bedzie ona opowiadata
o podrozy. 1 rzeczywiscie, cata fabuta oparta jest na wyprawie, ktorg od-
byt tytulowy hobbit Bilbo Baggins w towarzystwie grupy krasnoludéw oraz
czarodzieja Gandalfa. W rezultacie zdobyli ogromny skarb, a potem hobbit

1 Pierwodruk artykutu: M. Poradecki, Szlakiem hobbitow i Wiedimina. Podrige w literaturze fantasy,
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3 J.R.R. Tolkien, The Hobbit: Or There and Back Again, L.ondon 1937. Podaj¢ za: H. Carpenter,
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szczeSliwie wrocil do domu. Tak wiec motyw podrozy byl zwiazany z litera-
turg fantasy od samego poczatku.

Przegladajac polki z ksiazkami oznaczonymi etykieta ,fantasy”, nie
sposob oprzeé si¢ wrazeniu, ze fabula wickszosci z nich opowiada o po-
drézach bohaterow na tereny nieznane i tajemnicze w celu poszukiwania
przygod, zdobycia mitycznych skarbow lub wypetnienia misji, od ktorej
czesto zalezy ich zycie albo nawet los calego Swiata. W Hobbicie byla to
wyprawa po skarb. W opowiadaniach drugiego ,,0jca” fantasy Roberta
E. Howarda® gléwny bohater — Conan —oraz jego konfratrzy przemie-
rzaja ,,pustkowia i Szare Géry Nibylandii”’, karza ,,Zto mocarnymi ciosami
swych wielkich mieczy”® i prawie na kazdej stronie udowadniaja, ze dzigki
swojej krzepie i sprawnosci w walce (rzadziej predyspozycjom umyslowym)
sa w stanie pokona¢ wszystkie przeszkody i kazdego wroga. Bardzo trafnie
Andrzej Sapkowski przyrownuje Conana do znanej z komikséw i1 filméw
postaci Supermana czy bohaterskich szeryféw walczacych ze Zlem i India-
nami w filmowych westernach’. Stynny wojownik nie kieruje si¢ w swoich
wedréwkach jakim$ konkretnym Zyciowym celem. Raz chee zdoby¢ skarb,
innym razem pozada kobiety lub pragnie dokona¢ czegos, co wydaje si¢
nicosiggalne. Czgsto jest takze zmuszony po prostu zarobi¢ na dobry na-
pitek, jedzenie, nocleg lub ubrania. Conan nie dba o przyszlos¢, nie ma
w planach zalozenia rodziny czy zamieszkania gdzie$ na stale. Dopoki be-
dzie w stanie utrzymac¢ w garsci miecz, nie przestanie podrézowad, wciaz
szukajac nowych wyzwan i starajac si¢ udowodnié, Ze jest superbohaterem.
Podobnych do niego wedrowcow, cho¢ niekoniecznie super mezczyzn czy
superkobiet, odnajdujemy w literaturze fantasy wigcej. Tym tropem poszto
wielu autoréw. Motywami wedréwki bohateréw ich utwordéw sg m.in.: po-
szukiwanie zemsty lub sprawiedliwosci, podroze zwiazane z kariera w ar-
mii, wyprawa po skatrb, ucieczka lub tulaczka bez celu, walka o wladze.
Najwazniejszy jest fakt, ze opuszczaja swoje domostwa, co staje si¢ pretek-
stem do opisania ich przygéd. W domu bowiem nic ciekawego si¢ na ogodt
nie moze wydarzy¢. Aby przygoda si¢ zaczela, trzeba przede wszystkim

6 R.E.Howard (1906-1936) — amerykanski pisarz uznawany obok Tolkiena za jednego z ,,0jcéw”
gatunku. Najslynniejsze jego utwory opowiadaja o wielkim wojowniku — Conanie z Cimmerii.
Pierwsze opowiadanie o Conanie — The Phoenix on the Sword (Feniks na mieczu) zostalo opubli-
kowane w 1932 r. Cykl o Conanie mial wielu kontynuatoréw, nalezeli do nich: Lyon Sprague de
Camp, Lin Carter, Andrew ]. Offut i Leonard Carpenter. Podaje za: http://pl.wikipedia.org/wiki/
Robert_E._Howard; http://en.wikipedia.org/wiki/Robert_E._Howard; A. Sapkowski, Rekopis
gnaleziony w smoczej jaskini, SuperNOWA, Warszawa 2001.

7 A. Sapkowski, Rekopis. .., dz. cyt., s. 154.

8 Tamze, s. 154—155.

9 Patrz: tamze, s. 154—155.
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wyj$¢ za prog i wyruszy¢ w podréz, o czym w Hobbicie wspomina Tolkien,

wktadajac w usta narratora te stowa:
Moze to dziwne, ale przyjemne doswiadczenia i spokojne przyjazne dni
nie sa zbyt dobra materia do opowiesci, podczas gdy przezycia niepokojace,
nieprzyjemne, a nawet grozne tworzg kanwe wspaniatych historii i dlugo
o nich mozna opowiadaé¢. Wedrowcey zatrzymali si¢ w tym domu dluzej, co
najmniej dwa tygodnie, i trudno im bylo odejs¢. Bilbo z checia zostalby tu
na zawsze, nawet gdyby mégl w jednej chwili przenies¢ si¢ z powrotem do
swej hobbiciej norki. A przeciez nie da si¢ zbyt wiele rzec o ich pobycie™.

Cytowany tu Hobbit to jednak dopiero wstep do zupelnie juz powaz-
nej, skierowanej do dorostego czytelnika trylogii Wadca Pierscieni. Podtéz
Froda (spadkobiercy Bilba) 1 jego przyjaciél nie jest juz tylko przygoda. To
wazna i trudna misja ratowania $wiata przed wszechogarniajacym Zlem
w postaci Saurona i jego panistwa Mordor. Celem wyprawy podjetej przez
Druzyne Pierécienia jest wrzucenie do wnetrza Goéry Przeznaczenia ma-
gicznego Pierscienia, ktéry gdyby wpadl w rece Czarnego Wiadcy, pozwo-
litby na szybki i tatwy podbdj catego Srédziemia.

Czytelnik, §ledzac losy gléwnych bohaterow, przemierza z nimi wiele
krain, poznaje bajkowe stwory w rodzaju entéw czy goblinéw, przezywa
niesamowite przygody, aby w ostatnich rozdzialach wrdci¢ z hobbitami do
domu. Jednak ta podrdz to nie tylko akcja majaca dostarczyé czytelnikowi
rozrywki. Jesli przyjrzymy si¢ blizej niecktérym aspektom wedréwki Fro-
da i jego przyjaciol, to dostrzezemy jej wielowymiarowos$¢ oraz tradycje,
w ktorych jest zakorzeniona. Jak zauwaza Wladystaw Kopalinski, ,,podréz
symbolizuje [...] decydujacy, samodzielny krok w zyciu, [...] nauke, do-
?1 Mozemy wigc powiedzie¢ — takze ,,dorastanie”. Przede
wszystkim wiadnie tym jest podréz dla mtodych bohateréw, do czego jesz-
cze wrocimy.

Kraj hobbitéw, Shire, to sielankowa kraina, ktérej nie dotyka zlo ze-
wnetrznego $wiata. Tubyley $wiadomie izoluja si¢ w swoim zascianku.

Swiadczenie

Z malymi wyjatkami, nie sa cickawi ani zagranicznych cudéw, ani cudzo-
ziemcow odwiedzajacych ich kraj.

,Elfy 1 smokil — powiadam mojemu synowi. — Dla ciebie i dla mnie waz-
niejsze sq ziemniaki i kapusta.” [...] Tak powiedzialem mojemu chlopcui to
samo moglbym kazdemu powtérzyé — dodal patrzac znaczaco na obcego
i na mlynarza®.

10 J.R.R. Tolkien, Hobbit, albo tam i g powrotem, tham. P. Braiter, Warszawa 1997, s. 41.
11 W. Kopalinski, Stownik symboli, Warszawa 2007, s. 331.
12 J.R.R. Tolkien, Wadca Pierscieni, ttam. M. Skibniewska, Warszawa 1992, s. 27.
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Taka postawa jest charakterystyczna dla obywateli Shire. Hobbici zyja
w blogiej nie§wiadomosci zagrozen plynacych z zewnatrz. Obszar ich za-
interesowan zamyka si¢ w granicach ich panstewka.

W tym swiatopogladzie odnajdujemy analogie do gleboko zakorzenio-
nej w ludzkiej §wiadomosci opozycji znane—nieznane. Znane, jak precyzuje
Adrian Mianecki, to ,,takie jak dom, ko$ciol, wie§”—
takze najblizsze pola i 1aki, sasiedzi, karczma, pobliskie miasteczko. ,,Ta sfe-
ra to orbis interior, $wiat «naszy», okreslony i swojski, sfera druga to orbis exte-
rior, ktory charakteryzuja dziko$¢, brzydota, niebezpieczenistwo oraz — nie
mniej wazna [...] — latwo$¢ pobladzenia”™. Nieznane to co$, co kryje si¢

mozemy dodad, ze

za magiczna, nigdy nieprzekraczana granica, ktora moze by¢ gosciniec lub
rzeka. We Whadey Pierscieni jedna, z takich granic jest ogromny zywoplot
odgradzajacy Buckland od Starego Lasu, o ktérym jak dowiadujemy si¢
z ust bohaterow, kraza dziwne historie. Droga na drugg strong zywoplotu
to nie tylko zwykle przejscie przez brame. To podjecie samodzielnej decyzji
o wkroczeniu na obszar, gdzie grozi nieznane niebezpieczeistwo — stad
dtugie wahanie Froda, zanim zdecyduje si¢ na ten krok. Poczatek podrézy
hobbitéw to ucieczka przed Scigajacymi ich Upiorami Pier§cienia. Moty-
wem dziatania Froda jest cheé wywiezienia z Shire Pierscienia, aby nadcia-
gajace ze wschodu Ztonie wtargnelo do jego ukochanej ojczyzny. Po czesci
$wiadomy konsekwencji wybiera wygnanie, cho¢ jego wiedza na ten temat
jest jeszcze uboga i na tym etapie mozemy mowic raczej o jego przeczu-
ciach niz o pelnej gotowosci poswigcenia si¢ dla dobra ziomkéw. Zupelnie
inaczej traktuja cale przedsiewzigcie jego kompani — Merry i Pippin. Dla
nich, mimo posiadania cz¢$ciowej wiedzy na temat Pierscienia, to przygo-
da podobna do tej, jaka przezy! Bilbo Baggins na stronach ksigzki Hobbit,
exyli tam i g powrotem. Wyprawa do Rivendell to mozliwos¢ wyrwania si¢
z zascianka, zrobienia czego$ ekscytujacego, czego jeszcze zaden hobbit
poza Bilbem nie zrobil. Naleza oni do pokolenia po cz¢$ci wychowanego
na opowiesciach o smokach, trollach i zdobywaniu skarbéw. Sa takze duzo
mtlodsi niz Frodo i pelni zapatu do tej nowej przygody.

Juz pierwszy etap podrézy zdradza ich brak doswiadczenia oraz poka-
zuje, jak powazne wyzwanie odwazyli sie podja¢. Gdyby nie pomoc Toma
Bombadila oraz Aragorna, nie udaloby si¢ im dotrzeé nawet do Rivendell,
do domu mistrza wiedzy — elfa Elronda. Dalsza cz¢$¢ wedréwki to juz nie
ucieczka, to powazne zadanie, od ktérego powodzenia zalezy los calego
Stédziemia. Ta cze$¢ Wadey Pierscieni zawiera wiele analogii do literackich

13 A. Mianecki, Droga jako element Swiata podai Indowych, |w:| Czlowiek w drodge, t. 1 — Droga w swiecie
literackim, red. L. Wisniewska, Bydgoszcz 2000, s. 96.
14 Tamze.
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tradycji poszukiwan §wigtego Graala. Jak wiemy, poczatek poszukiwan po-
przedzony byl wieczerza, na ktéra stawili si¢ wszyscy rycerze Okraglego
Stotu'. Podobnie tutaj na narad¢ u Elronda stawili sig, cho¢ nie byli we-
zwani, przedstawiciele wszystkich wolnych ras zamieszkujacych Srédzie-
mie, i to wlasnie oni zadecydowali o podjeciu misji i powstaniu Druzyny
Pierscienia. Celem ich wedrowki miata by¢ Gora Przeznaczenia.

Ludzkie wspdlnoty zafascynowane byly takze generalnie mozliwym podo-
biefistwem sugestywnych miejsc do ich wyobrazenia o Olimpie, albo o G6-
rze Kalwaryjskiej. Przeksztalcano tez znajome gérskie wzgdrza w pozor,
w symbol wzgdrza idealnego, odleglego w czasie 1 przestrzeni, wyidealizo-
wanego i upragnionego'®-

Stad tez celem wielu wedréwek, poczawszy od mitdw greckich przez tra-
dycje judeochrzescijaniskie, byta géra — miejsce graniczne, gdzie profanum
moze chocby na troche wejrze¢ w strefe sacrum'’. Wasnie na gérze Kalwarii
ukrzyzowano Jezusa Chrystusa. W tym miejscu odkupione zostaly grzechy
ludzi. Na gorze Horeb Bog nadal Izraelitom Torg, na gérze Synaj zostato
zawarte przymierze z Mojzeszem 1 na Goérze Oliwnej mialo miejsce wnie-
bowstapienie Chrystusa. Rzucenie Pierscienia w ognie Gory Przeznaczenia
uratowalo Srédziemie przed wielkim Zlem. Ale nie tylko. Podobnie jak
dzieki odnalezieniu Swietego Graala przez nieskalanego Galahada krél
Rybak odzyskal zdrowie i kraina jalowa zostata uzdrowiona, tak zniszcze-
nie Pier$cienia przywrécilo tron potomkom prawowitych wladcow i prze-
mienilo podupadly Gondor w rozkwitajace krélestwo, ktére stato sie sym-
bolem porzadku, spokoju i dobrobytu.

W trakcie swojej podrézy Druzyna PierScienia przemierza gory, pod-
ziemne kopalnie, zaczarowane lasy, bagna 1 pustkowia. Wszystkie te miejsca,
maja swoje znaczenie w tradycji i legendach, ktére odnajdujemy w ludowych
podaniach. Odwolajmy si¢ znowu do tekstu Adriana Mianeckiego: ,,[...]
nieznany i pozbawiony ksztaltu bezmiar, tajemniczy 1 straszny Swiat demo-
néw, larw, ludzi zmarlych i obcych — chaos, $mierc i noc”, do ktérego naleza

15 Zob.Opowiesci Okrqglego Stolu, oprac. J. Boulenger, thum. K. Dolatowska, T. Komendant, Warszawa
1987, s. 322.

16 M. Moiraghi, Wielkaksi¢ga Graala, miedzy historiq a legenda, od krila Artura po Marie Magdalene, ttam.
B. Bochenek, .. Rodziewicz, Krakéw 2007, s. 160.

17 ,,Go6ra Vaus. Ciekawa interpretacja prawdziwej tozsamosci Gory Ognia znajduje si¢ w Historia
Trinm Regum (Historia Trgech Kroli) autorstwa Jana z Hildesheim. Opowiada ona mianowicie, ze
oczekiwanie na Zbawiciela osiagnelo na Wschodzie, w wyniku proroctw Izajasza, Jeremiasza, Da-
niela i Micheasza, stan wrzenia. Postanowiono wowczas wybra¢ dwunastu medrcow, szczegolnie
obeznanych z astrologia i wysta¢ Ich na gore, aby wypatrywali i rozpoznali §wietlisty znak, na jaki
oczekiwano”. M. Moiraghi, dz. cyt., s. 161.
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wszelkiego rodzaju nieuzytki, wawozy, lasy, bagna itd"®. Do tego podziatu
na orbis exteriori orbis interior nalezy dotaczy¢ jeszcze wertykalne rozdzielenie
universum na strefy: niebianiskg (pozytywna), ziemska (neutralng) i podziem-
na (negatywna)”. Wszystkie zle wydarzenia we Wadey Pierscieni i Hobbicie
maja miejsce albo na terenie nalezacym do orbisexterior, albo w strefie dolnej
uniwersum — np. w kopalni Moria, w jaskini Szeloby czy podczas zejscia do
krolestwa zmarlych lezacego pod gérami, ktére nawiazuje do nawiedzenia-
piekla. Natomiast pozytywne odbywaja si¢ na szczytach gér. Frodo niszczy
Pierdcien w jaskini pod samym szczytem. Gandalf po upadku w najglebsza
otchlan kopalni Moria wychodzi na szczyt gory, gdzie pokonuje straszliwe-
go Balroga i odradza sig, czego widomym znakiem jest przemiana z Gan-
dalfa Szarego w Bialego i zyskanie wigckszej mocy. Takze wysoko w gérach
Aragorn odnajduje szczep Bialego Drzewa, bedacego zalazkiem nadziei na
wyleczenie ran Srédziemia.

Podr6z we Whadey Pierscieni staje si¢ symbolem dzialania, podjecia czyn-
nosci, ktére doprowadzaja do zmiany oblicza §wiata. Dla Aragorna ta wy-
prawa oznacza wlgczenie si¢ w walke o wladz¢ nad §wiatem. Porzuca on
swoj dotychczasowy los wygnanca. Co prawda, pod wieloma wzgledami
ta wyprawa nie jest dla niego niczym nowym. Prawie cale Zycie spedzil na
wedréwkach, lecz tym razem ma konkretny cel. Wyruszenie na wyprawg to
podjecie wyzwania, proba zmierzenia si¢ z wlasnym przeznaczeniem bez
mozliwosci odwrotu.

Powréémy teraz do hobbitow. Jak juz wspomniatem, w poczatkowym
etapie podrézy Merry i Pippin traktuja wyprawe jak przygode. Nie zdajg
sobie sprawy z powagi misji i lekcewazg czyhajace na drodze niebezpieczen-
stwa. Bardzo dlugo nie dopuszczaja do siebie mysli o mozliwych zagro-
zeniach, wychodzac z zalozenia, ze w towarzystwie tak doswiadczonych
podréznikow jak Gandalf czy Aragorn nic zlego nie moze im si¢ przytra-
fic. Dopiero po porwaniu przez oddzial orkéw zmuszeni zostaja do podej-
mowania samodzielnych decyzji. Dla nich ta podréz to przede wszystkim
dorastanie oraz zdobywanie wiedzy o §wiecie poza granicami Shire. Na-
wet sam Elrond, mistrz wiedzy z darem jasnowidzenia, nie do konica wie,
dlaczego to wladnie ich wystal wraz z powiernikiem Pierscienia zamiast
wielkich wojownikéw ze swojego otoczenia. W tym miejscu pojawia si¢ ko-
lejna analogia do tradycji poszukiwan Swiqtego Graala. Hobbici radzg sobie
znakomicie w sytuacjach, w ktérych najprawdopodobniej nie poradzitby
sobie do$wiadczony elf. To przeciez wlasnie Frodowi udaje si¢ przemknaé

18 A. Mianecki,dz. cyt., s. 96.
19 Patrz: tamze, s. 96.
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pod czujnymi oczami straznikéw i donies¢ Pierscien do Szczelin Zaglady.
Natomiast Pippin i Merry ratuja krélestwa Rohanu i Gondoru, wciagajac
do walki entéw. Tam, gdzie nie moga poradzi¢ sobie najlepsi rycerze kro-
la Artura: Lancelot, Gowein czy Percival, nie zawodzi niedoswiadczony
mlodzieniec Galahad. Przeczucie nie mylito Elronda takze w odniesieniu
do dalszej przysztosci. Po powrocie do domu Merry i Pippin, dzi¢ki do-
$wiadczeniu nabytemu podczas wyprawy, wyzwolili Shire z rak zdrajcow
— Sarumana i Smoczego Jezyka, ktorzy podstgpem opanowali kraj 1 dazyli
do jego zniszczenia. Wiedza o $wiecie zewnetrznym pozwolita im takze na
otwarcie kraju na kontakty z innymi mieszkaticami Srédziemia, co przynio-
sto korzysci wszystkim.

Podobng realizacje motywu podrézy jako drogi do dojrzalosci odnajdu-
jemy w sadze o WiedZminie Andrzeja Sapkowskiego®. Gléwna bohaterka,
krolewna Ciri, spedza dziecifistwo na dworze swojej babci. Rozpieszczana
1 hotubiona przez cale otoczenie staje si¢ aroganckim i niezno$nym dziec-
kiem. Po upadku krélestwa i spaleniu stolicy jest zmuszona do ucieczki
i ukrywania si¢ przed wrogami. Czytelnik $ledzi jej losy na kartach pigciu
toméw sagi o Wiedzminie. Ciri w tym czasie podrézuje z uchodzcami, na-
stepnie pod opiekq tytutowego wiedZmina Geralta udaje si¢ do siedliszcza
wiedZminéw. Po odkryciu u niej magicznych zdolnosci jedzie z czarodziej-
ka Yennefer do szkoly magii, skad ucieka w trakcie préby porwania jej,
i wchodzi do magicznego teleportu, za pomoca ktérego przenosi si¢ na
pustyni¢ na dalekim Poludniu. Tam zostaje przygarnigta przez grupke mlo-
dziezy zajmujaca si¢ napadami i grabieza. Jej wedrowki wymuszone sa przez
splot okolicznosci i przypadkéw. Krélewna nie decyduje o swoim losie, nie
ma takze konkretnego celu w zyciu. Jej Swiat zawalil sig, a najblizsi zgineli.
Tulaczka dziewczyny to préba odnalezienia kogos, kto zastapi jej rodzi-
cow 1 pomoze odnalez¢é swoje miejsce we wrogim i niebezpiecznym $wiecie.
Kolejne etapy wedréwki to dalsza ucieczka przed probujacymi ja wykorzy-
sta¢ wladcami 1 organizacjami walczacymi o wladze¢ nad §wiatem. W koncu
dzi¢ki odnalezieniu innego magicznego teleportu trafia do §wiata zamiesz-
kalego przez elfy. Tam dowiaduje sig, ze jest nosicielkg niezwyklego genu,
ktéry pozwala jej przenosi¢ si¢ w czasie i przestrzeni bez zadnych ograni-
czen. Kiedy odkrywa, ze elfy takze chca wykorzystac jej zdolnosci, aby za-
wladna¢ innymi §wiatami, znéw ucieka, tym razem do wiedzmina Geralta
1 czarodziejki Yennefer, czyli do oséb, ktérym zaufala. Ten etap jej podrozy
to chaotyczna wedréwka w czasie i przestrzeni. Ciri nie umie jeszcze pa-

20 W tym miejscu nalezy nadmieni¢, ze tak jak Tolkien uwazany jest za ojca literatury fantasy (mimo
ze wezesniej od niego publikowal R.E.Howard), tak Sapkowski uwazany jest w Polsce za ojca tego
gatunku, cho¢ przed nim wydawal swoje ksiazki Feliks Kres.
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nowa¢ nad swoimi zdolno$ciami. Czytelnik razem z bohaterka przemierza
wiele $wiatéw, w tym takie, ktore zostaly zniszczone na skutek ekologicznej
katastrofy, genocydu badz atomowego holokaustu. Warto tu nadmienié, ze
kilkakrotnie pojawia si¢ w §wiecie, ktory czytelnik moze uznaé za swoj”!
— dowiadujemy si¢ o tym z przygody, ktéra przytrafila si¢ rycerzowi Za-
konu Najswietszej Marii Panny jadacemu z Czluchowa do Malborka czy
z relacji pana Malcolma Guthriego opublikowanej w tygodniku ,,Inverness
Weekly” w wydaniu z 18 matrca 1906 roku*. Okazuje si¢ jednak, ze ani
wiedzmin, ani czarodziejka nie sa w stanie uchroni¢ dziewczynki przed
tymi, ktorzy chea dzieki niej zdoby¢ wladze. Ostatnia podréz bohaterki to
kolejna ucieczka. Tym razem decyduje si¢ na stale opusci¢ swoj §wiat, aby
nikt nie mégt jej wykorzysta¢ do wlasnych celéw. Ta dobrze przemyslana
decyzja to konsekwencja doswiadczent nabytych w trakcie wezesniejszych
podrozy. Ciri dorosla do samodzielnosci, zrozumiala, Ze jesli komus zaufa,
to najprawdopodobniej zostanie wykorzystana, a skutki mogg by¢ tragicz-
ne dla wielu swiatéw. Krélewna przenosi si¢ do §wiata kréla Artura, gdzie
spotyka Galahada i zostaje nazwana ,,Pania Jeziora”.

Oproécz Cirt w cyklu o Wiedzminie odnajdziemy wielu innych podréz-
nikéw. W §wiecie ogarni¢tym wojna na kazdej niemal stronie napotykamy
na wedrujacych kupcow, uciekajacych cywilow, przemieszczajace si¢ woj-
ska itp. Jednak najciekawsze przypadki to tytulowy bohater — wiedZmin
Geralt i jego przyjaciel — bard Jaskier. Obaj podrdzuja nieustannie z racji
swoich zawodéw, lecz ich krokami nie kieruje cheé zarobku. Najcelniej ob-
jasnia to Andrzej Wasko w swoim opisie podrézy Odyseusza i Don Juana:

Jesli Don Juan zarazem ucicka i $ciga wiele kobiet, to wedréwka Odyseusza
w tym aspekcie daje si¢ przedstawic jako powrét do tej jedynej — wiernej Pe-
nelopy. Owszem, krél Itaki, jak wiedza wszyscy czytelnicy Odysei, w trakcie
swej tutaczki nie dochowuje wiernosci zonie. Ale to, co pozornie zdaje si¢
laczy¢ go z Don Juanem, w istocie pozwala lepiej dostrzec glebsza dzielaca
ich réznice. Odys w zadnej sytuacji nie jest uwodzicielem. W relacjach z ko-
bietami pozostaje zawsze strona biern423

Jaskier to Don Juan. Ciagle uciecka od jednego skandalu do drugiego.
Jego natura nieustanie wymaga nowych mitosnych podbojéw. WiedZmin
jest jego przeciwiedstwem — podrézujac niby za nowymi zleceniami,
wcigz poszukuje mozliwosci powrotu do swojej ukochanej Yennefer. Po-

21 Ten fragment lokuje §wiat WiedZmina jako jeden z wielu S§wiatéw istniejacych rownolegle we
wszechswiecie razem z naszym, pozatekstualnym.

22 Patrz: A. Sapkowski, Pani Jeziora, Warszawa 1999, s. 239-244.

23 A. Wasko, Odyseuss i Don Juan, [w:] Dziedzictwo Odysensza. Podrog, obcosé i togsamosé. 1dentyfikacja, pre-
strzei, red. M. Ciedla-Korytowska, O. Plaszczewska, Krakéw 2007, s. 170.
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dobnie jak Odyseusz nie jest jej wierny, ale to sytuacje, w ktore sie wplatuje
oraz latwos¢ w uleganiu kobietom wiklaja go w kolejne romanse. Jaskier
nie ma miejsca, ktére méglby nazwaé domem, nawet go nie poszukuje. Ge-
ralt zawsze moze wroéci¢ do wiedZzminskiego siedliszcza, ale nie nie od-
czuwa takiej potrzeby, poniewaz nie ma tam Yennefer. Razem z nig by¢
nie moze, poniewaz nie umiejg z sobg zy¢. Odyseusz nie mogt wréci¢ do
domu z powodu przeszkod, ktére pietrzyli przed nim bogowie. Paradoks
wiedZmina polega na tym, ze jego cel jest zarazem najwigksza przeszkoda
w jego osiggnieciu. W przeciwienstwie do Odyseusza nie ma on wielkiej na-
dziei na zakonczenie swoich wedrowek. Dla Geralta podréz zyskuje nowy
wymiar dopiero wtedy, kiedy Ciri — uciekajac przed $cigajacymi ja elfami
— wchodzi w teleport 1 przenosi si¢ w nieznanym kierunku. Wierzy on, ze
jest zwiazany z krélewng przez przeznaczenie, dlatego nic nie jest w stanie
powstrzymac go przed wyruszeniem jej na ratunek. Jednak nikt nie wie,
dokad magiczny teleport przeniést Ciri. Geralt doskonale zdaje sobie spra-
we, ze proba jej odnalezienia jest absurdalna, ale wedréwka w jakakolwiek
stroneg wydaje mu si¢ lepsza niz bezczynno$¢ i oczekiwanie na wiadomo-
$ci. Bohater poszukuje poszukiwania Ciri, by zagluszy¢ wyrzuty sumienia
z powodu niemoznosci dotrzymania stowa, ze przy nim bedzie bezpieczna.

WiedZmin wyrusza na wyprawe w towarzystwie Jaskra i tuczniczki Mi-
lvy. Po drodze dolaczaja do nich kolejne postacie. Niektére z nich nie sa
w zaden sposéb zwigzane z Ciri, lecz wszystkich dreczg wyrzuty sumienia
z powodu niegodnych czynow, ktére popetnili w swoim zyciu. Poszuki-
wania krélewny staja si¢ proba odkupienia wlasnych grzechow. Szalencza
wyprawa, majaca uratowac obcg dla wigkszoéci z nich dziewczyne, to tak-
ze usitowanie zachowania czlowieczefistwa w obliczu toczacej si¢ naokolo
wojny. Swiadcza o tym sceny, w ktérych druzyna pomaga grupce uchodz-
cOw czy ratuje posadzona o uprawianie czarnej magii uposledzona dziew-
czyne, narazajac przy tym wlasne zycie. Nalezaloby zatem stwierdzic¢, ze ta
wyprawa to pokuta, ktora kazda z tych postaci sama sobie zadala i posta-
nowilta wypelni¢, mimo malych szans na sukces. Juz samo postanowienie
1 podjecie proby staje si¢ oczyszczajace 1 daje pewnos$é, ze tym razem dzia-
taja w stusznej sprawie.

Literatura fantasy ma przede wszystkim charakter eskapistyczny. Jej
gléwny cel to zabawienie czytelnika, dostarczenie mu rozrywki, oderwanie
od codziennoéci. Schemat fabularny wickszo$ci utworéw przebiega w na-
stepujacy sposob: a) zawiazanie akcji — stworzenie sytuacji, ktéra zmusza
bohatera do podjecia jakich$ dziatan; b) nagromadzenie na drodze bohatera
probleméw, z ktorych musi on wyjs¢ zwyciesko, aby przygotowac sie do re-
alizacji celu; ¢) punkt kulminacyjny — osiggniecie celu (dotarcie na miejsce
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przeznaczenia i bardzo czesto ostateczna walka z gléwnym przeciwnikiem
lub wielka rozstrzygajaca bitwa); d) gatharsis — zazwyczaj w postaci happy
endu. Wystanie bohatera w podréz to jeden z najczestszych sposobéw na
zawigzanie akcji w literaturze fantasy. W domu, trawestujac cytowany frag-
ment Hobbita, nic ciekawego si¢ nie zdarza, dopiero po wyjsciu za drzwi
mozemy spotka¢ elfy, smoki czy gobliny. Tylko wyruszajac na wedrowke,
mamy szans¢ na znalezienie skarbu czy uratowanie $wiata przed Ztem. Po-
wiedci podréznicze, awanturnicze od zawsze mialy szeroki krag czytelni-
kéw przede wszystkim wsrdd ludzi, ktérzy na co dzien poruszaja si¢ mig-
dzy praca, sklepem i domem. Szybki rozwdj srodkéw transportu i mediow
XX i XXI wieku umozliwil kazdemu poznanie tajemnic dalekich ladow.
Dzi$ wyjazd do Afryki, na Antypody, czy nawet na koto podbiegunowe nie
stanowi wigkszego problemu. Dla leniwych pozostaje zawsze telewizja i In-
ternet. Swiat sie skurczyl, a biate plamy na mapach zniknely. Dlatego jedyna
mozliwoscig podrézy w nieznane jest $wiat wyobrazni. Tylko tam mozna
jeszcze poczud ten dreszcz emocii, ktory towarzyszyt odkrywcom Ameryki,
zdobywcom bieguna pétnocnego czy badaczom Czarnego Ladu. Tylko tam
wickszos$¢ czytelnikéw moze zaspokoi¢ swoje instynkty, ktore zawsze pcha-
ty czlowicka do zdobywania najwyzszych szczytdw, przeplywania oceanéw
lub zapuszczania si¢ w niebezpieczne dzungle. Stad tez bierze si¢ wciaz
rosnaca popularnos¢ literatury fantasy.



