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Vyvazovaci svétadil, Dehydrované more a Nakifupnuté hory
— vitejte na Zeméplose T. Pratchetta

Toponyma jsou v uméleckych textech soucasti lokalizace, pomahaji dokreslit
kulisy, v nichz se ptibéhy odehravaji, a i k nim se pomalu zacinéd obracet pozor-
nost literarnich onomastikt (u nas napt. J. David).

Uvod

T. Pratchett vytvoril cely fiktivni svét, jehoZ nedilnou soucasti je i do detailt
propracovana toponymie. Z tohoto hlediska bychom mohli Zeméplochu (angl.
Discworld, pol. Swiat Dysku) piirovnat napt. ke Sttedozemi (angl. Middle-earth,
pol. Srodziemie) z fantasy romanti J.R.R. Tolkiena'. Ve svém piispévku se zamé-
fim na mistni jména, ktera nachazime na Zeméplose, fiktivnim svété lezicim na
hibetech ¢tyt slont stojicich na zelvé plujici vesmirem. Vychazet pfitom budu jak
ze série fantasy romanu T. Pratchetta, které do ¢estiny mistrné prelozil J. Kanti-
rek?, tak i z Privodce po ZeméploSe [Pratchett, Briggs 2006a] a z map Zeméplo-
chy?, na nichz se podilel S. Briggs. Pokusim se ukazat, jak T. Pratchett (potazmo
J. Kantiirek pii prekladech) s toponymy pracuje, zamétim se pritom zejména na
stranku motivacni a obsahové sémantickou a pak také na funkce*, které mistni
jména v textech plni.

'K tomu viz napf. J. Algeo [1985: 80-95]. O problematice ptekladu Tolkienovych toponym do
Eestiny psal P. St&pan [1999: 130-136].

2 Za tyto preklady J. Kantirek ziskal ceny Akademie science fiction, fantasy a hororu pro
nejlepsiho piekladatele let 1995-1997 a 1999.

3 O vztahu map a textu viz ma studie Mapy fik¢énich svétti [Dvorakova 2009: 1-7].

4 Mé chapani funkci je blizké pojeti M. Knappové [Knappova 1992: 12—-16], proto z n&j budu
v tomto ¢lanku pii popisu jednotlivych funkei vychéazet. Vyjimku tvofi funkce iluzionisticka, kterou
pirebiram od D. Lampinga [1983: 29-40] a F. Debuse [2002: 74-76].
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1. Kontinenty a ostrovy

Nézev planety, Zeméplocha, je prihledny, je motivovan vzhledem planety, kte-
ra je na rozdil od nasi Zemekoule plocha, pfipomina néco jako geologickou pizzu,
jez ma prameér 16 tisic km a je 50 km tlusta. Nejdilezitéjsimi orientacnimi body
na planeté jsou Stred (angl. Hub, pol. O$), kde lezi sidlo bohtl, a Okraj (angl. Ri-
mwards, pol. Krawedzia). Nejvy$§im mistem planety je Cori Celesti® (angl. Cori
Celesti), ,,sloupec sedého kamene a zelené¢ho ledu, ktery se ve stiedu Plochy ty¢i do
vysky Sestnacti kilometrti” [Pratchett, Briggs 2006a: 139] a ktery podpira jiz zminé-
né sidlo boht Dunmanifestin®. Nejnize polozenym mistem je vodni propast Gorunn-
sky prikop (angl. Gorunna Trench)’. Na Zeméplose se nachazeji ¢tyfi kontinenty:

1. Cerny kontinent Kla¢ (angl. i pol. Klatch), ktery napadné piipomina se-
verni Afriku a Blizky Vychod, nese jméno jedné z nejvétSich 1isi, kterd kdysi
vladla na tomto kontinentu, Klac je pravdépodobné hrou s anglickym ,,coffee klat-
sch” [wikipedia.org], tj. ,,prilezitostné spolecenské setkani u kavy a konverzace”
(z ném. Klatsch ,,drby”, ,.tlachy”). Jist¢ neni ndhodou, ze kava je také znamym
kla¢skym vyvoznim artiklem.

2. V neprozkoumaném a nebezpeéném kontinentu XXXX neboli Ctyriks
(XXXX, angl. Fourecks, pol. Czteriksy) poznavame Australii — i proto, ze XXXX
je znamy druh australského piva [wikipedia.org].

3. Wvazovaci svetadil (angl. Counterweight Continent, pol. Kontynent Prze-
ciwwagi) je maly kontinent o vaze vSech velkych pevninskych mas nachazejicich se
na opacném polokruhu Plochy, odtud jeho nazev. Kvuli obrovskym loziskiim zlata
se mu téz fika Aurient z lat. aurum ,,zlato”, coz samoziejmé evokuje Orient a Dalny
Vychod.

4. Posledni je Nepojmenovany kontinent neboli naSe Evropa, kde se odehrava
vétSina romanovych piibéht. To je také divod, pro¢ zlstal tento svétadil beze
jména, hrdinové romant, tedy pievazné obyvatel¢ Nepojmenovaného kontinen-
tu, citi potiebu predevsim pojmenovat okolni, cizi svét. V ramci kontinentu, kde
Ziji, je pro n¢ mnohem diilezitéjsi ohraniCeni a pojmenovani okolnich statd, nikoli
kontinentu jako celku.

5 Toto oronymum snad miizeme interpretovat diky informaci, Ze se zde ma objevovat tzv.
sttedova zafe zvana ,,aurora corealis” (téz aurora coriolis) [Pratchett, Briggs 2006: 47], coz
pfipomina termin pro polarni zafi ,,aurora borealis” [wikipedia.org]. Pratchett patrné pouzil mirné
pozménénou ¢ast tohoto nazvu jako pojmenovani hory. Druhd ¢ast nazvu Celesti mtize byt odkazem
k anglickému astronomickému terminu ,,celestial sphere”, tj. nebeska sféra.

¢ Dunmanifestin je parodii na Olymp, horu, kde podle fecké mytologie sidlili nejmocné&;jsi
z teckych bohtl. ,,.Dun” pochazi ze skotského ,hrad, pevnost”. ,Manifestin” je z anglického
,,manifest”, coz lze ptelozit do ¢estiny jako ,,0¢ividny, prokdzany”, popt. z latinského ,,manifesto”,
které znamena ,,ucinit vefejnym” [discworld.cz].

" Gorunna je misto v Irsku. Motivace timto toponymem je vSak nejista, nebot’ Gorunnsky
ptikop je ziejmou aluzi na Mariansky ptikop.
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Kdysi byl na Zeméplose jeste jeden kontinent, Ku (angl. Ku), ten vSak pied
néekolika tisici lety zmizel ve vlnach oceanu, jeho potopeni trvalo pies 30 let.

Jiz v tomto vy¢tu mlizeme pozorovat tfi zakladni tendence pojmenovani. Prv-
ni z nich miZzeme nazvat realisticka, nebot’ napodobuje zptisob tvoieni i motiva-
ce, které zname z realného svéta. Tato toponyma maji vyvolavat zdani realnosti,
a plni tak tzv. iluzionistickou funkci. Tato realisticka toponyma maji ¢asto zaroven
funkci charakterizacni. Pro dal$i toponyma je pfiznacna asociacni funkce, jména
odkazuji ke skute¢nym mistim na Zemi, aktivuji nase znalosti v§eobecné kulturni
encyklopedie, jsou hrou se ¢tenafem a jeho interpretacnimi schopnostmi. Posledni
skupina jmen je ryze artistni, byla vytvofena jako jazykova hra, pfi¢emz nejdi-
lezitéj$im kritériem patrné€ bylo jejich estetické ptisobeni. Na tomto misté je také
nutno fici, Ze s vyjimkou Brindisi (Brindisky zaliv, angl. Gulf of Brindisi®) jsou
vSechna jména, ktera nachazime v Pratchettovych romanech, fiktivni, autorska.

Podivejme se nyni na konkrétni ptipady Pratchettovych toponym.

Podobné jako kontinent Ku se podle legend pied staletimi ponofil do vod
Kruhového mote ostrov Leps (angl. Leshp’). Mezi dalsi zajimavé ostrovy patii
Zemé mlhy (t¢z Mlzné ostrovy) (angl. Land of Fog, Foggy Islands) u XXXX, je-
jich jméno je odkazem na anglicky pteklad maorského nazvu Nového Zélandu
,Aotearoa”, tj. ,,Zemé dlouhého bilého oblaku” [wikipedia.org]!’. U XXXX lezi
téz ostrov O ’Mezeneysland (angl. Purdeigh’s Island, Purdeighsland), jenz dostal
jméno podle svého objevitele Sira Rodericka O’Mezeneyho (v angl. se cestovatel
jmenuje Purdeigh), ktery minul samotny kontinent a pfistal u ostrova, coz je na-
razka na Tasmanii a jejiho objevitele Abela Tasmana [wikipedia.org]. Nékde mezi
Kruhovym motfem a Vyvazovacim svétadilem lezi Hnédé ostrovy (angl. Brown Is-
lands), zemé vysokych vIn a surfujicich lidi, kde chléb roste na stromech a mladé
divky nalézaji ve Skeblich malé bilé kulicky [Pratchett, Briggs 2006a: 224]. Velké
souostrovi tvoti i be Trobské ostrovy (angl. be Trobi Island)'. V nazvu ostrova
Sumatii (angl. Sumtri) slySime toponymum Sumatra, popisované realie jsou vSak

8 Brindisi pfedstavuje na Zeméplose Italii, snad i proto byl zvolen tento nazev — Brindisi je
i redlné mésto v Italii.

® LESHP je oficialni zkratka z The Lower East Side History Project, coz je nazev neziskové
organizace, ktera usiluje o vyzkum, zdokumentovani a zachovani ¢tvrti Lower East Side v New
Yorku [wikipedia.org]. Je otazkou, zda se Pratchett inspiroval pii volbé jména ostrova pravé zde.
V ceském prekladu doslo k pfesmycce hlasek -S§p- > -ps-, aby toponymum evokovalo adjektivum
L,lepsi”.

10 Stejnym zptisobem byl napt. utvofen i nazev zemé upiri a vlkodlakii Uberwald, coz
znamena v néméiné ,,ptes les” — jedna se o jasnou narazku na Transylvanii, jejiz jméno je odvozeno
z latinského ,,na druhé stran¢ lesa”.

"' TROBI je akronym organizace Tree Register of the British Isles. Neni vsak jisté, zda tento
nazev s Pratchettovym souostrovim opravdu souvisi. Wikipedia uvadi, Zze toponyma na ostrove,
napt. hora Awayawa (angl. Mount Awayawa), Orohajsky poloostrov (angl. Orohai Peninsula) a hora
Raruaruaha (angl. Mount Raruaruaha), se zdaji byt lingvisticky blizké mistnim nazvim v Polynésii
(wiki.lspace.org, 8. 9. 2012).
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vyptjcené z historie ostrova Madagaskar, i kdyz samoziejmé vse je fikce, vse je
hra a v romanech T. Pratchetta to plati dvojnasob. Vedle vyse uvedenych jmen,
ktera piisobi vice méné¢ realistickym dojmem, nachazime i takova, ktera svou for-
mou sice napodobuji realnd toponyma, ale svou strankou sémantickou zaroven
zamérn¢ iluzi pravdépodobnosti a realnosti boii (miizeme mluvit o anti-iluzionis-
tické funkci), jména demonstruji svou vymyslenost, umélost a to, Ze jsou soucasti
autorské hry, napt. siru O’Mezeneymu se stalo osudnym setkani s domorodci na
ostrové se zvukomalebnym jménem Brmbrmduc (angl. Bhangbhangduc'?), dal-
$imi ptiklady jsou ostrovy Kretenix a Mithos (angl. Mithos) ¢i souostrovi Nofiy?
(angl. Nafooi?'?) a Slakk? (angl. Slakki?)' aj.

2. Hydronyma

Svétadily a ostrovy jsou obklopeny vodami oceant. Okrajovy ocedn (angl.
Rim Ocean, pol. Ocean Krawedziowy) lezi, jak jiz jeho jméno napovida, u Okraje.
Hydronyma Pootocny ocedan (angl. Turnwise Ocean) a Protiotocny ocean (angl.
Widdershin Ocean) jsou motivovana otacenim Zeméplochy po sméru hodinovych
ru¢i¢ek [wikipedia.org]. Voda z oceanii pak na Okraji pada ze Zeméplochy do
vesmiru, a vytvari tak obrovsky vodopad zvany Krajopdd (angl. Rimfall). Zajima-
vym ptirodnim ukazem je 1 Dehydrovany ocedan (angl. Dehydrated Ocean), kte-

12 Cesky pieklad je etymologicky prihledny, ,,brm, brm” je citoslovce, které v détské teci
napodobuje zvuk jedouciho auticka, ,,duc” je citoslovce pro srazku. Anglicky nazev je snad tvofen
podobné z ,.bhang, bhang” a ,,duc(k)”, tj. z citoslovci stfelby a apelativa ,,kachna”. Setkavame se
is jinymi vyklady, které vSak nepovazujeme za piili§ pravdépodobné — srov. wikipedia (wiki.lspace.
org, 8. 9.2012).

13 Nofij? je jméno ostrova vzniklé z vypovédi, ktera v ¢estiné vyjadiuje citoslovei odpor,
otaznik naznacuje i udiv: ,,No fuj?!” Mize se jednat o hru s lidovou etymologii, nebot’ v ni jsou
toponyma casto odvozovana z domnélych frazi pronesenych prvnimi osadniky ¢i zakladateli, napt.
Brno — ,,brr, no co se da délat”, Zlin — ziji tu ,,zli lidé” apod. (srov. [David 2007: 25-30]) Podobn¢é
mél podle fiktivniho vykladu, ktery nalezneme v Priivodci po ZeméploSe, vzniknout napt. nazev
Skudsky prales (angl. Forest of Skud), udajné se jedna o doslovny pieklad domorodého slova
,»skud”, tj. ,,Tvlj prst, ty pitomce!”. Objevitelé totiz vzdy chytili nejbliz§iho domorodce, hlasité
mu polozili otazku a ukazali na n&jaky bod v krajiné. ,,Pak se na mapu zapsala prvni véc, kterou ze
sebe piekvapeny Cloveék vypravil, a bylo hotovo. Diky tomu se do celych generaci atlasi dostaly
geografické zvlastnosti jako ,Jenom hora‘ nebo ,J4 nevim, co tim myslite?*” [Pratchett, Briggs
2006a: 515]. Anglicka podoba Nafooi ma tdajné ¢tenati evokovat japonsky nazev.

14 Apelativum ,,8lak” je dnes asi nejvice zndmo ve vyznamu ,,mrtvice”, zastaraly je vyznam
cert, d’as”, Prirucni slovnik jazyka ceského (1935-1957) uvadi i zastaralé a nafecni vyznamy
,stopa”, ,,okraj”, ,,vymol”. Pii piekladu vsak sehrala hlavni roli nejspise jen formalni podobnost
s anglickym toponymem bez ohledu na jeho vyznam. Snad se jedna o nazev odvozeny ze starého
norského vyrazu ,,slakki” (v anglic¢tiné odtud apelativum ,,slack™), které ma znamenat ,,a small dell
or hollow” nebo ,,a bog; a morass” [thefreedictionary.com]. Slakki je jinak téZ jméno malé zoo
v Norsku.
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ry vznikl ptisobenim zaru a podivného susivého efektu magického oktarinového
svétla, pti kterém se voda vysousi a zanechava po sobé stiibfity zbytek podobny
tekoucimu pisku [Pratchett, Briggs 2006a: 154], odtud i jeho jméno. Z hlediska
uzavieného Kruhovéeho more (angl. Circle Sea), jez je aluzi na Stfedozemi. Dalsi
zeméplosské morte se nazyva Agatednské more (angl. Agatean Sea) podle své po-
lohy u Agateanské fiSe. Zminit musime i Mocdlové more u Genovy (angl. Swamp
Sea), které svym charakterem opravdu pripomina spiSe mocal nez moie. Na mapé
Zemeéplochy nachéazime i nekolik zatok, napt. Velrybi (angl. Whale Bay), dale
Tezumansky proud (angl. Gulf of Tezuma'®), jehoz nazev byl motivovan polohou
u Tezumanské tise, Norsko a jeho fjordy ptipomina Nappenndreckfjord (angl. No
Thingfjord'¢, pol. NicToFiord) atd.

Nejvyznamnéjsi fekou je nepochybné Ankh (angl. Ankh) tekouci z hor Be-
rani hlavy dolti ke Kruhovému moii a protékajici slavnym méstem Ankh-Mor-
pork; feka je tak zanesena, ze se po ni da chodit, je to ,,pravdépodobné jedina
teka ve vesmiru, na které mohou vysetfovatelé vrazd nakreslit kiidou obrys téla.”
[Pratchett, Briggs 2006a: 26] O to ironi¢téji pusobi jeji jméno, nebot’ je odvoze-
no z ,,anch”, egyptského hieroglyfu pro ,,zivot”. Stary Egypt se stal i pfedobra-
zem pro zeméplosské kralovstvi Mzilibaba, jeho nézev je v ¢eské verzi vykladan
jako ,,Moudra zena ze Mzilu”, anglicky original Djelibeybi ma podle autorské
poznamky znamenat ,,Dit¢ Mzilu”, jedna se o hticku s ndzvem oblibenych gumo-
vych sladkosti Jelly Baby, patré je to i parodie na Herodotovo znamé tvrzeni, Ze
Egypt je ,,dar Nilu” [wikipedia.org]. V obou vykladech nazvu fise figuruje jméno
teky Mzil (angl. Djel), ktera tvoii hlavni tepnu kralovstvi — souvislost s fekou Nil
je tu ziejma. Nekolik dalsich hydronym se shoduje s toponymy, napft. feka Visovis
(angl. Hunghung River) protékd hlavni méstem Agateanské fiSe Visovisem (angl.
Hunghung'”), feka Tsort (angl. Tsort) protind poust’ v kralovstvi Tsort'$, Lancre

15 Tezumanska fise piipomina indianské fiSe z Jizni Ameriky, jeji nazev je patrné odvozen ze
jména aztéckého krale Montezumy (wiki.lspace.org, 8. 9. 2012). .

1o Anglické toponymum bychom mohli pfelozit jako ,\Nic fjord”, popt. ,,Zadna véc fjord”,
J. Kanttirek vSak zvolil dimyslnou grafickou hti¢ku a obménil pravopis spojeni ,,na pendrek” (psdno
nappenndreck”), tj. ,,na nic”, + ,,fjord”. V romanu Buch nachazime zminku o Nictofjordu, patrné
se jedna o stejné misto. Podobné nesrovnalosti jsou ptekladateli skalnimi fanousky casto vycitany,
nachazime je vSak spise ojedinéle.

17 Agateanska fiSe (angl. Agatean Empire) je ,stard, Istiva a velmi, velmi bohata fiSe na
Vyvazovacim svétadilu” [Pratchett,VBriggs 2006a: 21], okolo celé fiSe je postavena vzed’. Pfipomina
feudalni Japonsko nebo cisaiskou Cinu. Jméno fiSe je snad odkazem na oznaceni Ciny ,,Nefritova

fise”, nebot” angl. ,,agate” znamena achat, u T. Pratchetta jde tedy o Achatovou fisi. Hlavni mésto
se v angli¢tiné nazyva Hunghung, coz je ziejmy odkaz na Hongkong. V ¢eském pickladu doslo
k posunu, kdyz bylo mésto nazvano Visovis, coz ¢eskému ¢tenafi evokuje méstecko Vizovice (ném.
Visowitz), které viak nemé s Cinou nic spole¢ného.

18 Tsort (angl. Tsort) je poustni kralovstvi na kontinentu Kla¢, ma charakter starovéké Perské
fiSe 1 Tréji. Vyznam jména je nejasny, snad by se mohlo jednat o ,,the sort”, tedy ,.,typ”, ,,znacka”
apod., i kdyz to nepovazujeme za pfili§ pravdépodobné.
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(angl. Lancre) je ptitokem feky Ankh, ktery protéka méstem Lancre v kralovstvi
Lancre', mirné pozménéno je hydronymum Hakrull (angl. Harull River) v hlav-
nim mésté Krull na ostrové Krull?. Je obtizné ur¢it, zda bylo jméno feky pienese-
no na mesto (Ci celé kralovstvi) na ni lezici, ¢i zda tomu bylo naopak. Strategickou
ulohu hraje v romanu Podivny regiment feka Kndk (angl. Kneck River), nebot
tvori hranici mezi Borogravii a Zlobenii, v disledku zaplav vsak stale méni sviij
tok, coz vede k neustalym valkam. DileZitost prikladana fece je v komickém roz-
poru se jménem feky samé, které svou zvukomalebnosti ve Ctenafi spiSe vyvolava
predstavu kvakajicich zab ¢i kejhajicich hus, ¢imz se jen podtrhuje malichernost
7abomysich sporti mezi obéma zemémi. Zajimava je i vyschla feka Sirolong (angl.
Lassitude), na které se v hlavnim mésté na kontinentu XXXX kona kazdoro¢ni
regata, kdy velbloudi tahnou lodé na kolec¢kach po pisku. Jedna se patrné o aluzi
na regatu ,,Henley on the Todd” potfddanou v koryté vyschlé feky Todd v Alice
Spring v Australii. Zatimco anglické hydronymum Lassitude znamena ,,unava”,
cesky preklad je hybridni slozeninou, v niz prvni ¢ast ,,Siro-” odkazuje k adjektivu
,»Siroky”, druhou €ast tvoii anglicky vyraz ,long”, tj. ,,dlouhy”, hydronymum tedy
znaci, ze je feka Siroka a dlouha.

3. Oronyma

vvvvv

a pro onomastika nejzajimavéj$imi jsou hory Berani hlavy (angl. Ramtops, pol.
Ramtopy), ,,pohoii s mnoha rozeklanymi vrcholy, vysokohorskymi jezery, husty-
mi lesy a tdolicky fek.” [Pratchett, Briggs 2006a: 228]. Najdeme tu prvky Skot-
ské vysociny (zvl. kralovstvi Lancre) i Himalaje, pochazi odtud mnoho nejslav-
n&jsich ¢arodéjek a magh. Cesky preklad vychazi z vyznama anglickych apelativ
ram ,,beran” a top ,,hlava”, T. Pratchett se vSak v jednom z rozhovorti zminil, Ze
jej k tomuto pojmenovani inspirovalo oznaceni RAMTOP (tj. top of RAM neboli
random-access memory), coZ je v informatice udani velikosti paméti pocitace. Te-
rénni situaci a vzhledem hor snad byly motivovany nazvy Cepelnaté hory (angl.
Blade Mountains), Nakrupnuté hory (angl. Carrack Mountain), snad i Slunecné
hory (angl. Mountains of the Sun). Morporské hory (angl. Morpork Mountains)

19" Mésto Lancre je odfiznuto od ostatniho svéta mostem ptes prarvu Lancre, po jejimz dné
se fidi k horam Lancre mélka, ale draveé prudka a zradné tfeka Lancre. (Pozn. autora: Lancresti
obyvatelé povazuji zemépis za dosti fadni védu.)” [Pratchett 1997: 202]. Jméno Lancre (angl.
Lancre) je snad odkazem na anglické hrabstvi Lancashire, kde se v 17. stoleti konaly ¢arodéjnické
procesy, piipadné mize jit o aluzi na postavu fanatického lovce ¢arodéjnic Pierra de Lancre (wiki.
Ispace.org, 8. 9. 2012).

2 Toponymum Krull v Pratchettové romanech byva davano do souvislosti se stejnojmennym
fantasy filmem, ktery byl natoCen ve stejném roce, kdy vysel roméan Barva kouzel (wiki.Ispace.org,
8.9.2012).
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dostaly patrn€ jméno podle své polohy u mésta Morpork. Z geologického hlediska
je zajimava hora Wyrmberg (angl. the Wyrmberg, pol. Zmokberg), ktera je vzhiru
nohama, u paty je pouhych 20 m Siroka a pak se zveda jako obracena trubka, pod
horni plosinou se nachazi mnoho jeskyni a chodeb, kde hiaduji draci. Patrné se
jedna o parodii na sagu Drakeni z Pernu od Anne McCaffreyové [wiki.lspace.
org]. Oronymum je hybridnim sloZeninou — ,,wyrm” je staroanglické oznaceni pro
draka [en.wiktionary.org], ,,berg” je némecky vyraz pro horu.

4. Urbanonyma

Stejnym zptisobem funguji i dalsi typy toponym. MiiZeme se pro zajimavost po-
divat jesté na urbanonyma v nejslavnéj$im mésta na Zeméplose, v Ankh-Morporku?'.
Toto mésto se sklada ze dvou ptivodné samostatnych mést Akhu a Morporku® a je
charakterizovano jako nejstarsi, nejveétsi a nejSpinavejsi mésto sveta [Pratchett 1999:
5]. Ma vsak promyslenou urbanistickou strukturu. I zde nalezneme ,,lepsi” a ,,horsi”
ctvrti a ulice. Obyvatelé Ankh-Morporku jsou predevsim obchodnici a femeslnici,
coz se odrazi i v ulicnim nazvoslovi (Obchodnicka ulice, ulice Ucetnich, namésti Sy-
roznalcii, Prodélecna ulice). Ulicni nazvy t€z odrazeji vyznam nabozenstvi v zivote
obyvatel mésta (Bozi trida, ulice Malych bohii, Ezotericka ulice). Nékteré nazvy cha-
rakterizuji vzhled ulic (Bldtiva ulice, Nevonava ulice, Vycichla ulice), jejich velikost
(Nekonecnd ulice, Sirokd cesta), polohu (Protismérnd Brodway, Zastréené ndmésti,
Ukryta, Peéticesti) atd., a plni tak charakterizacni funkci. Méné Casté je pojmenovani
ulic podle vyzna¢nych osobnosti (Chrononhotonthologosova trida, Mormiova ulice,
Sybilina ulice) nebo podle jinych toponym (Qiurmska ulice). Na mapé Ankh-Mor-
porku vidime téZ zajimavé sdruzovani sémanticky souvisejicich nazvti (napt. kolem
Dobytciho trhu lezi ulice Veprovych drobit, V Jatkdach, Ovarova ulicka, Ve Vypeckdach,
Peceny hibet a ulice Vypeceného biskupa). Postavam slouzi urbanonyma k lokalizaci
a orientaci, stejné jako je tomu v realném svéte: ,,Zvedl hlavu a prohlédl si zprachni-
vélou a Cervotoci prozranou tabulku, pobodanou nozi. »Ted” se zrovinka prochazi-
me, prochdzime se, prochazime po — « zasilhal vzhiiru, » — po Zamilované ulici.«”
[Pratchett 1999: 87]. Podle funkce miizeme urbanonyma v Ankh-Morporku rozdélit
do dvou zékladnich skupin. Jména v prvni z nich napodobuji zptisobem tvoteni urba-
nonyma zndma z realného svéta (napt. Hnojnd ulicka, Mokra ulicka nebo Krdalovska
cesta). Tato jména plni svou zdanlivou redlnosti iluzionistickou funkci. Avsak i k ta-
kovym urbanonymutim je tieba pristupovat obezietné a brat pfitom v uvahu kontext

2! Touto problematikou jsem se zabyvala jiz diive — viz [Dvorakova 2009a: 80-87].

22 Mor(e)pork je jiny nazev pro kuliska kukac¢iho neboli sovku bubuk (angl. Southern
Boobook, lat. Ninox novaeseelandiae), sovu zijici v Australii, na Novém Zélandu, Nové Guineji
a dalsich ptilehlych ostrovech jizniho Pacifiku. Mésto Ankh-Morpork ma tuto sovu dokonce i v erbu

(discworld.cz, 12. 11. 2008).
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dila, protoze napt. o Krdtké ulicce se od vypravéce dozvime, ze je nejdelsi ulici ve
mésté! Tim se dostavame k druhé skupin€ Pratchettovych urbanonym — jsou to jména,
ktera svou formou sice napodobuji realné prototypy, ale svou strankou sémantickou
zaroven demonstruji svou vymyslenost (napt. ulice Mazanych remesinikii, ulice Roz-
mazlené kocky, ulice Brouka v hlavé, namésti Pozehnaného chrousta, Kunkava trida,
ulice Broskvové bublaniny, ulice Parlamentni prachovky, ulice Zlamaného gresle,
ulice Koriské béhavky, Slofikova ulice, Obludna tiida, Podsukni aj.). Prostiedkem an-
ti-iluzionistické funkce je nejcastéji topolexém ,,ulice” ve spojeni s adjektivem, jehoz
uziti v realném ulicnim nazvoslovi neni obvyklé (napt. ulice Neodkladna, Jednodu-
cha, Preslazena, Lichotnicka, Ponizend, Unikdmi, Zapudrovana, Uchechtana atd.),
nebo s adjektivem, které je autorovym/piekladatelovym neologismem (napt. ulice
Stydlonova, Rumovazna, Nadéjzdrojna, Vysolgrosova aj.).

Zavér

Shriime si na zavér, co jiz bylo feeno. V romanech T. Pratchetta nachdzime
ti1 typy toponym. Jednak jsou tu nazvy realistické, v nichZ se napft. odrazeji ptirod-
ni podminky (oblast K7ida, angl. Chalk, pol. Kreda), poloha (Stedové stepi, angl.
Hubland Steppes) apod., jako je tomu u toponym v realném svéte. Tato toponyma
plni velice Casto charakterizacni funkci (napt. kopec s ruinami kralovského pala-
ce stojici v Ankh-Morporku se nazyva jednoduse Pahorek /angl. Tump?/). Moh-
li bychom sem vSak zatadit i néktera toponyma motivacné neprithledna, i ta totiz
vyvolavaji ve ¢tenafi pocit opravdovosti, nebot’ mu svou vyznamovou zastienosti
pripominaji mnoha toponyma realna. Dale T. Pratchett vyuziva rizné odkazy, aluze
¢i narazky na realny svét a to bud’ ptimé (les Holy Wood /angl. Holy Wood/), nebo
nepiimé (Velky Nef /angl. Great Nef/ je pravdépodobné fen pozpatku — fen je typ
moktadu, mtze jit o odkaz na Velky Fen, historicky mokiad v Anglii nyni znamy
jako The Fens, Velky Nef je poustni oblast, je tedy pravym opakem tohoto mokfa-
du). U aluzi je vsak tfeba jisté obezfetnosti, napt. ndzev mésta Sto Lat, které pak
bylo pfeneseno na celou oblast tzv. Stoskych plani (Sto Plains, pol. Rowniny Sto),
vzniklo z polské pisné k narozeninam ,,Sto lat”, tj. sto let, s Polskem vSak tato oblast
plna 1ant zeli nema nic spole¢ného, spise pripomina Némecko. Toponyma artistni,
jak jsme si je v tvodu nazvali, maji nejriznéjsi motivace, které nijak nesouvisi ani
s prirodnimi podminkami na Zemeéplose, ani neodkazuji k mistim na Zemékouli.
Casto je velice obtizné moznou motivaci téchto nazvu odhalit, nebot’ inspiraci se
T. Pratchettovi miZze stat prakticky cokoli, jak jsme vidéli 1 v ndzvu pohoii Ramtops.
Hlavni ulohou téchto artistnich toponym je estetické ptisobeni.

Prekladatel se tak ocita v opravdu nelehké situaci. J. Kanttirek se vSak tohoto
ukolu zhostil velice zdatn€ a nutno fici, ze pravé Kantlirkovy mistrné pieklady maji

2 Anglické apelativum tump znamena ,,maly kopec” (wiki.lspace.org, 8.9.2012).
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vliv na velkou oblibu Pratchettovych romanti u nas. Mnoho motiva¢né zastfenych to-
ponym Kantiirek pouze hlaskové ptizptisobil (zvl. v prvnich romanech), ¢imz ovSem
mezi trolly a trpasliky Koumské udoli (angl. Koom Valley) vychézi pravdépodobné
z vel§ského slova cwm ,,0doli” [wiki.Ispace.org], jde tedy o zdvojené pojmenovani
,»udoli udoli”, coz se v prekladu zcela ztratilo. Naproti tomu jindy vznikne doslov-
nym piekladem i zajimavy vyznam Pratchettem patrné nezamysleny, napt. kdyz se
z Cutshade Forrest stal zlovéstné zné&jici prales Porezanych stinii. Kantirek nékdy
tato zastfend mistni jména posouva smérem k artistnimu poélu, s velkou oblibou napf.
ozvlastiuje jejich grafickou podobu — H 'Raburdji (angl. H'Rull), Maalin-Ka (angl.
Khanli), Z-lei-sen, Crindeypindeysky brod —, toponyma v piekladu pak vyvolavaji
komicky efekt, a posouvaji tak ponékud vyznéni textu, nutno vsak fici, ze se tak vzdy
d¢je v souladu s pratchettovskym smyslem pro humor.

Bez ohledu na motivaci, vyznam ¢i piipadné aluze funguji vSechna toponyma
v ramci fikéniho svéta romant stejné. Identifikuji konkrétni a jedine¢né misto. Lo-
kalizuji d&j a pomahaji pii orientaci v prostoru v ramci Zeméplochy?!. Toponyma se
téz stavaji pfedmétem rozhovori mezi postavami®, jsou jimi hodnocena®, vyklada-
na*” apod. Tvoii nedilnou soucést toho, jak postavy vnimaji a proZivaji sviij prostor.
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Zaneta Dvordkova

Counterweight Continent, Dehydrated Ocean and Carrack Mountain
— Welcome to T. Pratchett’s Discworld

(Summary)
Terry Pratchett has created a fictional world, an integral part of which is a detailed and sophis-

ticated system of place names. In his novels there are realistic names giving us an illusion of the
real world and often serving as a characterization as well. Association is typical for a further kind
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of literary toponyms, the names refer to actual places on Earth, they activate our general cultural
knowledge encyclopedia and play with the reader and his/her interpretive abilities. The last group
of toponyms is purely artistic, they were created as a language game, probably the most important
criterion was their aesthetic appeal. The names often deliberately destroy the illusion of reality and
probability (we can talk about the anti-illusionist function), they demonstrate their artificiality, that
they are a part of the author’s game. Whatever the motivation, meaning or possible allusion, all
toponyms in the fictional world of the novels operate in the same way. They locate the story and
help in spacial orientation within the Discworld, the names are an integral part of how the characters
perceive and experience their space.

Slowa kluczowe: onomastika literacka, toponimy, funkcje onimiczne.
Keywords: literary onomastics, toponyms, functions of proper names.





