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Kolektywne ,,prze-pisywanie” e-literatury

Generator poetycki Taroko Gorge Nicka Montforta to dzielo wyjatko-
we, wérdd tworcoéw i znaweodw literatury elektronicznej posiadajace status
dziela kultowego. Zostalo wlaczone (wraz z wybranymi jego ,,prze-pisania-
mi”) do trzeciej edycji antologii Electronic Literature Collection'. Znalazlo
sie rowniez na liScie dwudziestu pieciu kanonicznych dziel sztuki nowych
mediow, sporzadzonej przez polskich znawcow tego zagadnienia. Piotr Ma-
recki, autor tekstu poswieconego Taroko Gorge, opublikowanego w antolo-
gii Klasyczne dziela sztuki nowych mediow, argumentuje:

Podejscie do kwestii autorstwa oraz idei dziela literackiego, prostota i elegancja kodu,
nawigzanie do tradycji literackiej oraz nawiazanie do technik pisania pod przymusem (wri-
ting under constraint) uczynily utwér Montforta klasycznym dzietem literatury cyfrowej
drugiej generacji®.

Montfort rozpoczal pisanie kodu Taroko Gorge w programie Python
8 stycznia 2009 roku podczas wizyty na Tajwanie. Dziatal pod wplywem
chwili, urzeczony krajobrazem majestatycznego, skalistego wawozu, stano-
wigcego serce i glbwng atrakcje Narodowego Parku Taroko. W autokomen-
tarzu towarzyszacym dzielu artysta i teoretyk o§wiadczyt:

Skoro inni mogli udawac sie do miejsc, w ktérych natura objawia swe piekno, i pi-
saé o tych miejscach poematy, czemuz ja nie mialbym [znalazlszy sie w podobnej sytuacji
— M.G.-0.] napisa¢ dla odmiany generatora poezji? Generator ten — mniej ezoteryczny niz
wiekszos$¢ moich poprzednich prac, przyjmujacy za swoj cel raczej sugestywny opis niz
prowokacje czy parodie — tworzy strofy, ktére rozpoczynaja sie oraz koncza wierszem teks-
tu typu ,path” [,$ciezka” — M.G.-0O.] i moga zawiera¢ w sobie jeden, lub kilka [...] wierszy
tekstu typu ,,site” [,miejsce” — M.G.-0.]. Pomiedzy pary takich strof wplatany jest wiersz
tekstu typu ,cave” [,jaskinia” —-M.G.-0.], ktory odzwierciedla akt stopniowego rozmywania

thttp://collection.eliterature.org/3/ [dostep 25.02.2016].
2 Zob. P. Marecki, Taroko Gorge, [w:] Klasyczne dziela sztuki nowych mediéw, red.
P. Zawojski, Katowice 2015, s. 167-173.
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sie w ciemnoéci, znikania w mroku tuneli wydrazonych w Parku Taroko przez armie Czang
Kaj-Szeka. Lektura generowanego tekstu moze by¢ czyms$ przyjemnym, wydaje sie jed-
nak, ze rownie ciekawg czynno$cig mogloby by¢ drazenie kodu i przeksztalcanie programu
w celu wyrazenia odmiennych do$wiadczen i ideis.

Generator, ktory po uruchomieniu produkuje poemat bedacy imita-
cja romantycznych utworéw lirycznych oddajacych hold potedze przyrody
(na przyklad tych pisanych przez Williama Wordswortha)+, powstal w cig-
gu jednego dnia, pod przymusem twoérczym (constraint) przyjetym przez
Montforta — autora niejednokrotnie nawiazujacego w swej praktyce arty-
stycznej do metod pracy OuLiPo.

3 http://collection.eliterature.org/3/work.html?work=taroko-gorge [dostep
25.02.2016]. Thumaczenia cytatéw, jeéli nie wskazano inaczej, pochodza od autorki.

4 ,Celem programéw Montforta jest imitowanie, podrabianie okres§lonych technik
literackich za pomoca algorytméw. Algorytm Taroko sklada sie z okolo 130 linijek, ktére
cechuje bardzo przejrzysty uklad oparty na przeplataniu sie wers6w opisujacych ruch oraz
zatrzymanie i zamy$lenie. Generowane s trzy typy wersow: 1. «path»: pierwsze i ostanie
linijki strofy majg opisywac efekt ruchu, spaceru po $ciezce gorskiej i ogladanie efektow
natury rozmieszczonych «ponad» i «pod» przechadzajacym sie (takie kategorie znajduja
sie w danych wejsciowych); 2. «site»: miedzy wersami typu «path» program losuje wersy
(dwa lub jeden), ktore opisujg efekt zatrzymania sie, podziwiania krajobrazu; 3. «cave»:
ostatnim typem jest wers opisujacy wrazenie nieo§wietlonego i nieskoniczonego tunelu
wyrzezbionego w gorach. Wchodzacy do takiego tunelu podmiot liryczny nie ma szansy
zobaczy¢ jego konica. Jako output otrzymujemy nastepujacy przykladowy tekst [...] (kazde
uruchomienie programu bedzie generowato odmienne wiersze):

Shapes dream. (1)

The crags hold. (2)

Heights exercise the stones. (1)

direct the objective clear — (3)

Mists trail the rippling. (1)

Basins hum. (2)

The crags sweep the basins. (1)

run the encompassing fine arched — (3)

Height commands the veins. (1)

The crags exercise the veins. (1)

run the straight arched cool dim — (3)

[..]

Na poziomie danych wejéciowych Montfort wykorzystal niewielka liczbe rzeczow-
nikéw i czasownikoéw, ktore jednak dzieki sprytnemu chwytowi «rozmnozyt». Program
dodaje do wybranych rzeczownikow konicowke «s» czynigce z nich liczbe mnoga, podczas
gdy z czasownikow tworzy trzecia osobe liczby pojedynczej. Waznym zabiegiem Montforta,
budujacym rytm wiersza, jest uzycie czasownikéw przechodnich i nieprzechodnich. Pro-
gram do linijek z klucza «path» losuje czasowniki przechodnie, czyli te, ktore moga mieé
dopelnienie blizsze. W wersjach «site» losowane sg czasowniki z klucza nieprzechodniego,
czyli nie mogace mie¢ dopelnienia blizszego i nie tworzace strony biernej”. P. Marecki,
Taroko Gorge, s. 169—170.
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Oryginalny generator Taroko Gorge scala geologiczna formacje — rozlegly i ukazana
w calej jej roznorodnos$ci — z potencjalem rekombinacyjnym obliczen wykonywanych
przez komputer. Istnieje analogia pomiedzy sposobem ukazywania czlowieka w ma-
larstwie epoki romantyzmu — czlowieka malego i bezsilnego wobec sil nieokielznanej
natury — a sytuacja czytelnika Taroko Gorge, skonfrontowanego nagle z wyobrazeniem
rozleglego pejzazu procedur informatycznych, w efekcie dzialania ktérych z niewielkie-
go zestawu elementow tekstowych generowany jest niekonczacy sie tekst poematu, wy-
$wietlany linijka po linijce i przesuwajacy sie ku gérnej krawedzi ekranu [...]. I tak, jak
nie ma dwdch takich samych platkoéw $niegu, i niemozliwe jest ponowne wejécie do tej
samej rzeki, tak kazda strofa wygenerowana przez algorytm Taroko Gorge jest wyjatko-
wa i niepowtarzalna (skoniczona liczba kombinacji dalece przekracza bowiem mozliwo$ci
percepcyjne odbiorcy, zyjacego zbyt krotko, by poznaé i przeczytac je wszystkie). Jesli
czytelnik po$wieci dluzsza chwile na lekture kolejnych strof, dostrzeze ograniczony sy-
stem leksykalny poematu, ktérego struktura jest jednak na tyle wielofunkeyjna, ze moze
wylaniaé z siebie nowe poetyckie formys.

Jak podkreslaja redaktorzy Electronic Literature Collection (ELC,
Volume 3) — Leonardo Flores, Anastasia Salter, Stephanie Boluk i Jacob
Garbe — roéwnie interesujacy i znaczacy co output, tj. poemat pojawiajacy
sie w oknie przegladarki, jest kod Taroko Gorge, cechujacy sie niezwykla
elegancja, zwiezly i pozbawiony jakichkolwiek zbednych elementéw. Wspo-
mniana tu dbalo$¢ o estetke kodu to — o czym nalezy wspomnie¢ — jedna
z cech wyro6zniajacych programistyczng dzialalno$¢ Montforta. Udostep-
niony w sieci jako otwarte oprogramowanie, kod Taroko Gorge zaintrygo-
wal wielu tworcoéw nalezacych do spotecznosci ELO (Electronic Literature
Organization), ktorzy zawlaszczajac, remiksujac, przerabiajac, modyfikujac
oraz parodiujgc oryginalny program Montforta, wpisujac sie tym samym
w nurt pisarstwa niekreatywnego®, zainicjowali powstanie odrebnego pod-
gatunku w domenie literatury elektronicznej’.

Tym, co staraliSmy sie zachowa¢ [wlaczajac Taroko Gorge do trzeciego wydania Elec-
tronic Literature Collection —M.G.-0.], jest nie tylko minimalizm i elegancja samego poe-
matu, ale owo szersze zjawisko poddawania kodu zabiegom zawlaszczania (appropriation)
i remiksu. Taroko Gorge, ktory stworzony jako poemat generatywny, wyewoluowat stop-
niowo w rozbudowywana nieustannie platforme gry poetyckiej®.

Inicjatorem owej gry, do ktorej odnosza sie redaktorzy ELC Volu-
me 3, byl wieloletni przyjaciel Montforta, Scott Rettberg. Zmodyfikowal
on oryginalny kod generatora, przenoszac akcje poematu z malowniczego

5Zob. Taroko Gorge Remixes: Editorial Statement, http://collection.eliterature.org/3/
collection-taroko.html [dostep 25.02.2016].

¢ Por. P. Marecki, Taroko Gorge, s. 171.

7 Zob. Taroko Gorge Remixes: Editorial Statement.

8 Tamze.
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wawozu na Tajwanie do garazu zlokalizowanego w centrum tokijskiej
metropolii, zastepujac stownictwo zwigzane z naturg stownictwem doty-
czacym rzeczywisto$ci industrialnej i popkultury, istotnie powiekszajac
przy tym pule wyrazéw wykorzystywanych przez generator. Publikujac
wlasna wersje utworu, zatytulowana Tokyo Garage, Rettberg w subwer-
sywnym gescie ,przekreslil nazwisko Montforta za pomoca komendy
<del> i umiescil swoje jako nazwisko autora wraz z przekreslonym na-
zwiskiem autora oryginalu™, zapoczatkowujac tym samym tradycje, kto-
ra konsekwentnie kontynuuja twoércy kolejnych ,prze-pisan™°. Rettberg
wspomina:

Kiedy zobaczylem Taroko Gorge po raz pierwszy, bylem zachwycony moca tego
niewielkiego programu. Docenilem ironie [ukryta w dziele Montforta — M.G.-O.] wy-
korzystujaca inwersje — to, co na pierwszy rzut oka wydawalo sie tradycyjna poezja
medytacyjng opiewajaca potege natury, w rzeczywisto$ci okazywalo sie automatycznie
generowanym cybertekstem. Nigdy nie bylem milo$nikiem wierszy oddajacych hold
pieknu przyrody, stad nagly impuls, ktéry kazal mi ,poprawié¢” utwér Nicka. Otwie-
rajac poemat Taroko Gorge w oknie przegladarki i wykorzystujac opcje ,,pokaz zrod-
o strony”, uzyskalem dostep do tekstonéw Taroko Gorge i przyjrzalem sie uwaznie
strukturze oraz zmiennym programu. Nie proszac Nicka o zgode i o niczym go nie
informujac, przepisalem kod, w pierwszej kolejnosci zastepujac oryginalne stownictwo
— wedlug mnie ograniczone — bardziej wyrazistym. Chcialem sie przekonaé, czy potra-
fie wykorzystaé prosta strukture utworu generowanego przez program Nicka i odwrdcic
znaczenia tegoz utworu, przeksztalcajac minimalistyczny poemat obrazujacy uporzad-
kowana i niemal nieskazona obecnoscia czlowieka nature w wiersz przedstawiajacy
[...] ogarniete chaosem miasto, pelne ludzi, ktoérzy swa obecno$cia generuja nielad.
Chcialem przelamaé refleksyjny, powazny ton utworu Nicka, zastapi¢ go komizmem
i absurdem. I tak w ciggu jednej nocy Wqwdéz Taroko stal sie Tokijskim Garazem (To-
kyo Garage). Zmienilem wszystkie zmienne, a zatem jezyk utworu, ulepszytem kilka
aspektow programu, zaproponowaltem inny schemat koloréw i przyspieszylem dzialanie
mechanizmu renderowania, przekreslilem tez nazwisko Nicka widoczne w graficznym
interfejsie dziela po prawej stronie i nadpisalem nad nim wlasne nazwisko, nastep-
nie [...] wyslalem do Nicka wiadomos¢ z informacja o adresie URL zmodyfikowanego
generatora''.

9 P. Marecki, Taroko Gorge, s. 172.

1o Redaktorzy trzeciego tomu Electronic Literature Collection méwia o dwoch tra-
dycjach zainicjowanych przez Rettberga: pierwsza polega na grze stlownej z oryginalnym
tytulem generatora (Taroko Gorge stawalo sie w kolejnych inkarnacjach Tokyo Garage,
Toy Garbage, Taroko Gary, Tornedo Gorge..., a nawet Wqwozem Krakéw); druga polega
na umieszczaniu w graficznym interfejsie generatora listy z przekre§lonymi nazwiskami
autorow wszystkich poprzednich remiksow. Zob. Tokyo Garage: Editorial Statement,
http://collection.eliterature.org/3/work.html?work=tokyo-garage [dostep 25.02.2016].

1 S. Rettberg, A Response to Nick Montfort’s “Programming for Fun, Together”. Con-
ference paper. ELMCIP. Conference on Remediating the Social, 2012, s. 2, http://elmcip.
net/sites/default/files/files/attachments/criticalwriting/a_ response_to_nick_montfort_o.
pdf [dostep 5.05.2015].
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Raz przetartym szlakiem szybko podazyli kolejni tworcy — Mark
Sample, Maria Engberg, Talan Memmott, Leonardo Flores, Judy Malloy,
Helen Burgess, Piotr Marecki i wielu innych — przygotowujac kolejne re-
miksy (i thumaczenia) Wqwozu Taroko. Ci, ktérzy nie posiadali wystar-
czajacych kompetencji informatycznych, ingerowali w kod nieznacznie,
zmieniajac jedynie stowa w tabelach. Inni czynili takie ingerencje w war-
stwe kodu, ktore wymagaly wiekszej wiedzy z zakresu programowania
i skutkowaly zmianami widocznymi na przyklad w strukturze sktadnio-
wej wysSwietlajacego sie na ekranie tekstu. Powstajace dziela, jakkolwiek
wspoldzielily cyfrowe DNA z oryginalnym programem napisanym przez
Montforta, r6znily sie zarowno tematycznie, jak i stylistycznie?, prowo-
kujac swych interpretatoréw do dyskusji o ksztaltujacym kulture remiksu
napieciu, powstajacym w miejscach, w ktérych powtarzalno$é wpisana
W procesy apropriacji zderza sie z r6znica wynikajaca z odczuwanej przez
autoréow kolejnych przetworzen potrzeby nadania indywidualnego cha-
rakteru wlasnemu projektowi®s.

Wsrod osob zaangazowanych w kolektywne ,,prze-pisywanie” kodu
Waqwozu Taroko, ktore to ,prze-pisywanie” scalilo i jeszcze silniej zinte-
growalo wspoélnote tworcow i teoretykow literatury elektronicznej'4, zna-
lazla sie Kathi Inman Berens. Poczynione przez nig modyfikacje dotyczyly
w pierwszej kolejno$ci osi paradygmatycznej. Oryginalne stownictwo Ta-
roko Gorge zastapila Berens wyrazami przynalezacymi do dwdch, zgola
odmiennych i zdajacych sie nie posiada¢ elementow wspdlnych, pol zna-
czeniowych. W generatywnym poemacie Tournedo Gorge, ktorego tytul
odsyta poprzez swoj pierwszy czlon do nazwy jednej z potraw, pochodzacej
ze stynnej ksiazki kucharskiej Mastering the Art of French Cooking autor-
stwa Julii Child® (pierwszej kobiety, ktorej udalo sie ukonczy¢ prestizowa
szkole kucharska Le Cordon Bleu oraz wywalczy¢ swe miejsce nie tylko
w zdominowanym przez mezczyzn Srodowisku szefow kuchni, ale i w Swie-
cie gospodarzy programoéw telewizyjnych, w ktérym prym réwniez wied-
li wowczas mezczyzni), stownictwo zwigzane z czynno$ciami gotowania

12 Zob. F. Klink, T. Memmott, N. Montfort, A. Plotkin, S. Rettberg, M. Sample, E. Sno-
dgrass, Taroko Gorge Remixes: Repetition and Difference in Machine Text, http://elmcip.
net/critical-writing/taroko-gorge-remixed-repetition-and-difference-machine-texts [do-
step 25.02.2016].

3 Tamze.

14 Marecki pisze: ,,[UJtwor zainicjowany przez amerykanskiego autora stal sie przy-
kladem dziela zbiorowego, napisanego i sygnowanego przez wspolnote [...] utwér wraz
ze wszystkimi przer6bkami wpisuje sie w nurt zespolowego programowania dla zabawy
i celow tworezych, czy traktujac to szerzej, programowania jako czynnosci spolecznej i sca-
lajacej pewne mikrouniwersum”. P. Marecki, Taroko Gorge, s. 172.

5 Mowa o przepisie na potrawe Tournedos Sautes Chasseur.



228 Monika Goérska-Olesinska

miesza sie z komendami jezykow programowania oraz wyrazami odnosza-
cymi sie do procesu pisania kodu komputerowego.

Zabawa poematem Montforta byla moim pierwszym zetknieciem sie z jezykiem skryp-
towym JavaScript. Gdy wchodze w role kucharki, [...] zagladam do lodéwki oraz spizarni
i na podstawie tego, co tam znajduje, obmyslam kombinacje sktadnikéw potrawy, ktore
moglyby razem dobrze smakowac [...]. Kod Montforta potraktowalam jak kuchnie, w ktorej
moge pomieszac ze soba rozne sktadniki®®.

W kwestii kodu jestem nowicjuszka, kucharka zdajaca sie na intuicje. Cieszy mnie
laczenie tego, co proceduralne/formalne, z tym, co domowe, kobiece, namacalne?.

Berens, nie majac wezes$niejszych dosSwiadczen z jezykiem Java-
Script (nie ona jedna rozpoczeta swa przygode z programowaniem
od przerébek Taroko Gorge'®), dzialala metoda prob i bltedéw. Ekspery-
mentowala z poszczegdlnymi elementami skladni JavaScriptu, podobnie
jak eksperymentuje sie w kuchni, gdy szuka sie zamiennikéw dla tych
skladnikoéw wyszczegdlnionych w przepisie, ktorych chwilowo brak pod
reka. Analizowala i poro6wnywala ze soba kody innych remikséw Ta-
roko Gorge, by wywnioskowad, jakie operacje wykonuja poszczegdlne
operatory. Jej nauce przy$wiecala idea Do-It-Yorself. Jak przyznala,
dopiero wglebienie sie w poszczegdlne warianty kodu, powstale w efek-
cie kolejnych artystycznych ,prze-pisan” Taroko Gorge, pozwolilo jej
dostrzec cala ztozono$¢ programu napisanego przez Montforta°. ,,Cooks
and coders gets their hands dirty” (,,Kucharze/kucharki i programisci/
programistki brudza sobie rece”)?'. Owo doswiadczenie ,brudzenia rak
kodem”, towarzyszace odkrywaniu i poznawaniu tajnikéw pisania kodu,
wykorzystala Berens w dydaktyce akademickiej, zalecajgc uczestnikom
kursu z zakresu literatury elektronicznej, ktory prowadzila w 2014 roku
na Uniwersytecie w Bergen, przygotowanie wlasnych remiks6w genera-
tora Montforta.

W pi$miennictwie zachodnim wiele uwagi po$wieca sie zagadnieniom
dydaktyki e-literatury, metodom nauczania czytania oraz krytycznej in-
terpretacji jej utworow — utwordw, ktérych odbiér wymaga przeciez no-
wych kompetencji (takze technicznych), wykraczajacych znacznie poza

0 K. Inman Berens, Tournedo Gorge. Artist’s Statement, http://www.alimentumjour-
nal.com/tournedo-gorge#.VVknevntmkp [dostep 5.05.2015].

7 http://berens.org/kib/elit/tournedo2.html [dostep 5.05.2015]. Por. K. Inman Be-
rens, My first digitally-born poem ,,Tournedo Gorge”, http://kathiiberens.com/2012/07/01/
tournedo-gorge [dostep 5.05.2015].

8 P, Marecki, Taroko Gorge, s. 172.

1 K. Inman Berens, Tournedo Gorge. Artist’s Statement.

20 Tamze.

2 Tamze.
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te wyznaczone ramami tradycyjnej lektury. Warto w tym miejscu wspo-
mniec¢ o publikacjach z serii Media Upheavals wydawnictwa Transcript
— miedzy innymi o tomie Reading Moving Letters. Digital Literature in
Research and Teaching. A Handbook z artykulem Gendolli, Schafera i To-
maszek, zawierajacym przykladowe scenariusze zajec??, o sprawozdaniu
Marii Engberg z warsztatow ,,Digital Literature and Pedagogy” wlaczonym
do raportu Electronic Literature as a Model of Creativity and Innovation
in Practice® oraz o materialach dydaktycznych zamieszczanych na blogach
akademikow?+ .

Nauczanie o projektach literackich wykorzystujacych komputery i sie¢ — zauwazaja
autorzy artykulu Net Literature in the Classroom. Teaching Practice at the University of
Siegen — nie jest latwym przedsiewzieciem. Nie mamy bowiem do czynienia z kontynuacja
nauki o znanych (tradycyjnych) formach literackich [...]. Literatura elektroniczna przynosi
ze soba nowe formy, wobec ktérych dotychczas stosowane metody dydaktyczne traca swa
uzyteczno$c?.

Dzieje sie tak z prostej przyczyny — formy te nie sa trwalymi obiek-
tami (tekstami utrwalonymi na materialnych nos$nikach), lecz wyda-
rzeniami, programami uruchamianymi i wykonywanymi na kompute-
rze®®. Sposob ,wykonania” kazdego programu/dziela e-literackiego jest
uwarunkowany kodem. USwiadomienie sobie ,bezposredniej obecno$ci
kodu jest kluczowe dla uchwycenia istoty literatury elektronicznej™’,
o czym przypomina N. Katherine Hayles. Zaglebianie sie w kod, ba-
danie tego, jak dzielo zostalo zaprogramowane, to dzialania kluczowe
dla rozumienia utworéw literatury elektronicznej. Stad tez ksztalcenie
w zakresie e-literatury powinno obejmowac¢ takze rozwijanie umiejet-
nosci czytania kodu oraz umiejetnosci dostrzegania wzajemnych relacji
pomiedzy ,technologicznie zapoSredniczonymi procesami a osadzonymi

22 P, Gendolla, J. Schifer, P. Tomaszek, Net Literature in Classroom. Teaching Practi-
ce at the University of Siegen, [w:] Reading Moving Letters. Digital Literature in Research
and Teaching. A Handbook, ed. R. Simanowski, J. Schifer, P. Gendolla, Bielefeld 2010,
s. 273—289.

23 M. Engberg, Electronic Literature Pedagogies, [w:] Electronic Literature as a Mo-
del of Creativity and Innovation in Practice. A Report from the HERA Joint Research
Project, ed. S. Rettberg, S. Baldwin, Morgantown 2014, s. 69—84.

24 Doskonatym zr6édlem takich materialéw jest prowadzony przez Leonardo Floresa
blog www.iloveepoetry.com.

25 P, Gendolla, J. Schéafer, P. Tomaszek, Net Literature in Classroom..., s. 273.

26 Zob. N.K. Hayles, The Time of Digital Poetry. From Object to Event, [w:] New
Media Poetics: Contexts, Technotexts, and Theories, ed. A. Morris, T. Swiss, Cambridge
(Mass.)-London, s. 181—211.

27 N.K. Hayles, Electronic Literature: What Is?, http://eliterature.org/pad/elp.html
[dostep 5.05.2015].
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w kulturze praktykami wytwarzania znaczen”™®. David Berry, autor
ksigzki Understanding Digital Humanities, postulowal, by adepci kie-
runkéw humanistycznych w toku swych studiow, zamiast zaje¢ z do-
datkowego jezyka obcego, wybierali zajecia z jezyka programowania>.
Idealna sytuacja edukacyjna bylaby taka, w ktorej uczestnicy kurséow
z zakresu e-literatury sami programowaliby i znali dobrze software
stojacy za utworami analizowanymi i interpretowanymi podczas zajec.
Brak umiejetno$ci kodowania zasygnalizowany przez uczestnikow ta-
kich zaje¢ nie musi jednak wcale ograniczac procesu edukacyjnego je-
dynie do dyskus;ji o dostepnej dla kazdego odbiorcy powierzchni dzieta.
Mozna bowiem, w duchu idei przy$wiecajacych cyfrowej humanistyces°,
zasypywac przepas¢ pomiedzy ugruntowanymi w teorii aktami analizy
i interpretacji cyfrowych utworow a praktyka wytwarzania kodu, wy-
korzystujac w tym celu i modyfikujac kod istniejacy, ktory — tak jak
to ma miejsce w przypadku tekstowych maszyn Nicka Montforta, wéréd
ktorych znajduje sie Taroko Gorge3' — bywa udostepniany jako darmo-
we i otwarte oprogramowanie. Modyfikujac kod utworéw e-literackich,
a nastepnie obserwujac rezultaty wprowadzanych zmian, studenci zdo-
bywaja wiedze o procesach zachodzacych pod powierzchnig interfejsu
cyfrowych dziel oraz zyskuja lepsze zrozumienie istoty i znaczen utwo-
row, o ktorych sie ucza.

Collective “re-writing” of e-lit
Summary
This article describes Taroko Gorge, a short program written by

Nick Montfort in 2009 in Python, and later in JavaScript — a program
that generates an infinite nature poem inspired by the stunning Taroko

28 N. Wardrip-Fruin, Learning to Read Digital Literature, [w:] Reading Moving Let-
ters..., s. 250—252.

29 Zob. M. Pisarski, Autor i dzieto w kulturze cyfrowej (na przykladzie tworczosci
Nicka Montforta), ,Przeglad Kulturoznawczy” 2014, nr 2, s. 149.

3¢ Zob. A. Nacher, Poza cyfrowosé w zwrocie cyfrowym — od humanistyki cyfrowej
do spekulatywnej komputacji, [w:] Zwrot cyfrowy w humanistyce. Internet, nowe media,
kultura 2.0, red. A. Radomski, R. Bomba, Lublin 2013, s. 91-94.

31 Zob. http://ha.art.pl/prezentacje/projekty/4039-nick-montfort-po-polsku-utwory-
-cyfrowe [dostep 5.05.2015]. Piotr Marecki prezentowal szczegblowo utwory Nicka Mont-
forta w wystapieniu pt. Nick Montfort’s Textual Machines na konferencji ,,Post-technolo-
gical Experiences. Art — Science — Technology” zorganizowanej w Poznaniu przez HAT
Center w dniach 23—27 pazdziernika 2014 roku.
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Gorge in Taiwan — and two of its remixes: Tokyo Garage by Scott Rett-
berg, which is the first appropriation of Taroko Gorge that initiated
along tradition of rewriting Montfort’s original code, and Tournedo
Gorge by Kathee Inman Berens. The article draws attention to the

possibilities that the remixing process offers in teaching of electronic
literature.



